\ \\

\ \ ~

]\ \ /]
N\ -

\

| I ) V> f J
( L & L / [ / s

= S f
ISBCAZIAPA

A (AAY

KLAR DAS BESTE AUTORENPROGRAMM



Seite 1  Inhalt

Benutzerhandbuch Patchwork

Dieses Handbuch wurde am 13.02.2021 direkt aus dem Autorenprogramm Patchwork aus der integrierten
Hilfe fur Martin Danesch erzeugt. (c) by Patchwork Autorenprogramm.

Die Dokumentation passt zu Version 3.16. Bitte generieren Sie das Handbuch nach einem Upgrade neu, um
immer auf dem laufenden Stand zu sein.
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Patchwork — was Sie wissen sollten

1. Das CMS Patchwork

Im Gegensatz zu den — ich nenne sie — Eintextprogrammen Word, Libre Office, Open Office, Papyrus, Text-
maker usw. ist Patchwork ein szenenorientiertes CMS (Content Management System). Das bedeutet, dass
Content (Inhalt) und das fertige Produkt >Buch« voneinandner getrennt sind. Wahrend man in genannten
Programmen beides zugleich im Auge behalten muss, kébnnen wir uns hier aufs Schreiben konzentrieren
und erhalten dann aus unserem >einfach so heruntergeschriebenen< Text ein optisch ansprechendes Ge-
samtdokument (fur den Druck) oder eBook (im epub- und mobi-Format).

Trotzdem mussen wir das, was wir bei den Volltextprogrammen gleich mit-durchfuhren — die Titelei eintip-
pen und das Layout Uberlegen — auch irgendwo tun. So gibt es in Patchwork drei Bereiche, aus denen sich
das zukunftige fertige Buch zusammensetzt:

1. DerText
Zweifelsohne das Wichtigste. Deshalb steht er auch im Mittelpunkt des Geschehens (im Bild unten (1)),
allerdings eben nur der Text und keine Formatierung — auBer gegebenfalls kursive oder abweichende
Schriften fur spezielle Anlasse wie Mails, Tagebucheinsprengsel oder Briefe.

2. Die Eckdaten
Dabei handelt es sich um die Werte, die im Buch einmalig sind (Titel, Autor, Widmung usw.) und die,
die sich immer wiederholen (Vignetten nach bestimmten Szenen, Initialen oder Szenenvignetten (kleine
Bilder bei den Uberschriften). Die Eckdaten werden im Bereich Projekt beschrieben.

3. Das Layout
Dem ist in den Einstellungen der eigene Reiter Layout gewidmet. Dort definiert man die gewlnschten
Seitenformate, SchriftgréBBen und Schriftarten.

2. Die Zentrale — das Hauptfenster
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1. Das Schreibfenster mit dem Titel der Szene daruber. Ist fur das Projekt die Timeline aktiviert, dann wird
auch das Szenendatum angezeigt. Hier wird der Text der Szene, die links markiert ist, bearbeitet.

2. Die Kapiteltbersicht ist eine hierarchische Liste der Szenen. Die spatere Ausgabe als Gesamtdokument
oder eBook ergibt sich aus einer vertikalen Hintereinanderstellung der Szenen unter Berlcksichtigung
des Umbruchs. Alternativ konnen hier die Requisiten (Figuren, Schauplatze und Gegenstande) darge-
stellt werden.

3. Der Pitch ist eine Kurzzusammenfassung der Szene. Optional kann bei Haupt- und Unterkapiteln hier
auch ein Epigraph erfasst werden.

4. Ein Thesaurus, der parallel zum Cursor im Text Synonyme anzeigt. Optional kénnen hier auch die
Szenenrequisiten oder die orthographische Bibliothek angezeigt werden.

5. Die Steuerung der Optionen geschieht Uber die Menutabs, Ribbon wie es bei MS genannt wird, in der
Folge als Tab bezeichnet. Innerhalb der Tabs gibt es unterschiedlich viele Sachbereiche, Sektionen ge-
nannt. Je nach Auswahl wechseln eventuell auch die Bereiche (1) und (2).

6. Die funf wichtigsten Bereiche auBer dem Schreiben selbst kénnen hier schnell angewahlt werden. Von
links nach rechts:
Links:
- Die allgemeine (projektunabhangige) Recherche
- Die projektabhangige Recherche (Konzeptarbeit)
- Die Eckdaten (Titelei, globale Angaben wie Intialen, Szenenvignetten usw.)
- Das Gesamtdokument, das als RTF-, Word- oder PDF-Datei ausgegeben werden kann.
- Die eBookerzeugung (epub und mobi)
Rechts:
- Hilfe. »Ausfuhrliche Kurzhilfec ist langere Info im Titelbereich
- Menuband zuklappen/aktivieren

7. Eine frei konfigurierbare Werkzeugleiste
8. Statusmeldungen zu Schreibergebnis und Grammatik-/RS-Prufung
9. Profimodus ein-/ausschalten. Damit werden erst viele Funktionen zuganglich.

10. Spezielle Funktionen (von oben nach unten):
- Fensterzustande konnen in drei Varianten gespeichert und abgerufen werden
- Alilgemeine Einstellungen
- 22 fixe + 2 individuell einstellbare Skins. Das sind Farbschemata — einfach ausprobieren.

11. Die Pinnwand klappt aus, wenn man auf diese kleine Schaltflache klickt.

Hilfe

Hilfe erh&lt man durch Uber das Menu ganz rechts oben oder Drucken der [F1]-Taste. Wenn man den maus-
zeiger Uber ener Schaltflache oder einem Bereich schweben lasst und [F1] druckt, erhalt man meistens ge-
nau zu dieser Funktion Unterstdtzung.

Die Hilfe kann auch jederzeit als PDF-Datei gespeichert werden, die man dann auch ausdrucken kann.
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Projekt

In diesem Abschnitt findet man:

+ Ubersicht
+ Sektionen
+ Start
+ Parameter
+ Manipulation
+ Story Map
+ Qutline
+ Kreativ entwickeln
+ Veroffentlichen
+ Projektordner
+ Projekt-Eckdaten
+ Bandeverwaltung
+ Smart-Import
Outline
+ Kreativ entwickeln
+ Gesamtdokument (Druck, Export als PDF, RTF oder DOCX)
+ eBookerzeugung
+ Pinnwand

Ubersicht

Eine Romanreihe, ein einzelner Roman, eine Kurzgeschichte, eine Diplomarbeit, eine Kurzgeschichtensamm-
lung oder einfach nur eine Sammlung von beliebigen Texten — das sind alles Projekte.

Ein Projekt enthalt alles, was zur Veroéffentlichung notwendig ist:
« Titeleidaten und, wenn es auch als eBook veroffentlicht werden soll, das eBook-Cover.
o Den Text an sich.

Man muss also zuerst einmal ein Projekt anlegen. Der Name des Projekts auf dem Datentrager muss nicht
dem Titel entsprechen.

Wenn nicht anders eingestellt, wird immer mit der Liste der bestehenden Projekte gestartet. Man kann aber
in den Einstellungen angeben, dass gleich mit dem letzten Projekt gestartet wird.

Sektion »Start«<

,E Liste aller bisher gedffneten Projekte

@ Ein neues Projekt anlegen

ﬁ Ein bestehendes Projekt 6ffnen

@ Ein archiviertes Projekt 6ffnen

@ Projekt importieren

Da Patchwork kein Volltextprogramm wie Word & Co. ist, sollte man ein bereits in einem dieser Programme

geschriebenes Projekt importieren und nicht etwa in eine Szene kopieren und dort dann splitten. Mit dem
Import kann man nédmlich gleich den Text, den man dort als Ganzes sieht, in Szenen zerlegen.
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Sektion »Parameter«<

@ Eckdaten

Die Eckdaten sind eine der drei Saulen eines Projekts. Sie enthalten Informationen fur die Titelei, das eBook-
Cover, sowie generelle Angaben zu Szenen und Inhaltsverzeichnis. Weiter hinten gibt es dazu nahere Infor-
mationen.

g Bandeverwaltung: Projektteile verschiedenen Banden zuordnen.

F; Skin fix: den Aktuellen Skin diesem Projekt fix zuordnen. Fixe Zuordnung l6schen: Knopf I6sen. Wenn

ein Projekt fix einem Skin zugeordnet ist, dann betrifft ein Skinwechsel ebenfalls nur dieses Projekt. Alle an-
deren Projekte haben nach wie vor den zuletzt standardmalig eingestellten Skin.

Sektion >Manipulation«

Archivieren

Ein Patchwork-Projekt ist nicht einfach eine Datei, wie etwa bei Word, sondern ein eigener Ordner mit jeder
Menge Unterordnern. Mit der Archivierungsfunktion wird dieser Ordner in eine ZIP-Datei komprimiert.

=%+ Umbenennen

Der Name des Projekt muss nicht dem Titel des zukunftigen Buchs entsprechen. Am besten kurz und bdn-
dig halten. Hat man das am Anfang versaumt, kann man mit dieser Funktion nachbessern

=¥ Nach Hause verschieben

In den Eistellungen (ganz rechts %) kann man im ersten Tab >Allgemein«< einen Stammordner fur seine Pro-
jekte angeben. Méchte man verstreute Patchwork-Projekte in diesen Ordner verschieben, dann nutzt man
diese Funktion.

g Loschen

Entfernt den Projektordner unwiderruflich.

Sektion »Story Map«

. ," Story Map erreicht man
,é_fﬁ aus dem Projekt-Tab her-
aus.

Die Funktion bietet die Moglichkeit,
seine Geschichte auf einer Karte zu
visualisieren, wie es rechts zu se-
hen ist. Auf diese Weise kann man
nicht nur den Verlauf der Ge-
schichte auf beliebig vielen Instan-
zen, also Karten, beobachten, son-
dern auch Notizen, bemerkens-
werte Punkt (POl = Point of Inter-
est), Bilder und Notizen auf der
Karte festpinnen.

e
My 4
‘s
L} =

Die Funktion Story Map eignet sich gleichermaBen fur Fantasy-Romane als auch jede andere Geschichte bis
hin zu Reisetagebdchern — in Zeiten von Google Maps sollte ein passender Screenshot kein Problem darstel-
len. So kann man etwa von Google-Earth-Karten mit Bildern aus StreetView (beides Srceenshots) ausristen,
um sich bei Bedarf die wichtigen Orte naher anzusehen.

Arbeiten mit der Story Map



Seite 6 Projekt

Beim ersten Aufruf von Story Map wird man dazu aufgefordert, eine Grafik als Karte zu wahlen, denn sie ist
ja die Grundlage fur das Vorhaben. Man kann spater die Karte auch mit ﬁ‘ austauschen. Man sollte sich
also vorher schon einmal um passende Karten kimmern. Entweder man macht sich Fantasy-Karten selbst
mit einem sntprechenden Programm, oder man besorgt sie sich von GoogleMaps oder anderen Kartenpro-
grammen. Zum Beispiel gibt es auf der Seite http.//www.weltenbau-wissen.de es viele Informationen zum
Weltenbau. Es werden dort zum Beispiel auch Weltenbau-Tools wie Inkarnate rezensiert.

Ist die Karte groBer als die zur Verfugung stehende Flache, was meistens der Fall sein wird, so kann man
zum Verschieben der Karte entweder mit den Rollbalken scrollen oder indem man die [ leer |-Taste drtickt
(der Mauszeiger andert seine Form zu einer Hand) und dann die Karte mit der Maus dorthin verschiebt,
wohin man sie mochte. Vielleicht kennen Sie dieses Verhalten von Photoshop. Man kann beliebig viele Kar-
ten auf diese Weise anlegen, ihnen Namen geben und sie mit einer Szene verbinden, indem man eine Sze-
ne aus der KapitelUbersicht auf den Kartennamen — also die Instanz — ziehet (nicht auf die Karte selbst). Das
kann etwa dann praktisch sein, wenn man fur jedes Kapitel eine eigene Karte machen méchte und Kapitel
und Karte in Bezug sein sollen. So eine Verbindung wird rechts neben dem Instanznamen in der Spalte &”
angezeigt.

Nun kann man Szenen aus der Kapitelubersicht auf die Karte ziehen und dort beliebig verschieben. Sobald
man eine weitere Szene hereinzieht, wird sie mit einer oder zwei anderen verbunden. Die Reihenfolge ist
automatisch die vertikale Reihenfolge aus der Kapitelubersicht. Sind die Szenen unterschiedlichen Erzahl-
strangen zugeordnet, dann bekommt jeder eine eigene Nummerierung, wieder mit 1 beginnend. Mit der

Schaltflache ={3) lassen sich oben links von jeder Szene kleine Hinweise mit dem Szenentitel anzeigen.

Man kann weitere Marker auf der Karte anbringen: Notizen, Merkpunkte (POIs, Point of Interest) und Bilder.
Bei Bildern kann man mit der Schaltflache IE.. erreichen, dass sie als Miniaturbild beim MopuseOver ange-
zeigt werden. Mochte man das Bild in GroB sehen, doppelklickt man auf das Bild-Symbol.

Auch Figuren kénnen eine Rolle spielen. Mit @_& lassen sich bis zu acht (die ersten Acht) Figuren zu jeder

Szene anzeigen, die bei der Szene bei den Szenenrequisiten eingetragen sind. Sie werden im Uhrzeigersinn
um den Szenenkreis angeordnet. Mdchte man eine bestimmte Figur verfolgen, dann erreicht man das mit

dem Figurentracking % Man klickt nach Aktivierung dieser Schaltflache auf die nachzuverfolgende Figur,
worauf alle anderen ausgeblendet werden.

Es gibt aber zum Bestucken der Karte mit Szenen auch eine zweite Moglichkeit: Man kann Schauplatze auf
die Karte ziehen. Automatisch werden dann alle Szenen, bei denen dieser Schauplatz in den Szenenrequiai-
ten eingetragen ist, kaskadenweise rechts unter dem Schauplatz angeordnet, von wo aus man sie dann an
die Stellen ziehen kann, an denen sie stattfinden.

Sektion »Instanz«
Hier erstellt, andert und 16scht man Instanzen. Instanzen sind Karten, auf denen sich Szenen, POls, Bilder
und Notizen befinden kdonnen.

Instanz mit Szene verbinden: Man kann auch Instanzen mit Szenen verbinden, etwa ein Kapitel, wahrend die
Szenenkreise dessen Szenen sind. Dafur lediglich die (Kapitel-)Szene auf die instanzenbezeichnung ziehen.

Sprung zu Instanzenszene: Doppelklick auf die instanz.
ﬁ' Karte nachtraglich andern: Damit kann man einer Instanz nachtraglich eine andere Karte verpassen.

Doch Achtung: Die Positionen aller Elemente veréandern sich dadurch nicht.
E Neue Instanz: Anlage einer neuen Instanz mit ihrer eigenen Karte.

E Instanz I6schen: Loscht nach Nachfrage die aktuelle instanz
@1 Instanznamen &ndern: Wie die Bezeichnung sagt :-)
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Sektion »Elemente«

Als Elemente werden Szenen, Notizen, POls F
(Points of Interest) und Bilder bezeichnet. Mit
Klick auf eine der Schaltflachen und folgenden
Klick auf den Ort der Karte, an dem dann das
Element sitzen soll, gibt man Text oder einen
Bildpfad an, worauf dort dann das entspre-
chende Symbol auf der Karte angepinnt ist.
Fahrt man mit der Maus auf eines der Elemen-

te, wird dessen Inhalt angezeigt (rechts). . ;
Das ist das letzte, beschwerliche

Szenen bilden insofern eine Ausnahme, als sie | Ioml "/ [ Stick Weges, nachdem sie bei
nicht via Schaltfléche festgepinnt werden, son- ; { 3 der Uberfahr beinahe ums Leben
dern indem man sie aus der Kapiteltibersicht QR U urmurca SRRl Sl e st
oh d auf d den Ort fallen |2 ; einen groften Umweg gehen, dr
zieht und auf dem passenden Ort fallen [asst. ihnen Tage kostet.

Die Szenen werden automatisch in ihrer Rei- 4 ; :

henfolge in der Geschichte nummeriert.

Dabei werden Erzahlstrange insofern beruck-
sichtigt, als jeder Erzahlstrang eine eigene Li- &
nie bildet, die wieder mit 1 beginnt.

Die Farbe der Szenen stammt aus ihrem Erzahlstrang.

Doppelklick auf einen Szenenkreis springt zu der Szene.

<= Notizen: sind Hinweise zu einem bestimmten Weg, Ort oder Gegend.

@)

= POIs (Point of Interest): sind Pins, die einen bestimmten Ort anzeigen. Auch sie kann man mit Text ver-
sehen.

IE‘T Bilder: ermaglichen die Anzeige eines Bildes zu der Gegend, einem Gebaude oder beliebigen Dingen.

? Karteninstanzverweis: Mit diesem Element erzeugt man einen Verweis zu einer anderen Karte. Nach
Klick auf die Schaltflache und anschlieBendem Klick auf die Kartenflache, um das Element zu positionieren,
Wird eine Liste der vorhandenen Karteninstanzen (auBer der aktuellen) gedffnet. Dort kann man die ge-
wunschte Karteninstanz auswahlen. Ein Doppelklick auf das Element bewirkt einen Sprung zu dieser Karten-
isnatnz.

/,b* Textanderung: Damit kann der Text der Elemente — aufer der von Szenen — geandert werden.
=

[I]]] Léschen eines Elements; Damit kann man alle aktuell markierten Elemente entfernen, von der Szene
bis zum Bild.

=D Label anzeigen: Label sind kleine Texte, konkret die Szenentitel. Sie werden

links oberhalb der Szenen angezeigt und kénnen manuell verschoben werden. : G
Arbeitet man mit nicht anzuzeigendem Text im Szenentitel — Text der in [eckige oG
Klammern] gesetzt ist — dann wird nur der Text in den Klammern zur Anzeige , .
verwendet. Ist Titeltext in {geschweifte Klammern} gesetzt, so wird dieser ge- b T
nommen, selbst wenn es Text in [eckigen Klammern] gibt. Damit folgt die Label-
beschriftung der Logik flr den Druck des Szenentitels.

Labels sind praktisch, wenn man eine Instanz ausdrucken mochte.

E" Minipic: Miniaturbild der Bilder-Elemente bei MouseOver anzeigen. Doppelklick auf das Bildsymbol
zeigt das Bild im Patchwork-Viewer in voller GroBe an. Dort kann es vergroBert und verkleinert werden.
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Sektion >Figurenc

Sind zu einer Szene in den Szenenrequisiten Figuren erfasst, dann |
kan man die hier anzeigen lassen, indem man auf diese >Anzeigen<-
Schaltflache klickt. Die Farben stammen von den Figuren.

% Figuren anzeigen: Aktiviert die Figurenanzeige.

22,

=+ Eine Figur tracken: Mochte man eine bestimmte Figur verfolgen, |
also bei welchen Szenen sie vorkommt, so kann man das mit dieser
Funktion. Nach dem Aktivieren des Trackens klickt man bei einer der |
Szenen auf die gewUnschte Figur, woraufhin alle anderen ausgeblen- |
det werden. Das Tracken kann man aufheben, indem man entweder & -
noch einmal auf die Figur klickt oder das Tracken selbst deaktiviert. '

Sektion »Einstellungenc

Textbreite: Gibt die Breite des Texts von Notizen und POls an, wenn man mit der Maus driberfahrt.

Linien: Aufgrund unterschiedlichster Kartenfarben kann man hier die Farbe, den Stil der die Szenen verbin-
denden Linien passend einstellen und zwischen dick und dunn wahlen.

o Szenenhervorhebung: Wenn aktiv, wird die in der Kapiteltbersicht gerade aktive Szene hervorgehoben

Sektion »Drucks

Eine Instanz wird nicht direkt gedruckt, sondern als JPG- oder PNG-Datei ausgegeben. Das hat den Vortell,
dass man diese Grafik dann mit spezieller Software auch als Poster drucken oder sie zu einem Print-Shop
bringen kann.

[ |
——* »Druckt« die Instanz als Grafikdatei. Welche (PNG oder JPG) es sein soll, gibt man bei den Einstellun-
gen zum Kreativboard an, denn dort ist der Vorgang derselbe.

Sektion »Fenster«

Das Fenster von Story Map wird auf die GroBe des Schreibfensters gesetzt
E# Das Fenster von Story Map wird so auf die GroBe des Schreibfensters gesetzt, dass davon links noch die
KapitelUbersicht frei bleibt.

Sektion »Outline«

Outline ist eine Skizze, eine Ubersicht tber das Projekt mit variablen Daten, die auch ausgedruckt

werden kann.

Sektion »Kreativ entwickelng

/* Storybuilding-Assistent: Dabei handelt es sich um einen Assistenten, der einen durch den gesamten
Storybuilding-Prozess fuhr: Von der Mission, Gber Figuren bis letztlich zum Plot. Eine grofe Erleichte-
rung speziell fur weniger Geubte!

%"% Plotten nach 7 verschiedenen Plotstrukturen, vom Dreiakter bis zum Beat-Sheet nach Snyder.
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%‘ Clustering und die Kreativmatrix ist ein Bundle von zwei Werkzeugen.

Sektion »Veroffentlichenc

=N
|E| Verof- Titelei Inhaltsverzeichnis Inhalt

fentlichungsassistent e e

Dabei handelt es sich | . = o
einerseits um eine -

bildliche Darstellung -'

der Herkunft der

Daten, aus denen das

fertige Produkt >Buch«

oder >eBook« zusam- b — !

mengestellt wird, an- Sl o =
dererseits gelangt Fafren Sie mit Der Maus (oer das Bikl o
man direkt zu den

verschiedenen  Aus-

gaben.

.. . Blanuckript in a PDF fur Pring, als BTF = eBook erzeugen oF eBook als
Verkntpfungen zu: e BRI :o.cichern. ausdrucken i A ks D o
» Projekt-Eckdaten

 Layoutbereich in den Einstellungen

» Ausgabe Gesamtdokument in Varianten
- Expose/Manuskript Normseiten
- PDF fur den Druck / RTF-/DOCX
- eBook (epub/mobi)
- eBook (PDF)

E Direkt zu Gesamtdokument (PDF, RTF/DOCX, Druck)

E Direkt zur eBook-Publikation

Man gelangt genauso zu: 23
L =
12. Projekt-Eckdaten B & Qo 2 | = O X

13. Gesamtdokument (PDF, | Projekt f‘eﬁ Sc"eib&n Requisiten
)
3)

RTF/DOCX, Druck 5
14. eBook 1_,,: %) ‘!‘_,.*'--..,. B

15. Layout links oben rechts oben

Sektion >»Projektordner«

81 Mit dem Explorer (oder einem anderen Dateimanager) den Projektordner 6ffnen.



Seite 10 Projekt

Projekt-Eckdaten

Tab Titeleitexte

Informationen, die in der Titelei aufscheinen werden. Selbsterklarend aufRer den Editionen: Patchwork sieht
vier mogliche Editionen vor. Jede der Editionen hat ihr eigenes Layout:

1. eBook
Diese Edition wird fur ein PDF-eBook herangezogen (Gesamtdokument) und fur das eBook (eBook).

2. Hardcover
Diese Edition — und »Softcover« — gibt es, um fur ein und dasselbe Buch zwei Layouts vorhalten zu kén-
nen. Es muss dabei nicht >Hardcover« fur ein Hardcoverbuch verwendet werden und »Softcover« fur ein
Taschenbuch, sondern es kann genauso das eine fur Amazon und das andere flr irgendeine andere
Druckerei mit abweichendem Format verwendet werden.

3. Softcover
Siehe sHardcoverc.

4. Drehbuch
Wird verwendet, wenn das Projekt als Drehbuch eingestellt ist. > Anfang Projekt-Eckdaten

Tab Titeleigrafiken

Hier kdnnen fur die ersten funf Seiten des Buchs (immer beginnend bei Seite 1, also dem Schmutztitel) abfal-
lende Grafiken festgelegt werden. Nur fir Print! > Anfang Projekt-Eckdaten

Tab Inhalt

Seitennummerierung

Die Art, wie die Seitennummer am FuB der Seite dargestellt werden 1

soll. Dabei ist %d der Platzhalter fUr die Seitennummer, um den ‘ Enlale
man selbst Zeichen zur Gestaltung nehmen kann. Z.B.  %d kg Mkl 7
Inhaltsverzeichnis "f;LL..ll .
Selbsterklarend auBer der Darstellung. Es gibt zwei Optionen: PR

B Sachpame LN

1. zentriert ist die Variante der Wahl fur Romane. Hier wird unter |
>Vertikale Achse« angegeben, ab wieviel Prozent der Seite sich

nach rechts die Seitennummern und nach links die Kapiteltitel Inhalt 2,)
erstrecken. i R
2. auBen ist sinnvoll bei Sachbtchern anzuwenden. Hier werden D
4 Bazarrar Coclrad - b b b b b bbb e D
der linke und rechte Abstand angegeben und als Zeilenfinder s s vt
ein beliebiges Zeichen verwendet, um leichter Kapiteluber- bR A AR
it st A

schrift und Seitennummer zuordnen zu kénnen. > Anfang Pro-
jekt-Eckdaten
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Tab Szenenoptik

Vignetten sind Szenentrenner nach dem
groBen Szenenwechsel (auch ***-Absatze
genannt). Man kann entweder Symbole wie

Sterne eingeben komme ich heute ohnehin nicht mehr. Dann wenigstens
(* * * oder — 0 — oder andere) oder aber ei- ein Promille davon mit Treppensteigen abdienen.

ne Symbolschrift verwenden und so schéne

Grafiken einfugen. —.

Das kann dann so aussehen wie bei dem
Bild rechts. Dort sehen wir gleichzeitig auch
ein Beispiel fur den néachsten Punkt:

on der U-Bahn-Station sind es wenige Minuten tiber
die Potsdamer Stralle im Zentrum Berlins in das Biiro-

Hochhaus des Verlags. Ab und zu liegen heute auf dem
Initialen konnen bestimmten Szenentypen sonst véllig sauberen, breiten Mittelstreifen kleinere Aste
Zugeordnet werden. Sinnvoll sind Hauptka— und Blitter, die von dem verheerenden Sturm gestern vom
pitel, Unterkapitel und groBer Szenenwech-

sel, mittlerer Szenenwechsel (Leerabsatz) eher nicht.

Geschmackvolle Initialen sind mit einer Menge Tufteln verbunden. Die Schrift muss Umlaute kénnen, korrekt
geschnitten sein, nicht zu zart und so weiter. Eventuell zwei, drei Stunden dafur einplanen.

Da eBooks keine Schriften untergejubelt bekommen kénnen, wird dort dieselbe Schrift wie vom FlieBtext
genommen. Mit den Parametern GréBe und Abstand kann man sich der optimalen Optik annahern. > An-
fang Projekt-Eckdaten

Tab Projektnotizen

Hier kann man beliebige Notizen zum Projekt hinterlegen. Ich selbst verwende diesen Bereich fur Klappen-
textvarianten. > Anfang Projekt-Eckdaten

Tab Exposé

Unter dem Reiter 'Exposé' kann man sein Exposé erfassen. Wenn man in den Pitch-Texten zu den Szenen
bereits vorgearbeitet hat, erhalt man auf Knopfdruck einen roten Faden:

Das Exposé kann man spater wahlweise in einem Dokument mit einer Textprobe bzw. dem Manuskript zum
Druck oder Versand ausgeben. Daftr haben Sie als Formatierungemdglichkeiten neben fett, kursiv, unter-
und durchgestrichen noch die Absatzformatierungen 'Haupt-Uberschrift', 'Sub-Uberschrift' und 'FlieRtext'.
Diese Parameter gentgen fur ein optimales Exposé.

Auch hier gibt es, wie bei den Figuren, Schauplatzen und Gegenstanden die Méglichkeit von Vorlagen. Mit
?Ekann man eine Vorlage fur Ihr Exposé laden. Man kann aber genauso seine eigene Vorlage erstellen und
mit E¥ speichern.

Auch Titel in []

Gedruckt: Auch Texte in eckigen Klammern, die im Gesamtdokument und eBook nicht ausgegeben werden
sollen, dbernehmen.

Erklarung zur Standardvorlage:

Wenn man bei der Ausgabe des Gesamtprojekts 'mit Expose' angibt, wird die Titelei durch das Exposé laut
diesem Fenster ersetzt. Dabei werden %Platzhalter% durch die entsprechenden Begriffe in den Eckdaten er-
setzt.
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Alles was [in eckigen Klammern] steht, sind Hinweise fir einen selbst zum Exposé. Man kénnte diese Hinwei-
se auch stehen lassen, denn alles was in eckigen Klammern angefunden wird, wird nicht ausgegeben.

Liste der Platzhalter:
o  %titel% — Der Titel des Werks
o %subtitel% — Untertitel des Werks

»  %datum% — aktuelles Datum zum Zeitpunkt der Gesamtdokumenterstellung in der Form TT. Monatsna-
me JJJJ

o %autor% — Autorenname

o %adresse% — Autorenadresse

o %email% — Mailadresse

o %tel% — Telefonnummer

»  %genre% — Genre des Werks ('Form’)

o %seiten%, %worter%, %zeichen% — Diese Daten des Werks. Entfernen Sie jeweils die, die Sie nicht aus-
geben mochten

Am Schluss des Exposés, also nach dem Titel 'Figuren' werden alle Figuren angehangt, die in der Figurenlis-
te als Hauptfigur gekennzeichnet sind. Angedruckt werden Name und Name3 sowie die Beschreibung und
die Entwicklung — also die Daten, die Ublicherweise Lektoren interessieren. Somit liefern Sie ein perfektes Ex-
posé auf Knopfdruck. > Anfang Projekt-Eckdaten

Tab Cover

Wahrend Print-Covers generell immer als separate PDF-Dateien an die Druckereien gegeben werden, muss
man beim eBook die Covergrafik mitgeben, denn sie ist ein Bestandteil fur ein valides eBook.

Die idealen MaBe sind 781 x 1250 Pixel, also im Verhaltnis 1:1,6. Keine zu gro3en Grafiken verwenden, das
eBook wird dadurch unverhéltnismaBig gro3 und kostet (bei Amazon z.B.) héhere Downloadgebuhren. »
Anfang Projekt-Eckdaten

Bindeverwaltung

Ubersicht

Ein Patchwork-Projekt kann mehre- B 2 A Nur si¢
re Bande erhalten, also alle Blcher | projekt ' Szene Schreiben Requisiten Szenenrequisiten Kreativboard Timelint

zu einer Reihe. Der groBe Vortell - i
. . . . B ou| Neu Import Eckdaten (Titel ...) W Skin fix
davon liegt darin, dass die einzel- - L 4 H . :

nen Bucher zwar elgeﬂstaﬂdlge L etrte Prgjek‘[e ﬁ Offnen % Archiv g Bandeverwaltung 5

Werke sein konnen, aber meist mit S SoETE

denselben Protagonisten und an | Ml Szenen Woeatong vou Bavk 9 L

denselben Schauplatzen handeln. | Kapitel /S B - E N s

: . ged

Auch Kontexte ziehen sich durch & Teil Il - MeisteAktuell kein Band, sondem gesamtes Werk r v

die ganze Reihe. &+ Teil lll - 7 Wor Name des Bandes Enthaltene Teile/Kapitel e ¢

Mit der Bandeverwaltung kann | 5"'|15i65ir;55‘,'zm SeanlSHE e Teil | - Begegnung Urg

. . ) 8 Band Il - Meisterung Zum Autor i

man beides vereinbaren: - mKalkrand an/ gang il - Sieben Worte Vom selben Autor 1=

. BE-1963 - Point =

1. CEinzelne Bucher/eBooks
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2. Gemeinsame Ressourcen

Fur das Arbeiten mit mehreren Banden pro Projekt gibt es deshalb eine eigene Bande-Verwaltung. Man ge-
langt zu ihr Uber den Tab Projekt » Sektion Parameter.

Dieses Thema betrifft folgende Bereiche:

Bande-Verwaltung selbst (hier beschrieben)

Projekt- bzw. bandbezogene Projekt-Eckdaten

Projekt- bzw. bandbezogene Titeleien

Ausgabe des Projekts als Textdatei, PDF-Datei oder Druck
Ausgabe des Projekts als eBook

Weitere bandbezogene Aktivitaten (weiter unten)

Es ist sinnvoll, mehrere Bande in einem Projekt zusammen zu fuhren und nicht fur jeden ein eigenes Projekt
zu machen. Von der Geschwindigkeit her ist es Patchwork egal, weil ja jede Szene ohnehin ihr eigenes Do-
kument hat. So ist auch eine zehnbandige Serie kein Problem. Der Vorteil liegt auf derHand: samtliche Re-
cherchen und Requisiten mussen nur einmal angelegt und vor allem gepflegt werden.

Verwaltung der Bande

Hier werden auf der linken Seite die
Bande eingetragen (g, zum Anle-

gen eines neuen Bandes, g* zur

Verwaltung von Banden 9

=l

=

nachtraglichen Anderung des Aktuell kein Band, sondern gesamtes Werk

Namens). Diese >Bande« sind symbo- |Name des Bandes
lische Gruppenbezeichnungen, der 'Band |- Begegnung

Name tritt nach auBen nirgends in Band Il - Meisterung
Band lll - Sieben Worte

Erscheinung. Mit ga kann ein Band

entfernt werden. Damit gehen aller-
dings auch alle zu diesem Band ge-
machten Einstellungen in den Pro-
jekt-Eckdaten und die Titeleien (so
welche gemacht wurden) verloren.
Auch das betrifft aber nur die Daten
im Projekt intern. Wenn man also
ein Cover zugewiesen hat, ist es
zwar im Projekt nicht mehr vorhan-

den, die Ursprungsdatei bleibt aber davon natdrlich unberthrt.

Enthaltene Teile/Kapitel
Teil | - Begegnung
Zum Autor

Vom selben Autor

AT

Um Kapitel einem Band zuzuordnen, diese aus der Kapiteliber-
sicht hier auf den entsprechenden Band ziehen. Reihenfolge egal.

Enthaltene Requisiten [/]fett anzeigen []farbig anzeigen o3

Mit der Schaltflache E., konnen in der KapitelUbersicht alle Szenen, zu dem gerade gewahlten Band her-

vorgehoben werden — der Szenentitel wird rot dargestellt.
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EE TR A Nur sieben Worte - F

Projekt Szene Schreiben Requisiten Szenenrequisiten Kreativboard Timeline Requisitentin

dy . . By By £ & u 4 8 | = = ?E vorlagen ® = - §4

}gt . x i [ —| _ar = e*

o N EEE: Verwaltung von Banden 9 &

Basics Zwi.ablage 3 g, g* gg gﬁ E...

M Szenen =% F Aktuell kein Band, sondem gesamtes Werk zlle
Kapitel /! Szene Mame des Bandes | |Enthaltene Teile/Kapitel |

# Teil | - Begegnung #———Band | - Begegnung o— 2 H¥eill - Begegnung fart:

ITE|I Il - Meisterung e 1 —sBand Il - Meisterung Zum Autor nkr

E} TEI| l-7Worte  e——#Band Ill - Sieben Worte Vom selben Autor ein

+1862 - Sieben Worte

lEssenswagen und Meonrdk i
l +-Kalkrand an der Wasserlinie i
l 1953 Pmnt nf nn return ‘i -

Nun Z|eht man von der Kap|te|uber5|cht die jeweilige Szene auf den entsprechenden Band (1). Zur Kontrolle
werden dann die enthaltenen Szenen rechts angezeigt (2). Theoretisch kann so man beliebig viele Szenen
zu einem Band zusammenfassen. Was man aber nicht steuern kann ist die Reihenfolge, in der diese Szenen
dann im Band aufscheinen. Das ist namlich immer die vertikale von oben nach unten aus der Kapiteltber-
sicht, wie in jedem normalen Gesamtprojekt auch.

Es empfiehlt sich also, so, wie man im Bild oben sieht, fur jedem Band eine eigene >Dummy<-Szene zu er-
stellen, der man dann die zu diesem Band gehorenden Szenen unterordnet. So hat man auch in der Kapi-
telUbersicht eine griffige Organisation.

Tipp: Wenn man ein oder mehrere bestimmte Kapitel bei jedem Band verwenden mochte, dann legt man
die in der KapitelUbersicht ganz hinten als eigene Kapitel an und zieht sie einfach bei jedem Band zu den
Band-Szenen. Das sieht man im Bild oben schén, da sind es die abschlielenden Kapitel »Zum Autor< und
»Vom selben Autorc.
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Auswahl des aktuellen Bandes (fur eBook, Gesamtdokument, Suche
usw.)

Man kann auch direkt in der Bandeverwaltung einen
bestimmten Band aktivieren oder das ganze Projekt.

Aktivieren bedeutet, dass dieser Band bei allen band- Eciicn
bezogenen Aktivitaten vorbelegt wird. Sie sind unten
aufgezahlt. Einen bestimmten Band wahlt man aus, Grundlagendaten

indem man auf ihn doppelklickt. Zurtckschalten auf _
»gesamtes Dokument« kann man in der Bandeverwal- | Betrifft:

tung mit der Schaltflache Eg das gesamte Projekt

gjjiBand | - Begegnung
Sobald Bande angelegt sind, kénnen diese an meh- Band Il - Meisterung
reren Orten Uber eine Drop-down-Liste ausgewahlt [] Re{Band lll - Sieben Worte
werden (rechts, beim eBook).

Eingabe bandabhangiger Daten  Start

Bandabhangige Daten werden festgelegt:

« In den Eckdaten des Projekts. Die Angaben be-
treffen alle Bereiche, vom Autor bis zum Cover .

« In den Einstellungen bei den Titeleien.

« In den Requisiten
Mit der Taste oder der Schaltflache [Band +] im Kopfbereich der Requisiten kann man die dem aktuel-
len Band zuordnen und abwahlen.

 Zum Abruf der bandabhangigen Daten

Wahrend bei der Verwaltung der Basisdaten alle Eingaben den Bereich betreffen, der eingestellt ist (gesam-
tes Projekt oder ein bestimmter Band), ist es bei den Titeleien etwas komplexer, da es nicht nur zwei, son-
dern drei Ebenen gibt:

1. Der Standard, der samtliche Titeleien betrifft und projektunabhangig ist
2. Das aktuelle Projekt betreffend oder
3. Einen bestimmten Band betreffend.

Schaltet man bei den Titeleien den Band um, sieht Patchwork in der Reihenfolge vom Band bis zum Stan-
dard nach, wozu spezifische Daten vorhanden sind und zeigt diese dann an, ansonsten die der nachsthéhe-
ren Ebene. Im Klartext bedeutet das: Wurden fur z.B. die eBook-Titelei bandbezogene Daten zu Band | an-
gegeben und man wechselt in der Drop-down-Liste zu Band |, dann werden dort auch diese Angaben an-
gezeigt. Wurden bei der Titelei 2 aber nur die projektspezifischen Angaben gemacht, werden auch nur die
angezeigt (und bei der Ausgabe herangezogen). Wurden weiters bei der Titelei 3 nicht einmal projektspezi-
fische Angaben gemacht, wird der projektunabhéngige Standard herangezogen. Also immer die moglichst
detaillierte Ebene, die gefunden wird.

Dazu ist aber eines zu sagen: Bei den Titeleien macht es nicht viel Sinn, bandbezogene Titeleien einzurich-
ten. Meistens nicht einmal projektbezogene. Warum? Die projekt- und bandbezogenen Daten gibt man ja
bei den Projekt-Eckdaten an, vom Untertitel Uber das Erscheinungsdatum bis zur ISBN. Dort nattrlich pro
Band, weil wahrscheinlich der Bandnamen im Untertitel steht, also etwa Teil | = Begegnung. Wozu dann also
noch fur alle anderen Bande spezifische Abweichungen in der Titelei eingeben? Alles Abweichende wird ja
in den Basisdaten verwaltet
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Wie richtet man »Band-Szenenc< ein?

Ganz einfach als Hauptkapitel. Hat man
zum Beispiel drei Teile, gibt es auf der
horizontal obersten Ebene, drei Szenen-
knoten, denen alle Kapitel des jeweiligen
Bandes untergeordnet sind.  Siehe
rechts: Teil | - Begegnung hat die Kapitel
Das Experiment, Carambolage, Ein neu-
es Leben usw., die wiederum ihre gro-
Ben und mittleren Szenen enthalten.
Zur Definition eines Teils gibt es zwei Va-
rianten:

Die Titel Teil | — Begegnung, Teil Il —
Meisterung und Teil Il — 7 Worte sollen
als eigene Kapitel aufscheinen, also vor
der Uberschrift ein Seitenvorschub. Es
soll aber das wahrscheinlich erste wirkli-
che Kapitel (71962 — Sieben Worte) nicht
mit einem Seitenvorschub eine Seite
spater beginnen, sondern darunter, wie
das bei Unterkapiteln der Fall ist.

Um das zu erreichen, drickt man auf
der Zeile von 7962 — Sieben Worte auf
(Menutab ' Szene ' > Sektion 'Son-
dereigenschaften' > Schaltflache 'Sei-
tenw.umkehr).

B8 FEeB
Projekt Szene Schreiben Requisiten Kreativboard Timeline

dx BB r ok oa | G = =
L CTIR 3
x> B v el seo

Basics Zwi.ablage Schrift Markieren Listen
J Szenen ¢ Requisiten @ | =» Szem
Kapitel / Szene ¥ | #]| ~ - o
= Teil | - Begegnung 239.3 Yunus sein
& Teil Il - Meisterung M 2277 irkomisch,
= Teil lll - 7 Worte : . :
-1962 - Sieben Worte me—a7] 2 )< Gesich
- Essenswagen und Neonrthren He—58—= 3__,gcheipje. ¢
&-Kalkrand an der Wasserlinie m 58
#1963 - Point of no return m 13,0 »Das kanns
~Zwischen den Welten m 34 durfte mar
=-1987 - Studienzeit m 393
~Milena mme—8:6—— 4 Jnus nick
~Vincent m 6.4 |eg'te Yunu
~Milena m 49 .
EVinzent m 149 AN RIS
-Vinzent - 1 m=—55—— 4 psten Wil
-Vinzent - 2 = 30 Urkischen
-VMinzent - 3 = :
= Milena m 45 »Yunus«, Ti
-AUf ihrem Balkan = 18 Yunus sal3
~Rickblicke Kindheit = 3 e
-Rickblicke Venedig kirzlich == 19 UC<_E|te C.I.E
-Wieder Balkon = sl Ccn Kot

Beschreibung der hier gewahlten Umbriiche (Szenenwechsel):
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1. Teil - Vorher Seitenwechsel
2. Kapitel — ist vom Szenenwechsel

her ein Unterkapitel, wird aufgrund
dessen auch so angedruckt, also
mit Abstand unter dem >Kapitel,
das aber in Wirklichkeit der Teil ist.

Weitere Kapitel werden ebenfalls
als  Unterkapitel gekennzeichnet,
nur mit dem Unterschied, dass sie
eine Seitenwechselumkehr erhalten.
Somit beginnt das Unterkapitel
trotzdem auf einer neuen Seite,
was es sonst nicht wurde.

Die den Kapiteln untergeordneten
Szenen werden ganz gleich ge-
handhabt wie immer

Ergebnis:

Rechts sieht man das Ergebnis. Der Text
Wir konnen ...« ist der ganz normale
Text der Szene Teil Il — 7 Worte, rechts-
bundig ausgerichtet.

Inhaltsverzeichnis;

Bei dieser Variante kann man bei einem
Sammelband praktisch das Inhaltsver-
zeichnis nach Teilen gegliedert ausge-
ben.

Soll der Titel Teil /Il — sieben Worte nicht
angezeigt werden, weil er eh in der Tite-
lei steht (Einzelband) , dann wahlt man
die zweite Methode: Man setzt die kom-

plette Bezeichnung des Teils in eckige Klammern. Eckige Klammern bedeutet ja 'nicht andrucken'. Also wird

TTTVTIToTv TN e TN T v T e r v T T e v e T v vy v rwv e rwr T evwr T rroenameeTy

Teil 111 - 7 Worte

Wir kdnnen vor uns me davenlanfen,
denn sogar jeder Gedanke

bleibt bis zu seiner Erldsung mit uns verbunden.

1962 - Sieben Worte

In Bernhard herrschte absolute Stille. Bis anf cin dumpfes
Ut... Ufh..

sierte,

. Uth, das gleichmifiig in seinen Ohren pul-

Gleichzeitig gnff Eiseskiilte nach seinem Herzen Warmim
bewegte sich Margot mehts Er wollte aufspongen, sclreien,
Hilte holen, sich ant den Schiitzen stiirzen, er kam sach vor
wic in cinem Kamssell AMit noch melr Angst machender
Geschwindighkeit fegten die Bilder durch seinen Kopf und
er hatte absolur keinen Plan, was er tun sollte. So sall er anf
dem Bahnsteig, ilwen Kopf in seinem Schol und strich
tiber thr Haar, fiber ihre Wangen, schiittelte sie lexcht, huelt
alrer inne, als thm Elar wurde, dass das nichts bewirkte.

pdargor ... Du .«

Ihre Augenlider flatterten. »hlein Bernhard« Er las es
melr von thren Lippen ab, als dass er es hiitte verstehen
kdnnen.

wBleib bel mice, fliisterte er, wicderholte es lauter und
schrie es dann luinaus: »Bleilb bel mir, lass mich micht

zuriickls

so einfach die Uberschrift ausgelassen und es beginnt mit dem ersten Kapitel, hier Das Experiment.

Zweite Option:

Man kann natdrlich auch anders arbeiten, was sich dann allerdings nicht mehr fir Sammelbande mit Zwi-

schenuberschriften im Inhaltsverzeichnis fur die Teile/Bande eignet.

Dafur warde man ...

1. Die Teile-Szene ebenfalls Hauptkapitel

2. Die eigentlichen Kapitel ebenfalls Hauptkapitel, allerdings beim ersten jedes Teils wieder eine Seiten-

wechselumkehr, damit es keinen Seitenvorschub vorher generiert.

Dort wird die Bindezuordnung ausgewertet

« Projektkopfdaten

« Titelei (Einstellungen)

« Ausgabe als Gesamtdokument (Text, PDF, Druck)
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« Ausgabe als eBook

« Suche

 Suche Uber Begriffsreferenz

« Austausch Lektor/Korrektor

« Nummerierung von Uberschriften

« Requisiten (Zuordnung und Sortierung)

« Requisiten-Timeline

Smart-Import

Der Smart-Import dient der (freund- R A R S e T
. . .. | T8 ez b B hnen 2aiibee’ B b 1z s ba i 2 i

lichen) Ubernahme von langeren @ ™™ E— ' -: O
Texten nach Patchwork. Das erfolgt | i Ende und Anfan

halba UtomatiSCh, We|| man da be| aly Buchiiel abematenen [ Ale ob e mich mit sinem Schmettedingznets gefangen hitte, so dacht
. .. . ale Aufpramnamen nahmen waren die AMaschen thres Dufts. Und nscht mu der, sondem anch shee
g|e|Ch den |angen TeXt am StUCk n B dulkere Erschemnng wirkte anf mich wie eme eingeschalete Kochplitte auf
Szenen aufbrechen ka nn. Userspringen = | den Teekessel, der daranf stand. Sie trag ein schowarzes Top, dem es sedhst in
erweilem |mabe markiaen) dem :-c]'.'.u:lmmg\eu Damumedicht des Lokals niche gfh.l'_g. thre Brste mm
Drankel verschwinden oo kzsen. Und so 'D-egﬂuu e pedes Alal momemem
ist Hauptkagibatitl @ Untedeib kocheln, wenn ich den Bbck nach rechts o ihr wandte; der

5 "clwllhl m  schwarze Bob, die gl.ul]ru dank” -\.r_gru md dee dunkle Tunr_r_g threr
Voraus Setzungen 2 A Haut paben ibr etoras Ligenne j-Amfreizendes. Dhese Augen, und wie
e lenchteten . Aber ich s sty ..:sés sie dias macht fiar mach taten. Awvch
Bevor man einen TeXt m|t Smart_|m_ nicht for dse Band, dse quf der He.r.er._Bl:]u:e :-;ue{te. eme Vierer-Combao ans
) . Paano, Grtarre, Percnssion nnd emer Fran, die zomwahl sang als auch
por’[ Ubemlmmt, sollte man die be- Saxophon spielte, sine nnglavblich sexy Mischung Shogens. Sondern

Hiar weardn Tustbado markian

sten Voraussetzung schaffen: Pat- | umdseanscheidan e -

Amandas Angen lenchteten mmer wieder unanffilip num Wit der keinen

wiilki damit paschaban soll Kneipe hiniiber - unter pentigend vethangenem Ebck, wie sie wohl annabum

ChWOl’k muss erken nen, WO Szenen o e L Aber ich merkte es trotzdem. Wenn niamlich emer Berzielumg erst emmal

. . . ] ] dia passents Schabfldche digze salbetrerstandiiche gepenseitige Vertrantheit abhandenkommt nad
beg Innen. Dafu r bltte m blSherIgen Nasch jefor Ereatheltiung wind ssch ihrer statt das Alisstranen smnrunisten beginnt, dann héot man das Gras

f | autarnattsch dar ndchsba Testiel wachsen, wenn & darmm ge]'.t. vwas hunter dems Riacken vor sich geheu
Prog ramm (WO rd & CO) O gende m= konnte Und ich hatte dieshexiglich chnehin ein femes Gespiir, sogar dann,
Ma Bna hmen setzen: wenn es par nichts zu spiren gab.
. . . Hie nod da kam e1 hendber 2 s, deeser widedkche G-’.EDR? (B | o =
1. Kapiteluberschriften fett forma- e S e
tieren.

2. Szenenwechsel durch Leerabsatze oder ***-Absatze kennzeichnen.
3. Die Datei speichert man als RTF-Datei.

Nun kann man Smart-Import starten. Man kann Ubrigens auch nachtraglich Text ubernehmen, wenn das
Projekt schon Szenen enthalt.

1. Stute — Auswahl der zu importierenden Datei

Hat man den Word-Konverter installiert, dann kann das RTF, DOC und DOCX sein, ansonsten nur RTF.

2. Stufe — der Import selbst

Der Import ist ein Dialog zwischen dem Programm und einem selbst und funktioniert in diesem Wechsel-
spiel:

1. Smart-Import markiert Text, nun ...
2. Man entscheidet, was damit geschehen soll.

In dem folgenden Prozess werden die gerade nicht méglichen Optionen ausgegraut. Daraus resultieren fur
die eigene Aktion diese vier Moglichkeiten:
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1. Ist das Markierte der Buchtitel respektive der Autorenname?

Diese Optionen stehen nur am Anfang und bei einem leeren ~ Markiertes ...

Projekt zur Verflgung. ___ als Buchtitel iibernehmen £

Wenn das Markierte also der Buchtitel ist, klickt man auf £ ... 1,

als Buchtitel ibernehmen. Ist es der Autorenname, klickt man als Autoronnamen nehmen £

auf £ .. als Autorennamen nehmen.

Patchwork markiert den nachsten Part. 2_/; - Uberspringen =
2. Markiertes Uberspringen oder erweitern. .. erweitern (mehr markieren) =

Gleich am Anfang = Uberspringt man zum Beispiel das Im-

pressum (so vorhanden). Spater kann es sein, dass Patchwork __ ist Hauptkapiteltitel [[3

innerhalb einer Szene stehen bleibt, nur weil es auf eine fette %} . ALY

) i ) ) ... ist Unterkapiteltitel

Formatierung gestoBen ist. In diesem Fall s¢ erweitert man

die Markierung passend mit ... erweitern (mehr markieren). ... direkt zu letztem Titel dazu (i
3. Markiertes ist eine Haupt- oder Unterkapitelberschrift. ‘!‘j __in groe Szene e

Das sind jetzt die Titelberschriften, die im Quelldokument fett
markiert wurden. Dadurch wird eine Szene des Typs ki
(Hauptkapitel) oder des Typs Il Unterkapitel angelegt.

4. Markiertes ist FlieBtext.
Hier geht es nun um den Massentext. Fur einen FlieBtextblock gibt es zwei Moglichkeiten:

... In mittlere Szene

A) Das Kapitel hat nur eine Szene
In diesem Fall kann man mit der Option [ ... direkt zu letztem Titel dazu den Text gleich bei dem aktu-
ellen Hapt- oder Unterkapitel unterbringen.

B) Das Kapitel hat mehr als eine Szene

In diesem Fall wissen wir ja, dass das Haupt- oder Unterkapitel selbst keinen Text enthalten darf. Also
weist man den Smart-Import an, eigene Unterszenen zum gerade angelegten Haupt- oder Unterkapi-
tel anzulegen. Dabei wird der nun markierte Text in einer Szene gespeichert, die einen ...

+ = grof3en Szenenwechsel bedeutet.
-+ mittleren Szenenwechsel bedeutet.

In diesem Dialog-Rhythmus einfach das ganze Projekt durchgehen. Oben zeigt der Fortschrittsbalken den
Stand der Dinge.

Outline

Outline bietet eine Ubersicht tber das gesamte Projekt mit den wichtigsten Szenendaten. Hier die Ubersicht
im mehrzeiligen Modus. Die hier moglichen Manipulationen wie Navigieren, Szenen verschieben, Neuanla-
ge von Szenen und Pitchbearbeitung erfolgen synchron zur Kapiteltbersicht beziehungsweise dem Haupt-
fenster.
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Outliree I R
‘:‘ Mehrzailig | |__'i‘|_ f} I !llj =0 ) l'_lher?l[.iuk "'-.I_'III_': Mazimale Anzahl Figurenzens: 4 % FiparaRBaCkg
= ) g = L & oh m #) Detaillien g Bei Ausblendan andockan:
5 Details (3 Ausslanden | winlan | FIEO gang detsillien ’E O Links O Rechts (& Michi Figurenn-ASlrangarnen
Optionen I<apitel f Szene Spaltan = Bearh.status Sat Ciruck: Einslellungen Ansichl
Kapital | Szens |01/l = Pitch To-dos Siran... (¢ Figuren Schauplstz | Steps -
Clga und Roberto 16 o+, Charakterisierung und Yerhaltnis von ~ e @@ Gut Prinza
¥ und zwischen Olna und Roberts
. Das Abendessen 184 g 1 Die Geschichite beginnt . @@ Essen am
LR e @ Faaol
Beginn und Eskasd] 47 18eginn Tafelrunde, kurzes verbales CEE Essen am  +Em erster Step hier
Pingpang, Clga rastet aus und Paal
ni,  Deginnt auszuplaugern
= {Uno;: Vorsitz Abendezsent i BOEW
{Marnma; Gleicht aus
AhendeszenHBuch: Geht verloren} i
Giavanni 24 2 Giovanni versecht Clgas Redefluss =] Essen am
g = o einzudammen - erfolglos - HILIEE) Pool
e eam i o P B e R et
Clyas Ausftrit 22 1 Clga in Hochstiorm {Marmma: = Moch <[ Essenam = Olga startet
Werhaltmis kommit hersus} einmal zum Pool + Mumero iritiert
] Seminole -~ = largerita distanziert sich
= Hard Rock PBO@ « Stille, alle perplex
Hotel
recherchi .
Pia 1,7 == ' 2Pias ahnt lzngsam etwas & oo EEE
Giowannis Gestindr 51 Gicrvanmi nirnmt Qg den Wind aus =Nz
den Segeln, indem er die Geschichte
w, zuersterzahlt o~
Y {Geheimnis: Giaovannis Gestandnis} ' PECE
{Marnrna; 15t Robertos Mutter)
2 {Buch: Wird waedergefunden}
Mumero Lino ng i . Ein Blick in Murmero Unos Kopf S |
e {Geheimnis: Una plant Vergetungl & ®@®
Clga 21 _ 1 DClga, saver wegen gestonlener "
- Showr, Doerlegt nacheten Schrift @O
Friihstick 4.9 Clga verpieift Gicvanni an Mumero [=N: ]
o '» Uno o @
{Geheimnis: Verschwdrung im Hofl..
= Das zweite Abendes: 90 @ '» Jetzt geht es Tur Sache. S |8 v

Sektion »Optionenc

= Mehrzeilig: Die Darstellung kann mehrzeilig sein und zeigt allen vorhandenen Text an oder einzeilig pro
Szene.
& Details: Damit wird auf der rechten Seite zusatzlich noch der Pitch angezeigt sowie die Szenenrequisiten.

Sektion »Kapitel /Szene«

[.li', Neue Szene (dahinter): Auch im Outlinemodus kann man neue Szenen anlegen.
"'|:_‘|‘_ Neue Szene (untergeordnet): Ebenfalls wie im Hauptfenster: Neue Szene untergeordnet anlegen.
E?t Ausblenden: Damit kann zum Platzsparen im Hauptfenster die Kapitelubersicht ausgeblendet werden,

damit man die Outline als erweiteres Navigatorfenster zum Schreiben nutzen kann.
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Sektion »Spaltenc

i(F Offnet den Spaltenselektor. Das steht pro Szene zur Auswahl:

« Bearbeitungsstatus

Pitch Kommandos (fett): Szene hat... x
. . . I3 hist Hauptkapitel = m=Marker
« Szeneninformationen (Bild rechts) T e e Eﬁlllj?:?z; )

==+ q st groBer Wechsel @mracherchen

« Figuren. Sie konnen unterschiedlich dargestellt wer- B e el EE arteleren

den: k ist kleiner Wechsel Eﬁregtiv oard-Links
. . . . . O-C0os
- Kein Zusatz: Pro Figur ein Kreis mit dem Anfangs- % @ gretzeilenenzug i/n ¢ Textmarken
buchstaben. m s Seitenwechsel ifn Ll 2 =
In diesem Fall ist der Kreis in der Farbe der Figur. 1. CBosh ahe =t Keinen Erst.z Ein.
- Emotionen: Der Kreis enthalt die Emotionsfarbe. % Clustering
~ ‘ ‘ p personale Persp. & Karrektaratsanm
- Protagonist + Alter: Liste mit Namen und Szenenal- i Ichperspektive ; :
ter. a auktoriale Persp. db Verkn KB-Instanz
. n neutrale Persp,
« Erzahlstrange. Optional: T e Fet_tn?crj E.uchgtah;n
i . . . . . Mikrodrama. neutra eintippen, um die
Standard: Alle Strange nebeneinander, aktuelle mit ¢ v s cldceczene \ BT
Farbe. | < -"- Folgeszene (oder tw, ldschen)

- 1: Nur der Strang der Szene, auch als Raute
- Text: Ebenfalls nur der Strang der Szene, aber mit Namen

« Zeichen

o Worter

« Seiten

« Auslose-/Folgeszene (Farbe, nach Dwight Swain)

o Plotschritt. Wenn dieser in der Storyline ausgefullt worden ist. In dieser Spalte werden optional auch die
Szenenatmosphare und/oder die Spannungskurve laut Szenencheck angezeigt.

- Zeit von/bis

« Atmosphére (siehe Plotschritt oben)
« -"-als Kurve (siehe Plotschritt oben)
o Clips aus Timeline/Pitch

« To-dos

 Kontexte

« Steps

Sektion »Bearbeitungsstatus<

Der Bearbeitungsstatus ist eine sechstufige Kennzeichnung fur Sie bezuglich der Veroffentlichungsreife ei-
ner Szene. Bei Anlage einer Szene erhalt sie automatisch den Status ...

= Erstschrift (auch [1]).

v "# " "% sind nach eigenem Ermessen belegbare Zwischenstufen (auch [2].. [5]), bis das Manuskript ...

& fertig (auch [&]) ist.

Sektion »Set«

Ein Set ist eine Auswahl von Spalten. Man kann sich 3 davon zusammenstellen und benennen.
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@ Dem gerade markierten Set einen Namen geben.

Sektion >Druck«

D Outline ausdrucken (keine Spaltenwahl)

Sektion »Einstellungenc

Maximale Anzahl Figuren/Szene

Wieviele Figuren pro Szene maximal angezeigt werden sollen (Kreise nebeneinander).

Bei Ausblenden andocken

Ob die Outline automatisch beim Hauptfenster links oder rechts angedockt werden soll, sobald man die Ka-

pitelibersicht ausblendet.

Sektion Ansicht

-
&.p Figurentracking: Mit dieser Funktion kann man einfach nachvollziehen, wo bestimmte Figuren auch

noch agieren.

Ein Beispiel dafur: Man steht, wie hier im Bild, in ei-
ner Szene und mochte nun wissen, wo die Figuren G
(Giovanni) und N (Numero Uno) noch vorkommen.

1. Dafur aktiviert man zuerst einmal das Figurent-
racking mit dieser Schaltflache. Noch werden
alle Figuren der Szenen normal angezeigt.

2. Nun kann man per gezieltem Klick auswahlen, L

welche Figuren man tracken mochte. In unse-
rem Fall klicke ich auf (N), woraufhin in allen
anderen Szenen alle Figuren auBer (N) ver-
schwinden. Nun klicke ich mit gedrickter fstrg] -
Taste auf (G), wodurch nun in allen anderen Ka-
piteln, wo vorhanden zuséatzlich (G) angezeigt
wird.

Die Auswahl erfolgt im tblichem Windows-Stil:

Qutline

Maximale Anzahl FigurenfSzena:

Bei Aushlenden andocken:
(1 Links ) Rechts (= Micht

Einstellungen

4

9 =&

-y i " 1_
&_’\ Figurentracking -

3_) Figuren-/Strangnamen
4 Zeitrelationen zeigen
-~ Ansicht

{ir  |Figuren Schauplatz | Steps
Essen am
@@@&@ Fool
| & %) Giavanni 53m Olga startet
Foal + Numero irritiert
+ Margerita distanziert sich
© © + Stille, alle perplex
| @ (@)
| B

Ohne werden alle Markierungen gel6éscht und nur diese Figur ist markiert (=scheint bei anderen
Szenen auf). Halt man hingegen beim Klick gedruckt, so wird die Figur, ist sie noch nicht in der
Auswahhl, hinzugefugt, ansonsten aus der Auswahl genommen.
Tipp: Auf diese Weise sieht man aufgrund der horizontalen Position auch gleich, wann welche der Fi-
guren PoV ist, also die Erzahlfigur. In der obersten der vier Szenen ist es Numero, in der letzten Gio-
vanni, in denen dazwischen keiner von ihnen, auch wenn sie in den Szenen vorkommen.
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3. Figuren-/Strangnamen:; Ist diese Option aktiv, dann wird bei Uberfahren der maus von Figuren und
Strangen davon der gesamte Namen angezeigt.

4. Zeitrelationen anzeigen: Ist diese Option aktiv,
dann wird in der Spalte >Pitch< die Position jeder S SR T
Szene auf der Zeitlinie von >Timeline von« bis >Ti- ‘ahmehmungen ubergekt, ist sin wu:htlger Teil
meline bis< angezeigt, wobei die aktuell markierte SEEMPIOZESSES .
Szene Grundlage fur den roten gepunkteten Strich '
ist.
So kann man auf den ersten Blick sehen, in wel- EinlLeken, indern man ﬂlCht“Ebt 'Shke'ﬂ

. e . lebtes Leben
chem zeitverhaltnis die Szenen zu anderen an- {45 Tage

geordnet sind. Fahrt man mit dem Cursor in dieser isfahrt nach Slowenien: Und jetzt ,_!_?
Spalte Uber eine Szene, so wird die Differenz in |
Jahren, Monaten und Tagen angezeigt.

Tipp: Vor allem bei Verwendung von Ruckblenden ein interessantes Analysetool.

Auch bei der Datumsspalte wirkt sich diese Option aus. 1) 16.06.2014 Hotel La
Je nachdem ob die Zeit der Szene sich innerhalb eines Tages befindet s
oder nicht, sind die Darstellungen unterschiedlich: ©1c] e Fondine
(1) Die Szene spielt an einem Tag. Hier wird lediglich das Datum ange- @@ 17.05.2014 ga;eéihz
zeigt und, wie bei der Timeline, zusétzlich die Zeit als weiler, vertikaler 17.05.2014 Hatel La

Strich. Dieser Strich entspricht Uhrzeit und Dauer, wodurch man D0 2 21h Rondine

. ) “/18.05.2014
schnell grob erkennen kann, um welche Tageszeit und ebenso anna- 0030
hernd um welche Dauer es sich handelt. 0 18.05.2014 Hotel La
(2) Geht der Zeitraum einer Szene Uber einen Tag hinaus, was einer- udi:
seits anzeigt, dass eventuell das Szenenkonzept nicht ganz verstanden wurde oder sie z.B. von einem tag
bis in die Morgenstunden des nachsten reicht wie hier, dann werden Startdatum und -zeit trotzdem direkt
angezeigt.
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Plotten
Gegenuber der Story, der in zeitli- %} Flatien 1) LI
El i 200 Sehnft | 11
cher Abfolge dargestellten Fakten, | smuer-geatsheer ™ < ohe 10 oo | >,
. A gir Wort
liefert der Plot kausale Zusam- FiotKonzept Espoel = Kreaibinard  Allgemigin  VOR dem Plotien
menhange und Abhangigkeiten [Eung -1:- Zu Blake Snyders Beat-Sheet ]
. 1 Set-up i £ = :
. Sie schaffen nun 19 Schritte, in die Sie jeweils
(laut EM. ) Forster): Es .|St also 3 Thema (+2) 3 mehrere Kapitel ntegrieren. Wie viels, um
durchaus sinnvoll, sich beim Plot- 4 auswses 4 einen passenden Anted zu erreichen, finden
- : Sie ber jedem der Beats links in Klammemm
' S 5
ten elngehend mit diesen Aspek— e ] Matirlich sind das nur Yorschlage damit Sie
t . d t d 6 Autbiruch 8 zin Gefu fur die Vertsilung erhalten. Daraus
en auselinanderzusetzen un argeben sich in etwa =4 Kapitel
T Mesenstrang T :
nicht nur die einzelnen Punkte & Fun& Games (+6) 8 ‘i)
9 Pesudo-Triumgl 8 Das Erdftnungsbild, #8: den Kampf und den

einfach auszufullen, weil man das
so soll. Trotzdem soll der Plot nicht
den Umfang er zukunftigen Ge-
schichte haben — keine einfache

10 Infragestelien (+1)
11 Bdses siegt (5)

12 Allas vertoren (1)
13 Dosterste Tefe

3)

=
(=]

]
=

=
w

)

Ton der Geschichte darstellt, Ein
Sahnappschuss des Problems der Hauptfigur,
bevor das Abentewsr begnnt. De Hauptfigur
indhrer aktuslen Welt, bevor sich ihr Leben
aut den Kopf stelt und ales anders wird

Mit Kampf und Ton ist awsch argedeutet, dass

Kunst 14 Wendepunkt (+5) 14" der Leser beraits aus den ersten Zellen fuhlen p
unst. 15 Letzte Horde (+1) 15 Tt 'P' i
Aus diesem Grund legen wir nahe, |16 Snawdaun R A e e e DA
auch in der Reihenfolge vorzuge- ';":"'E'”'”' : :;
) ] ) 18 Aufiisung
hen, wie sie folgend aufgefUhrt | g uanis 1

wird:

1. Vor dem Plotten
Unter »Auf ein Wortc findet
man einen Text, der Aussagen

Ideakereaise in dieser Reiteniaige oFf

2)

Blake Snyders nachempfunden ist — eines Autors, Drehbuchautors, Filmproduzenten und Beraters der
groBten Hollywood-Studios. Wenn Sie ein wenig Zeit Ubrig haben, kénnten diese Zeilen durchaus hilf-

reich sein.

Die verschiedenen Strukturen

Nun entscheidet man sich fur den Plottyp. Es stehen sieben Varianten zur Verfugung:

Drei-Akt-Struktur (3 Schritte): Der Klassiker schon des griechischen Schauspiels. Alle anderen Plot-Sys-
teme bauen auf ihm auf. Fir Romane wohl etwas knapp, aber fur Kurzgeschichten optimal.

Funf-Akt-Struktur (5 Schritte): Ebenfalls fir eher kiirzere Geschichten, etwa Novellen.

7-Punkte-System (7 Schritte): Hat schon so viel Kérper, dass es manchmal fur Romane herangezogen
wird werden kann.

Schneeflockenmethode (22 Schritte): Eine unkonventionelle Methode des Autos Randy Ingermansson,
die auch auf dem Dreiakter basiert. Allerdings werden einzelne Schritte entfaltet (daher der Name) und
nehmen in diesem Prozess an Genauigkeit zu. Gute Methode fir Romane, wenn man aus einem
Ideen-Samen eine Geschichte entwickeln mochte.

Waldscheidt-Dreiakter (20 Schritte): Ausfuhrliche Schritte fur einen Roman.

Heldenreise (13 Schritte): Der Klassiker fur langere Geschichten.

Snyder-Beat-Sheet (19 Schritte): Hier sind die Vorschlage fur die etwaige Kapitelanzahl pro Schritt eine
hilfreiche Information.
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3.

Es geht los
Klickt man auf die einzelnen Schritte (die Reihenfolge laut der Spalte mit den fetten Zahlen ist eine
Empfehlung bei der Reihenfolge), dann wird ...

Erklarung pro Schritt
... rechts oben eine Erklarung zu dem Schritt angezeigt. Die Aufgabe ist nun, ...

Plot niederschreiben
C:En P'tcth U gedeeWte'“gen S;hn.tg in den lch bin fertig mit dem Erstellen meiner Flot-
rechten unteren Luadranten zu schreiben. stufen. Meine Figuren sind ausgearbeitet.
Ubergabe an die nachste Stufe lch miachte nun mit einem dieser Tools in

Sind samtliche Schritte des gewahlten Modells die Detailarbeit gehen..
ausgefullt, wird dieser Bereich links unten an-
gezeigt. Hier kann man entscheiden, an wel-

. =
ches Werkzeug man den Plott nun weiterge- | “H& Krestivhoard = ame Staryline
ben machte. Zur Auswahl stehen: = ==

6
Ubergahe an ... 4

1. Das Kreativboard, wo man die Geschichte feintunen kann und aus dem Ergebnis Szenen generieren
lassen kann oder

2. Die Storyline, was praktisch dem entspricht, als wenn man sich gleich daraus Szenen erzeugen I&sst.

In beiden Fallen wird der Plotschritt in die Uberschrift ibernommen und der von einem geschriebene
Text rechts unten in den Pitch.

Gesamtdokument (Druck, Export als PDF,; RTF, DOCX)

Diese Option hat die Aufgabe, das komplettes Werk ...

1.
2.
3.

in seitenorientierter Optik ansehen zu koénnen, inklusive Cover und Titelei
als Textdokument zu speichern (RTF oder, bei installiertem Konverter DOCX)

zu drucken oder als pdf-Datei auszugeben
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Das Programmfenster
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1. Die Kommandozentrale: Hier werden alle Einstellungen gemacht. Damit Anderungen wirksam werden,
muss das Dokument neu geladen werden.

2. Die Seitenansicht des Gesamtdokuments: Fur diese Darstellung — und den daraus erfolgenden Export
oder Druck — werden die Szenen jedesmal neu ausgewertet und in ihrer vertikalen Reihenfolge aus der
KapitelUbersicht aneinandergereint. Der Zoomfaktor kann rechts unten eingestellt werden.

3. Duplikat der Kapitelubersicht: Es erlaubt das punktgenaue Finden von Szenen sowie das szenen- oder
kapitelweise Ausblenden von Szenen fur das Gesamtdokument

Koptbereich

=| Auch von hier aus die Eckdaten bearbeiten.
= Direkt von hier aus in den Einstellungen das Layout anpassen.
Neuladen muss nach jeder Anderung erfolgen.

Sektion »>Editionc

Auswahl aus einer der vier Editionen. Die Editionen korrespondieren mit den Titeleien aus dem Layout-Tab
in den Einstellungen.

Sektion >Inhaltsverzeichnis<

« Keines, vorne oder hinten ist selbsterklarend. Vorne flgt das Inhaltsverzeichnis zwischen Titelei und er-
stem Kapitel ein.
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Mit Pitch; Andrucken des Pitchs unter jedem Kapitel des Inhaltsverzeichnisses. Eine Sonderfunktion; in-
dem man den Rest des Dokuments 6scht, erhalt man so eine Ubersicht tiber das Gesamtwerk, die man
als Datei ausgeben oder drucken kann.

Keine Unterk.: Nur relevant, wenn auch Unterkapitel genutzt worden sind.

Seitennummernverweise des Inhaltsverzeichnisses aktualisieren.

Sektion »Ansicht«

Optionen, die lediglich die Ansicht hier betreffen und nicht die Optik des Gesamtdokuments bei der Ausga-

be.

Szenenwechsel: zeigt den Beginn jeder Szene an.
Textrand: Zeichnet einen strichlierten Rand rund um den Textblock.

Links/rechts visualisieren: Zeichnet bei den Seiten oben ein Ohr an der Auf3enseite und eine stilisierte
Bindung an der Innenseite.

Sektion »Ausgabe Gesamtdokument«

Hier startet man die eigentliche Ausgabe, nachdem man eventuelle kleine Korrekturen angebracht hat.

Far: Nur bei aktiver Bandeverwaltung: Auswahl des auszugebenden Bandes.

Seitenvorlage: Auswahl der passenden Seitenvorlage. Kann bei der Edition >Manuskript/Exposé« nicht
verandert werden.

(7 Alles ausgeben: Bei gedriickter Schaltflache (Standard) wird das gesamte Dokument, das man hier
sieht, ausgegeben. Lost man den Knopf, werden Von-/Bis-Eingabefelder eingeblendet, die die folgende
Ausgabe einschranken.

Denselben Effekt kann man allerdings auch dadurch erzielen, wenn man ganz einfach das Nicht-Auszu-
gebende 6scht. Keine Angst, dabei passiert nichts, weil es ja auf Knopfdruck [Neuladen] wiederherge-
stellt werden kann.

Will man nur bestimmte Szenen drucken, dann erreicht man das durch die Szenenauswahl.

E| RTF: Das Gesamtdokument wird als RTF-Datei ausgegeben.
e PDF: Das Gesamtdokument wird als PDF-Datei ausgegeben.
= Druck: Das Gesamtdokument wird gedruckt.

Sektion »Optionenc

I & | Mit Cover: Druckt ganz zu Beginn das, in den Eckdaten abgelegte, Cover ¢&

&  Rander spiegeln: Ein Muss fur die PDF-Ausgabe! Innen breiterer Rand als auRen!

@&  Silbentrennung: Fugt unsichtbare Silbentrenner ein, die automatich passend umbrechen. ¢&
@&  Schusterjungen/Hurenkinder *)

& Zweizeilig B

le% & % + Exposé: Vor das Manuskript wird das Exposé eingeftigt **)

@& Initialen: Initialen ausgeben. &E

@&  Zeilen-Nr: Zeilennummern ausgeben.

@& Link unterbinden: Keine Hyperlinks.
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*) Bei aktiver Option werden sogenannte Schusterjungen und Hurenkinder vermieden. Dabei handelt es sich
um einzelne dbriggebliebene Schlul- bzw. Anfangszeilen beim Seitenwechsel. Ist diese Angabe aktiviert,
wird jeweils, wenn vorhanden, eine zweite Zeile dazugezogen.

*¥) |st diese Option aktiviert und man klickt auf [Neuladen], so wird anstatt der Titelei das Exposé, das man
sich in den Eckdaten hergerichtet hat, vor das Dokument gefugt. Kombiniert man diese Option noch mit ei-
ner bestimmten Auswahl an Kapiteln fur eine 30seitige Leseprobe, so ist das perfekte Exposé versandbereit.
Hier zur Gestaltung des Exposés.

Bedeutungen:

B Nicht bei Manuskript/Exposé
5] Fur RTF-Ausgabe geeignet
e Fur PDF-Ausgabe geeignet
& Fur Ausdruck geeignet

Sektion »Seitennummerx

« Seitennummer auBen: Wenn nicht angehakt, wird die Seitennummer am FuB3 in der Mitte der Seite ange-
druckt.

« Nicht auf Leerseiten: Auf ganzlich leeren Seiten keine Seitennummern ausgeben. Das sind z.B. leere Sei-
ten am Ende, wenn man fir die Druckerei auf 4 aufrunden muss.

« Seitennummer Inh +/-: Die Seitennummer im Inhaltsverzeichnis erhdhen oder reduzieren (sollte nie no-
tig sein).

« Abstand von auBen: Nur relevant, wenn >Seitennummer auBen<: Abstand vom auBeren Rand.

« Druck ab Seite: Ab welcher Seite gedruckt werden soll. Den Wert sollte man belassen, wie er vorgeschla-
gen ist.

Sektion »Bearbeitenc

Die Anderungskommunikation (betrifft die ersten beiden Punkte) ist ein Instrument, um rationell mit Last-
Minute-Anderungen umgehen zu konnen: Man geht das Gesamtdokument durch und findet mit Sicherheit
etwas Anderungswirdiges. Damit man keine manuelle Liste dartber mitfihren muss, gibt es dieses Tool. Es
arbeitet so:

Wenn man im Text einen zu andernden Punkt entdeckt, stellt man den Cursor dorthin und klickt auf . In
dem erscheinenden Eingabefenster gibt man die Art der Anderung an. Nun wird der Punkt in die Liste [E!
Ubernommen.

Man kann sowohl hier als auch im Schreibfenster auf einen der Punkte klicken und gelangt in die Szene an
den Ort. Ein kleiner Versatz ist wegen der Silbentrennungen méglich.

Fe Seite — Eine Leerseite entfernen — dafiir immer an das absolute Ende der Seite stellen!

Seite +: Vor allem wenn man Kapitelanfange auf rechten Seiten haben mochte, ist diese Option 6fters
anzuwenden — dafur immer an das absolute Ende der Seite stellen!
1 Trennz.: Manuell eine Silbentrennung eingeben. Automatische Silbentrennungen (soft hyphens) konnen
Ubrigens manuell entfernt werden.
f1 Speichern: Speichert das aktuelle Gesamtdokument als RVF-Datei ab. Sollte man machen, wenn eine
Version fertig fur den Druck ist. Da ja doch immer ein wenig Arbeit anfallt, ist es namlich praktisch, wenn —
sollte man doch noch irgendwo einen Tippfehler entdeckt haben — nicht die ganze Endkontrolle noch ein-
mal durchfihren muss.
i Laden: Damit ladt man eine unter dem vorigen Punkt abgespeicherte Version des Gesamtdokuments
ab.
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Auswahl nur bestimmter Szenen

Im Sektor 3, also rechts im Programmfenster, befindet sich Uber der Kapiteltbersicht die Schaltflache
[i5] Szenenauswahl]. Die Szenenauswahl aktiviert man durch Driicken der Schaltflache.

Nun werden die Szenen, die man aklickt, markiert, automatisch auch alle untergeordneten Szenen. Mit ge-
driickter [etgl-Taste kann man mehrere Szenen dazu anwahlen, aber auch abwahlen.

Nach abgeschlossener Auswahl muss [ &2 Neuladen] gedruckt werden.

Normseiten

Die Normseite (30 Zeilen a 60 Zeichen) ist der allgemeine Standard, wenn es um Seitenangaben geht. Ge-
gentber Verlagen werden Seiten nur auf dieser Basis verstanden. Uber den Daumen kann man fur Taschen-
bucher in etwa die Normseiten * 1,15 als zukunftige Seitenanzahl annehmen, bei CreateSpace ist das Ver-
haltnis in etwa 1:1. Also auch hier eine praktische Grole.

In der Praxis sorgt die Normseite allerdings fur Verwirrung: Eine effektive Normseite ist némlich weitab von
60 x 30 (also 1.800) Zeichen. Warum? Weil weder alle Seiten nahtlos von oben bis unten vollgeschrieben
sind und weil bei weitem nicht alle Zeilen 60 Zeichen beinhalten. Es kommt also in der Realitét ein weit nie-
drigerer Zeichenwert pro Seite heraus. Leider kann man dafur keinen Standardwert angeben, denn die
Zeichenanzahl pro Seite ist abhangig von vielen Faktoren — von der durchschnittlichen Wortldnge genauso
wie von der Anzahl Absétze. Bei vielen Dialogen ist die Anzahl auch geringer als bei durchgehendem Flief3-
text.

Man kénnte nun dartber streiten, welcher Wert der korrekte ist: 1.800 oder der effektive. Da es aber ge-
wohnlich um die effektive Seitenanzahl geht — wieviele Seiten hat das Buch? oder 30 Seiten Leseprobe — ist
die effektive zielfihrender.

Da die Zeichenanzahl sogar bei ein und demselben Autor unterschiedlich sein kann, geht Patchwork den
Weg, die Seitenanzahl anzupassen.

Das sieht so aus:

« Zuerst wird eine Vorgabezahl von 1.420 Zeichen pro Seite genommen. Die sehen Sie zuerst auch in der
entsprechendenSpalte der Kapiteltbersicht.

« Wird das Gesamtdokument mit den etwas weiter unten angefthrten Parametern aufgerufen, dann wird
die werkbezogene Zeichenanzahl aufgrund der nun effektiv zur Verfigung stehenden Normseiten ange-
passt — abzuglich ein bis zwei Seiten fur Titelei und Cover.

o Diese Anzahl ist im Gesamtdokument oben zu sehen.

Am FuB des Patchwork-Fensters liest man 'ca. NS' und eine Zahl. In der Kapitelubersicht kann man sich die
Spalte »Seiten< anzeigen lassen. Diese Werte werden so lang mit dem fixen Faktor 1.420 Zeichen/Normseite
hochgerechnet, bis man einmal das Gesamtdokument hat bilden lassen, wobei die folgenden Parameter
gesetzt sein mussen:

« Format: 'Manuskipt/Exposé'

« Seitenvorlage: 'Normseite A4'

« Optionen: '+ Exposé' deaktiviert
« Druckumfang 'alles'

Wenn man in diesem Zustand auf [Neuladen] klickt, wird die durchschnittliche Zeichenanzahl als neue
Normseitenbasis zu diesem Projekt gespeichert und zukunftig auch vorne fir die Seitenangaben herange-
zogen.
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Zudem wird in dem Kasten 'Ausgabe’ unten in grin die durchschnittliche Zeichenanzahl/NS angezeigt. Die-
se Zahl ist eine simple Division, die sich aufgrund der Division der Zeichenanzahl durch die eben angezeigte
Normseitenanzahl (exklusive Titelseite und eventuellem Cover) errechnet.

eBookerzeugung

Die eBookerzeugung ist ein sehr simpler Vorgang. (71
Da man an der Optik wenig drehen kann, weil das = -
alles readerseitig gesteuert wird, l3sst sich nach ei- Eckdaten =ils Layout

nem stehenden Layout nichts mehr andern.

‘ Grundlagendaten
Eckdaten direkt von hier aus anpassen.

1+ Layout direkt von hier aus anpassen. Betrifit: [Band | - Begegnung x

Die Silbentrennung l&sst sich permanent in den Ein-

Silbentrennung (Permanent » Einstellungen)
stellungen aus- oder abschalten.

«f Start

Pinnwand

Beschreibung

Die Pinnwand (ganz rechts) ist eine Flache, auf die man Notizen und
Bilder Pinnen kann. Man erreicht sie tber die kleine Schaltflache,
rechts vom Hauptfenster, Uber die kleine Lasche (linkes Bild). Die La-
sche ist bei leerer Pinnwand grin, sobald die Pinnwand Inhalte rot. nochmal neu neu neu und

Die Pinnwand hat diese Aufgaben: gleich nochmal, ganz, ganz,
ganz, ganz... nochmal

Pitch :.1 Epigraph

1. Notizen, die das gesamte Projekt betreffen, werden hier direkt
als To-dos erfasst und scheinen in der To-do-Liste aller To-dos
auf.

2. Bilder konnen auf die Pinnwand gezogen werden und sie wer-
den dort mit der hier in den Einstellungen angegebenen Maxi-
malgroBe abgelegt.

3. Man kann Textschnipsel direkt aus dem Text schnell auf die
Pinnwand ziehen, um sie spater an anderer Stelle irgendwo an-
ders wieder einzuftgen.

4. Bei groBem Bedarf kann man die Pinnwand aushangen und hat so bis zu einem ganzen Monitor Platz.
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Funktionen

# Neues To-do erzeugen: Erzeugt ein neues To-do. Man kann das auch durch einen Doppelklick erreichen,

dann wird es an der Stelle erzeugt, auf die man geklickt hat. L o
* B = W

& Neues Bild einfligen: Das kann man auch, indem man ein Bild auf die
Pinnwand zieht.

=} Keine Hilfetexte anzeigen: Hilfetexte sind die kleinen Fensterchen am
Cursor, wenn man mit der Maus Uber ein Element fahrt.

% Beim Offnen des Projekts ffnen: In dem Fall wird die Pinnwand geoff-
net, wenn man ein Projekt 6ffnet. Das ist praktisch, wenn man gleich zu
Beginn an etwas erinnert werden mochte.

Pinnwand schlieBen: SchlieRt die Pinwand wieder.

™ Pinnwand in eigenes Fenster auslagern: Damit bekommt die Pinnwand
ein eigenes Fenster. SchlieBt man dieses Fenster dann Gber den normalen
SchlieBen-Button rechts oben, dann wird die Pinnwand wieder integriert
(also das zusatzliche Fenster geschlossen).

To-dos der Pinnwand

Jedes To-do hat drei spezielle Funktionen, die hinter den drei Schaltfla- To-do 1 s <3 il
ghen rechts oben stehen. Eine kleine Motiz, die man so
[T5 Einfiigen des To-do-Texts an die Stelle im Schreibfenster, an der sich auch auf dem kreativhoard
gerade der Cursor befindet. sehen kann. Der Text kann

2# Eine Farbe dem To-do zuweisen. LT L e

[l Das To-do léschen.
[{i]+Klick: To-do-Text &ndern.



Seite 32 Szene

Szene

In diesem Abschnitt findet man:

+ Ubersicht
+ (Erweiterte) Szenenanlage
+ KapiteltUbersicht
+ Szenensektionen
+ Spalten
+ Szene
*Typ
+ Wechsel
+ Perspektive
+ Erzahlstrang
+ Bearbeitungsstatus
+ Sondereigenschaften
+ Aktionen
+ Kreativ
+ Ansicht
+ Szenenhistorie
+ Pitch
+ Subsets
+ Szenendramaturgie nach Dwight Swain
+ Kapitelgrafiken
+ Parallelanzeige
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Ubersicht

Zwar hat jedes Buch Szenen, ob man will oder nicht, aber es g S
wird um dieser Tatsache seltsamerweise wenig Aufhebens ge- -
macht. Vor allem Neueinsteiger Ubersehen diese Bausteine

Projekt Szene Schreiben Requisiten Kreativi

‘ . . _ o E I
gerne im Fluss des Aus-Sich-Herausstromens. Fakt ist jedoch, B o m (3 :@ ]
dass jede Geschichte aus vielen Szenen besteht — so wie ein | £ Projekt wanlen | “[3 o Subsels | (| .
Schauspiel auch, ein Theaterstuck oder ein Film aus Einstellun- Spalten Szene Typ W
gen. & Szenen =2 Requisiten
Patchwork ist vollbldtig szenenorientiert, was zu Beginn viel- | Kapitel / Szene H @ ¢ &
leicht ein wenig stutzen lasst. Denn es gibt zu jeder Szene im || & E =
Schreibfenster nur deren Text. Man sieht also nicht ein 300 1 m =
Seiten langes Stuck, sondern nur die einzelnen Abschnitte. E %

. . . =-Aufbruch ins Ungew... « 128

Doch keine Sorge, man gewohnt sich schnell daran und bald i e m, 4g
mochte man diese Struktur nicht mehr missen. -Krone u | " 24
e ~Check-in u | e 56
V|else|t|ge Szene EtDeckpassage E] ", 36,6
Szenen enthalten nicht nur Text — sie sind richtige Teufelskerle! ~An Bord = v 40
: ‘ ~Auf See u | ' 20

Das kann eine Szene: _Ohne Vergangenheit | m, 55
1. Titel: Im G tz 7u einem Volltext Word & || | Nacht! LA
. Titel: Im Gegensatz zu einem Volltextprogramm (Wor Nacht I on w, 9%
Co) wird der Titel nicht direkt im Text festgehalten, son- ~Tian u | e 99

: . . . . ~Ankunft u | " 18

dern m einem eigenen Eingabefeld. Erfahren Sie mehr |- Lo ' e den Reif... T W, 183
zum Titel. -Abschied A Ju ] ", 53

) ) ) , . ) ~Nerventest u | P s

2. Text: Sie hat einen eigenen Ordner im Projekt, in dem der  Nechlahesdencr - w, g0
Text gespeichert wird, und zwar — in mehreren Versionen | = EOdyssee & ‘v 203

. ~Frohstick auf Anders ™ " 28

3. Umbruch: Sie steuert den Umbruch, also den Abstand
zur vorhergehenden, bzw. folgenden Szene und kennzeichnet so den Szenenwechsel.

4. Status: Sie merkt sich den aktuellen Bearbeitungsstatus.

5. Perspektive: Sie merkt sich die Perspektive. Das kann, bei Verwendung der Timeline und der Figuren
mit Angabe des Geburtsdatums so weit gehen, dass zu jeder Szene das Alter des jeweiligen Hauptak-
teurs angezeigt wird.

6. 1. Absatz kein Einzug: Bis auf den kleinen Szenenwechsel wird, sowohl im Gesamtdokument als auch im
eBook, der erste Absatz nicht eingertickt, wahrend die folgenden die Einrickungen haben, die im Lay-
out (Einstellungen) angegeben werden.

7. Deaktivieren: Mit Druck der Leertaste auf die Szene in der KapitelUbersicht (oder: Menttab ' Szene ' »
Sektion 'Sondereigenschaften' » Schaltflache L1 'Deaktivieren') wird eine Szene deaktiviert. D.h,, dass
sie weder ausgegeben wird. Sie werden dann grau (oder in der laut Einstellungen angegebenen Farbe)
angezeigt. Bei deaktivierten Szenen werden auferdem (optional laut Einstellungen) weder Zeichen,
Worter noch Seiten mitgezahlt.

8. Zeichen, Seiten, Worter: Pro Szene werden diese Daten mitgefuhrt. Bei Szenen mit Unterszenen wer-

den die hochaddiert, wodurch man immer g Teil | - Begegnung W w2393
hierarchisch auch die Summen von Unterka- : =Ziemlich mies u | m 6,1
piteln, Kapiteln und Teilen sieht. . ~Morgen == m, 2
Dabei ist die Anzahl der Seiten ein aus den = = ~Yunus und die Telef.. — 4.8

Zeichen errechneter Wert und zwar 1.420
Zeichen pro Seite. Das ist ein erfahrungsgemal recht genauer Wert fur eine Normseite.
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9.

10.

11.

12.

13.
14.
15.

Pitch: Zu jeder Szene kann ein Pitch eingegeben werden, also ein Kurzabriss des Inhalts.

Epigraph (1): Eine sonst schwer zu formatierende Sa-
che sind Epigraphen. Das sind die kleinen Texte, die
bei Kapiteln zwar auf der neuen Seite, aber gerne vor S .

der Kapiteltberschrift stenen sollen. Gut geeignet fur B Py
Zitate, Spruche oder Datumsangaben.

Szenenvignetten (2): Zu Szenen kann man kleine Bil- 2/4\
der speichern, die zwischen Uberschrift und Text zu ﬂ
Y il

stehen kommen.

MNumem Uno

Szenenrequisiten: Unter Pitch/Epigraph kénnen alter-
nativ zum Thesaurus die Szenenrequisiten mit diesem

Gertatteer Umo. Numem Una. Ich n =in Kapitel®, das kei

o SRewme Bt Sbey

akeit babe ich eine sehr golle Familie

Tab-Symbol §= in den Vordergrund geholt werden. wectanes. In Wisklich _
o ) alle Bapied ene grofie, pure Fambe
Szenenrequmten Slﬂd: Kapitel mimsen keine Szenen baben, sondemn der Text

e Arate halon Wansslrasiral srahan o mma ha oale Tah

- Figuren, die in der Szene vorkommen

- Der Schauplatz der Szene

- Gegenstande, die in der Szene vorkommen

- Beliebig viele Bilder

- Beliebig viele Notizen

- Beliebig viele Recherchedaten

... alles szenenbezogen. Dabei werden Bilder, Notizen und Recherchedaten an die untergeordneten
Szenen vererbt und stehen so dort auch zur Verfigung.

Parallelanzeige: Es gibt ein Fenster, in dem man sich beliebige Szenen parallel anzeigen lassen kann.
Kennzeichen: / Szenen konnen optisch gekennzeichnet werden (ca. 60 Symbole)

Clustering: Es kann zu jeder Szene ein eigenes Clustering durchgefihrt werden — ein probates Mittel
gegen Schreibblockaden.

Gesamtwerk aus vertikaler Reihenfolge

Um zu dem gesamten Buch zu kommen, mussen alle Szenen in einen langen Text zusammengestellt wer-
den. Dafur wird die Reihenfolge genommen, in der sich die Szenen untereinander befinden (Pfeil rechts).
Die Einrdckungen, die durch eine Gliederung entstehen, spielen dabei keine Rolle.

(Erweiterte) Szenenanlage

Bei der Szenenanlage gibt es zwei Modi:

1. Der einfache Modus. Hier wird lediglich der Szenentitel eingegeben.

Einfache Szenenanlage L7

INGE12. Kapitel Okay, anlegen = Abbrechen : » Profimodus
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2. Der Profimodus. Hier kdnnen mehrere Angaben gemacht und so ; P _

leich eine Szenenplanung durchgefihrt werden EICk Mie e e 2 i
9 .p 9 ) g ’ Konflikt: Vater entdeckt ihn und
1. Man kann gleich den Pitch eingeben. 1ol the 20

o D =
Rt~

2. Man kann die Szenendramaturgie festlegen, die rechts beschrie- ~ Ergebnis: Mike ist geschockt, 2ls
. . i seinerm Soruna direkt vor
ben ist. Je nach Typ werden die entsprechenden Werte unter den LIS L S

drei Radiobuttons zur Auswahl angezeigt.

T

o
=T
]
[=
-]
1]
I
]
C
1

3. SchlieBlich lasst sich auch gleich das Datum angeben, wann die  Mike machte s 5
Szene handelt E:CHEEP*EP. um bei Sabine zu
_ _ . fenstarln, wird aber von seinem
Der Pitch, der aus den unten gemachten Eingaben entsteht, sieht dann  vater der auf der Tarrazze 2ins
SO aus wie rechts abgebildet. raucht, dabei erwischt, wie er aus
seinem Fenster das Spalier
hinunterklettert.
Plotorientierte Anlage einer neue Szene L7

Sind lhnen all diese

Titel: 12. Kapitel SermEe

i‘?_‘a} y einfacher Modus

Pitch: Mike michte sich aus dem Haus | Ausléseszene:
schleichen, um bei Sabine zu o Ziel verstandlich und nachvollziehbar, konkret,
fensterln, wird aber van seinem Vater, lohnenswert bis zwingend, maglich, aber
der auf der Terrasse eine raucht, dabei schwer erreichbar

erwischt, wie er aus seinem Fenster

e « HKonflikt wichtigster Teil (ca. 34 der Szene),
das Spalier hinunterklettert.

Hindernisse, anstrengend, aufreibend,

spannend
o Riickschlag Tja ... Pech gehabt — Mist .. »
wie geht's weiter?? » 33 konkret,

dberraschend, frustrierend
| Folgeszene:

o Realtion emotionale Folge, zuerst impulsiv-
unreflektiert, dann dberlegter, bis ...

o« Dilemma ... {(wenige) Optionen lberlegt
werden, neu- und umgeplant, schwere
Entscheidung zwischen ... und _..7 getroffen

Typ: (®) Ausléseszene  Ziel Konflikt und Ergeb- werden

® Fo_lgeszene e wegﬁghﬁ"zme;ﬂ;neq o Entscheidung zeigt Typisches der Figur! Kann
(U keiner g g spannend sein, wenn offensichtlich falsch oder
Ziel: Mike méchte zu Sabine fiskant oder unméglich ...

Die Szenendramaturgie nach Dwight Swain sieht
eine endlos abwechselnde Kette von aktiven

Konflikt: Vater entdeckt ihn und stellt ihn zur (Ausldse-) und passiven (Folge-Jszenen vor_ Jeder

B dieser zwei Typen hat eine innere Struktur, die
oben beschrieben ist.
Ergebnis: Mike ist geschockt, als er bei A
seinem Sprung direkt vor seinem Vater
im Hasen landet. o

Dauer: -

Okay, anlegen Abbrechen
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Die Kapiteliibersicht (links des Schreibfensters)

Auch wenn man davon, rein aus Platzgrinden, tblicherweise nicht viel sieht, bietet die Kapitelubersicht eine
Menge an Informationen.

Kapitel / Szene B G |« Perspektive ) - = @ van + 4 + 35+ [#
- Teil | - Begegnung B " P: Bernhard -45 339.815 54.519 2393 0909 1962 891 54514 01
+Ziemlich mies u | " P 8670 1.393 6.1 090091962
+Das Experiment u | "% P Bernhard -45 12.613 1.984 8.9 09091962
+ Carambolage u | " P: Bernhard -45 20145 3.224 14,2 1009 15862
-+Ein neues Leben u_ S| e P: Margot 38 12215 1946 86 1009 15862

ZU Hause, letzter .. - " P: Wargot 38 3.372 535 24 1009.1862 441891 B1B5S 316
Erster 'y ‘2gins Biro  m" P Margat & =% =t ol 100752 B NI O N
Lernt nkAhard k... ng 3,:’ 4)P; Margat -E’J 9) 24 3.& ?J wodOs  sills gal2) }.3..6
Ahend —g W, P: Margat -38: 3547 584 25 10091862 53734 B3IOGE 78
--Das Schicksal lichelt Mg " P: BEernhard 45 14836 2342 104 04101962
Alltag - 1 - ", P: Bermhard 45 2028 321 14 04101982 55760 B3387 393
Was ist los? —g ", P: Bernhard -45 12810 2021 90 04101962 EBBA70 B5408 483
Margots Vorsatz u 3 Y P Margot 38 9133 1416 64 04101962 77703 BEB24 547
+-Die dunkle Seite u IS " P Uwe 7.689 1271 54 17071962
- Am Limit u 9 ", P: Bermhard -45 17.227 2.642 12,1 08.11.1962
Bei Dr. Metzner o . " P: Bernhard -45 14125 2180 B8 08111962 499517 70245 70,1
Danach im Biro ] " P: Bernhard 45 3.102 492 22 03111962 102618 70737 723
So zahm wird sich die Kapitelibersicht aber normalerweise zeigen = @l Szenen % Requisiten
(rechts). Kapitel / Szene - ]
) 1 - Teil | - Begegnung " 2393
Uber diese if Schaltflache kann man seine Spalten auswahlen. = Ziemnlich mies Y 61
+ Das Experiment m", 8BS
Hinweis: Klick auf eine Szene mit gedriickter [tgl-Taste bewirkt er- | © p2amooee g.‘; |g,§
stens, dass das Schreibfenster (wenn es noch nicht so ist) in den ZuHause, letzter Blick ==, 2.4
. . It L "
Vordergrund geholt wird und man im Text am Anfang der Szene SRR B e
Lernt Bernhard kennen =", 20
steht. Abend —m, 35
. o ) , o , = Das Schicksal lachelt " 104
1. Szenentitel: Er ist nicht nur einfach eine KapitelUberschrift, son- Alltag - 1 -t 4
dern hat mehr >Machtc. Deshalb ist ihm weiter unten ein eige- Was ist los? —» 90
) ) Margots Vorsatz W B4
ner Abschnitt gewidmet. = Die dunkle Seite % 54
2. Szenenumbruchs-Symbol.
3. Szeneninformation: siehe nichster Punkt >Sektion Spalten. *
P

1
4. Erledigungsstatus der Szene. Wenn in der Statusspalte Farben auftauchen, dann stammen die E =
vom Erzahlstrang der Szene, aber nur, wenn die Strangfarbe auch angezeigt werden soll. Das & o
wird eingestellt im Tab Szene > Sektion Erzdhlistrang > 55 Anzeigen. ¢

5. Perspektivspalte: Anzeige der Perspektive (Ich, Personal, Auktorial, Neutral) und daneben der Haupt-
protagonist der Szene, sofern einer zugewiesen ist. Weist dieser Protagonist auch
noch in einem seiner Reiter-Texte ein Geburts-(und/oder Sterbe)datum auf, und | Alessandra
wird die Timeline genutzt, dass Geburt/Tod und Szenenzeitpunkt in Relation ge- I La Mamma E

I Murmera
[
[
setzt werden koénnen, so wird auch noch das Alter angezeigt, das der Protagonist I Fia -61-
|
[
[

zum Zeitpunkt hat, an dem die Szene handelt — und ggf. auch, wie lange er schon I Giovanni -&8:
. Roberto 57

Die Farben stammen von den Figuren.
Wird in der Perspektivspalte ein dunklerer Balken angezeigt, so stamm der aus dem Szenencheck und
zeigt an, zu wieviel Prozent die Szene gepruft ist.

6. Nicht ausgeben: Wird man sich wohl selten anzeigen lassen, denn Szenen, die nicht ausgegeben wer-
den sollen, werden auch ausgegraut dargestellt.

7. Anzahl Zeichen der Szene oder, wenn sie untergeordnete hat, all ihrer Kind-Szenen. Auch bei mehre-
ren Ebenen.
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8. Anzahl Worter der Szene, Rest gleich wie oben.
9. Anzahl Seiten der Szene, Rest gleich wie oben.

10. Datum der Szene, stammt aus den Timelineangaben. Wird das o 750 3,0 10.03.2000
o . . B 10.889 44,3 10.03.2000
Startdatum wie hier rot angezeigt, bedeutet es, dass diese Szene
4 T 4 _ B 1076 43 28062003
das Kennzeichen >Nicht in Timeline anzeigen< gesetzt hat. Dieses
Kennzeichen kann auch von Patchwork gesetzt werden, wenn sich Szenendaten (von und bis!) auBer-

halb des Datums befinden, das bei der Timeline als Rahmen angegeben ist.

11. Kumulierte Anzahl Zeichen bis inklusive der jeweiligen Szene. So kann man mal nachsehen, wieviele
Zeichen, Worter oder Seiten man bis zu einer bestimmten Szene hat. Praktisch etwa zum Ermitteln, bis
wohin eine Lesprobe gehen soll.

12. Kumulierte Anzahl Worter, Rest siehe bei Zeichen.
1 3. Kumulierte Anzahl Seiten, Rest siehe bei Zeichen.

Tipp: Vom Text gelangt man mit in die KapitelUbersicht und wieder mit zurlck zu derselben Stelle im
Text, wo man vorher war. Diesen Vorgang kann man auch zum Sichern nutzen, wenn man der Sache nicht
traut, weil namlich automatisch bei Verlassen der Szene ihr Text gesichert wird.

Der Szenentitel

Der Titel einer Szene wird, im Gegensatz W e IEDEEEE S RIS - T
. . Projekt Szene Schreiben Requisiten Kreativboard Timeline Regquisitentimeline Storyline Prafen  Verwaltun

zu Word & Co nicht in den Text ge- | W GO E ©0a[F5] @ eom o
. . . . L) L+ 5 B : — | Porsomal | kh-Pesp | = o E 'y

2 S = [ ol £ Folgen | == Anzeigen
schrieben, sondern in ein eigenes Feld | . ooee wanen o 5 s @ o cE 8 H;,,ESLQEJ o
(1) . Spalan Bzene Typ | Wedh _) Perspaklive Erzahlstrang Bearb.stalus

.. . A Szenen =% Requisiten @ | B S = Dramatischer Start

Szenen konnen automatisch durchnum- 1 i ssane (@ @ ol 1 J o e R T [0 BT T B B
meriert werden. Dabei wird die Nummer |2 1AiportMadria ./-— e’ 2) 3)
. . . - Die Entscheid W, 26, Mgy e e i T oL L e
mit Abstand eines Leerzeichens vor den |sabverehen © B o % 16o] VO 2um Henker, st das Gats, zu dem ich muss? Sol ic
. ) - Kennenlemen =g @° ||‘|' 93 Hitze schiefft mir in den Kopf, so, wie 25 mir I'T\méf.' gent,
Szenentitel geschmeben. Blumemitschwarze.. mg = ", 420 Entscheidungen stehe und nicht genug Zeit zum Uberleg
-~ Laufban =0 © 'v 13 was zugegebenermaRen sehr selten vorkommt. Jetzt pre

s Shimls = n. anl

Funktionen

Der Titel ist nicht nur einfach eine Kapiteltiberschrift, sondern hat mehr sMacht<. Uberschriften fir das ent-
stehende Buch haben némlich nur Haupt- und Unterkapitel. Und auch die kann man zu mehr Informatio-
nen gebrauchen.

+ Interne Information
Kapitel 1 [Das Schicksal lachelt]
Der [eckig geklammerte] Text dient der internen Information. Im Gesamtdokument und eBook taucht nur
Kapitel T auf, den anderen Text sieht man jedoch in der KapiteltUbersicht immer. Dabei ist es gleichgultig,
ob der geklammerte Text vorne oder hinten steht.

« Kapitel ohne Uberschrift aber im Inhaltsverzeichnis
Diese Variante verwendet man dann, wenn man mit Szenenvignetten die KapitelUberschrift gestalten
mochte. Wirde man den gesamten Kapiteltext in [eckige Klammern] setzen, ware auch das Kapitel im
Inhalsverzeichnis leer. Also kann man den Titeltext, der im Inhaltsverzeichnis aufscheinen soll in {ge-
schweifte Klammern} setzen. Auch hier ist egal, ob der Klammertext vorne oder hinten steht. Man kann
auch [Klammern] und {Klammern} kombinieren.
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« Sububerschriften von groBen und mittleren Szenen
Bei groBem, mittlerem und kleinen Szenenwechsel hingegen wird der Titel nicht angedruckt ... auBer
man setzt ihn — oder einen Teil — zwischen Nummernzeichen ##. So kann man erreichen, dass Unter-
Uberschriften ausgegeben werden, denn sobal das Programm einen ##-Teil findet, wird das dazwischen
als Uberschrift ausgegeben.
So ein Titel kann so aussehen: #1# Bei Dr. Melzer. Hier wird dann die 1 etwas kleiner als eine Unterkapi-
telUberschrift ausgegeben.

Zu den Symbolen am Ende des Titels gibt es mehr Informationen in der folgenden Sektion >Spaltenc.

Diese Szene hatte zum Beispiel ganz vorne ein Kennzeichen und . & Kapitel 6 mitIng... &2 & @
hinten die Information, dass es zu ihr ein Clustering gibt, sie kei-

nen Erstzeileneinzug hat und mindestens eine Lektoratsanmerkung aufweist.

Titel werden, je nach Szenentyp, also nicht immer in der Veroffentlichung angedruckt:

+In @l und M@ wird angedruckt. Evtuellen Infotext zwischen [eckigen Klammern] verstecken.

+ Bej @, == ynd — wird nicht angedruckt. Uberschrift #so# erzwingen.

+ Am Ende des Titel kdbnnen diverse Symbole stehen

Im direkten Zusammenhang

Obwohl das nicht mit dem Titel als solchem zu tun hat, erwahne ich bei dieser Gelegenheit noch ein paar
zusatzliche Gegebenheiten. Je nach Breite des Schreibbereichs befindet sich der Szenenzeitraum rechts ne-
ben oder, wie hier abgebeildet, unter dem Titel (2). Da die Eingabe des Datums in diesem Umfang
(Datum/Zeit von plus Datum/Zeit bis) sehr aufwéndig ist, gelangt man direkt hier zum Datumspflicker EZ,
mit dem das durch wenige Mausklicks moglich ist. Das Datum wird gleichzeitig fur die Timeline verwendet.
Soll die Szene nicht in die Timeline, kann man sie mit der griinen Schaltflache (3) davon ausnehmen.

SchlieBlich gibt es noch zwei Schaltflachen (4), mit denen man man zwischen den Szenen blattern kann.
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D

ie Sektionen

Sektion »Spaltenc

(i) Info: Aufklappen eines Fensters zu In- | Frojekt Szene " Schreiben  Requisiten  Kreativboard
formatl.pnen. aus und Tastenkulrzel der & Info ] . Ei]' o x| Ll
Kapitelubersicht. e “F e o [
Viele der Funktionen, die Uber die Schalt- | 7 . Projekt wahlen 1 " T O Subsets | (|l —
flachen der Sektionen gesteuert werden sy o B | P
(Umbruch, Perspektive, Status und mehr), BN Eem_a : YR ILTEEN -6
konnen auch ganz einfach in der Kapitel- & Szenen =% Requisiten & | =
Ubersicht durch ein Tastenktrzel ausge- | gammando (fett): EEne hatl
|6st werden. @ hist Hauptkapitel  |= == Marker
; i || @ uist Unterkapitel & Bilder
1. Der Szenenwechsel dient als Bei- il 'E' .1 |Enotizen 2
ial i _ i _ || ™* g st grober Wechsel |@Recherchen
spiel: im Popup Fenster.dle Tasten m ist mittl. Wechsel |EEKapitelgrafiken
karzel h, u, g, m, k und in der Sekt- k ist kleiner Wechsel Eﬁregtw oard-Links
. . o-dos
ion >Wechsel« die dazupassenden % o Erstzeilenenzug j/n| ¢ Textmarken
Schaltflachen. @ s Seitenwechsel in L Liabsral==
£ K gi i
2. Die Spalte Infos (siehe unten) zeigt, 1 .. 6 Bearb.status EEEZ?QHZH'Z'E'”'
ob es zur Szene bestimmte Attribute 3_./, p personale Persp. & Korrektoratsanm 4,-‘
gibt: i Ichperspektive & Verkn KB-Inst '
- Bilder (Szenenrequisiten) i cUlillells Fless, e
_ 9 - n neutrale Persp.
- Notizen (Szenenrequisiten) _ Fetten Buchstaben
_ Recherchen (S it I . Mikrodrama. neutral \ eintippen, um die
echerchen (Szenenrequisiten) I -'-Ausldseszena Qption zu setzen
- Kapitelgrafiken (Szenenvignetten) I <« -"- Folgeszene {oder tw. l8schen)
- Kreativboard-Verkntpfungen
- To-dos (Erledigungen)
- Textmarken (Sprungmarken) und
- Links zu welchen
3. Zeigt weitere Tastenkdrzel fur

- Szene ohne Erstzeileneinzug

- Umkehr des automatischen Seitenvorschubs bei den Szenen

- Die Bearbeitungsstati (1..6)

- Die Perspektiven (personal, Ich-Perps., auktorial, neutral)

Darunter die Kennzeichnungen zu den >Scenes and Sequels¢, so man die Mikrodramaturgie nutzt.

Kennzeichen, die rechts vom Titel eingeblendet werden fur optionale Sondereigenschaften der Szenen:
- Szene ohne Erstzeileneinzug

- Szene hat Szenenclustering

- Szene hat Lektoratsanmerkungen

- Szene ist mit Kreativboardelement verlinkt

315 Spalten: Klickt man ...

5.

... auf diese Schaltflache, so kann man bestimmen, welche Spalten in der KapitelUbersicht angezeigt
werden sollen.

Vom Szenenwechsel bis ob die Szene deaktiviert ist (sieht man aber auch an der ausgergauten Schrift)

Anzahl Zeichen, Worter und Seiten der Szenen.
Dabei sind die linken drei die Szenenwerte, .3 gibt an, ob bei den Seiten eine Nachkommastelle aus-
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gegeben werden soll und rechts sind Spalten fir vom Beginn weg kumulierte Werte; also wieviele Sei-
ten usw. es bis inklusive der jeweils angezeigten Szene sind.

8. Ein paar Zusatzangaben runden die Erscheinungsform ab:
- H. fett: Hauptkapitel werden fett dargestellt
- U. fett: Unterkapitel werden fett dargestellt
- Mehrzeilig: sobald der Text nicht mehr in eine Zeile reicht (hauptsachlich Szenentiel)
- H/u + mit Text: Die Farbe, mit der Szenen mit unerlaubtem Text gekennzeichnet werden

|| [ Szenenwech. | g5 Perspektive | #7 # Zeichen = # Zeichen H fett [ | U fett
Jf = Infos Startdatum BE #worter = #wirer | [ Mehrzeilig
iiahlen ||| My Boarh Status | & Deaktiviert #] #Seiten|| 3] = #Seiten| Hiu+mitTet o3
) Wi palten sollen angezeigt werda

71> Projekt: Drackt man vor der Wahl der Spalten ( ;C]';) diese Schaltflache, dann werden die Spalteneins-

tellungen zu diesem Projekt gespeichert.

Sektion »Szene«

[.'i!. Neue Szene (vertikal) unter der aktuellen erzeugen.

""|:_'§_ Neue Szene der gerade aktuellen untergeordnet anlegen.

Ml Szene in Papierkorb verschieben.
M Szenenpapierkorb ansehen und Szene ggf. zurtickholen.

== | Subsets sind KapitelUbersichten, die man manuell zusammenstellen kann.

Sektion »Typ« (Profimodus)

Klick auf die Schaltflache & 6ffnet das Fenster zu dieser machtigen Thematik, der Szenendramaturgie nach
Dwight Swain. Patchwork unterstttzt diese Technik, um dynamischere Geschichten zu erzielen.

(i’ offnet rechts oberhalb des Pitchs einen Textbereich mit derselben Beschreibung wie unten. Bei Szenen
ohne Zuordnung den gesamten Erklarungstext, bei zugeordneten die Mikrodramaturgie der MRUs (weiter
unten beschrieben).
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1. AuBere Dramaturgie (Szene > Sze-
ne..)

Dabei geht es um die aulere Struktur,
die Abfolge von Aktion Ausloseszenen
(ot ) und Folgeszenen (blau D), die in
der Kapitelubersicht angezeigt wird (1)
und im Kopf der Szene (2). Nun wie man
zuordnet:

® oder macht die Szene zu einer
Aktionsszene.

¥ oder Taste macht sie zu einer
Folgeszene.

¥ entfernt die Kennzeichnungen.

2. Innere Struktur (Absatz > Absatz ...)

Bei der innere Struktur geht es um den
Tanz von Aktion und Reaktion (3).

M oder Absatz (Absatze) sind Moti-
vationssequenz.

B oder Absatz (Absatze) sind Reak-
tionssequenz.

¥ oder (0] Absatz ist neutral.

3. Kennzeichen groBraumig Entfernen

Projekt Szene Schreiben Requisiten

Kreativboard Timeline Reguisiten

i E i [ ¥ dm -3
o i gy YHEY .
I G B emdaE
7 - Projekt  \wWahlen [ =l Subsets |{§| % X Jd, e
Spalten Szene Typ I MRLs Wechsel Fersp
A Szenen =% Requisiten [4]| ® Szene: Samstag - Ven
Kapitel / Szene A+ He “on Ba; | 17.05.2014 10
Odysseus A" a7
Lilianne A" 41 S '”‘*'LzJ""*' e
Die Pole des Lebens E s 12,2 »Meir, nein Uberhaupt
+ Nachhall "» 78 ; ; ;
Colht irdcchaer v o7 Ichl glaubte ihr nicht, il
5 Aufbruch @ 7o fahriger als sonst. Fast
Kugeln, Lippen und A... A% 354 ware,
+Zeitgendssische Foto... [l " 10,1 I »Haben wir nicht ausg:
+ Gudruns Loft & " 161
+ Nicht nach Plan B 45 Alrupt sah sie zu mirt
= Venedig A" 319 fasst. Aber so schnel
Hinfahrt |=" 20 zUsammen, sogar noch
Ahendessen 1 IE—:I:)JE/ , ,
Sarnstag - Vendig keood |="% 53 3 )Du kannst mir ruhig <
Samstagabend lm" 30 und nahm sie in den Arr
Sonntag - Checkout =% 38 Bie machte sich wiede
=unnag: Forsello I =% 102 allein.« Also saBen wir :
All-Wahrnehmung {Od... [@"s 139 \ : : '
Coming-out @', 46 5| aufdas glitzernde Wast
Markttag und ein dunk... @"s 9,0 Luft hatte eine kernige

% Entfernt alle Szenenkennzeichnungen der duBeren Dramaturgie.
% Entfernt alle MRUs der markierten Szenen.

Sektion »Wechsel« — Szenenwechsel

Patchwork-Szenen haben, wie gesagt, Mehrfachfunktion. Eine davon ist der Szenenwechsel. Sie steuert also
den Umbruch, den Abstand zu der vorhergehenden oder nachsten Szene. Es gibt funf Umbruchsarten mit

folgenden Aufgaben:

1. & Kapitel (auch [h]): Seitenwechsel vorher, Titel wird angedruckt.

2.

M Unterkapitel (auch [u): Kein Seitenwechsel, nur Abstand, Titel wird angedruckt.

3.

@ GroBer Szenenwechsel (auch [a]): Der Umbruch erfolgt danach. D.h. es wird nach der Szene ein
Leerabsatz angedruckt, der Trennzeichen enthalt, standardmaBig ist das * * * (weshalb es mitunter
auch ***-Absatz genannt wird). Fur den groBen Szenenwechsel kann man optional aber auch ein Vig-
nettensymbol angeben. Die Vignettenschrift stellt man in den Eckdaten im Tab Szenenoptik ein

== Mittlerer Szenenwechsel (auch [m]): Der Umbruch erfolgt danach. D.h. es wird nach der Szene ein
Leerabsatz angedruckt.

— Kleiner Szenenwechsel (auch ): Den merkt man im fertigen Text nicht, er bedeutet lediglich einen
neuen Absatz. Da er aber weder vorne noch hinten einen merkbaren Raum lasst, sollte man ihn —
wenn Uberhaupt — nur sehr bewusst einsetzen.
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Sektion »Perspektive«

Aus welcher Perspektive ist die Szene geschrieben? Zur Verfugung ste-

o o 4 Requisiten zu »Kugeln, Lippen
hen die vier gangigen Typen der Ich-Perspektive, der personalen, aukto-

-I-2a Figuren

rialen und neutralen. Giuliano y

. ) . . .
Bei den beiden Perspektiven [ch-Perspektive und personale Perspektive Lilianne
handelt es sich um eine Kombination der Szenenkennzeichnung und der Gudrun
Szenenrequisiten. Von den Szenenrequisiten ist immer die oberste Figur Brian__
auch der Point of View, also die Figur, aus der heraus erzahlt wird. Sie rled:itdﬁleme
wird automatisch fett markiert (1). Nebenbei auch hier: man kann Randfi- B

guren, die in dieser Szene nicht auftreten, aber im Gesprach oder Ge- Gregor 2__)
danken behandelt werden, mit der Leertaste markieren, wodurch sie kur-
siv dargestellt werden.

In der. KapitelUbechht vvird' nur di.e Kapitel / Szene H «[Perspektive 4
Erzahlfigur angezeigt. Ist bei der Fi- Odysseus | Giuliano 40 | 8.7
gur ein Alter eingetragen und bei der | Lilianne B " Giuliano 40 | 4.1
Szene ein Datum, dann wird bei die- | - Die Pole des Lebens B "l Giuliano 12,2
sen Figuren auch das Alter zum Zeit- | # Machhall B 7.8
punkt der Szene angezeigt. Leicht und schwer | " Giuliano 9.7
Es muss die Spalte >Perspektivec akti- |+ Aufbruch < el 7.9
viert sein Kugeln, Lippen und Augen |l "||. Giuliano 84

' + Zeitgendssische Fotograf... [l "l Giuliano 10.1
=& Personale Perspektive (auch [F)) | Gudruns Loft &l 16.1
Der Erzahler spricht aus der Figur, je- '+ Nicht nach Plan P 4,5
doch mit Blick auf die Figur (sie sag- | = Venedig & "l 319

te ...« oder »er sagt<). Obwohl er oder
sie, kann doch nur erzahlt werden, was die Figur tatsachlich sehen, fuhlen, riechen usw. kann.
[&] Ich-Perspektive (auch [i )
Der Erzahler spricht aus der Figur heraus als Ich. (>Ich gings, »ich beobachtev)
+ %+ Auktoriale Perspektive (auch [a]) (kein PoV)
Der Erzahler sieht und weif3 alles von allen Figuren. Die Variante, bei der man sich als Leser am wenigsten
mit den Figuren identifiziern kann.
£ Neutrale Perspektive (auch [n]) (kein PoV)
Wird fur Romane nicht verwendet, sondern fur Artikel, z.B. Zeitung — unpersonlich.

Sektion >Erzihlstrang«

Erzahlstrange sind eigene Faden innerhalb einer Geschichte. Da konnte es bei einem Krimi zum Beispiel den
Ermittler geben, den Tater und noch eine Person im Dukeln, die sich dann als der wirkliche Tater herausstellt.
Meistens sind Erzahlstrange, wenn die Ich- oder personale Perspektive gewahlt wird, mit ihren Hauptfiguren
im Zusammenhang, kénnen aber auch bestimmte Themen sein. Vor allem bei auktorialer Perspektive kén-
nen es aber auch Orte oder anderes der Grund fur eigene Strange sein.

Hier kann man Erzahlstrange hinzufigen, [6schen, mit Farben versehen oder ihnen folgen. Mithilfe der Sub-
sets kann man sich auch eigene kleine auszugsweise KapitelUbersichten fur Erzahlstrange bilden.
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&' Hinzufigen eine neuen Erzahl-

E\@ @ u | -8 (2] &t Dazu Er verwalten
s_trangs = o o Pe:ss'j:al ICh':erSp' £ Folgen |5 Apggg_rn_|
=% Einem .Erza-hlstrang folgen. Das be- Subsets | o — Audorisl Neuirsl | [Haupidirang -
deutet zweierlei: ne Typ  Wiechsel Perspektive Erzahlstrdng
1. Beim Blattern mit den beiden isiten @ | » Szene: Kugeln, Lippen uni Auge
Schaltflachen (5) wird nur zwischen = @l &4 \
den Szenen dieses Erzahistrangs @M, =l BrEs A Oder, EfﬁL".‘q'-/el <) S
eblattert TN % wegen - und rangierte bei den Frauen, d
9 ' Y e 2,¢itten, auf gleichem Level wie Richard C
2. st diese Option aktiv, wird beim  @"% 7.8 munkelte, dass Gregor die Rache der Ch
gesamtdokument gefragt/ ob nur d'y 97 ibr Partner mir hithsrbe Franen einstellte

dieser Erzéhlstrang ausgedruckt
werden soll.

=# Verwalten: Farbe geben, umordnen
== Anzeigen lassen
So ist das Zusammenspiel:

1. Verwalten der Erzahlistrange ermoglicht, ihnen eine Farbe zu geben, die Bezeichnung zu andern oder
sie umzusortieren. Das Fenster ist selbsterklarend.
Hier kann man sich auch eine Statistik Uber Zeichen/Wérter/Seiten pro Strang anzeigen lassen.

2. Die Farbe wird in den Spalten »>Status< und »>Infos< angezeigt, wenn man ..
3. .. auf Anzeigen geklickt hat.

4. Folgen kann man Erzéhlstrangen, indem man dann ...

5. .. mitdiesen beiden Schaltfachen vor- und zurtickblattert.

Sektion >Bearbeitungsstatus<

Der Bearbeitungsstatus ist eine sechstufige Kennzeichnung fur Sie beztglich der Veroffentlichungsreife einer
Szene. Bei Anlage einer Szene erhalt sie automatisch den Status ...

= Erstschrift (auch [1]).

v "¢ " " sind nach eigenem Ermessen belegbare Zwischenstufen (auch [2].. [5]), bis das Manuskript ...
& fertig (auch [&]) ist.

In den Einstellungen (Tab Seitenbereiche > Kasten Szenenrequisiten > Veererbung Statusdnderung) kann man
angeben, wie der Status von Ubergeordneten Szenen automatisch gesetzt werden soll:

« Auf niedrigsten der vorh. Level: Damit bekommt die Ubergeordnete Szene den niedrigsten Level, den ei-
ne der untergeordneten hat (empfohlen).

o Laut Mehrheit: selbsterklarend.

« Nur erhéhen: Wie »auf niedrigsten Level ..., jedoch wird er nicht mehr niederer gesetzt, wenn dann eine
Szene zurlckgestuft wird.

+ Keine Veranderung.

Sektion »Sondereigenschaften< (Profimodus)

ZL Kein Erstzeileneinzug: Bei allen Szenenumbruchsarten (auBer kleiner Szenenwechsel) erhalt beim Ge-
samtprojekt und eBook automatisch der erste Absatz keinen Erstzeileneinzug und die Folgeabsatze schon.
Es gibt aber Situationen, wie z.B. eine Szene >Uber den Autors, in der man Bilder fur weitere erschienene
Blcher linksbundig unterbringen méchte, wo eine Einrtickung unerwuinscht ist.
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M Seitenwechselumkehr: Man erkennt sie durch eine hellblaue Hinterlegung des Szenenumbruchssymbols.

Die Option ist wichtig, wenn man mit Reihen, also = Teil | m
mehreren Banden in einem Projekt arbeitet. Was G =

aber bedeutet sie? AuBer dem Kapitel hat keine = Aufbruch ins Unge... @™ 128
der Szenenumbruchsarten vorher einen Seiten- ~Aufbruch m" 48
wechsel. Beim Unterkapitel ist es nur eine hervor- ~Krone m% 24
gehobene Uberschrift mit einem Abstand zur 1, ~Check-in W'y 56
Vorszene und bei groBem sowie mittlerem i £Deckpassage £l ::‘:" 36,6
S;enenvvechsel ein entsprechender Abstand da- iEfESD;g g ,,‘,; ;:g
hinter. -Ohne Vergangenh.. M", 55
Arbeitet man mit Reihen, bendtigt man vorne ei-

ne weitere Ebene, die man ebenfalls als Hauptka-

pitel kennzeichnet. Das wdrde aber bewirken, = Teil | - Begegnung W 2303
dass nach »2. Teil ..« eine Leerseite erfolgte, den 2 | | E-Ziemlich mies m'% 6,1
ja das erste Hauptkapitel dieses zweiten Teils aus- . #Das Experiment m"% 89
I6st. Mit der Seitenwechselumkehr haben wir zwei ; E+Carambolage ' 142

Moglichkeiten zur Lésung des Problems:

1. Nutzt man die Umbruchsart >Unterkapitel¢, setzt man die Seitenwechselumklehr beim ersten Kapitel
des zweiten Teils. Dann geht es bei allen anderen Kapiteln gleich weiter.

2. \Verwendet man keine Unterkapitel, lasst es sich auch so 16sen, dass der Teil ein Hauptkapitel ist und alle
eigentlichen Kapitel Unterkapitel. Dann allerdings muss man bei allen Unterkapiteln auBer dem ersten
die Seitenwechselumkehr setzen, damit jedes eigentlich Hauptkapitel einen Seitenwechsel auslost.

3.

L1 Ausgabe unterbinden: Man kann durch einfaches Driicken der Leertaste auf eine Szene in der Kapitel-
Ubersicht verhindern, dass die Szene ausgegeben wird, als in Gesamtdokument oder eBook aufscheint.
Dann wird dieses Szene ausgegraut dargestellt (siehe Bild rechts oben Option (1), Szene >Aperitifc, bei der
ich mich entschlossen hatte, sie doch nicht zu veroffentlichen. In diesem Fall werden (auBer in den Einstel-
lungen > Tab Schreiben > Kasten Weitere Schreiboptionen ist die Option Ausgabegesperrte Szenen nicht in
Summen hochrechnen abgewahlt) die Summen fur Zeichen, Worter und Seiten weder angezeigt noch in die
Ubergeordneten Szenen, noch den Gesamtwerte hochgerechnet.

Sektion >Aktionen«< (Profimodus)

= Szene splitten: Mit dieser Option kann man einfach aus einem Teil einer Szene eine weitere machen.
Man markiert einen Teil und klickt dann auf diese Option. Es erscheint ein selbsterklarendes Fenster, wo man
bestimmen kann, ob der ausgeschnittene Teil als Szene vor, hinter der aktuellen Szene stehen soll oder ihr
untergeordnet werden soll.

TIPP: Wenn ich ein neues Kapitel schreibe, achte ich nicht | Wandel [ven 2D zu 3D] H= 40

unbedingt darauf, gleich eine neue Szene zu machen, | | %---Ausgang? m"% 09
wenn sie fallig wére. ich schreibe das Kapitel fertig. Bei der | | ~<zNumero Uno #1# w03

ersten Uberarbeitung splitte ich dann die Teile alle (!) in

untergeordnete Szenen. Auf keinen Fall einen Rest stehen lassen, da dieser dann nicht erkennbar in die er-
ste untergeordnete Szene Uberginge und diese rote Kennzeichnung ausloste (siehe kleines Bild rechts, wo
die Szene sWandel< noch Text enthalt).
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= . -
= Szerje verschmglzen. Das‘ Gggenteﬂ Szenen verschmelzen Klick Zielszene, dann » #
vom Splitten, also eine Szene in eine an-
dere aufnehmen ud sie selbst l6schen. | Von: Giovanni #5% < 1,
? at

Kommt sehr selten vor, zumal ja dann
auch alle szenenpezifischen Attribute wie

Pitch, Szenenrequisiten usw. verlorenge-
hen. Von: Giovanni #5#

1. Wenn man die Option auswahlt, dann Nach: Beginn und Eskalation 2—""
bekommt man den Hinweis, nun zu
der Szene zu gehen, in die man die aktuelle hineinverschmelzen, sprich hinten anhangen mochte. An-
gezeigt wird die zu verschmelzende Szene. Mit dem roten x kann man abbrechen

Szenen verschmelzen Klick Zielszene, dann: " #

2. Markiert man nun eine andere Szene, so wird die darunter angezeigt und der grine Haken erscheint.
Klickt man auf ihn, so geht die Quellszene in der Zielszene auf.

E) Mehrere Szenen andern; Mitunter kann es vorkommen, dass man mehrere Szenen dndern mochte. Das

kann man mit dieser Funktion erreichen. In dem nun aufpoppenden selbsterklarenden Fenster kann man
gewisse Kriterien aller dort markierten Szenen in einem Aufwaschen andern.

:— Szenen nummerieren: Durchnummerieren der Szenen, wobei fir vier Tiefenebenen der Nummerntyp
(Zahl, Kleinbuchstabe oder rémische Zahl) angegeben werden kann.

Szene duplizieren: Die aktuelle Szene wird dupliziert, inklusive Pitch und Epigraph. Eigenschaften wie To-
dos, Kontexte, Steps, Rechtschreibkorrektur-Deaktivierungen und Verknupfungen zu Requisiten werden bei
der neuen Szene entfernt.

Sektion »Kreativ¢« (Profimodus)

— Szenenvignetten sind kleine Bilder zwischen
Titel (Haupt- und unterkapitel) und Text einer Sze-
ne und zéhlen zur Thematik Kapitelgrafiken.

Die oben gezeigte Grafik wird angezeigt, wenn es
zu der Szene keine Vignette gibt.

Coming-out

=% Diese Grafik zeigt, dass eine vorhanden ist.

Man braucht lediglich eine passende Grafik zu hin-
terlegen, ihre zur Seite relative Breite anzugeben
und das wars auch schon.

F ran Doktor Maier, unsere Chefin, bat mich zu einem
L

Gesprach uber die Verfiigharkeit eines Rohstoffes fur

P L T R o e e T T ) P,

Fur belletristische Werke empfiehlt es sich, dafur
keine Fotografien zu verwenden, weil die durch ihre Realitat leicht die lllusion des Lesers zu dem aktuellen
Setting zerstoren.

Gut geeignet hingegen sind kleine Skizzen, Feder- oder Bleistiftzeichnungen, so, wie sie hier auf dem Bei-
spiel zu sehen sind.
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Uber die Funktion der Szenenvignetten kann man
auch abfallende Ganzsitengrafiken einrichten, die
eine Vermischung von Hintergrund und Text er-
maoglichen, wie im Beispiel rechts zu sehen ist.

Hier geht es zur Beschreibung des Fensters zur Be-
arbeitung.

AN

Fight Peak

Dar Anfan g einar unglaublichen,
aber nicht weniger grasenhaften Geschichis,
die das Leben, wo es noch vorhianden ist,

. Clustering und Kreativmatrix konnen nicht nur grundiegend dndem soil

fur das Propjekt an sich herangezogen werden,
sondern auch fur einzelne Szenen. Speziell wenn
man sich an etwas festgefressen hat und nicht
mehr weiterkommt, ist es praktisch, aus dem dabei stattfindenden Brainstorming und den daraus entste-
henden Assoziationen neue Inspiration zu beziehen.

& So siﬂeht das Symbol aus bei vorhandenem Szenenclus- . “im Vertrauen = 1,0
tering. Ubrigens sieht man das auch in der Kapiteluber- | | &-Roberto =X "™ 02
sicht (siehe Bild rechts)

/™ Kennzeichen ermaglichen das Hervorheben von Szenen. In den Ein- Kapitel 6 mitIf  Kapitel 6 mit
stellungen kann man unter Seitenbereiche > Kasten Kapiteltibersicht > E:g::::; E:ﬁ::::;
Szenenkennzeichen einstellen, ob die Kennzeichen den Szenentitel einru- /sKapitel 5 un - /AvKapitel 5 und
cken (links im Bild) oder ob alle Szenen eingertickt werden, dass das _Eﬁ::iltzl o _&E:E::::: ?0
Kennzeichen davor steht (rechts).

Diese Funktion kann man auch durch |2 in der Kapitelubersicht erreichen.

“Wire es ein Shaolin-Film, hitte die Kulisse nicht eindru-
cksvoller gewrdhlt sein kdnnen. Das dachte sich Johnathan

E Sogenannte Clips sind ein Instrument fiir 50:00 - 01.00 [Demo-Szene Prif ML e

die Zusammenarbeit mit der Timeline. So kann 87-30 - 08:00 > Der Morgen der " Erwacht gut aufgelegt auf Frinzzi

) } o - 10:30 - 10:35 Wird gesucht
man verschiedene Clips definieren, zum Bei- 10:35 - 10-45 S
i A X i i = z = = gﬁ.:g?w -—
spiel »Das Spiel< (so, wie bei dem Filmen Ju- lg;ggjg;?gw Wird gefunden

manji) oder andere Themen, die sich durch ei-

ne Geschichte ziehen und von denen man sehen méchte, wo tberall sie in welcher Form auftauchen.

Bei der jeweiligen Szene gibt man dann etwa an »>gefundens, spater »gespielts, dann >In der Welt verschwun-
den«. Den Clips kann man Farben zuweisen und es kénnen mehrere Clips in einer Szene verankert werden.
Mehr Informationen dazu in der Timeline.

Sektion »Ansicht« (Profimodus)

Die Parallelanzeige ermoglicht es, mehrere Szenen parallel einsehen zu kdnnen.
& Samtliche Knoten der Kapiteltbersicht auf-/zuklappen
El, Historie (Anderungsverfolgung): Patchwork speichert zu jeder Szene mehrere Versionen, die man mit
dieser Funktion ansehen kann.
40 Top40-Worter der Szene in absteigender Reihenfolge. .
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Szenenhistorie

Automatisch werden von jeder Szene im Lauf des
Schreibens und Bearbeitens Duplikate erzeugt.
Diese Duplikate kann man mit der Szenenhistorie
einsehen und zwar im Sinne einer Anderungsver-
folgung. Man kann sogar einen bestimmten
Stand dieser einen Szene wieder zuruckholen. Der
Vergleich bezieht sich immer auf den aktuell im
Schreibfenster sichtbaren Text.

» Rechts sieht man eine Liste der Versionen mit

Datum und Uhrzeit.

o Links wird der Text der jeweiligen Version ab-
gebildet inklusive der Anderungen.

Zl Original ansehen: Mit dieser Funktion wird das
Fenster links vertikal geteilt und unten die alte
Originalversion angezeigt. So kann man gegebe-
nenfalls sehr schoén den aktuellen und den dama-
ligen Text vergleichen.

Wergeich Voreersion 1o akbsllern Tesd

31 Arderungen 13 Einfigunpan 31 Lisichunpadf Original amishen %8 Fartsan

Darn folgren weitera Radan, von Mumaro Uno, den Fraen, 3a 2
A Jescde

Skasandra stand ak Letzbe nr kiurz .auf. schmankta leicht,
bawagts ibr Whiskeyglas unsicher in die Punde und mainte
»5uper.« Dann safi sie schon wiader, Pa nnzelte die Som, die
Marmma Margarita lachelte alle dbar den Missklang hinweag

Fewcn anem livrarten Badensteten
erzticktan vorderhand die

[ Antipasti
alfgeragan

rilker pdl 1 ik ke
Gesargsteppich o dis 5o Stlle flilt

wund sin paar Fledermisuse Ubszr den

7 =
W & Wisdebshen

S0 31.08.2014 22601
Z» 06.098.2014 21:07
== 06.08.2014 21:.07 :
3 10.10.2014 1047 :
S0 18.10.2014 1213
S5 18.10.2014 1215
|Mi 28.04.2015 3102 |
D 33.04.2018 15:30
0§ 23.04.2018 20.57 1
0§ 23.04.2018 22.00
Di 23.04.2018 22:02
Mi 24.04.2018 1848
O 05.11.2018 18.25
Oi 18.11.2018 3214
Mi 30.11.2018 0050
E mi 20.11.3018 1741
|.bi.20,11.2018. 21,50

»5mg mal Slga
Frau, =wis gehid
Heren von drie

Die Antipast-,_wrdervon einem lis

s, et sche AUTgEtragen-, sad-erstick ten vordert
»Sei doch il pillem(Secprdche drdrgtemwahrend <

Wort. »Wr snd

=bch lass sie d
hat =nfach sehi
entsparnen. <

[RISE TR TR

& e e Wink elten,

Gesangsteppich-# die so ertstarder
und ein paar Fledermause wisleater

il Vorversionen bereinigen: Damit werden zu viele alte Versionen ausgemistet. Das Wie kann man in den

Einstellungen fur alle Szenen einstellen.

<* Wiederbeleben: Bedeutet, dass der aktuell in der Liste rechts, und links angezeigte, Teil den aktuellen
Text im Schreibfenster ersetzen soll. Vorher wird von dem dort noch aktuellen Text eine Version erstellt; man
konnte den Vorgang so also wieder ruckgangig machen.
Spezielle Funktion: Damit kann man nicht nur den aktuellen Szenentext mit einer Version aus der Liste
vergleichen, sondern eine spezielle Version aus der Liste mit einer anderen. Dafur kann man unter # und
& die zu vegleichenden Versionen eintragen. Das macht aber nur dann Sinn, wenn man mit der Lektorat-
sibernahme einer Korrekturdort auch den Versionen einen Code vergeben hat.

Szenenpitch

Der Pitch einer Szene ist ein nicht zu unterschatzender Faktor, er bietet folgende Features bzw. Vorteile:

1. Kurze Zusammenfassung der Szene.

2. Immer sichtbar.

3.

4. Kann Clips enthalten.

5. Wird auch an mehreren Stellen angezeigt:

+ Outline
+ Storyline

Kann Informationen zur Szenendramaturgie enthalten.

Tipp: Man sollte den Pitchtext moglichst kurz halten, damit man ihn immer beim Schreiben in voller Lange
im Blick hat. Abgesehen davon ist es ein gutes Training, sich kurz zu halten :-)
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Epigraph

Epigraphen sind kurze S&tze vor einem Kapitel, aber bereits
nach dem Seitenwechsel.

Der Bereich wird gerne fur Zitate oder Sinnspriche verwendet.

Das ist mit Word & Co. gar nicht so einfach umsetzbar.

Im Beispiel rechts ist der Epigraph zu einem Hauptkapitel er-
fasst, dem ein Unterkapitel folgt.

E? Subsets sind KapitelUbersichten, die man manuell zu-

sammenstellen kann.
Methode 1

Ein Klick auf die Schaltflache fur Subsets offnet unter der Kapi-
telUbersicht einen neuen, leeren Bereich. Dort kann man nun
beliebige Szenen aus der normalen KapitelUbersicht herunter-
ziehen. Bearbeiten kann man diese Szenen auch aus dem
Subset heraus, allerdings mit leicht eingeschrankten Moglich-
keiten, die man sofort erkennt, wenn man auf eine Szene im
Subset klickt.

Wenn man einmal ein Subset zusammengestellt hat, wird bei
neuerlichem Klick auf >Subsets«< der Bereich nach rechts ver-
groBert und sieht so aus:

I

L ot iy 7 » et wra & avher iey

Kapitel 9

= dernar bewhilret wad dee wer M. mn debea

= Hermann Hesse — Stufen

- Aunfbruch ins Ungewisse

; Anfbruch

2 Acht Uhr mogrens. Voo der Ampel leochiet e mt iber

= mich harreg, em wnpeocaliche: Avge, an nemanden

= Bestnmiten geochter. Der Verkehe wof der vespaogen

= Seealle gquer vor suc wischt in ungepelnifeen Intervallen

= vomber, samstagemide scheint mor Der  Himmel
1. Kapitel H=E 64
Kapitel 6 mit Inq s HAE 02
Kapitel 7 H= o0
Kapitel 8 Hd= o0
AKapitel 5 und fiinfund ... N = 0.3

+ 4 Kapitel 10 0.1
Kapitel 11 = o0
Kapitel 12 d=\o.3
Kapitel 12a H=lo03
Kapitel 13 - 1 H= A
Kapitel 13 mit einem ling.\. @=/16
Kapitel 13a d=/o02:
19. Kapitel H= o0

+ Noh eine neue HZE o4

- Kapitel 20 = 1.3

Kapitel 20a =
22. Kapitel = 0,0
21. Kapitel H= o5
22. Kapitel H= o5

Subset (Unbenannt) " Perspektive
1. Kapitel EP
Kapitel 11 HErH
22. Kapitel H=Er

Das zusammengestellte Subset heil3t >Unbenanntc«. Man kann auf den Namen klicken und ihn andern.

Mit = kann man weitere Subsets anlegen, mit = kann man sie wieder l&schen. Mit dem Loschen geht le-

diglich das Subset, also die spezielle Zusammenstellung verlo-
ren, nicht die Szenen selbst.

CE o Lnbenannt ]

E\E‘J b -
5

Subsets o A

R
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Methode 2

(%} Automatische Generierung von Subsets aus zwei Pools: Sibert sutbmaticoh flien. 51 ¢
* AusErzahistrangen
Es werden alle vorhandenen Erzahlstrange angezeigt. Man kann | = = SESEEHANE
. " . . 1 Aus Pov's der Szenenrequisten
nun einen auswahlen und es wird ein Subset aus allen betroffenen

Szenen angelegt und nach dem Strang benannt. Hauptstrang
.. TodDurchStrang
« Aus PoVs der Szenenrequisiten Sail

Der PoV einer Szene ist immer die oberste Figur in den Szenenre-
quisiten. Wahlt man diese Option, werden alle PoVs angelistet man
wahlt eine aus und das Subset wird generiert.

# Ubemehmen # Abbrechen

Szenendarmaturgie nach Dwight Swain

Die Szenendramaturgie nach Dwight Swain sieht eine endlos abwechselnde Kette von aktiven (Auslose-)
und passiven (Folge-)szenen vor. Jeder dieser zwei Typen hat eine innere Struktur, die unten unter MRUs
beschrieben ist.

Der Wechsel von auslésenden und Folgeszenen

B Ausloseszene:
o Ziel verstandlich und nachvollziehbar, konkret, lohnenswert bis zwingend, méglich, aber schwer erreich-
bar

« Konflikt wichtigster Teil (ca. % der Szene), Hindernisse, anstrengend, aufreibend, spannend
« Ruckschlag Tja ... Pech gehabt — Mist ... »> wie geht's weiter?? > > > konkret, Uberraschend, frustrierend.

§ Folgeszene:
 Reaktion emotionale Folge, zuerst impulsiv-unreflektiert, dann Uberlegter, bis ...

Dilemma ... (wenige) Optionen Uberlegt werden, neu- und umgeplant, schwere Entscheidung zwischen
..und ...? getroffen werden

Entscheidung zeigt Typisches der Figur! Kann spannend sein, wenn offensichtlich falsch oder riskant oder
unmaoglich ...

MRU, der Wechsel von Motivation und Reaktion
A) Motivation (was sind MRUs? > hinunterrollen)

1. Bedeutung fur den Charakter
Wie nimmt die Figur einen Reiz von auBen (Umgebung, andere Figur ...) wahr?

2. Relevanz fur die Geschichte
Der Reiz sollte auch die Geschichte vorantreiben.

3. Anreiz fur den Leser
Nur Details mit Relevanz sind lesermotivierend. Unwichtiges weglassen!

B) 3 Phasen der Reaktion, Reihenfolge wichtig!
1. Reine Emotion — die Figur fuhlt.
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2. Reflex/Aktion — die Figur handelt.
3. AuBerung — die Figur spricht.

MRU bedeutet Motivation Reaction Unit. Der Begriff wurde von Dwight Swain gebildet. Er geht davon aus,
dass eine Geschichte eine Abfolge von Motivations-Reaktions-einheiten ist. Ein gutes Mittel, seine Szenen
auf Ablaufechtheit zu Uberprdfen.

Es geht dabei um den Energieablauf in handelnden Figuren, der sich nattrlicherweise nixht immer gleich
verhalt. Entsprechend wirken Geschichten authentischer oder nicht stimmig.

Beispiel:

Motivation:
Der Wagen kam schlitternd vor ihm zu stehen und die hintere Tdr sprang auf.

Reaktion:

Alexa war wie geldhmt vor Angst (1). Doch nicht lang. Hitze breitete sich aus ihrem Solarpelxus aus und sie
wandte sich mit ungeahnter Energie zur Flucht ). »lhr Mistkerle bekommt mich nichtl«, rief sie Gber die
Schulter (3), bevor sie im Wald verschwand.

Kapitelgrafiken

Uberblick

Mit Kapitelgrafiken kann man seine Printversion (Szenenvignetten auch eBook) optisch aufpeppen

Grafiken zu Szene 'Das zweite Abendessen' L7 N E

s

Szenenvignette Alle Szenen, Print und eBook

Horizontale Ausrichtung Szenenvignetten kénnen

) Linksbindig bei jedem Szenentyp
1] G angewendet werden.
y entrie

Pt ") Rechtsbiindig Sie werden vor dem Text
y A

-F.:-_* Alle entfernen
]

oy ausgegeben, bei Haupt- 6_‘)
"",_?3» Relative Breite: 25 % und Unterkapiteln nach
W ) (e dem Titel.
T AR | BB
Titelgrafiken MNur Hauptkapitel und nur Print
Vorlaufgrafik Kapitelgrafik Folgegrafik links Folgegrafik rechts

& - e

5 5 =,
4|m ) 4m ) =
g E =
Auf der dem Kapitel Auf der Seite, auf der Auf allen Seiten, die Auf allen Seiten, dir
links gegeniiberlie- das Kapitel beginnt der ersten Seite der ersten Seite
genden Seite des Kapitels folgen des Kapitels folgen

Bildsuche + [Strg] greift auf die bereits im Projekt enthaltenen Bilder zu!
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1. Szenenvignetten (Print und eBook) werden
zwischen Titel (wenn vorhanden) und Text

ausgegeben. Man kann die zur Seitenbreite Coming-out
relative Breite der Vignette angeben und die
Ausrichtung.

2. \Vorlaufgrafik fir eine linke Seite vor einem
rechtsseitigen Kapitelbeginn. Die Grafik ist ab-
fallend.

o

rau Doktor Maier, unsere Chefin, bat mich zu einem

. X .. .. . Gesprach tber die Verfugbarkeit eines Rohstoffes fur
3. Hintergrundgrafik oder Bordure fur die fol- S R e S

gende Kapitelseite selbst.

4. Der Kapitelbeginnseite folgende Grafiken auf den linken Seiten.
5. Der Kapitelbeginnseite folgende Grafiken auf den rechten Seiten.

6. Alle Grafiken zur Szene entfernen.

Ganzseiten-Kapitelgrafiken (nur Print)

Kapitelkopfgrafiken — nur bei Hauptkapi-

te | n. Dias zweite Abendessen

Wahrend Szenenvignetten in den Text LA s e R
. . Grucchano ddlElsa bei fhozn Eltem. S koants jeden Tag mit dem

eingebunden werden, zeichnet Pat- g indac T4 L e Uk vhgibia i U

grbrancht, dass o din Stele angsnemmen hatte. Eigentlich wire
sievid lisber inch Bl auf einz Medefachschule pegangen

sArbeite wnrerst mal Arthen bei den Prowenzanus, wer wall, wen
Au dant Trmnenlamits, laubabe das Asgument ihoar Mutbar, das sie
sehlieflich tbecrugt hatte, Carhi sah alles, mishts embging ihremn
Adlerauge.

Als Koind war de bel threm Groltvat er, 50 oft sie bonnee In seine
Uhren-Repuraturaeristatt pflaphs e manchmal 7o Cada oo sagen
«Dlis sl 3 din wrinsig Wanes Thee, dafic sehe i<h einfash 1edban
. wehleshl s Trmd lagle er seine achwent Lupe beiele und
rwikate fn wenig, wobs Caly nie wmaste, ob hm sas ins
Auge pekommen woar, oder ob er ihr mmwnkere Minchml
ihMe e degar dn wenig dabai und wih da keanle sie nie il

t

chwork Kapitelgrafiken hinter den Text
und zwar bis zum Rand gestreckt. Dabei
gibt es diese Optionen, die man mit §
dem Bildausrichter angibt:

Sichechat sagen, ob e wich

i bireri gl ghes Dhiaina wis

Sie ash ihn dann esaastn gl an, mil gaBen Aupm und var
Spinnung musammengeimiffensn Lippen Ond dann kam e
mstens, der morete Teil dee Satzes: nfich Carla, kannst du dir dus
nicht oAl mishen T

Im Beispiel rechts ist die Grafik auf die |
ganze Seite ausgerichtet. Also ist der
mittlere Knopf gedrickt. Der obere, un- |
tere, linke und rechte ist fur die jeweilige
Ausrichtung.

Und wie o bonnte! Stunden verteadile e w0 be iheem Opa,
dem phebten Manno, und lemte nebenbei rne Menge e die
Feamm echank von Dhren

Wie geagt, Carla liebte o5, genay hanubbicien. Trs war wesh fur
ihe fabeit uf Gut Prinzai nutalich und brachte b minches Lok
&in. S fiel ihe nun pleich gae peknicke Rods in dan. Steal i der
Tisctuniize auf, dn-efn wit Gk Had entfets ol soe

Wie bereits bei den Titeleigrafiken be-

_ ot B e
- . . - . i L1 /
schrieben, kann man auf diese Weise
Borduren an alle vier Seiten anbringen.
Vorlaufgrafik Kapitelgrafik
Durch die zwei Kapitelkopfgrafiken ha- .
ben Sie die Mdglichkeit von zweiseitigen

Bildern wie hier bei diesem Beispiel.
Wenn Sie die Vorlaufgrafik (1) auch ver-
wenden, also die fur die dem Kapitel ge-
gentberliegende Seite, dann achten Sie
beim Gesamtdokument, dass Sie min-
destens eine leere Seite einfigen mus-

sen, bevor die Grafik sichtbar wird! Da- ks gegondberio. " o Kaptelbegint.

fur stellen Sie sich auf die letzte Seite e

des vorigen Kapitels und klicken auf die

Schaltflache + (Seite hinter Seite nn einfiigen). Eventuell, muss man, wenn die Kapitelseite schon rechts war,
zwei Leerseiten einfugen. Eine fur die linke Seite und eine, damit die Kapitelseite rechts ist. Um eventuelle
Zeilenkurzungen wie hier muss man sich im Gesamtdokument einmal kimmern.




Seite 52 Szene

_— Mit dem Ausrichter gibt man an, wie sich die Grafik verhalten soll, also an die Seite

FN
4 W » 4 W ) angepasst (mittlerer Knopf, die Grafik wird ggf. gestreckt) oder an eine Seite (vier
v Richtungspfeile, die Grafik wird relativ an die Seitenbreite oder -héhenangepasst).
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Folgegrafiken —
far alle einem Hauptkapitel folgenden
Seiten.

Bei dieser Option geht es ernsthaft auf
den Platz los. Man sollte auf keinen Fall
alle Kapitel mit gar noch Vollseitengrafi-

file jeden Plabz in siner andsren Foom. Sarvietren - Ooigami hatte dhe
whn lange Spall pemadht, bevee de sl Gut Panza pebodn
war, Bri pdm Paty hatte s Eooreilig geen dimee Aufgaba
ibamemmmen

Carade dx Carla von den Raum warlassn hatte, hects rie, dam
|emind ihn durdh die mders Tir beirik S wundsrte sich nidit
besanders, s war dach noch Bae Dreniateldunde 7o b, ke
wir ev wicher eine andere Badienstete. Trotidem bhob we siehen,
drehte sich um, und wpahte swick ine Spasssimmer. Aber o war
Mumero Une, der den Ranm betrat. Sie wolke shen weibergehen,

sopar, WiE & prngflpp stanble, worwf Momem sidh e
wbwandte. Was fng hier voe skt

Aufperept Hophis e an Govannks Adetsminmetis

sHlereing, tapte o hublmt, gan kel seiner Arbeit vor i mf
dem Schrabtioch: einam ellemlangm Vartrag

Carla sch¥ipfle heeein und Giovanni blickts auf aih Carh, war
gikt's dmna Br medhite dax Mad<hen aus der Machbarschafy, fand
sie adrett und preti, eipsntlich o gar kein Lands

Sk madite en besorgtes Gesicht eChef, ich muss ihnen
unbedingt ebwas sehr Seltsumes a2 ihlents

B lchalte iiber ihren Bifer. Ty, setztdich doch suents

Sk nahm wf der Ecke der Bemchersesss]l anf der

it Seheeiblizh Thits, v, #4

ken versehen. Ein Buch kann so ohne
Probleme 200GB und groBer werden,
auch dann, wenn ein grofer Teil weif3 ist!

r ihr g,melr sie und Ixobn:llme

gebannt Mumercs Tun
Machdam o Teller und Glisec thees Chefs genau ecforsdit hatte,
lisfs e suchend winen Blide
drichte sich neh dichie = die W

anmi Iehmie sich 1ichelnd zumick, iibeckonete dis Being und
machte mit sinem Am sne enbdende Geste ®anm ol wohl
&0 peheimmimall tit Wortlos bt er the 2u und mit jedem Satr
ulez! nue nach tiefe

durdh den Ramm windern Carla

Schukern, Auf da dunklen Ancdite danden an paxr Fhsdien
ausgemchien Retvens und umeten, gy

Fran, iy weill,
FREen menen

Folgegrafiken betreffen alle Seiten zu
dem aktuellen Kapitel, werden also auf
samtlichen Seiten dieses — aber nur die-
se — Kapitels ausgegeben.

i e vole Auimedamket. B neghe sieh war, um drm 7

tiechen, D eichtete er wich Bliachnel aul und sih sich um
Cata, futichte beiaahe ihe Hez o Dk Sip, nachdem e
stehmgeblisten war Doch ec e deckte s nicht Madidem er sich
aheemals umgessh en hatts, zog er sin weilies Suickchen Fapier s
der Tasche seiner Stridoveste Tisder ssh o sich um, Carkl bt
sabian Arempecklan e uor lmter Luftashalten. Moo Ctete Mimers
das Papisr aussinander, sih rich ein lststes bal um, hislt es tibec
die ofEene Flische das Lisklingeerine: ihres Chef und — kel ain
Palver hinsndseh| Se war sk desen heslat sicher, ue aih

o f
einem Spiel s seinen Fnge entfeal, din & HI.-H it Ealle
nicht erhronen hatbe kbonen. Verdammbes Alter, hatte o da nach

geducht, fur dles  bracht  mam
Usieesiiizung Ma sehiin, iststete e sich pleich daanf, Carla hat
aber aneh ifb eedurchachnittlich pute Augen

alieh Ttk seipir pecelien, TE & e Weni et AUBE hat s

sunchmend  irgmdeine

Arbeitet man mit asymmetrischen Grafi-
ken, dann kann man fur die linken und
rechten Seiten unterschiedliche Grafiken
vergeben. Ansonsten auch hier daran
denken:

Mit Btal+Klick offnet man den Ordner
der zum Projekt vorhandenen Grafiken,

Folgegrafik rechts
-

Folgegrafik links
s

was Platz spart! i
=
b dle g 2= [UPRTRREEN | B =

Parallelanz elge Auf allen Seiten, die Auf alen Seiten, dir

der ersten Seite der ersten Seite

des Kapitels folgen des Kapitels folgen
Mit der Parallelanzeige kann man sich
parallel  (theoretisch) beliebig viele .

Szenen parallel anzeigen 7] X

Szenen inklusive der aktuellen anzeigen

- . . . . . dZur.ﬂ.ndefungderalmjellenSmne f,‘
lassen. Anderbar sind sie nicht in dieser

& Srenenauswahl A‘L Schrift einstallen

(OB Atemnative Szenen | | 2 Zuriickzururspringlichen Szene | .4 Suche: &
Sicht. Im Rechten Beispiel sieht man drei Bereich Szene andem Beartaiten
. . Text wird bei gedrockter [Strg)-Taste temporar (de)markiert
Szenen, von denen die mittlere zur An-
. B . Altag - 1 Zu Hause, letzter Blick * | Abend
sicht ausgewahlt ist. -

ich walzte Marg
r zu verteilen.

ihre Lippen gegeneinander, um den
e verzog das Gesicht und erschauerte bei
fastem Pressan wirde, wiren as echte. Dann

Der Aufruf der Parallelanzeige kann auf
zwei Wegen erfolgen:

1. Mit der Schaltflache
zelge, Sektion Ansicht

schmalen Lippen und entspannte sich. Kein Grund zur Panik.
e aine andere Stimme, dass sehr wohl Grund dafir bestunde.
ehn Jahre nicht mehr berufstitig gewesen.

Trotzdem hatte sie die Stelle bei der Baufirma Bochmann & Kastner schnell
bekommen. Denn in dem allgememen Wirtschaftsaufschwung, der jetzt, siebzehn
Jahre nach Knegsende herrschte, wurden Arbeitskrifte an allen Ecken und Enden
gebraucht. Der Baumeister hatte beim Vorstellungsgesprach sogar von einigen Torken
gesprochen, die sie hatten anwerben missen. Er hatte dberhaupt Ober sehr viel
gesprochen, was mit der Stelle selbst nichts zu tun hatte. Ob das zu viel Lippenstift
war? Sie trat einen Schrtt zuriick, dann noch einen, so kennte das Licht vom Fenster
auf ihr Gesicht fallen. Nein, das ging schon. Sie blickte an sich hinunler und zupfte
sich &in Haar vom Rock ihres Bouclé- Kostlms, das sie extra anlasslich ihrer Arbeit
gekauft hatte. Das braun-beige-weille Muster passte zu threr Haarfarbe, der Stoff
wiar warm und strapazierfahig. Darunter eine beige Bluse. Genau passend fur ihre
Fahrradfahrt ins Baro,

*.Is sie wieder aufszh, zwang sie sich, mcht in den Spiegel zu blicken, denn sie
wusste, dass die Sorge, es nicht zu schaffen, ihr Falten auf die Stirn modellieran
wirde. Sie musste trotzdem nochmals nachsehen, ob alles stimmte, drehte den Kopf
nach links und rechts. Doch, was das Aussehen betraf, war sie mit sich zufrieden.
Einen Vorteil hatten die Prnbieme in |hrer Ehe auch wiadar gehabt oft genug war thr

dan Bl

im Tab An-

Immerhin war sie fi

2. Wenn man im Text des Schreibfens-
ters steht und Uber die Kapiteluber-
sicht fahrt, dann wird der Vermerk
angezeigt, den man unten rechts
sieht, konkret mit offnet paral-
lel >Ein neues Lebens, was der Titel
der Szene ist, Uber die gerade die
Maus fahrt.

Also Uber die gewulnschte Szene
fahren und driicken.

3. Mit die Parallelanzeige offnen, dort
[ ¢ Szenenauswahl] wahlen und aus dem gleichen Baum, den die KapitelUbersicht anbietet, auswahlen

- - S

R Sy

MNa fvorh Reiter = [Alt+ ] Ilnksfre-:hts Ma fvorh Markierung = [Pfﬁl auﬁf[F’fell ab]
Markieren mit [Strg] markert diese Stelle in eingestellier Farbe, solange der Reiter basteht

PR
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Die Bedieung ist denkbar einfach und selbsterklarend: Mit dem kleinen Quadrat rechts neben dem jeweili-
gen Titel lassen sich die Reiter schlieBen, man kann die Schrift einstellen und suchen. Kontexte usw. werden
angezeigt und mit Markieren bei gedriickter [twl-Taste kann man markieren. Die Markierung ist allerdings
nach dem SchlieBen des Reiters weg.

@ Zur Anderung der aktuellen Sze- “Kapitel / Szene @] & Von Do:
ne: Damit wird die in der Parallelan- Z.Tail | - Begegnung ™ 2393
zeige aktuellen Szene im Schreibfens-  @-Ziemlich mies m", 61

ter geladen, um sie zu bearbeiten. -Das Experiment m"s 89
.2 Zurtck zur urspringlichen Szene: | B Carambolage W% 142

|3e*r"|ha’d i
grofen Tell

Damit stellt man den Zustand vor der 'Ei” ”g“ﬁ? IP;EbIEIrj | . ::4:1' 8, il
Anderung her, es wird also wieder = FDas Schicksallacriet TR = _ 10y b et |
die vorigge Szene ins Schreibfenster ~Alltag -1 L Ot pa'ralle_tl -}:-E-m nEEES-LI.‘-%??f{J’

i 2 — ; ]
geholt. e —.¢ 20 ninderte inn
Fa

*" und .4 Zu Markierung: Zur vori-
gen oder nachsten vorher erstellten Markierung springen.
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Schreiben

In diesem Abschnitt findet man:

+ Ubersicht
+ Schreiben-Sektionen
+ Basics
+ Zwischenablage
+ Schrift
+ Markieren
+ Listen
+ Absatz
+ Einflgen
+ Suche
+ Refrenzsuche
+ Suche laut Zwischenablage
+ Modus
+ Aktionen
+ Zusammenhange
+ Textmarken
+ Historie
+ FuBnoten
+ Tagesvorgaben und Schreibleistung
+ Thesaurus, orthographische Bibliothek
+ Textvorlagen
+ Text Parken
+ Kontexte
Beziehung Kontext zu Text
Was ist >Figurenwissen«<?
Figurenwissen handhaben
+ To-dos
+ Steps
+ Step-Viewer
Sprungoptionen (Textmarken, Glossar)
Textmarken

Ubersicht

Dieser Bereich ist allem gewidmet, was direkt mit dem Schreiben zusammenhangt. Es beginnt bei Formatie-
rungen von fett, kursiv usw. geht dber die Suche, Erledigungen und Zusammenhéange bis hin zu Spezialita-
ten wie Text zu parken, den Schreibmaschinensound oder Tagesvorgaben.

Alles beginnt mit einer Uberschrift — der Szenentitel.

4 | 2 Szene: Auf See
Von Di: | 19.08.2014 || 00:00 | - | 19.08.2014 || 23:59 |5 &

Kaum spUrbar beginnt der Dampfer zu vibrieren. Ich lehne mich Uber die Reling.
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Die Uberschrift (der Titel) der Szene wird nicht, wie gewohnt, direkt in den Text geschrieben, sondern in das
Feld oberhalb des Texts. Hat man eine Timeline definiert, dann sind hier auch die Start- und Endzeit zu se-
hen, bzw. einzugeben.

A Blattere zur vorhergehenden Szene (dasselbe, als wenn man in der KapitelUbersicht die vorhergehende
wahlt).

= Blattere zu nachster Szene.

B4 Aufruf des Datumspfliickers zur eleganten Eingabe des Datums.

“ Bedeutet, dass diese Szene in der Timeline aufscheint. Gedruckt # sagt aus, dass diese Szene nicht in
die Timeline aufgenommen wird. Dazu gibt es hier mehr Informationen.

Besonderheiten des Titels

« Der Szenentitel wird nur bei Szenen des Typs Hauptkapite! @l und Unterkapitel M angedruckt. Beim
Typ groBer EA, mittlerer ™= und kleiner = Szenenwechsel dient der Titel lediglich der eigenen Informa-
tion.

« Betrifft [ und DA Setzt man den ganzen Titel oder nur einen Teil davon in eckige [Klammern], dann
wird dieser Teil / der ganze Titel nicht angedruckt. Das kann man sowohl dafur nutzen, dass man in der
KapitelUbersicht etwas anderes stehen haben mdachte als gedruckt werden soll (z.B. wirde ein Titel mit
diesem Inhalt [Laras Heimkehr]Kapitel 34 lediglich den Druck von Kapitel 34 auslosen.

Achtung! Wenn man diese Variante daftr nutzt, gar nichts zu drucken, dann scheint auch im Inhaltsver-
zeichnis nur eine leere Seitenanzahl auf! Siehe nachster Punkt.

o Betrifft B: Mit dem {geschweiften Klammerpaar} kann man etwas Ahnliches wie mit dem vorigen Punkt
erreichen. Es wird daflr eingesetzt, wenn man keine Kapiteltberschrift méchte, weil man die Kapitel z.B.
durch ein Vignettenbild einleiten méchte, aber trotzdem im Inhaltsverzeichnis ein Titel aufscheinen soll.
Das ist bei der eBook-Ausgabe deshalb wichtig, weil ein eBook zwingend ein Inhaltsverzeichnis bendtigt,
um valide zu sein. Text, der in {solche Klammern} gesetzt ist, wird ebenfalls nicht im Titel ausgegeben,
aber schon im Inhaltsverzeichnis. So kann es zu diesen Kombinationen kommen:

* [Laras Heimkehr]Kapitel 34 + Kapitel und Inhaltsverzeichnis: Kapitel 34
* [Laras Heimkehr]{Kapitel 34} + Kapitel kein Titel, Inhaltsverzeichnis: Kapitel 34

Anmerkung: Bei Verwendung von Ganzseitengrafiken fur die erste Kapitelseite, die den Titel mit beinhal-
ten, aber eben keine Szenenvignette, geht man genau gleich vor. Beim eBook, das ja keine Hintergrund-
grafiken kann, wird stattdessen ebenfalls der Titel fur das Inhaltsverzeichnis angedruckt.

Die Reihenfolge von [eckig] oder {geschweift} ist gleichguiltig.

Zusammenfassung:

[Text in eckigen Klammern] wird generell nie angedruckt

{Text in geschweiften Klammern} wird immer (Print+eBook) im Inhaltsverzeichnis ausgegeben, bei Print
beim Kapitel selbst nicht, beim eBook hingegen schon

Die Sektionen

Sektion »Basics<

@ Linken Bereich ausblenden (Kapiteltibersicht/Requisiten): Der linke Bereich wird ausgeblendet. Trotzdem
kann man mit [Et] wie Ublich in die KapitelUbersicht gelangen. Ist man auf diese Weise dorthin gelangt, dann
wird beim neuerlichen Umswitchen in den Text der linke Bereich wieder ausgeblendet.

%7 Rechten Bereich ausblenden (Thesaurus, Pitch usw.): Der rechte Bereich wird ausgeblendet.

Hinweis zu ¥x und »:
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1. Die Aktivierungen einzelner Bereiche mittels lait]+ (1] bis [Fit]+[7 ] sind trotzdem maoglich. Beim linken
Bereich wird dieser, sobald man den Schreibbereich wieder betritt, wieder ausgeblendet, der rechte Be-
reich bleibt dann hingegen wieder permanent sichtbar.

2. Mit kénnen beide Seitenbereiche gleichzeitig aus- und eingeblendet werden

Typewriter-Scrolling bedeutet, dass man nicht immer ganz unten oder ganz oben in einer Szene steht,
sondern dass stattdessen der Text um den Cursor rollt. Das heift, man schreibt immer in etwa der Mitte —
auBer ganz am Anfang der Szene oder ganz am Ende.

€ Versteckten Text anzeigen: Versteckter Text (siehe Sektion Schrift/markieren) kann mit dieser Schaltflache
zur Ganze ausgeblendet werden.

e Hochkomma statt 6ffnendes einfaches Anflihrungszeichen: Bei Eingabe von ' schaltet Patchwork nor-
malerweise auf die laut Einstellungen gewdnschten einfachen Anfuhrungszeichen (so< oder ,s0’) um — je
nach Kontext 6ffnen oder schlieBend. Mdchte man das nicht, kann man mit dieser Schaltflache einstellen,
dass stattdessen ein korrekter Apostroph eingeftigt wird. Korrekt insofern, als das Zeichen der Taste Ubli-
cherweise das Zeichen fur einfaches Anfuhren ist und kein Apostroph. Hier der Vergleich von einfachem An-
fuhrungszeichen (vorne) und Apostroph (hinten) bei Garamond: 12

i Schreibmaschinengeréusch aktivieren oder ausschalten. Welche Tastengruppen ein Gerausch ergeben
sollen, kann man in den Einstellungen (Tab Schreiben > Kasten Schreibmaschinengerdusch) detailliert ange-
ben.

Sektion >Zwischenablage«

53 Markiertes in die Zwischenablage kopieren.

58 Ganze Szene in die Zwischenablage kopieren.

#& Markiertes in die Zwischenablage verschieben (ausschneiden).
[T5 Aus der Zwischenablage einfgen.

3 Aus der Zwischenablage als unformatierten Text einfligen.

Sektion >Schrift«

Die Auszeichnungen von fett bis durchgestrichen, hoch- und tiefstellen werden nicht naher erlautert.

&, Schnell-SchriftgréBenveranderung der Schrift auf 100%, 125%, 150% und 200% der in den Einstellungen
angegebenen GroRe

€d Markierter Text soll >versteckter Textc werden: Versteckter Text wird, je nach Angabe der Schaltflache &
(Sektion Schift/markieren) gar nicht angezeigt oder ausgegraut.

Sektion »Markierenc

Ty Gesamte Szene markieren (auch [+ [a])
@ B B markieren den Texthintergrund in diesen Farben, wahrend B 21l diese Marker der Szene
|6scht.

Sektion Listen

i= Aufzahlung (nicht geordnete Liste): Der aktuelle Absatz wir zum Bestandteil einer Aufzahlung
:= Nummerierte Liste: Der aktuelle Absatz wir zum Bestandteil einer nummerierten Liste.

*Z Listeinrtickung vergroBern

= Listeinrdckung verringern

Einstellungen in den Einstellungen unter »Schreibenc
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Sektion »Absatz<

I= 3+ —=| Textausrichtung linksbindig, zentriert und rechtsbundig.

11 Formatierungszeichen wie Leerzeichen, Absatzzeichen usw. sichtbar machen.

27 Textvorlagen bestimmen und bearbeiten. Anwendung einer der vier individuellen Textvorlagen sowie ih-
re Einstellung. Naheres zum Thema Textvorlagen weiter unten.

@ To-dos in ihren (optionalen) Farben anzeigen.

{1 Sidenotes anzeigen: Sidenotes sind  Und dann?

Randnotizen, die neben dem Text angezeigt ~ ‘Er tastete nach dem schrillenden  Yunus ruft an
werden konnen, wenn diese Schaltflache ak- ~ Peigen Kasten, zog ihn zu sich ins

tiviert ist Bett, grunzte, nestelte nach dem

. ) ) ) ) Hérer, drehte ihn um - verdammtes
Es gibt drei Arten von Sidenotes (in der Rei-  yatrgesetz, immer verkehrt herum,

henfolge von oben nach unten laut Bild  seine sugenlider kratzter, als er
rechts): versuchte, sie zu &ffnen.
1. Steps # 137« Er gab sich keine Mihe, Fremdarbeiter

) ) ) ) weniger urwirsch 2u klingen, als Ertes Aufscheinen
Das sind Schritte in der Geschichte,

ihm zumute war.
sehr kurze Angaben, was sich gerade et Do bt e
tut, mit denen man auf einen Blick den  Hilfe.«

Inhalt einer Szene erfassen kann. War das nicht Yunus, einer der Bezuglich turkischer
(] drki 1 Arbeit s der Firrma>  Gastarbeiter in den
2. Kontextverknapfungen tandschen Arbelter aus decFime? SR ST

_ »Yunus ... was soll das?e Er blickte
Kontexte sind Themenpools, zu denen auf den Wecker und lieB sich gleich

man Informationen wahrend des Buchs  wieder ins Kissen zuriicksinken

sammeln kann. Das kann ein Tatort bei  #»Mann, es ist halb sechs i«

einem Krimi sein, oder, wie hier, das

Thema >Gastarbeiter¢, was an mehreren Stellen angesprochen wird. So sieht man einfach, wo Uberall
ein bestimmtes Thema behandelt worden ist. Mehr zu Kontexten.

3. To-dos
Aufgaben, was an dieser Stelle im Text noch zu tun ist. Nach Erledigung werden sie Ublicherweise ge-
l6scht.

7 Keine Kennzeichen im Text anzeigen: Es kann schon einiges an Kennzeichnungen im Text zusammen-
kommen: To-dos, Kontexte, Lesezeichen, Steps, Requisitenverknipfungen. Das kann zum reinen Schreiben
oder Uberarbeiten unangenehm wirken, weshalb man diese Anzeigen — auer den Lesezeichen — mit dieser
Option ausblenden kann.

Sektion »Einfiigenc

=/ Bild einfugen: In Hinblick auf eine zukuftige Verdffentlichung sollte man nur Bilder vom Typ jpg/jpeg ver-
wenden.

w Geschttzter Leerschritt (auch [tal+[leet ): Das ist ein Zeichen, das man genau so wenig sieht wie ein
Leerzeichen, nur halt es die Zeichen davor und dahinter zusammen. Wenn also das Wort Autohaus Mopel
ggf. nicht getrennt werden soll, dann ersetzt man das Leerzeichen darin durch so eines. Bei Ellipsen (...)
braucht das nicht gemacht zu werden, weil das Patchwork bei der Umwandlung in Gesamtdokument und
eBook automatisch vornimmt, wenn die drei Punkte zu einem Triplepunkt gewandelt werden.

© Sonderzeichen einfugen

B Scharfes s einfigen. Fur Anwender von Tastaturen, die keines haben, wie die in der Schweiz.

& Link einfugen: Es gibt Links ins Internet, zu Dateien (wenn das Projekt privater Natur ist) und zu Szenen.
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RS-/Grammatikprufung temporar ignorie-
ren. Nur bei Einsatz des Duden-Korrektors!
Man kann in einen als Fehler angemahnten w

Text (rot oder blau unterwellt) Klicken und Wahrnehmung ist das wichtigste, vielleicht sogar
dann diese Schaltflache betatigen oder das
Tastenkuirzel [+ (1. Daraufhin verschwindet die Fehlermarkierung, stattdessen scheint tber dem Wort /
der Wortgruppe ein kleiner griiner Haken auf. Mit der Schaltflache A in der Sektion Absatz (vorige Sektion)
wird auch dieser Haken neben all den anderen Kennzeichnungen ausgeblendet.

Hinweis: Mit der forcierten RS-/Grammatikprtfung mit [stra] + [{F] + [P | werden alle lokalen Deaktivierungen der
Szene entfernt

Wahrnehmung ist das wichtigste, vielleicht sogar

Sektion »Suche«

Text Format Referenz
Fur, |Band | - Begagnung -

# Standardsuche (auch [tg+[F]] istlos?

oder (F2)): Das ist die Suche, die je- 1920200~ D4.10.1%2 [ 0258 7 (&
der kennt; man gibt einen Suchbe- tia=iie

griff ein und die erste Fundstelle wird Margot win-chten ebenfalls eine

markiert EBemhard. 1 jte auf. Die

. , ok H tte sich entsPannt und allein
Far: Wenn in dem Projekt mehrere juch, Doch kaum hatte Lieselotte

Bande angelegt sind, wird oben die igsen, sah [EERREERE wie sich
Baﬂdauswah| eingeb|endet Uﬂd bie_ ta 1ind dan Daniaran =1 wandba

== 16 markien B

bernhard
5 N ] Gesamtes Projekt ng
& ] Mur ganzes Waor
] Groli-Kleinschreibung O

& Vorh. ¥ Alle

= Ersetzen

tet so die Option, die Suche auf ei- | _, o0 oo 2 |Eim", 204 »Was gibt es, Bernh
nen bestimmten Band einzugrenzen. Sonntag =" 20 sie ihn anlachelte unc
i L1
Man kann nicht betroffene Szenen Efggtégl;nf”'dmm 3 = = ,; gg »Ach, es geht um dis
(Band passt nicht) automatisch VWiedersehen 2JEl=" &1 Sache.« Lieselottes v
schlieBen lassen F2. Abschied =ty 27 der Erwdhnung des M
T ?‘é Ruckreise EI — % 28 ain riesiges Reihenha
=: n Szenen markieren: Die Treffer = - Na;ﬂéi’;"g;?fhm = E';’ gg Bochmann & Kaskner
. o 2 1 :
werden farblich hervorgehoben (1). Zweites Enwachen 4) ODm=" 0 baumEIE'temd-lheg Arb
= 2 ; : Dirittes; Erwachen O=", 04 waren sle auch Gener
c des Suchbereichs in » L
Aushéngen ‘iertes Erwachen O="% 12 Yergabe und Durchfik

ein freischwebendes Fenster.

Gesamtes Projekt: Hakt man diese Option an, dann wird der Begriff im gesamten Projekt gesucht. In der Ka-
pitelibersicht wird dafur eine eigene Spalte gedffnet und die betroffenen Szenen angezigt. Dabei werden
alle Knoten geoffnet, wenn sich darunter eine Trefferszene befindet. Dabei werden die Szenen in drei Zu-
stdnden ausgewiesen: Eine Szene ist nicht in der Auswahl (Band) oder enthélt keinen Text (2), die Szene ent-
halt Treffer (3) oder die Szene fallt zwar in die Auswahl (Band passt, Text vorhanden), aber weist keine Treffer
auf (4).

& Suchbereich schlieBen und zu der Textstelle gehen, die beim Offnen der Suche aktuell war.
#1 Suchbereich schlieBen und bei der gerade aktuellen Stelle bleiben.
Ersetzen: Erweitert den Bereich um die Ersetzoptionen.
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#, Referenzsuche (auch [Etn+ (fH+[f]):
Diese Suche zeigt nicht nur den Kontext
zu den Treffern, die Treffer in Text und
Titel, sondern es ist auch die gleichzeiti-
ge Suche nach mehreren Begriffen
maoglich, was zum Beispiel bei zwei oder
mehreren Figuren sehr praktisch sein
kann: Wo treten sie gemeinsam auf?
Deflr braucht man diese Begriffe nur
durch ein Komma zu trennen.

Es werden insgesamt drei unterschiedli-
che Farben verwendet. Sind es mehr Be-

Fischen lernen [Odysseus VI]: »Wir hatten das schon
einmal, Giuliana. ODu hast wahrgenommen, dass etwas nicht
stimmig ist. Dir war das aber gleichglltg, denn du bist in digser
Sprache noch nicht gelbt, So dachtest du, nun ja, ein seltsames
Gefuhl

Fischen lernen [Odysseus VI]: »Gidliana ...7«

Miillers Bliro II ... Kontaktaufnahme: Die Geschichte heute bei
Odysseus hatte mich dermalken verwirrt, dass ich schon vaon
unterwegs aus Lilianne anrief. Ich wollte das alles aus dem Kopf
bekommen, da war unser kleiner Krimi gerade das Richtige.

Miillers Biro II ... Kontaktaufmahme: Lilianne hob nach dem
dritten Lauten ab: »Hey, du, was fur eine Uberraschung! Ob du
es glaubst oder nicht, ich hab gerade an dich gedacht, weilt
du?«, zwitscherte sie, Naturlich zwitscherte sie nicht, wie hatte

griffe, dann wird wieder bei der ersten Farbe begonnen.

Ein Klick auf einen Absatz holt den (und vorher die Szene) im Schreibfenster in den Vordergrund.
Klick + macht dasselbe, schlieft aber auch gleich die Referenzsuche.

[# Suche laut Zwischenablage: Diese Suche ist speziell fr das Einarbeiten von Korrekturen vorgesehen,
wenn die Lektorin keine Patchwork-Lizenz besitzt (denn dann ist der Austausch ja elegant integriert). Fol-
gendes Szenarium: Man bekommt ein Manuskript mit Anderungen zurdck, die man einarbeiten machte.
Ohne vorliegende Funktion musste man jedesmal den Text muhsam suchen.

So braucht man ihn lediglich in dem von der Lektorin erhaltenen  Z= 2 Treffer markieren B
Exemplar in Word oder Open Office zu 6ffnen. Dann markiert man | arhaiter
dort rund vier Worter vor der zu korrigierenden Stelle und kopiert _

N [ ] Gesamtes Projekt 2

den Schnipsel in die Zwischenablage. Nun klickt man auf vorliegen-
de Schaltflache und Patchwork sucht die Stelle, 6ffnet die Szene und
stellt sich ans Ende des Textschnipsels. Gleich daneben ist dann logi-
scherweise auch die zu korrigierende Stelle.

Es geht aber noch eleganter:

<+ [ ] Mur ganzes Wart
[ | Gror-/Kleinschreibung

S Vorh, L Alle

* Ersetzen

1. Aufvorliegende Schaltflache mit gedriickter [t-Taste klicken, schaltet den automatischen Modus ein

2. In das Word-Dokument wechseln und dort ein paar Wérter vor der Korrekturstelle markieren und in
die Zwischenablage schicken.

3. Patchwork erkennt, dass sich der Zwischenablageinhalt gedndert hat, springt automatisch zu dieser
Stelle und bringt sich selbst in den Vordergrund.

4. Korrektur vornehmen.

5. Mit der Tastenkombination [At)+ ¥ (= Letztes Programm) springen und die nachste Korrekturstelle su-
chen und in die Zwischenablage kopieren.

6. Weiter mit 3. So im Kreis, bis alles eingearbeitet ist.

Fertig? Kaffee trinken oder Piccolo aufmachen.

Sektion yModus«

Puristischer Modus: Eine reduzierte, optisch vom Normalzustand abweichende Sicht auf die Geschich-

te, die sich hervorragend zum Prufen eignet, weil man den Text mit anderen Augen liest.
Alle Einstellungen sollten selbsterklarend sein auBer der letzten:

Sidenotes anzeigen lt. Einstellung im Hauptfenster:

« Haken gesetzt: Sichtbarkeit der Sidenotes gleich der im Hauptfenster
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« Haken nicht gesetzt: Sidenotes werden im puristischen Modus ausgeschaltet, unabhangig von der Ein-
stellung im Hauptfenster

Tipp: Die schmalste der Einstellungen namens >Teleprompter< kann man verwenden, wenn Patchwork als
Teleprompter verwenden mochte, der neben der Kamera vor dem Bildschirm l&uft. Auf diese Weise sind
Augenbewegungen maoglichst wenig sichtbar.

‘E Klausurmodus: In diesem Modus wird das Fenster von Patchwork fir ein anzugebende Zeit gesperrt,
damit man absolut nichts anderes tun kann als ... zu schreiben.

Sektion >Aktionen< (Profi-Modus)

E Text parken: Mit dieser Funktion kann man Textteile bis ganze Szenen parken. Das bedeutet, dass der
markierte Text in einem eigenen Fenster abgelegt wird. N&heres hier.

}E Clustering und Kreativmatrix speziell nur fur diese Szene. Naheres bei Clustering und Kreativmatrix.

%9/ Bereinigen ist ein Bundel von verschiedenen Textbereinigungsoptionen:
« Alle Marker dieser Szene l6schen: Loscht alle Marker, die laut Schrift/markieren gesetzt worden sind.

« Text bereinigen: Entfernen von Doppelten Leerzeichen, Interpunktiationsdrehern (leer? statt ?leer usw.),
nicht gleichen Gedankenstrichen uvm.

« Text normieren: Text von fremden Formatierungen befreien.
« Leere Absatze entfernen: Kann bei aus einer HTML-Seite Gbernommenem Text nétig werden.

« Weiche Zeilenumbriiche in Absitze umwandeln: Unechte Zeilenumbrtiche (entstehen durch [+ [«]) in
richtige Absatze umwandeln.

" Wichtige Links aufrufen: In den Einstellungen (Tab Verschiedenes > Kasten Wichtige Links) kann man
Links hinterlegen, die man Uber diese Funktion aufrufen kann.

%‘ Anderungsmarker: Man kann im Gesamtdolkument Stellen markieren, um sie dann hier in der Szene
direkt zu andern. Mit dieser Funktion wird die Liste der zu andernden Stellen aufgerufen, damit man direkt
zu diesen Stellen in den betroffenen Szenen springen kann.

Sektion »Zusammenhinge« (Profi-Modus)

Y

gewesean, weil meine Nachbarin mir so eine Menge

Ende vorhergehender Szene anzeigen:
Es wird das Ende der vorhergehenden Sze-
ne — die Text enthalt — angezeigt, um trotz
Szenenorientierung einen besseren Zusam-
menhang zum gesamten Text zu haben.
Der Text wird zur besseren Unterscheidung
leicht abgedunkelt. Neben dem Trenner
steht der Name der Szene. Leere Szenen
(z.B. Containerszenen fur Kapitel mit meh-
rern Szenen) werden Ubersprungen.

E .

. Anfang der Folgeszene anzeigen: Das
gleiche wie der vorige Punkt, nur umge-
kehrt fur die Folgeszene und natdrlich un-
ten.

erzdhlt hatte. Haben einfach Ober dies und das
geplaudert, hauptsachlich dber Kampfsport. Cer alte
Knabe kennt sich gut aus auf diesem Geblet. Sagt, dass
er selbst einmal Alkido gemacht hatte. Das war alles. «

= Mit Mike am See

4n diesern Abend lag fich noch lange wach und
starrte an die Decke beziehungsweise hinlber zum
Yorhang vor dem Fenster und die Muster, die die
StraBenlatermen von drauBen durchdriickten,

Ein Satz wollte mir nicht aus dem Kopf gehen:
Hellung kannst du nicht erarbeiten. Sie ist ain
Geschent des Universums an dich dafilr, dass du
dich aufs Leben einldsst,

& Kontexte: Kontexte sind ein machtiges Instrument, um den Uberblick zu bestimmten Themen innerhalb
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eines Werkes oder einer ganzen Reihe zu behalten. Naheres bei den Kontexten.
[*] To-dos: Das sind Post-its, die man in den Text pinnen kann, und sie sind fur Erledigungen gedacht. Ein
To-do besteht einfach aus einem Text. Fur alle To-dos gibt es eine ...
Liste der To-dos: Eine Aufstellung aller Erledigungen mit der Maglichkeit der Loschung der To-dos. Mehr
zu To-dos.
21 Neuen Step erfassen (auch [ftrl+[s ).
2] Step am Cursor andern oder Klick auf das Stepsymbol am Absatzanfang oder [t + [fit] + 5
1 Step am Cursor [&schen oder Irgendwo im Text [l + [+ (5]

t
%"’ Step-Viewer: Das ist eine Zusammenstellung von Steps von der aktuellen Szene sowie einer Anzahl

Szenen vor und nach der aktuellen. Mehr zum Stepviewer und Steps allgemein.
&% Zu nachstem Step springen, auch (At +[s ]

' Lesezeichen: Man kann mit ({41 bis 0 zehn Lesezeichen an dem Ort setzen, wo man sich gera-

de im Text befindet und diese mit [Btl+1 bis 0 abrufen.
Sind Lesezeichen vorhanden, dann wird die Anzahl unter dem Symbol der Schaltflache angezeigt.

Sektion »Textmarkenc

\ib Neu: Fugt an dem Ort, wo man sich gerade im Text befindet, eine neue YTextmarke ein.

j,% Liste: 6ffnet das Fenster zur Verwaltung der Textmarken
Mehr zu Textmarken im eigenen Abschnitt.

Sektion »Historie«

Die Schreiborte-Historie ist eine chronologische Liste der letzten Orte, wo man sich im Text befunden hat.

E (auch (A& +[z]) Springe zu letzter Stelle, dann der zuvor usw.
@ Liste der letzten Schreiborte mit der Moglichkeit per Doppelklick hinzuspringen

Sektion >Fullnotenc

a?? Neue FuBnote — Eine FuRnote soll nicht an erster oder letzter Stelle der Seite stehen und nicht mehr als
1.000 Zeichen enthalten

........

+%+% Sprung von FuBnote zu FuBnote
$E Liste der FuBnoten
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Sektion >Tagesvorgabe

Tagesvorgaben kdénnen i , ) ]
) g _ 9 ; 2000 © 12,456 Zeichen Tagliches Schreibergebnis =
in  Zeichen, Wortern (e 2.000 Worter _ _
~ Diatum Zeichen|  ~WWir | ~Seit,
oder Seiten gemacht ] Bkt () 9 Seiten
werden. Je nach Aus- . 17.02.2020 Mo
Tagesvargahe 18.02.2020 D

vv.ahl wird der.V\/ert .in 4 | 19029070 Mi
die anderen beiden Einheiten umgerechnet. Unter Seiten |oq g2 9090 Do 18496 A0 =
werden Normseiten mit einer durchschnittlichen Zeichen- ‘21 g2 2070 Fr
anzahl von 1420 angeommen. Fur die Umrechnung in 122022020 Sz 1.191 103 0.8
die Einheiten gilt: 23022020 So 403 8¢ 072
« Eine Normseite hat 1.420 Seiten (Freilich sind es theo- | 24.02.2020 Mo

retisch 1.800 Zeichen, aber 1.420 ist ein erfahrungsge- 25022020 D

mal realistischer Schnitt). 28.02.2020 Mi 1 0d
27022020 Do 154 Al
« Eine Normseite hat 228 Worter (ebenfalls Erfahrungs- '2a 02 2020 Er -1 0.0
wert) 29022020 Sa
. Ein Wort hat 6,2626 Zeichen (dito) 01.03.2020 So
02032020 Mo A 5 00
Die Erfullung des Tagespensums wird am FuB des Pro- ‘gapg3 2070 Di 788 47 0.7
grammfensters dargestellt. Das sieht zu dem oben ange- 04 032020  Mi = 0.0
zeigten Beispiel so aus: 05032020 Do y03 149 0B
e e T o [ ES IR E S A A
| Die tagliche 07 03 2020 sa
Schreibleistung gibt Auskunft dartber, wieviele Zeichen, '08.03.2020 So 3

Worter und Seiten téglich geschrieben worden sind.

Samstage und Sonntage sind farblich hervorgehoben.

Deadline-Kalkulation

Dieses Modul ist eine einfache Méglichkeit, sich zu einer vorgegebenen Deadline hinzuplanen. Die Anga-
ben sind praktisch selbsterklarend: Unter den Eckdaten gibt man die geplanten Normseiten, die durch-
schnittlich pro Stunde geschriebenen Worter und das Deadline-Datum an. Z, W und S steuern, welche der
Spalten hervorgehoben werden soll: Zeichen, Worter oder Seiten.

Zusatzlich kann man noch einen Prozentsatz angeben, der fur Uberarbeitung mit eingerechnet werden soll
— ein nicht zu Ubersehender Faktor. Ein Pi-mal-Daunmen-Ansatz ist 100%, also die Zeit, die man fur die
Rohschrift gebraucht hat, noch einmal fir die Uberarbeitung.

Bei den Wochentagsvorgaben kann man vorlegen, an welchen Wochentagen man wieviele Stunden zu
schreiben gedenkt.

Mit [Kalkulieren] wird die Rechnung ausgeldst.

Die Spalte Differenz dient lediglich der retrospektiven Selbsteinschatzung >habe ich geschafft, was ich mir
vorgenommen hatte?« mit einer Summe der Differenzen. Ist die gegen 0, dann waren die Schatzungen gut
gelungen.

Thesaurus, orthographische Bibliothek
& Der Thesaurus

lauft bei Patchwork interaktiv neben dem Text mit. Das heiBt, dass nach einer Sekunde Stillstand der Tastatur
die Synonyme zum Wort angezeigt werden, auf dem aktuell der Cursor steht.

Um in den Wortern zu scrollen und dann eines zu Ubernehmen, braucht man nicht zur Maus zu greifen,
sondern kann das direkt mit der Tastatur elegant bewerkstelligen:
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In der Synonymliste auf und ab scrollen: Bt} + (4] beziehungsweise [Fit] + (4]
Das in der Liste markierte Wort tibernehmen: [pit]+ 4]

@ Die orthographische Bibliothek

ist eine Zusammenstellung immer wieder auftauchender grammatikalischer Stolperfallen wie etwa die Frage
nach am schnellsten oder Am schnellsten. Wenn der Cursor auf einem Wort steht, zu dem es in dieser
Bibliothek Informationen gibt, so farbt sich die Schaltflache grin: €2 (sieht im Normalzustand so aus: ).
Dann braucht man nur diesen Reiter zu 6ffnen, um sich die Informationen anzusehen.

Nahere Informationen zu einem Wort kann man zudem von hieraus an mehrern Orten online nachschla-
gen: DWDS, korrekturen.de, Google, Duden und Wikipedia.

Textvorlagen

Mit Textvorlagen ist Patchwork bewusst sparta- ~ #Darf ich thn lesen’s, fragte Bermhard.
nisch gehalten, weil viele unterschiedliche Text-
formate in einem Buch weder typografisch gut
aussehen, noch gut zu lesen sind. Deshalb gibt
es neben der normalen FlieBschrift vier weite-
re, frei gestaltbare Textvorlagen.

Als Carl nach einer Zeit lang n

cht reagierte, ZogQ er Inm oas

=

apier sanft aus der Hand

Lieber Papi,

D brist leider gerade nicht da, alio kann iche

In dem Beispiel rechts sieht man einen FlieB-
text mit einem kurzen Brief, der in einer Hand-
schrift formatiert und links und rechts einge-
rdckt ist.

Obwohl hier im Schreibfenster Segoe Ul light
verwendet wird, ist es dieselbe Schrift auch im
endgultigen Gesamtdokument. Fur das eBook
wird nur die linke und rechte Einrtickung her-
angezogen — die Schrift bleibt hingegen die
des FlieBtexts — weshalb man darauf achten
sollte, die Einzuge zu nutzen.

P,
|

u

-

Die 5 Schriften

T
w0
"

ey Dir nicht yagen. Jch musy dringend nach
Deutichland: Irgendetway ist mit Albert, ich
korunte nicht erfohren; way, aber ey scheint
etway gang Schlinunes zu jein Toh i inein
paar Tagen wieder hier. Gibr bitte wntesn i
Geschaft Bescheid, leider schaffe ich -das nicht
mehr, sorut erveiche ich-day Flugzeug nicht
mehr. Mach-Dir keine Sovrgend

Ich-halrDich liel!

Deine Loile
n schwieg auch Bernhard
endwann fragte er: sAlbert? Wer ist dasT«
seufzte, als er sich aus der Ferne zuriickzwang. »lhr

In dem Fenster sind funf Schriften zu sehen. Die erste davon ist die Standardschrift, die man hier nicht &n-
dern kann, denn sie kann im Schreibfenster und im fertigen Dokument eine andere sein. Die Einstellungen
hier gelten also nur fdr Schrift 2 -5. Aus diesem Grund werden die anzugebenden Daten auch erst ab der
zweiten Schrift eingeblendet.

Angaben zu den Schriften (2-5)

Die vier Sonderschriften werden direkt im Schreibfenster angezeigt, wenn man die entsprechende Vorlage
wahlt. Die Vorlagen gelten immer absatzweise.

Zwei GroBen:; Um die passende GroBe sowohl im Schreibfenster zu haben als auch im Gesamtdokument,
konnen die GroBen unterschiedlich angegeben werden.

Laufweite: Mit der Laufweite wird der Abstand zwischen den Buchstaben eingestellt.
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« Hinweis eBook: Selbsterklarend, aber bitte lesen!

Angaben zum Absatzformat

« Einrackung links und rechts: Die sollte man im Normalfall deshalb unbedingt nutzen, weil nur sie als Be-
sonderheit beim eBook durchgereicht werden kann (Die Schrift bestimmt auf dem eReader der Leser).
AuBerdem bewirkt es eine bessere Absetzung vom normalen FlieBtext auch beim Gesamtdokument.

« Zeilenhdhe %: Dabei geht es optisch letztendlich um den Zeilenabstand.

« Abstand vorher/nachher: Dabei sollte man bedenken, dass dieser Abstand auch bei mehreren Absatzen
desselben Formats untereinander gilt.

Text parken
Reiter Projekt-Textparkplatz und Globa- Textparkplatz X
|er Textparkpla‘lz: E Parken ﬁ Einfligen E} Loschen £ Titel andem -IB Mles auswahlen

. . . Oplionan
Damit wird bestimmt, ob der Text zu a Projel¢-Tedpadplaz (DS

diesem Projekt vorgehalten wird oder im

Kurzbeschreibung .

globalen Pool, auf den alle Projekte Zu- EmstsForentet | Als wir am Abend wieder am selben
riff haben. ‘Famstagabend - betrunkene | Tisch in unserem Hotel saBen, taten
g MWersion |
E Sitzung in der Firma - meine Fike weh und ich war mir
. . . Ehemals Odysseus I Sanna, die sicher, dass Gudrun hier einen Job als
Text parken: Voragssetzung ISt 1N | Borderinerin Touristenflhrerin bekommen kdnnte,
der aktuelle Szene markierter Text — der Ich hatte von der Rialtobriicke auf dem
Text, der geparkt werden soll. Mit Klicken Canal Grande Gondeln und Motorboote
¢ di Schaltflach d T . & sich zwischen den Vaporetto-Bussen
au lese Schaltflache werden Text (in durchschlangeln gesehen, hatte mit ihr
das textfenster) und Titel (in die Liste) aln Labyrinth von Gassen bezwungen,
tbernommen das ich auf gefilhlte dreihundert
Kilometer schétzte, erfahren, dass es
El‘ﬁ Geparkten Text einfigen: Der um- achtzehn zugelassene
) ) Taubenfutterverkaufer gab, von denen
gekehrte Weg, mit dem man markierten ich eiren life gesehen hatte. Mit
Bere]ch des geparkten Texts am Cursor weiBer Schirmmitze war er hinter e

in der aktuellen Szene einfigt.

Eigi Geparkten Text l6schen.
E} Titel des aktuellen geparkten Textes andern.

=

.13 Gesamten aktuellen geparkten Text markieren.
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Grafiken im Text

Bearbeitung von Bildern (Rechtsklick auf HRl bomboton

die Grafik).

Ausrichtung - .
Ausrichtung:  Selbsterklarend.  Alle | |~ Linksbandig © Schrift Unterkante > Bild Unterkante

auBer links- und rechtsbindig bele- Ceka bt ® - oslm sl
. . . () Rechtsbindig "1 Schrift Oberkante > Bild Oberkante
gen den Platz einer Zeile, wobei man

, , i) Schriftmitte > Bildmitte ") Schrift Unterlangen > Bild Ubnterkante
angeben kann, in welchem Verhaltnis

das Bild zur Zeile steht. Innerer Abstand:
Rahmen: 0
Innerer Abstand und Rahmen: Bezie- Abstand oben/unten: 5 links/rechts: 5
hen sich auf die Farben in der hier Relative Breite: | 471 % der Seitenbreite
angegebene Breite. [| Fur dieses Bild keine relative Breite

Breite / H+he (42%): 337/ 443 Verhaltnis beibehalten

Abstand oben/unten und o} : i ,
Originale Breite/Héhe: = 800 /| 1077 4% Originalmalie wiederherst.

links/rechts: Abstande zum Text bzw. fAE
Rand Alternativbezeichn.:

Relative Breite: Aus Kompatibilitats- | | Rehmenfarben .

grinden zwischen Schreibfenster, ;laahur:”us;f S;i; dEﬁlrd- i B ——— \/ SPERCheAD
Print-Ausgabe und eBook sollte man

bei Bildern nie mit absoluter Breite

und Hoéhe arbeiten, sondern mit rela-

tiver zur jeweiligen Seitenbreite. Man ‘% Zurucksetzen
kann zwar eine absolute Breite ein-

geben, aber nur dann, wenn man

sich des Ausgabeformats sicher ist, was eigentlich nie der Fall sein kann. Denn groBe Bilder (hochauflo-
send, notig fur Print) wurden im Schreibfenster den Rahmen sprengen und beim eBook schon gar nicht
passen.

Deshalb kann man hier die relative Breite angeben (Standard ist 60%), wodurch das Verhaltnis der Grafik
Uberall passt, im Schreibfenster, bei jeder Druckausgabe und beim eBook. Lediglich fur eine RTF-Datei,
die man ausgibt, funktioniert das nicht, weil es die Option dort nicht gibt.

Fur dieses Bild keine relative Breite: Wenn aktiv, dann steht bei Relative Breite >fix«.
Breite / Hohe (nn%): Die reduzierten BildmaRe.

Originale Breite/Hohe: Die Abmessungen, die die Originalgrafik im Bilderverzeichnis hat. Man kann sie
mit der Schaltfliche ‘& daneben wiederherstellen.

= Bildexport: Export der Grafik an einen anzugebenden Ort.

Kontexte

Kontexte sind ein machtiges Werkzeug, um sich speziell in komplexen Geschichten einfach zurechtzufinden.
Ein Werkzeug, um die Teile von Zusammenhangen, die oft Uber den gesamten Text verstreut sind, schnell
wiederzufinden. Wo Uberall geht es um eine bestimmte Person? Wo geht es um einen Gegenstand? Wo be-
sucht jemand einen bestimmten Ort? Ja sogar fir ToDo-Listen, den Text betreffend, kann man Kontexte ver-
wenden.
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Was sind Patchwork-Kontexte kon- Kontexte (+ Figurenwissen) 7
kret? Am besten ist das durch Beispie- - o, verkniipten W Im Parallelfenster  Suchbegrif
le erklart: ; B | angere mehrzsilig
i ) o ) Meuer Konlext [ Enmernen % Text andem D Treffertarbe
1. Man schreibt einen Krimi. Darin .
bt b t t _ Fopniext Anzeige Finden
gl es estimmte zusammen Kontext / Fundorte Kuab-es:hrﬂbung Zur Kunlertzuurdnung -“'

hangende Kriterien. Zum Beispiel |- |Parsonenbeziige

...........................................................................................................................

einen Tatort. Der Tatort kommt in | # Maria und Ashley
] . # Maria und Rob
unterschiedlichen ~ Zusammen- | = Maria und Nathalie

hangen an mehreren Orten in MNathalie ~ Kennenlernen

. . Maria beschiieit Nathali... Soll er Zimmer anbieten?
der Geschichte vor. Oft stellt sich Maria traumt Nathalies fr... Zweiter Traum, wo er Nathalies Vergangenh...
wahrend des Schreibens die Fra- Maria unterbreitet Nathali... Maria schiagt Nathale Einzug vor

. Mara redet mit Nathalie Mana erzahlt Mathalie vom Traum
ge: »Was ist am und um den Ta- & ejub

tort geschehen?« i# Wahrnehmung und Zeichen
- . B Virus
Machen wir in diesem Fall den | aufdeckungsplan und -dur...
Tatort zu einem Kontext. Das Louise vertraut sich Maria an Maria trifft Louise im Supermarkt v

kann so aussehen:
- Tatort (Kontext)
— Vor dem Mord (Kontext-Referenz)
— Wahrend des Mords (Kontext-Referenz)
— Ermittlung (Kontext-Referenz)
— Versiegelte Wohnung (Kontext-Referenz)

2. Man schreibt eine Geschichte mit vielen Figuren. Wann erzahlt welche Figur einer anderen was?
Hier konnte es so aussehen:
- Figuren, Beziehungen (Kontext)
— Max und Hannelore (Kontext-Referenz)
— Ruth und Esther (Kontext-Referenz)
— Maud und Onkel Harry (Kontext-Referenz)

lj_ﬁ Neuer Kontext: Wie gesagt sind Kontexte die Themen (Tatort, Figurenbeziehung, ein Verhalten usw.),
also alles welche, die man nicht direkt Uber Requisiten abbilden kann. Dann ist es namlich besser, wenn man
eine Verkntpfung direkt von der Requisite weg in den Text macht. Kontexte sind also Ordner, die die eigent-
lichen Verkntpfungen enthalten. Und so einen Ordner machen wir mit dieser Funktion, die fettgedruckten
im Bild oben.

%ﬁ Verkniipfung Text mit Kontext: Das ist jetzt die eigentliche Verknlpfung des Kontexts mit dem Text.
Klickt man darauf, wird ein Eintrag beim Kontext gemacht zu der Stelle im Text, wo gerade der Cursor steht.

*
& Text andern: Diese Funktion ist kontextabhangig. ist gerade ein Kontext markiert, dann kann man damit
die Kontextbezeichnung andern, ist eie Kontextverknipfung markiert, dann den Text der verknipfung.

@ und %z sind ebenfalls kontextabhangig, je nachdem, ob es ein Kontext oder eine Verknupfung ist. Ge-
|6scht wird aber auf jeden Fall :-)

] Zu Textstelle gehen: Gehe zu der Szene an die Stelle, wo die Verknlpfung hinweist. Geht auch mit
Doppelklick auf die Kontextverkntpfung.

¥ |m Parallelfenster: Zu dieser Textstelle gehen, aber nicht im Schreibfenster selbst, sondern die Szene in
der Parallelanzeige 6ffnen und dorthin gehen.
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Beziehung Kontext zu Text

So sieht die Beziehung zwischen o .z hinaur.

den Kontexten und dem Text aus: Dies Kantexte (+ Figurenwissen) B
Mein, = 2R vernopten 48 Gehe 2 3% im Paralleffanstar  Suchbegrfl

« In der Kontextliste finden wir die Proje =% > _
) ) fir P Meuar Kontex F‘:ﬁ Enffarmen f * Text Andam
markierten  Verkndpfung im

¥ Langere mehrzeilig

2] InKap.J. Anzelgen 2 Treferarme

Es d Fortext Anzeige Finden
Kontextordner »>Vorahnung< in st ar Ll L B
. Ided Kontext / Kurzbeschreibung zur Kentexizuordn,,, Leser Mumere | La Mam Olga Siovanm
der ersten Zeile. In der Spalte - = Vorahn...

als G Vorteil Irgend etwas stimmmt hier nicht
Mum... Deutet etwas an
WWas | Vorwitzig, beginnt aus B0 heraus

Micht... Auch Roberta halt sich ficht dran, ...

Ausg . Hier gehts los mit der Ufereitung

Kontext/Fundorte steht die Sze-
ne, in der die Verknupfung an-

gelegt Wurde, daneben die Kur- 2 = Giovan... Giovan... v Giovan... Giovan... v
. . . ) Gioy... erste Andeutung
e BeSChrelbUﬂg, was in dieser Dies Der ... zweite Andeutung
zunel Frih... Geheirnnis geliftet
Szene zum Thema des Kontext das £ Abrei... Wie es zum Verhangnis fih
. e La Ma... Olgas A... Friihstil...
geschieht. Es geht darum, dass | °*™ Numer.. OlgisA. ¥ v
. . Die | olgas ... Glovan... v
estwas nicht stimmt. harm Qlga ... erste Erwahnung

e Im Text selbst finden wir einen an sich plotzlich in Mord und Intrigen versiNckt und wusste
Icht, wo elnem der Kopf stand; und begann iy schlechtesten

grUnen Pin an der Stelle der Fll, an den Fingerndgeln zu kauen. Kennen Sie 8as? Mein, nein,

\/erknupfung Sind die Sideno- kdine Sorge dieses Demoprojekt ist ganz hammlos.
k .. . . ’f&farten Sle ... lch gehe kurz nachsehen, ob Ich mich

tes aktiviert, dann wird die Ver- leisen Seufzen hinter dem linken Monitor verhdrt habe

knupfung rechts im Rand ne-

ben dem Text angezeigt: Zum

Kontext Vorahnungen der entsprechende Text.

Vorahnungen
Irgend etwas stimmt
hier nicht

« Vom Kontext zur Textstelle gelangt man, indem man in der Kontextliste auf die Verknupfung doppelklickt.

« Vom Text in die Kontextliste kommt man, indem man auf den roten Pin klickt, sobald der cursor die
Handform angenommen hat.

Was ist »Figurenwissenc

Die Idee dazu erhielt ich aus dem Artikel Wer darf was wann wissen — und was wei3 der Leser? im Autoren-
blog von Richard Norden. Sofort fiel mir auf, da es sich damit um eine perfekte Erganzung der Kontexte
handelt. Der Namen Figurenwissen ist zweideutig. Es geht darum, was die Figuren wissen bzw. wann sie es
erfahren und dass wir wissen, wann Leser und Figuren von etwas erfahren. Worum es geht, wird in der Zeile
vorne im Bereich Kontextangaben eingetragen; welche Figur von Haus aus was weil3 bzw. wann erfahren
wird, das geben wir rechts in der Spalte der Figur dazu bekannt.

Nehmen wir die Informationen zu einer Figur als Beispiel fir einen Kontext. Das wissen wir ja vom oberen
Abschnitt der Kontexte. Im Laufe der Geschichte erfahrt der Leser immer mehr tber die Figur. Uber die die
Zellen in der Figurenwissen-Matrix konnen wir einfach zu den Landkartennadeln springen, die wir dort in
den Text gepinnt haben, wo diese Figur beschrieben oder Uber ihre Vergangenheit erzahlt wird. So lasst sich
schnell prufen, was man schon preisgegeben hat und wie. Das ermdéglichen die Kontexte.

Mit dem Figurenwissen geht es noch eine Stufe weiter: Wann erfahrt der Leser von diesen Informationen
zur Figur? Und wann erfahren die anderen Figuren davon — oder wissen sie es schon, weil sie zum Beispiel
verwandt sind? Indem wir auf diese Zusammenhange Acht geben, vermeiden wir Logikfehler und tun uns
leichter, beim Leser eine Spannung aufzubauen, das aber auch wiederum nicht zu lange.

Mit dem Figurenwissen kommen zu jedem Kontext bzw. zu jeder Kontext-Referenz Spalten dazu: eine Spal-
te fur den Leser und Spalten fur die Figuren, die Sie dafur als wichtig bestimmen.
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Figurenwissen handhaben

Als erstes geben Sie Patchwork bekannt, dass Sie diese Option nutzen mochten. Das machen Sie ganz ein-
fach so, dass Sie die dafur infrage kommenden Figuren mit der Maus links aus der Figurenliste in das geoff-
nete Kontextfenster ziehen. Damit wird fur jede Figur eine Spalte von fixer Breite gebildet. Mit der ersten Fi-
gur kommt auch gleich die Spalte 'Leser' ganz vorne hinzu. AuBerdem werden ab nun die Uberschriften
‘Kontextangaben' und 'Figurenwissen' angezeigt.

1. Ein Hakchen in der Matrix des Kontexte (+ Figuremwissan) o

Figurenwissens bedeutetl daSS L@; B’;Varknupfen ?ImF‘arallelfens]er Suchbagriff 4})&‘Figuranspalte antfamen
= B Langere mahizeilig " \
die Figur Bescheid weill von | neuerkontest 5 Enemen  g* Textandem B Treferiarpe || ¥ FIGUT kennt Kontex 5_/1
dem, was in der Zeile bei Kon- K:‘(:t:im“gahe“ Arzelge Fln-ﬂe:ig“mmﬁgé:lguremlssen
extangaonen e”’] etragen |S . Kontext f Fun... | Kurzbaschraibung zur Kontextzoardrung Lesar Mumara | La bdam... Olga Glavanni
textang getragen ist
. = Vorahnun...
Den Haken kann man mit der Yortel  Irgend etwas stimt hier nicht 2
Mumera... Deutet ebwas an o

Leertaste setzen oder I6schen Was jet,.. Vorwitzin, beginnt aus 20 herauszuscha,
. . Micht so__Auch Roberto hilt sich nicht dran, dassn...
und mit der Schaltflache (5) Ausgang? Hier gehts los mit der Uberleitung

= Giovanni... Gievan... v [Giovan..| Gievan... v

2. Waiahrend bei dem Hakchen Giovann. erste Andevang |

) ] ) Der Mar... zveeite Andeutung L _ 3 i
die Figur bereits auBerhalb Fruhstick Geheimris geluftet -/
) . Ahreise _Wie es zum Verhdngnis fuhrte 1
der  Geschichte  Bescheid | LaMamm.. Olgas A.. Frithstl...
. ) Numere - ... Olgas A.. v v
wusste, konnen Sie angeben, |= olgas Tra... Giovan... v

Olga un.... erste Erwahnung

wann Figur (und/oder Leser)
davon erfahren. Dafur ziehen
Sie einfach eine Szene in die Figurenwissen-Matrix in die Zelle Kontextangabe\Figur. Dort hat natdrlich
nur der Szenenbeginn Platz, aber sobald Sie auf eine Zelle klicken, sehen Sie in der oberen Ful3zeile
den gesamten Pfad. In diesem Fall Kapitel '3D', Unterkapitel 'Das Abendessen', Szene 'Giovanni'.

La Marnina etfdhit davan in Szene 30 - Das Abendessen » Giovanni' [Doppelklick = gehe zu )

3. Der Bereich Figurenwissen ist beliebig breit, so viele Figuren Sie halt dorthin ziehen
4. Mit dieser Schaltflache kénnen Sie eine Figurenspalte entfernen

5. Mitdieser Schaltflache kénnen Sie einen Figur-wei-Bescheid-Haken setzen oder entfernen. Dafur stel-
len Sie sich in die entsprechende Zelle in der Figurenwissen-Matrix. Alternativ kénnen Sie auch einfach
die [Jeer | fiir denselben Effekt driicken

To-dos

To-dos sind Erledigungen. Es gibt davon drei Her- Erledigungen (To-dos) (77 X
kunfte: e + = Herkunft: Text, Pinn-
.. . . MNeu Farbe Erledigt Sortierun wand, Reguisiten  «
1. Verknipfungen mit dem Text: Sie entstehen : : 4
. . [T E T g i e @
dadurch, dass man im Text den Cursor an die Epilog Das ist eindeutig ein To-do-Punikt. Er kann |
Stelle setzt, die mit der Erledigung zu tun hat Ibl gerlﬂ d';r T_Dl;d;-LIS_ti tentftetr]nt werden?
. gloha ernhards ich hin nicht gut besser
und dann auf To-do erfassen [*4 klickt. Bt £l
.. . . . Finmaand Das Gut ist wunderschian, o
2. Globale To-dos: hangen nicht mit einer be- Pinmaand Heute bin ich hingegen sehr froh hier zu @
stimmten Textstelle zusammen, sondern sind sein!
.. . . . . Pinmaand Heute bin ich hingegen sehr froh hier zu
fur das Projekt an sich. Sie werden hier erfasst i i &
(siehe unten). Olgas Auftritt Mach einmal zum Seminole Hard Rock £]

Haotel recherchieren
3. Pinnwand-To-dos: Sie werden auf der Pinn-

wand erfasst. Dabei handelt es sich auch um globale To-dos, nur mit dem Unterschied, dass sie auch
auf der Pinnwand aufscheinen.

[*J Neu: Hier ein neues globales To-do erstellen.
# Farbe: Dem Todo eine Farbe verpassen. Um die Text-To-dos farblich darzustellen, muss die Schaltflache
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* (To-do-Farben anzeigen, Tab Schreiben > Absatz) gedrUckt sein.
=/ Erledigt: Das To-do, das gerade markiert ist, wird entfernt, hier aus der Liste und ggf. auch an seinem
Ort (Text, Pinnwand).
Sortierung: Es gibt diese Optionen der Sortierung:
« Szene.

« Erstellungsreihenfolge (= chronologisch nach Anlage).
« Text des To-dos.

 Bereich: global, Text, Pinnwand und innerhalb dessen nach Text.

Steps

Steps sind ein einfach-raffiniertes Werkzeug, um einen guten

]

Uberblick tber Szenen zu gewinnen. Man konnte sie auch als e findet Maria,  Glaskugel: Er suchte
. . : = aine Frau, die er
Stichworte der Handlung bezeichnen. TEN &INE Frau . yarloren hatte

Steps sollten maximal drei Zeilen lang sein!

Beispiel: Ein Kapitel handelt vom Besuch des Protagonisten Hek- =~ =
tor Maria bei einer Wahrsagerin (mein Roman Lachsspringen. So .

sehen die Steps aus: hm _ Aufasben - Ef muss Aufgaben
. = I5san ... 1
« Entdeckt Wahrsagerin >Lady Eleonor<

« Abenteuerlicher Treppenaufgang

den.« Das ist

 Lady Eleonor ist groB (Beschreibung)! erstaliing ekt
shley sein?

« Zieht ihn in die skurrile Wohnung

o Was kann sie tun? Nichts Bestimmtes ...

_ _ es Ihnen nicht
« Glaskugel: Er suchte eine Frau, hat sie verloren
« Er muss Aufgaben l6sen ...
o Drei Frauen sind zu treffen, zwei Ratsel zu |6sen 2
15tzal die Sie Er wirde drei Fraven —
« 100 Euro fur 10 Minuten?! G Tia el treffen und zwei
IS die lose Ratsel zu losen haben

Man kann sehen, dass die Texte sehr kurz sind. Das ist nicht nur ' s&ns &
eine gute Ubung, sondern auch nétig, dass man den Sinn v
schnell erfasst.

Naheres Uber die Handhabung der Steps im Sektor >Zusammenhange«.

Steps sind aber nicht nur in der Szene selbst interessant, sondern auch als Liste. Einerseits steht ihnen als
solches in der Outline-Ansicht eine Spalte zur Verfugung.

Hinweis: Mit Uberfahren der Kapiteltibersicht bei gedriickter [fit}-Taste werden die Steps der jeweiligen Sze-
ne angezeigt
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Umgebende Steps (Step-Viewer)

Weiters gibt es den Step-Viewer (Bild rechts), der die Urngebende Steps D
Steps der aktuellen und von einer frei wahlbaren An-

‘ Anzahl Szenen wor aktueller, . 3 danach: | 1
zahl an Szenen vor und nach der aktuelle anzeigt.

« Szene in etwas dunklerer Farbe: Die aktuelle Sze- TE”_
ne im Text. B Kapitel 11
Weni vidi vici
« Unterer Text: Wenn man auf eine der Steps in den YUNUS FUFE 36
diversen Szenen klickt, dann wird der Absatz von | [l Kapitel 12
dort im unteren Bereich angezeigt. Sabrina erzahlt nichts mehr
« Zu Text von Step gehen: Durch Doppelklick auf S L B LSt DBl BIEE 12
. B Kapitel 12a
einen der Steps gelangt man zur betreffenden :
=abrina schnaubt
Szene zum dem Absatz, dem der Step zugeord- Uberraschungsgrund

net ist. Verhliffung
B Kapitel 13 - 1
¢ Bedauern bei Skype

Sprungoptlonen : Plastikdosze ist leer!
o _ _ _ ) & Kapitel 13 mit einem lingeren Titel
Es gibt im Text vier Sprungmaoglichkeiten (Links). Uherraschung
Springe zu .. Mischung, normale
« Einer Internetadresse — der klassische Link Flastikdose

a7
« Einer Datei — wird man in einem zu verdffentli- | per blickte sie mit einer Mischung aus Verblifiung

chenden Buch nicht verwenden, sondern nur fir | und Bedauetn an, aber so genau
interne Projekte

« Einer Szene - logischerweise auch nur fur einen internen Zweck

o Einer Textmarke z.B. in einem Glossar — als direkter Sprung nur in einem eBook anwendbar

Wie man Links einftigt

Um einen Link einzufugen, markiert man [:}Veri(ni;lpfung eintragen, bearbeiten, l6schen zu . *
zuerst eine Textstelle und wahlt dann die @ Internet | Datei % Textmarke @ Szene
Option @ zum Einfligen (Mendtab b
' Schreiben ' > Sektion 'Einfugen' > Schalt- :

URL: = Link entfernen

flache 'Link > Internetlink, Dateilink,

Sprung zu Textmarke, Sprung zu Szene)).

Hier wahlt man als Erstes die Art des

Links aus.

Bei »Internet< und >Datei« gibt man den internetlink bzw. den Dateinamen samt Pfad an.

. Abbrechen

Bei >Textmarke« ersetzt das Programm dieses Fenster durch das die Sprungmarkenverwaltung (weiter un-
ten), wo man das Ziel auswanhlt.

Bei »Szene« wird das Fenster um eine kleine Kopie der KapitelUbersicht erweitert, in der man die Szene aus-
sucht.

Wie man Links abruft

da es etwas unpraktisch ware, wenn man im Text auf einen Link klickt und das Programm gleich dort hin
springt — Andern wiirde aufwandig — driickt man bei einem Link die [ta-Taste, um zum Linkziel zu springen.
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Textmarken

Bei Textmarken handelt es sich um benannte Ankerpunkte im Text, die durch ein kleines Ankersymbol ange-
zeigt werden. Zu solchen Textmarken kann man aus beliebigen Stellen im Text springen, indem man bei ei-
nem Wort einen Link zu dieser Textmarke einflgt.

Man kann Textmarken Begriffen zuordnen, die man etwa in einem Kapitel sammelt. Das ist der Fall bei Glos-
saren. Also hintereinander, sinnigerweise alphabetisch sortiert, pro Absatz ein Begriff, fett, Beschreibung
nicht, bei dem man am Anfang die passende Textmarke setzt, praktischerweise mit dem Namen des Begriffs
selbst.

Im der Sektion Textmarken gibt es zwei Schaltflachen zu diesem Thema:

\ib Fugt an dem Ort, wo man sich gerade im Text befindet, eine neue ¥Textmarke ein.

j)%_ offnet das Fenster zur Verwaltung der Textmarken (Bild rechts).

Das Textmarkenfenster Verwaltung van Textmarken e
« Werkzeugleiste

- Neue Textmarke am Cursor im Text i" i‘b % % "i"' @

. . Meu Lischen Mew Liszchen Anzeigen Farbe

- Textmarke lo6schen am Cursor im

Text Anker Warkndpfung Ciptionen

- Neuen Link zu Textmarke. Dafur |Szene/Textmarke LG

muss a) Text markiert und b) hier ei- | = Glgzrsfr aus Req | Langeres Kapitel

ne Textmarke ausgesucht sein Eugens

- Bestehenden Link entfernen (Text- Jolanda

markenlink muss markiert sein) Juliette

- Anzeigen der slinkfahigen< Worter Sauplatz 1

im Text, zu denen es Glossarbegriffe Valentina A

ot -l Glossar manuell 3

9 , Gesicht

- Farbe der Links WEErE

Yogel

« Linker Bereich Neuer

. . - Kapitel 2 -1

Liste der Szenen, die Textmarken ent- Binl ek

halten und untergerodnet eben die. | = Moch ein kleines

Faopf

o Rechter Breich (Verwendet in): Die
Szenen, in denen die Glossarbegriffe verwendet werden.

Manuelles Erstellen und Verwenden von Textmarken

Auch das manuelle Erzeugen von Textmarken ist ein einfacher Prozess. Er lauft so ab (am Beispiel eines ma-
nuell zu erzeugenden Glossars):

1. Den Glossareintrag erstellen. Dafur wahlt man sinnigerweise eine (oder auch mehrere) diesem Zweck
gewidmete Szene(n) aus, beziehungsweise legt sie an. Hier im Beispiel »Glossar manuell«

2. Inder Szene (Schreibfenster) den Glossareintrag eingeben. Zum Beispiel
Vogel: Tier das manchmal singt und meistens fliegen kann
Wie aus diesem Beispiel ersichtlich, sollte man den Glossarbegriff fir bessere Ubersicht fett auszeich-
nen

3. Den Begriff — hier >Vogel« markieren

4. Im Fenster oben auf % klicken. Man wird nun dazu aufgefordert, den Namen der Textmarke einzu-
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geben. Hat man den Begriff bereits markiert gehabt, wird das Markierte vorgeschlagen. Bestatigen,
wonach ggf. zuerst der Haupteintrag mit dem Szenentitel (*Glossar manuell<) erzeugt wird und unter
ihm der Eintrag mit der Textmarke

Automatisierte Textmarken fur Glossare

Fur ein Glossar gabe es folgende vorstellbare Szenarien:
Organisation:
« FUr das gesamte Glossar eine Szene, die gleichzeitig auch Hauptkapitel ist

o FUr das Glossar ein Hauptkapitel >Glossar<, dem mehrere Szenen untergeordnet sind, etwa fur jeden
Buchstaben eine, wenn man sehr viele Begriffe unterbringen méchte, zum Beispiel fur ein Sachbuch

« FUr das Glossar ein Hauptkapitel >Glossar«, dem mehrere Szenen untergeordnet sind, wobei je eine pro
die Requisitentyp >Figurens, >Schauplatze< und >Gegenstéande« angelegt wird

Vorgehensweisen:

« Das Glossar manuell erstellen

« Das Glossar aus den Requisiten automatisch erstellen lassen

Um das Glossar automatisiert aus den Requisiten heraus zu erstellen, wird man ...

1. zuerst alle Requisiten markieren, aus denen es zusammengestellt werden soll (Bild rechts). Das ge-

schieht, indem man sich auf die Requisitenzeile = & Szenen & Requisiten

stellt, und ein (2] eintippt. Die so markierten Re- @ s, 8_ &

quisiten erhalten in der Spalte >g¢ (Glossar) ein >ge. | & Meu Lischen Gruppen 1

Genauso kann man eine Requisite auch wieder | = 5che: x FEE [Mv

abwahlen. ame Bide. In Srupp... aeTE]

Dieser Vorgang gilt sowohl fr Figuren, als auch e wClan s & |8

fur Schauplatze und Gegenstande. Jolanda wClanBE & g
2. Hat man alle Requisiten passend markiert, wahlt 'Eugene mClanA & |8

man in der Kapiteltbersicht die Szene aus, die das |JUliEtte wEinzel & |8

Glossar enthalten soll BEU mClanE & |8

Adrian Rl

3. Als letzten Schritt wahlt man im Tab Requisiten | Jane ' L.

rechts in der Sektion Glossar eine dieser Schaltfla-

chen:

ﬁ fur nur den aktuellen Requisitentyp oder

.@ fur alle drei Requisitentypen, also Figuren, Schauplatze und Gegenstande. Die Glossareintrage werden
nach Namen sortiert.

Will man Requisitennamen &ndern, ist das kein Problem, denn die Anderungen werden weitergegeben an
sowohl die Textmarken (siehe Verwaltungszentrum) als auch an die bereits verlinkten Orte.

Achtung: Textmarken nur Uber das Verwaltungszentrum oder die Glossarfunktionen bei den Requisiten ver-
walten, auf keinen Fall Textmarken oder Links zu Textmarken enthaltenden Text in andere Szenen verschie-
ben! Das Andern des Titels von Szenen hingegen ist problemlos.
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Requisten (zum GroBteil Figuren)

In diesem Abschnitt findet man:

+ Ubersicht
+ Requisitenbearbeitung
+ Daten im Detall
+ Requisitenreiter-Werkzeugleiste
+ Auto-Vervollstandigung
+ Suche in den Figuren
+ Menutab-Sektionen
+ Wo
+ Spalten
+ Figurenattribute
+ Anzeige
+ Werkzeuge
+ VerknUpfungen
+ Sortierung
+ Farben
+ Drucken
+ Glossar
+ Importieren
+ Figurengruppen
+ Figurenblatt
+ Namensgenerator
Requisitensuche aus dem Text heraus
Requisitenanlage aus dem Text heraus
+ Requisiten-Editoren
+ Spezielle Schaltflachen
+ Verkntpfung Datum — Requisiten-Timeline
+ Verkndpfung Requisiteneigenschaften — Text
+ Requisitenbilder
+ Requisitenvorlagen

Ubersicht

Fur Requisiten gibt es bei Patchwork zwei Bereiche:

1. Figuren, Schauplatze und Gegenstande

sind die Ingredienzien, aus denen eine Geschichte besteht. Sie werden einerseits als eigene Datenban-
ken verwaltet und konnen andererseits Szenen zugeordnet werden. Dann sind sie ein Teil der ...

2. Szenenbezogene Requisiten

sind die Requisiten, die nur fur diese Szene relevant sind. Das sind einerseits wieder unsere Figuren,
Schauplatze und Gegenstande, aber es kénnen noch drei weitere dazukommen: Bilder, Notizen, und
Recherchedaten wie beliebige Dateien und Internetlinks. Szenenrequisiten haben aber ihren eigenen

Bereich.
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Requisitenbearbeitung

Haupt-und Nebenfiguren, Standorte und Gegenstande kénnen, je nach Arbeitsweise, zu Beginn komplett
durchgeplant oder wahrend des Schreibens zur Welt gebracht werden.

1. Die Requisitenbearbeitung findet in zwei Bereichen statt. Einer davon ist der Tab >Requisten¢, oben in
den Mendtabs. Klickt man auf ihn, erreicht man dasselbe, @ @ [ B B

als wenn man auf den ... Projekt Szene Schreib !.__)Requisiten SIZener

2. Reiter Requisiten klickt. Die nachste Auswahl gilt der ... | W & weiblich  [B] Im Text markie

3. Art der Requisite: Es gibt & Figuren, & Schauplatze ESREEHAN | & Fiourhenorho

und sogenannte ¥ Gegenstdnde. Gegenstande kénnen . oL

) o i W Spalten  Figurenattribute AnzZeige
aber fur alles mogliche Relevante verwendet werden, fir wgrasgaas R =21
spezielle Tiere, Witterungsverhaltnisse, Gemutszustande [[&]] s, & &

— eben fur alles, was nicht Figur oder Schauplatz ist; der | & 3 Jieu Loschen Gruspen 4)
Fantasie sind keine Grenzen gesetzt. mple e . ~
IMame Bid Be.. |In Gruppe.. [BRj33 g ~
4. CGleich fur die drei Requisitentypen ist, dass man neue er- wumera De_ Uno & e
fassen kann, sie I6schen kann, sie Gruppen zuordnen und  La Mamma Dig... Uno &
H Zeichenk inih hen k Aleszandra Die... Una E13
nach Zeichenketten in ihnen suchen kann. Marco De... Uno Y
. - o . Giovanni 5 Gn. Gio & .
5. Liste aller Reqwsmen mit diesen Spalten: Pig ~ Gio. G iy
- Name (siehe 6) Dlga id Gio... Gin &
- Farbe Roberto Gio..Go &
- . . — Dionna Laura Mu . Uno Gio T 2
- Hat ein Figurenblatt in der Hinterhand (nur bei Figu- |mpert: 7) vat. Uno Gio T & -
ren). e -
) [<] Kurzname: [Murmera Wirz.:
B Bemerkung (Slehe 6) Woller Mame: NumP"EUno Prafix #
- Zugehorigkeit in Gruppen o Altemativ. Der £.24, Alfreda della Calletto, Alfreda

- Geschlecht (mannlich, weiblich, individuell, nur bei Figu- jemerk“”@ Lt Bossiiinidus e

ren). Zuordnung mit Tasten [w] fir weiblich, [m] far mann-  I8eschreib. |¥ita [Natizen |Entwickl, | Bilder
lich und (i fur individuell 9)

- Rolle qer F|ggr.(nur bell Figuren). Altmodisch, lehnt moderne Technik ab[z41 -------
- Ob die Requisite fur ein Glossar verwendet werden soll

(zuordnen/abwahlen mit Taste [9]). 8—*’

6. Basisbeschreibung der Requisiten (Voller Name und Be-
merkung nur bei Figuren)
- Kurzname: danach wird die Figur bei Bedarf im Text hervorgehoben
- Voller Name: dito
- Alternativ: dito
- Bemerkung: sollte kurz sein, damit sie in der Liste oben Platz findet.
- Kurz.: Alternatives, zweistelliges Kurzel fur die Autovervollstandigung beim Schreiben.

7. Der Bereich (6) kann mit dieser Schaltflache auf den Kurznamen eingeklappt werden.

8. Im unteresten Bereich stehen funf (bei Figuren, sonst 3) Bereiche fir beliebigen Text und fur Bilder zur
Verfugung.
Tipp: Die sollte man gleich von Beginn an nach ihren Bereichen korrekt ausfullen, sonst argert man sich
spater Uber unpassende Verwendungen. Denn diese Bereiche werden an anderen Orten ausgewertet!

+ Beschreibung: Hier geht es um Beschreibung des AuBeren (kurz halten) und vor allem der individuellen
Eigenheiten, Gewohnheiten und Ticks, die die Figur charakteristisch machen. Deshalb kommt an oberster
Stelle eine Kirzestbeschreibung des Personlichkeitstyps gut! Hier keine Daten zum Lebenslauf und der Ver-
gangenheit, sondern As-is-Daten.

+ Vita: Hier bringt man den Lebenslauf unter. Geburt, Schule, Ausbildung, Reisen —was auch immer fur die
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Figur und Geschichte wichtig ist.

+ Entwicklung: Ein Muss bei allen Hauptfiguren! Woher kommt sie (Geschichtenbeginn) und wohin geht sie
(Ende der Geschichte).

+ Notizen: Hier kann man alles unterbringen, was anderswo keinen Platz hat und nicht unbedingt immer
zur Hand sein muss. Zum Beispiel Links zu Recherchedaten usw.

9.

Eine nebensachliche, aber doch sehr wichtige Kleinigkeit: ein geschitztes Leerzeichen. Das Wiederken-
nen einer Figur im Text und demnach als Nichtrechtschreibfehler-Erkennens arbeitet generell immer
wortweise! Das bedeutet, dass Kater Carlo nicht als zusammengeh&render Begriff erkannt wird (Rudolf
Muller aber auch nicht .-) ). Das kann sehr lastig sein. Damit mehrteilige Namen aber doch als eine Ein-
heit erkannt werden, kann man mit dieser Schaltflache ein geschutztes Leerzeichen erzeugen und ein-
fugen. Das funktioniert deshalb, als das geschitzte Leerzeichen zwar optisch als Leerzeichen nicht auf-
scheint, intern aber als Nicht-Trennzeichen wie Leerzeichen, ! 7, . — usw. Trotzdem empfehlen wir aber,
die Figurenkurznamen aus einem einzigen Wort bestehen zu lassen, weil es bessere Ubersichtlichkeit
gewahrt. Geschutzte Leerzeichen sind dbrigens beim Ausgabetext als Gesamtdokument und eBook
nicht von der Silbentrennung betroffen, diese Silben bleiben also immer beisammen.

-------------------------

FUI‘ Figuren kénnen 8 RO"en Ver’gebeﬂ werden. E Ralle Susanna: !

Fdr diese Zuordnung drickt man bei der gewlnschten Figur auf die Leertaste, £ 1 & Protagonist

was bisher bewirkt hat, dass die Figur als Hauptfigur gekennzeichnet oder abge- 2z & Antagonist

wahlt worden ist. Nun erscheint dieses Fenster mit diesen Funktionen Lo 3 A Sidekick |

. . _ 1= 4 0 Mentar

« Auswahl durch Eingabe der Ziffer 1-8 oder durch Doppelklick ' 5 5 & Hauptfigur

« Zuweisungsfeld schlieBen mit st oder durch Klick in die Figurenliste = 2 5, E‘Iighti?
< v = ¢ au Nebenfigur

+ Andern der Bezeichnung durch bei der entsprechenden Rolle ' 2 8 L Statist

Daten im Detail

Kurzname: nach dieser Option kann sortiert werden, siehe Kontextmend.

Wenn der Name geéandert wird, fragt Patchwork nach, ob die Anderung im gesamten Projekt durchge-
fuhrt werden soll. Wenn man das bestatigt (empfohlen), dann wird an allen diesen Orten der neue Na-
me eingetragen: im Text, in den Szenentiteln, in den Szenen-Requisiten und in den Requisitentexten, im
Kreativboard usw.

Karz(el): Figurennamen konnen mit der Tastenkombination [#] zuztiglich der ersten zwei Buchstaben der
Figur vervollstandigt werden (Schauplatze mit ... und Gegenstande mit ...) (siehe weiter unten).
Bei gleichlautenden Namen kann es dabei aber zu Doppelbelegungen kommen. Dem kann man mit
diesem — ebenfalls nur zwei Zeichen umfassenden — individuellen Kurzel begegnen.

Voller Name

Alternativer Name: Der alternative Name kann aus mehreren Namen/Begriffen bestehen, die Sie jeweils
durch ein Komma trennen.

Kurzer, voller und Alternativnamen werden samtliche zum Aufsptren der Figuren im Text verwendet (sie-
he Figuren im Text bei der Editor-Beschreibung).

Heift ein Protagonist z.B. Wilfried Morherr, wird aber im Text meist Wilfried genannt und hat die Spitzna-
men Wilf und Mori, soll unter all diesen Varianten gefunden werden, dann tragt man Folgendes bei den
Feldern ein, damit alle Kombinationen abgedeckt sind:

- Kurzname: Wilfried

- Voller Name: Wilfried Morherr

- Alternativ: Morherr, Wilf, Mori

Bemerkung: Hier kann man Kurzkommentare zur Figur anmerken, die dann in der Liste aufscheinen,
wenn der linke Teil breit genug aufgezogen ist.
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Allgemeine Beschreibung, vom Alter bis zur Haarfarbe, von Gewohnheiten bis zu Fertigkeiten [Info zu
Vorlagen].

Biografie: Speziell bei den Hauptfiguren sinnvoll, sie gut zu kennen.
Notizen: selbsterklarend.
Entwicklung der Figur wahrend der Geschichte.

Sechs Bilder pro Figur (drei pro Schauplatz bzw. Gegenstand).
Bilder konnen Uber die Schaltflachen untereinander vertauscht werden.

Das Geschlecht gibt man an, indem man in der Liste die betroffene Figur markiert und dann [#] fir weib-
lich, [m] fur mannlich und (1] fur individuell eintippt.

Der rote Punkt in der Spalte # fur Hauptfigur kann durch Dricken der Leertaste gesetzt bzw. geldscht
werden.

Requisitenreiter-Werkzeugleiste

Sobald man in eines der Textfelder der Re- [[a] urznarne: Mumero Kirz.-
quisiten-Tabs klickt, erscheint eine eigene | wqligr Marme: Mumero Uno Prafix #
kleine Werkzeugleiste. Weil die ersten funf |, Alternativ. Der Boss, Alfredo della Colletto, Alfredo i

Funktionen allgemein bekannt sind, be- ' Bemerkung: Der Boss im Hause Uno

schranken wir uns hier auf die Sonderfunk-

|Beschreib. |vita [MNotizen |Entwickl. |Bilder

tionen.
= E|
Dieselbe Werkzeugleiste erscheint, minimal fee dEdRl AL
anders besetzt, auch beim Pitchtext. Position: Chef |WrHaIJSE‘J”'%QES\QV_'§!@E_E§IE-

1.

Vorlage laden: Fur alle insgesamt 8 Altmudlsch,Iehrl.jr%r%ij_jlsjpﬂ

verschiedenen Reiter (4 bei Figuren, je

2 bei Schaupldtzen und Objekten)

kann man eigene Vorlagen gestalten. Das ist zum Beispiel sehr praktisch fur Standard-Figurencharakte-
ristika. Die Vorlagen, die man einmal erstellt, kann man dann jedesmal mit dieser Schaltflache laden
und nutzen.
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2. \Vorlage speichern: Zuerst muss man allerdings die Vorlage entwerfen und speichern (mit ebendieser
Schaltflache)
Eine Vorlage fur die Beschreibung der Figur kénnte etwa so aussehen:

DISG-Typ:
Geboren:
GroBe:
Augen, Haare:
Familienstand:
Schwachen:
Starken:
Eigenheiten:

Dabei sollte man auf Folgendes unbedingt achten:

1. Nach dem Titel einen Doppelpunkt und danach noch ein Leerzeichen!

2. Erst jetzt sich einmal die MUhe machen, alle Titel exklusive Doppelpunkt fett formatieren (siehe Bei-
spiel oben).

Der Grund fur diese Fett-nicht-fett-Erbsenzéhlerei hat diese schone Auswirkung: Wenn man hinter ei-
nen der Titel klickt, und zwar etwas weiter (etwa dort, wo sich bei »Geboren:« der Punkt befindet), lan-
det man logischerweise sicher im nichtfetten Bereich.

Und es gibt noch ein weiteres dadurch moéglich gemachtes Feature: Einmal hinter einen Titel geklickt,
ermaglicht, dass man mit &l von hinter Eintrag zu hinter Eintrag abwarts springt, mit [{f}+ in umge-
kehrter Reihenfolge, also aufwarts. Und das funkioniert auch dann, wenn bereits Text hinter den Titeln
steht.

3. Datum fir Requisiten-Timeline markieren: man kann jedes, im Rahmen des aktuellen Kalenders, gultige
(1) Datum markieren, damit es in der Requisiten-Timeline Aufnahme findet. Dafur klickt man irgendwo
in dieses Datum hinein und dann auf diese Schaltflache. Danach bitte unbedingt in ein Feld oder die
Liste oberhalb klicken, damit der Link gemerkt wird!

4. Requisiten mit Textstellen verlinken:

+ SIENEN = Fequisiten ¢ | 2 Szene: Mumero Lino
E;J 3“} 8 &% Events: Gut Prinzi

- MHeuw Léschen Gruppen 1

S Suche: * FE M Ich bin Numero '4 ©.
Narme BMid|Be |In Gruppe(n) | 8|~ GroBerem geborgrrdn
Murnero Der ... Una & & Dasein zu frone
La Mamma Die ... Uno L 3 Uber ganz ItaMen. Zer
Aleszandra Oie ... Uno & Numero Usd. Ich bin ¢
s R el e X2 ¥ | nrersgfbitzt mich nic
E}Kurzname: Murmerao kirz.

Yoller Name: Mumero Uno Prafix #

o Alternativ. Der Boss, Alfredo della Calletto, Alfreda
Bemerkung: Der Boss im Hause Uno

|Beschreib. |vita [Motizen | Entwickl. |Bilder

f kL dEQHIAL
Position: Chefim H A ______________________
Altrmodisch, lehnt mi 3jne Te 2 Y

Das ist eine auBerst praktiosche Option. Man kann damit beliebige und beliebig viele Woérter und Wort-
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gruppen in samtlichen Requisitenreitern (4x Figuren, je 2x Schauplatze und Objekte) mit beliebigen Stellen
im Text verbinden. Ist diese Verbindung geschaffen, so kann man von der Textstelle zu dem passenden
Reiter der Requisite springen und umgekehrt von dort zur Text stelle.

Der Vorgang lauft in dieser Reihenfolge ab:

1. Stelle im Text markieren

2. Wort/Wortgruppe in der Requsite markieren

3. Verknupfungsschaltflache klicken.

Damit entsteht im Text ein Mannchen (oder Weibchen), ein Bildchen oder Objektchen und im Textreiter ist
ein Link erzeugt.

5. Externer Link: Ublicher Link zu einem beliebigen Ort.

Auto-Vervollstandigung

Figuren-(und Schauplatz- sowie Gegenstands-)Namen konnen beim Schreiben automatisch vervollstandigt
werden. Speziell bei fremdlandischen Namen wie Jutharat, Tsultrim oder Stimeyye ist es hilfreich, wenn man
Unterstiitzung hat, allein der Einheitlichkeit wegen. Es gentigt nach einem [#]-Zeichen ((+] fiir Schauplatze,
fur Gegenstande) die ersten beiden Buchstaben des Namens (klein geschrieben) zu schreiben und dann
einen sogenannten Delimiter (Leerzeichen, .,!?’»«< usw. was eben gerade im Schreibfluss dran ist) einzuge-
ben, um sich den vollstandigen Namen einfugen zu lassen. Gibt man also ein und z.B. [leer |, steht
danach stattdessen Jutharat dort. Voraussetzung: Der Name kann bei den Figuren gefunden werden. Dabei
geht es nur um die Bezeichnung, die im Feld Kurzname der Figur steht. Es gibt also diese Optionen dazu
(als Beispiel der Name Jutharat):

o [#](3][u]: nimmt den Kurznamen (wie eben beschrieben)
« [#]u(Z]: nimmt den vollstandigen Namen (Voller Name)
o [#ul(E]: nimmt die Alternativbezeichnungen

AuBerdem kann das Kurzelfeld verwendet werden, in dem man zwei optionale Zeichen (klein geschrieben)
eingeben kann. Das sollte man bei mehreren gleich beginnenden Namen machen, um Eindeutigkeit zu er-
reichen.

Hinweis: Dasselbe gilt auch fir Schauplatze (+) und Gegenstande (*), nur mit den andern Prafixen.

Suche in den Figuren

Im Eingabefeld ((4) im Bild oben) kann in den Figuren eine inkrementelle Volltextsuche durchgefthrt wer-
den. Inkrementell bedeutet, dass bei Eingabe jedes Zeichens neu gesucht und eventuell eine andere Figur
ausgewahlt wird. Wird der Text in einem der vier Reiter >Beschreibungs, >Biografie, >Notizen< oder >Entwi-
cklung« gefunden, wird dieser Reiter gleich aktiviert. Mit den Tasten |4 und kann man zwischen eventu-
ell mehreren Treffern auf und ab springen.

Mit der [#] oder mit [® gelangt man direkt hinunter zur Figur. Dort kann man dann direkt ...
Meniitab-Sektionen

Sektion »Wo«

4 Requisiten in frei schwebendes Fenster auslagern
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Sektion »Spaltenc

“F Wahlen: Angabe, welche Spalten angezeigt werden sollen

Sektion >Figurenattribute«

Weiblich (auch [#]), mannlich (Taste [m]) sowie individuell (Taste [1]). Mit [lest | kann man angeben, ob diese
Figur eine Hauptfigur ist oder eine andere Rolle hat.

Sektion >Anzeige«

[E] Im Text markieren: Diese Option ermaglicht die farbliche Umrahmung der Figuren im Text, die in den
Szenenrequisiten aufgefuhrt sind. Dabei sieht das Programm nicht nur beim Namen nach, sondern auch
beim vollen Namen und jedem einzelnen Alternativbegriff der im Feld 'Alternativ' bei den Figuren angege-
ben wurde. Dort kénnen Sie ja zu dieser Figur beliebig viele Alternativbegriffe eingeben. Beispiel: Die Figur
heif3t Frank Felton. Sie kdnnen bei den drei Feldern der Figur dann z.B. Folgendes angeben:

- Kurzname: Frank

- Voller Name: Frank Felton

- Alternativ: Felton, Boss, NSA-Chef

So werden im jeweiligen Kapitel all diese Begriffe markiert: Frank, Frank Felton, Felton, Boss, NSA-Chef.

Sie kénnen auch nur eine Figur markieren lassen. Voraussetzung: in den Einstellungen 'Einzelne Figur bei
Klick darauf im Text hervorheben' aktiviert. Dann wird diese Figur im Text hervorgehoben und rechts dane-
ben die Anzahl der Treffer in dieser Szene angezeigt. Ist gleichzeitig die Anzeige fur alle Figuren aktiviert, so
werden die anderen Figuren bis zum nachsten Szenenwechsel, bzw. dem Neuladen der Szene nicht mehr
angezeigt.

& Figuren hervorholen: In diesem Modus, der vor allem zusammen mit dem farblichen Markieren der Fi-
guren Sinn macht, bewirkt ein Klick auf einen Namen im Text — oder auch nur, indem man mit dem Textcur-
sor darUberfahrt — dass diese Figur links in der Figurenaufstellung in den Vordergrund geholt wird.

#F Verkniipfung anzeigen: Angabe, ob die Requisiten-Text-Verkntipfungen im Text angezeigt werden sollen.

Sektion »Werkzeuge«

Figurenblatt: Eine knapp 300 Kriterien umfassende Liste, die erméglicht, seine Protagonisten gut ken-
nenzulernen. Nahere Beschreibung.

Namensgenerator: Aus rund 40.000 Vor- und 20.000 Nachnamen aus aller Herren Lander + Spezialge-
biete fur den Fantasybereich Namen vorschlagen lassen. Mehr dazu.
&, Berufsorte: Rund 250 Berufsort-Vorschlage, vom Altstoffsammelzentrum bis zum Zug.

Sektion »Verkniipfungenc

Eg_i Im Text finden: Findet die gerade aktuelle Figur im gesamten Projekt

-g_éﬂ Alle Szenen mit ...: Alle Figuren anzeigen und ihre Szenen, in denen sie vorkommen

Sektion »Sortierung«

Sortierung nach Bezeichnung
E21 Sortierung nach Anlagedatum
[£] Sortierung nach Band
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&l Dem aktuellen Band zuweisen: nur maglich bei verwendeter Bandeverwaltung und einem bestimmten
Band aktiv.

Sektion >Farbenc

# Der aktuellen Figur eine Farbe zuweisen: Diese Farbe wird sowohl in der Figurenliste, als auch bei den
Szenenrequisiten, in der Outline-Sicht und der Storyline verwendet.

% Die Farbe der aktuellen Figur merken ... um dann bei einer anderen Figur ...

[*% Die gemerkte Farbe einfiigen.

&# Die Farbe der aktuellen Figur entfernen.

%3 Die Farben aller Figuren entfernen.

Sektion »Druckenc

Figuren, Schauplatze und Gegenstande ausdrucken

Sektion »Glossar«

Glossare aus Requisiten automatisch erstellen lassen

.ﬁ} |§| ™ Glossar in aktueller Szene aus dem jeweiligen Requisitenbereich erstellen lassen

.@ Glossar in aktueller Szene aus sémtlichen drei Requisitenbereichen erstellen lassen

Sektion >Importierenc

Figuren, Schauplatze und Gegenstéande aus einem anderen Projekt importieren. Nur méglich, wenn in dem
Jjeweiligen Bereich noch keine Requisiten vorhanden sind.

Figurengruppen (auch fir Schauplitze und Gegenstinde)

Figuren konnen Sie mehreren Gruppen zuzuordnen.

Wenn Sie auf einen dieser zwei Knopfe klicken (siehe rechts etwas oberhalb), dann wird das Gruppenfenster
angezeigt (hier unten).
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[+ n

(42 -y - o

i Neu Loschen Gruppen

& Suche: = F S [l b 1) Figurengruppen 71X
Mama Hid Be.. InGruppe(n) BB | Fgpa M5 Bez ® Grumark

Numero Der... Uno & - [ Entf. &) KBez ; ¥ Kurzbez.

La Mamma Die... Uno &

Alessandra Die... Uno 2 z Gruppe Listenoptionsn

Marco Der_.. Una a* w, Oruppen-Requisitenbezeichnung | Kurzbezeichnung |
Giovanni On... Gio R - gl Fam.Uno Une
Pia Gio... Gio 3 £3 - Fam.Giov. Gio

Olga [d Gio... Gio _) £ Y Gigvanni

Raberta Gio... Gio & 1 Dlga

Dionna Laura Mut. UnoGiot & > Roberto 2

Urrberto Vat.. UnoGiot & Susanna _)

Luzia Pia... T 13 9 Donna Laura

Susanna Gio... Gin F13 Fia

Sandra Gio... = i I Urmberto

Arturo Arbi . e 5 5 + gestorben T

Ficcanella Gia... »es &£ + Randfigur -

Betty Do, == 2 |

Carla Ein... = &

Carlas Opa 1 B

Bemhard Taou... T | S

Carlos Koch ? 1,

In diesem Fenster (1) konnen Sie Gruppen anlegen und dann per Maus Figuren diesen Gruppen zuordnen,
indem Sie die Figur mit der Maus aus der Figurenliste auf die gewunschte Gruppe ziehen.

Eine Gruppe hat eine detaillierte Bezeichnung und eine Kurzbezeichnung. Beide Begriffe lassen sich Uber
die zwei Schaltflachen verandern: mit der ersten die Bezeichnung und mit der zweiten die Kurzbezeich-
nung. Uber die Schaltflache bestimmen Sie, ob Bezeichnung oder Kurzbezeichnung bei den Figuren (3) an-
gezeigt werden soll.

Es kann einer Gruppe eine Farbe zugewiesen werden, die man gleich hier (2) sehen und die auch in der
Spalte fur die Gruppe bei den Figuren Verwendung findet (3).

C# Neue Figurengruppe hinzufiigen

= Figurengruppe entfernen

[&] Bezeichnung der Gruppe andern

& Kurzbezeichnung der Gruppe &ndern

¥ Farbe der Gruppe andern

52 Gruppe markieren: Alle Requisiten in der entsprechenden Requisitenliste werden beim Namen griin
markiert.

"% Kurzbezeichnung oder * Bezeichnung anzeigen

Tipp: Wenn man zum Beispiel mit mehreren Banden in einem Projekt arbeitet und sehr viele Figuren in der
Reihe vorkommen, schafft man Band-Gruppen und ordnet die Figuren so Banden zu (Mehrfachzuordnun-
gen sind ja moéglich). Wenn man dann an einem bestimmten Band arbeitet, lasst man sich nur die betreffen-
den Figuren farblich hervorheben. Auf diese Weise braucht man nicht standig umzusortieren, sondern kann
immer mit dem gewohnten Setting der Figurenliste arbeiten. Es empfiehlt sich, die Figurenliste nach Prioritat
der Figuren im Werk manuell zu sortieren.

Sobald eine Figur einer Gruppe zugeordnet ist, wird dies auch in der Figurenliste dokumentiert.

Wenn man viele Gruppenzuordnungen einer Figur hat, kann die Spalte 'In Gruppen' bei der Figur leicht zu
schmal werden. Dafur gibt es die Option, bei den Figuren nicht die Gruppenbezeichnung eintragen zu las-
sen, sondern die Gruppen-Kurzbezeichnung, die auch nur ein Symbol sein kann.

Figuren kann man im Gruppenfenster verschieben, sofern man sie nicht auf eine Gruppe selbst zieht oder in
eine Gruppe, der die Figur ohnehin bereits zugeordnet ist.
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Mame Blid Bem.. In Gruppeln) 5 Mame ElidBe. In Srupp... U
MNumero Der ... Farm.Uno 3 Numero Der ...Uno ah
La Mamma Die g...Fam.Uno &8 La Mamma Die ... Uno -3
Alessandra Die ... Fam.Una 13 Alessandra Die ... Uno X
Marco Cer ... Fam.Uno & Marco Cer ...Uno &
Siovanni Onk... Fam.Giow. R Giovanni Onks... Gio R
Fia Giov... Fam .Giov. & Pia Gio... Gio &
Clga 4 Giov... Fam Giov. 2 Clga id Gio.. Gin 13
Foherto Giow... Fam . Giow. & Foherto Gio... Gio &
Donna Laura Mutt... Farm.Uno Fam Giov. (£ Donna Laura Mutt. . Uno Gio T &
Urnberto Yater... Fam Uno Fam Giowv. ( Urnbertao Vat... Uno Gio T R
Luzia Pias ... gestarben & Luzia Pia.. T &
Susanna Giov .. Fam.Giov. gestarben £ Susanna Gio... Gio T 2
Sandra Gioy... Randfigur & Sandra b (5iD... e &
Arturo Arbel... Randfigur at Arturo Arb... eee it
Ficcariello Giov... Randfigur i Piccariello (GiD... e b4
Betty Don... Randfigur ;- Betty 0ion... s+ :-]
Carla Eine ... Randfigur & Carla Ein... e &
Carlas Opa a, ? 5 Carlas Opa ?
Bernhard Taurist ? Bernhard Tau... ?
Carlos Kach ? Carlos Kach ?

Die Normalbezeichnung (a) braucht eindeutig mehr Platz als die Kurzbezeichnung (b).

Figurenblatt

Das Figurenblatt ist Hilfe, Checkliste, Ausfill- und Kennenlern-Interview zu vornehmlich den Hauptfiguren.
Hier sind eine Menge Attribute zusammengetragen und nach finf Hauptgruppen gegliedert. In der wei3en

Spalte kbnnen man angeben, was zu dem jeweiligen Charakter passt.

Zum Figurenblatt gelangen

Zum Figurenblatt gelangt man tiber die Schaltflache £ Figurenblatt im Tab Requisiten » Sektion Werkzeuge.
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Beschreibung
Dieser Programmbereich ermaoglicht ei- Fiprentlat LI
. . . . . & Hinufogen L, cption dazu &) Bild dazu E Mg aufzu
nem, Flguren wie bei einem Interview g = Loschen B, Ogtion lasthen (£ Bild loschen  § Ausgefdilla auf
genauer keﬂﬂehzu|emen. Maﬂ kaﬂﬂ ZU = 1stOnerschrt & Orucken & URL loschen ¥ Elmrsgelemfernen A
; ) ) ) Themen Optionen irechis) Eintraoe Suche
Jeder FIgUI', die man vorher im Haup’[_ y L URL 21 sistuellam Eirdrag it cler Maus Hiarherziehen (Thems, nicht Figur belretiend)
B . . ThemaiCharaktenstikum [247] Beschraibung {Zeilenumbruch: <br=} q |~ Oplionevorschlages
fenster ausgewahlt hat, hier detaillierte | wurde gemewo leben 1 Schmal, brei
) . . SternzeicheniAszendent; Sonne in Krebs und Mond in 25chmalkein. = |
Beschreibungen erfassen, wobei die Widder 3 Gratie Oherlippe
o - . Aszendent in Waage und Venus im — | 4 vall, breit
Themen/Charakteristika  zusatzlich als | : neunten Haus 5 oll, Kein
i ) = Aufere Erscheinung 6 Grafte Unterippe
Checkliste und Ideensammlung dienen. A i 38132
' L
1 i 1 . = Gewicht 58 (<
Dle elnfaChe Vanante Honstitutionstyp: Leptosome (sch—albristig) &
. . . . . Gesichtsform: dreieckigherzf 2_) |
Man fullt die Spalte '‘Beschreibung' nach | = g 4)
aroe
Gutduinken aus. Behinuzl.}hgen: |
Andere Aufralligheiten;
. . . Ahnelt jemanderm: =
Die erweiterte Variante: < Augen - Farbe: ——
Erillenfontaktinsen:
Rechterhand findet man bei manchen | ot L e il
Tt H = H :
Themen/Charakteristika Optionen. Man B Errgiev &
. . " Haareinenschaften;
braucht nicht eine davon wahlen, kann Frisur: Sidecut €
. . . . Haarfarbe - braun; Kastanienbraun 3|
dies aber, indem man die Zahl davor in blond: g
. . schwarz:
der Beschreibungsspalte eintippt. Sobald rot ]
. . . . . t\_ruis:_her Fn's_ur—Sl:iI Offen
man bestatigt, wird die Option in den Nationaltat (ontischl _

Text Ubernommen.

Man kann Text zu den jeweiligen Optionen hinzufugen (schreiben oder aus dem Browser mit der Maus her-
einziehen) und Bilder. Naheres unter (5).

Verbindung zu den Figuren im Hauptfenster

Sobald bereits ein Buchstabe einer Beschreibung eingegeben ist, wird drau3en bei der Figur in der Spalte |
(Information) ein Haken gesetzt, damit man sieht, dass es zu der Figur nahere Infos gibt.

1.

Links findet man die aufklappbare Liste der Eigenschaften. Sobald man in eine Zeile geht, werden ei-
nem eventuell bei (3) Optionen dazu vorgeschlagen (bei weitem nicht Uberall). Ob Optionen vorhan-
den sind, erkennt man an dem Listensymbol.

Hier kann man hineinschreiben, was man moéchte. Wenn zu der Eigenschaft Optionen vorliegen, kann
man sie einfach durch Eingabe der danebenstehende Zahl (1] ) abrufen.

Das Symbol mit der Weltkugel bedeutet, dass es zu dieser Eigenschaft einen Internetlink gibt (7), den
Sie starten kdnnen, indem Sie ganz rechts daneben auf das Blitzsymbol klicken.

Man kann aber in dieser Spalte auch bei vorhandenen Optionen irgend etwas anderes eintragen.

Optionen, also Feingliederungsvorschlage zur aktuellen Eigenschaft, kdnnen durch Eingabe der dane-
benstehende Zahl (1] ...) in der Spalte >Beschreibung« abgerufen werden.
Diese Optionen kénnen auch via Doppelklick tUbernommen werden.

Zu jeder Option kann es einen Text geben, bzw. kann man einen erfassen. Wenn bereits ein Text bei
der Option vorhanden ist, dann kann man ihn mit einem eigenen Gberschreiben. Wenn man wiederum
den Originaltext mochte, braucht man lediglich seinen Text zu |6schen (Eingabefeld leer machen)



Seite 85  Requisiten

5. Zujeder Option kann es Bilder geben, die wir allerdings nicht mitliefern. Man kann aber seine Figuren-
Systematik selbst mit Bildern versehen, indem man sie entweder mit der Maus in den Bereich (5) zieht.
Leider verweigert der Internet-Explorer haufig diese Méglichkeit, direkt aus dem Browser Bilder hierher
zu ziehen, was an den Windows-Sicherheitseinstellungen liegt. In diesem Fall macht man es in zwei
Schritten:

1. Bild aus dem Browser auf den Desktop ziehen.

2. Vom Desktop nach (5) ziehen.

Wenn 2. nicht geht, was vorkommt, dann holt man vom Desktop das Bild tber die Einfligefunktion mit
dem Knopf ab.

6. Die Werkzeugleiste mit diesen Funktionen:

@ Themen: Das Figurenblatt ist eine ausfuhrliche Vorgabe, von Patchwork zur Verfiigung gestellt. Man

muss nich alle Eintrage ausfullen und kann schlieBlich nur diejenigen aufklappen lassen, die auch text enthal-
ten. Im Normalfall reichen die knapp 300 Fragen leicht aus, um Figuren kennenzulernen.

Es gibt aber ab und zu den Wunsch, sich ein eigenes Figurenblatt zusammenzustellen. Dafdr gibt es vorlie-
gende Schaltflache:

- gedruckt: Das Figurenblatt ist individuell, kein Zugriff mehr auf das standardmaBige. Man kann Themen
und Eintrédge dazuerfassen und l6schen bzw. bestimmte als Titel kennzeichnen.

- nicht gedrtckt: Wenn vorhanden, wird ein individuelles Figurenblatt geléscht und der Standard wiederher-
gestellt.

B Alle Knoten auf- oder zuklappen.

E Alle Knoten, zu denen es eine Beschreibung gibt, sichtbar machen, den Rest schlieBen.

#h Nach einem Begriff suchen. In einem Fensterchen werden alle Treffer angezeigt.

¥ Alle Beschreibungen zu dieser Figur entfernen. Die Maske (also Eigenschaften mit Optionen, Texten und
Bildern bleiben nattrlich erhalten)

M, Eigene Option hinzuftigen.

. Eigene Option loschen. Diese Aktion kann nur fur selbst hinzugefiigte Optionen verwendet werden.
[Ed Bild zur aktuellen Option Uber 'einfligen' anheften.

[ Bild zur aktuellen Option entfernen.

& Figurenblatt ausdrucken.

Sind Links vorhanden, so kann man Uber den Blitz-Knopf direkt dorthinbrowsen.
Verhaltenstyp (nach DISG)

Die DISG-Klassifizierung von Menschen sieht 4 Grundtypen vor: Dynamisch, Initiativ, Stetig und Gewissen-
haft. Hier werden noch die Mischtypen mit angegeben, wodurch sich 15 Typen ergeben. Selbstverstandlich
ist jeder Mensch wiederum differenzierter, aber darum geht es hier nicht.

Zu jedem Typ besteht eine genauere Beschreibung. Die Zuordnung eines Protagonisten soll dabei hilfreich
sein, diese Figur griffiger einzugrenzen. Ist beispielsweise jemand der Typ 13 (Denker oder Perfektionist),
wird er kaum weder sonderlich kreativ sein, noch seine Ziele aggressiv durchsetzen. Mit diesem System hat
man also die Mdéglichkeit, seinen Protagonisten viel besser kennenzulernen, zu welchem Verhalten er neigt.
Auch lassen sich so gut Konflikte Protagonist-Antagonist herausarbeiten.
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Namensgenerator

Mit dem Namensgenerator (Tab Requisi-
ten » Sektion Werkzeuge Ef‘l*) kann man
Namen aus Uber 30 Landern, sowie
Spezialgebieten wie z.B. Deutscher Adel,
Mythologie, Fantasy und mehr generie-
ren lassen, wobei aus Uber 40.000 Vor-
namen und dber 20.000 Nachnamen
rund 800 Millionen Kombinationen er-
stellt werden.

1. Man wahlt unter Land/Bereich die

gewulnschte Sparte aus.

2. Nun gibt man an, ob Vor-
und/oder Nachname Doppelna-
men sein sollen.

3. Man gibt das Geschlecht an. Bei
z.B. slawischen Landern wird die
unterschiedliche Endung beruck-
sichtigt.

@ N o Uk

Land/Bersich: LISA -

Zeitraum [1500-1509 = 4__"“J

Vorkommen: 2iemlich selten - W Hethe-lone Hogan

Zighen Sie Eintrige aus den Yorschldgen
oben in die ndhere Auswahl hinunter

MNamensgenerator 7
10 Vorschlige

1 Hettie-Linnie Gross

[v] Doppelter Varnama

: Yesta-Willa Buchanan
| Doppelter Nachname __4-“

(® Weiblich :r-\danr:li-:i':3_"l T ris-Jine Ritter

prt-Lethe Frederick

Hulda-Linda Ray
P& Narnen genarigrn Abina-Lenore Lyons

Jannie-lola Wells
Aline-lola Hood

Auswahl
Ahdna-Lenore Lyons
Lucinda-Pansy Marguez

* Ubernshmen gj

Bei manchen Landern gibt es Daten zu mehren Zeitraumen (Deutschland, USA, Deutscher Adel).
Bei manchen Bereichen gibt Beliebtheitsrankings, nach denen man hier wahlen kann.

Nach Klick auf [Namen generieren] werden jeweils zehn Namen angezeigt.

Wenn man mit einem Namen einverstanden ist, dann zieht man ihn in den Bereich (7) hinunter.

Wenn man mit dem Namengenerieren fertig ist, dann klickt man auf [Ubernehmen]. Damit werden alle

Namen aus (8) in die Figurenliste des Projekts ibernommen.

Requisitensuche aus dem Text heraus

Um nicht die Hande vom Text nehmen zu mdssen, kann man Re-
quisiten auch per Tastatur direkt aus dem Text heraus suchen, und
zwar Uber das Kontextment und per Tastenkiirzel i)+ [f],

Es erscheint nebenstehendes Fenster, das man nur sinnvoll Uber die | Umberts

Tastatur bedienen kann.

Direktsuche Reguisiten (70 =

Suche nach: fert| 14__
Erstes Zeichen f/ s / g, dann Suchbegrift

Umberto Crocofante
Herbert Herbert Hischmann

1. Unter Suche nach gibt man den Requisitentyp als Zeichen ein
(f=Figur, s=Schauplatz, g=Gegenstand) und gleich anschlie-
Bend den Suchbegriff. Sucht man also in den Figuren, wie im 2)
Bild, nach der Zeichenfolge serts, tippt man >fert« ein.

2. Daraufhin werden in dem Bereich darunter die Treffer ange-
zeigt. Gesucht wird hier nur in den 4 Feldern (bzw. 2 bei

Schauplatzen und Gegenstanden), jedoch nicht in den Texten

der Reiter unten bei den Requisiten.

Auswahl [Pfeil-auffab] und wahlen mit [Enter]
Zu Requisiten und schliefien = [Strg+Enter]

Navigieren zwischen den Treffern kann man mit den Tasten und

($], ohne das Eingabefeld zu verlassen.

Zur Anzeige Auswahlen kann man eine Requisite, indem man einfach I#] drickt.
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Auswahlen uind schlieBen bewirkt man mit [3tral+[¢]]

Requisitenanlage aus dem Text heraus

Diese Funktion dient der schnellen Ubernahme von im Text  Die Zwei ist die Zahl der Schapfung, de
geschriebenen Namen in Requisiten. Sie ist auf Tastaturein-  [ijece
gaben optimiert. stehen,
Korper u
sich und
ist, gleic
Wer

Reguisitenanlage e

Was und wo: fl .\2
(Hier: ffsfg + 1/2/3/4 fur
Figur anleg

Julia
Schon voganden! 3/;

Man kann entweder Uber das Kontextmenu im Schreib-
fenster oder Uber den Sortcut [itl+[r | aus dem Wort, auf
dem der Cursor gerade steht (ohne Markierung) oder aus
dem markierten Text Requisiten erstellen lassen.

Id, z.B. f1)
1 mit ...

Kurzname: Julia

Es erscheint Der Anwahl der Funktion das rechts abgebil- a)
dete Fenster. Hier gilt Folgendes: vl e Atemati s !

= Yoller Mame:

1. Der Text unter dem im Schreibfenster oder der mar-  won solcl  Bemerkung

kierte Text wird in dem aufpoppenden Fenster ange-

zeigt.
) ) (bei Feld fertig=[Enter], nachstes=[Tah]
2. In der Schnellauswahl gibt man an, wo dieser Text an-

gewendet werden soll. Dabei gilt:

f = Figuren

s = Schauplatze

g = Gegenstande

Die Ziffer daneben (im Bild »1<) gibt an, in welches der Felder (Bei Figuren 4 magliche, sonst 2) der Na-
men Ubergeben werden soll.

>f2< bedeutete etwa, dass der Namen in das Feld sVoller Name« tibernommen werden soll.

3. st eine Requisite dieses Typs bereits (in erstem oder zweiten Namen) vorhanden, dann wird das ange-
zeigt.

4. Man kann gegebenenfalls die Requisiten gleich hier um weitere Namen erganzen.
In samtlichen Feldern gilt:
« Zum nachsten feld gelangt man mit

 Ist man mit den Eingaben fertig, kann man entweder bis zu [So anlegen] durchtabulieren und zum Ab-
schlieBen [ Izer | driicken oder man kann gleich in einem der Felder mit speichern.

Editoren fiir Beschreibungen, Notizen, Vita, Entwicklung

Diese Eingabebereiche (Editorfelder) beinhalten formatierbaren Text (fett, kursiv, unter- und durchgestri-
chen, Links und unnummerierte Listen, siehe die Knépfe dber dem Texteingabebereich):

Spezielle Schaltflachen

73 Vorlage abrufen.

5 Aktuellen Inhalt als Vorlage speichern.

Bl Datum fur Requisiten-Timeline vormerken (néchster Punkt).

2 Requisiteneigenschaft mit Textstelle im Schreibfenster verbinden (tibernachster Punkt).
& Internet- oder Dateilink einfigen.
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Verknipfungen zur Requisiten-Timeline

Man kann in allen Texteditoren zu den Requisiten (Figuren, Schauplatze und Gegenstande) Daten (Mehrzahl

von Datum) speziell markieren, damit sie in der Requisiten-Timeline angezeigt werden.

Das geschieht so:

1. Man klickt mit der Maus irgendwo in die Tageszahl des Datums.

2. Mit der Tastenkombination B+ (fi] wird das Datum blau hin- |Beschreib, |vita Motizen Entwickl.
terlegt (siehe Bild)

3. In ein Eingabefeld oder die Liste oben klicken, also auBerhalb Heboren: 4.5.1487
des Eingabefensters mit dem Datum, damit das Datum ge-
speichert wird.

In die Requisiten-Timeline wird das Datum in die entspre-  Jahr (1) Tag Jacoueling
chende Jahreszeile Ubernommen, wahrend der Text, der bei s 5 5

dem Datum steht, in der Spalte zur Requisite angezeigt wird. s

Wichtig: Die Eingabe des Datums hat immer in der gezeigten 1987 4.5 |geboren

Form zu erfolgen: TT.MMJJJJ. Andernfalls erhalten Sie eine 1388

Fehlermeldung.

Tipp: Wie man aus diesem und dem Timelinedatum das Alter von Requisiten zu dem Zeitpunkt einer Szene
anzeigen lassen kann, ist in den Szenenrequisiten hier beschrieben.

Requisiten mit Textstellen verkniipfen

Ein wertvolles Instrument & gurzname: Lothar Karz - b e e
‘ ‘ : ieblingsfreizettbeschafigung, dem Golfen r

fur stringentere Geschich- | Voller Name: Lothar Frohlich Prafix # Lo g_‘ T E‘ ;er éj : _':' =
ten ist die Nachvollzieh- | = Alternativ '?rfuﬂffﬂﬂ ate 5".2 ZUr karosserie. Zudem i
barkei Attrib d Bemerkung: Graue Eminenz die Firma alles versicherte, den Schaden als
arkelt von Attriouten der Barnhar Frrkar e A s e e
o .~ |Beschreib Vita Notizen Entwickd. Bilder Bernhard nur der saure Apfel der Wortezeit
Requisiten im Text. Sprich: | "¢ & 4 2 = el1 3§ prpr oder andere Stichelel seitens der Kollegen. #
Wo habe ich das umge- | Lowar wirk wie ein Loser, st aber sichts waniger demzufolge auch keine Veralberungsgefahr
setzt, was ich bei einem | a3 Erfisgt szine Kontziee n der Zwischenzeit hatte ihm sein Chef Lo
der Textreiter der Requisi- 2 geliehen, ein Zeichen fir die hohe Meinung

ten angegeben habe.
Ein Beispiel: Die Figur Lothar Frohlich wirkt zwar auBerlich wie ein Loser, ist aber in Wirklichkeit ein gut ver-
netzter Erfolgsmensch, der seine Kontekte beim Golfen pflegt..

P WA A VY Al T In’_'\_r'::ﬂ.

Vorgehensweise:
1. Sobald man in den Text des Requisitenreiters (links im 1 tatsachlich als Totalschaden herausc
B||d) |<||th, markiert Patchwork die aktuelle Textstelle im |ger"| SOZlaéen :‘ﬂlcht daraﬂ hlrﬂldefr"lr 5

Schreibfenster (rechts Bild). 1aftigung, dem Golfen nachzugehen.

2. Man markiert im Text des Requisitenreiters den betref- = r Karosserid\ Zudem hatte die Vers

fenden Text herte, den Schadden als Betriebsschac
3. Nach einem Klick auf die Schaltflache wird der rote Pfell |ra Anfe| der Warthzeit auf sinen net

im Text durch ein Figurensymbol ersetzt (rechts Bild) i saitens der {ollege AuBer Edga-‘ |

Nun kann man bei gedrUther —TaSte im Text des Requi‘ |r-|e '\Hx'eralﬂeg'uﬂgggefahf aus d|eser Q|
tenreiters auf den so entstandenen Link klicken, um zum Text
im Gesamtwerk zu gelangen.

Genauso kann man im Text selbst auf das Mannchen oder Weibchen klicken, um zur betreffenden Figur zu
gelangen.
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Bilder

Bilder kann man entweder vom Desktop (mitunter auch aus dem Web-Browser) direkt in den Bildbereich
ziehen. Dafur aktiviert man zuerst die Bildnummer (Bild1, 2, 3(, 4, 5, 6, 7)), der man das Bild zuweisen moch-
ten. Man kann ein Bild auch Uber den Button zuweisen.

Wenn man ein Bild in die Zwischenablage kopiert hat, fragt Patchwork bei der Einfugefunktion , ob das Bild
aus der Zwischenablage tbernommen werden soll. Erst wenn man dort >nein< angibt, wird man zum Datei-
offnen-Dialog weitergeleitet.

Uber das Kontextmenu (rechte Maustaste) kann man Bilder an einen anderen Platz zwischen 1 und 7 ver-
schieben beziehungsweise mit einem anderen Platz vertauschen.

Vorlagen (Templates)

Templates, also Vorlagen (das gilt nicht fur Kapitelnotizen rechts in der Recherche, dort machen Vorlagen
wenig Sinn) ermaglichen einen Rahmen, um nicht immer die Beschriftungen zu den gleichen Eigenschaften
schreiben zu mussen. Andererseits muss man nicht kompliziert Felder definieren oder einem starren Sche-
ma folgen.

Man kann jeden beliebigen Text, den man im aktuellen Eingabefenster erfasst hat, als Vorlage speichern. Der
Sinn und Zweck davon ist es, ein Eingabeschema vorgeschlagen zu bekommen, das einerseits die Eingabe-
zeiten verkurzt, andererseits als Checkliste fungieren kann, aber trotzdem von Requisite zu Requisite frei er-
weiterbar ist.

Beispiel einer Vorlage zur der Beschreibung einer Figur:

Alter:

Statur:

GroBe:

Haare:
Augen:
Geruch:
Dialekt:
Sprachen:
Temperament:
Kenntnisse:
Tick(s):
Familienstand:
Partner(in):
Starken:
Schwéchen:

Handhabung von Templates:

Vorlage abrufen:

1. Den betreffenden Reiter aktivieren (Beschreibung, Vita ...
2. Auf die Schaltflache & klicken.

Vorlage Speichern:
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Man schreibt bei einer Figur die Vorlage so wie z.B. oben. Dabei sollte man zuerst die Liste schreiben, ohne
sie fett zu formatieren und immer hinter dem Doppelpunkt ein Leerzeichen setzen. Dann formatiert man je-
den Punkt inklusive des Doppelpunkts, aber ohne das Leerzeichen dahinter fett (auf diese Weise wird beim
Verwenden der Vorlage der eigentliche Text nicht fett geschrieben.

Nun die Vorlage mit dem Knopf ~ oberhalb des Texts speichern.

Mit Patchwork werden Vorlagen mitgeliefert, sodass bereits beim ersten Klick auf 212 eine Vorlage abgerufen
wird, solange man noch keine eigene gefertigt hat.

Tipp: Man kann, wenn man sich hinter einen Punkt stellt mit #% von Punkt zu Punkt springen.

Tipp: Aus dem Figurenblatt lassen sich ausgefillte Daten per Doppelklick hierher tbernehmen, und zwar so-
wohl der Titel des Punktes (fett), als auch der Inhalt. Beispiel bei Doppelklick auf ausgefillten >Verhaltenstyp
nach DISG«

Verhaltenstyp nach DISG: Forderer und Entertainer.
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Szenenrequisiten

In diesem Abschnitt findet man:

+ Figurenalter
+ Emotionale Befindlichkeiten
+ Figurenschnuffler

Szenenrequisiten setzen sich zusammen aus

Zu den Szenenrequisiten gelangt man tber das zweite Symbol rechts neben dem fur den Thesaurus.

 Zuordnung von Requisiten zu einer Szene

Man kann entweder Figuren &, Schauplatze @ und Gegenstande |7 g &

s= mit der Maus in die Szenenrequisiten ziehen (dafir empfiehlt es Szenenrequisiten
sich, das Requisitenfenster >auszuhangen, also frei schwebend zu Requisiten zu,Demo-Szene Priif...

machen, damit man die Requisiten rechts neben den Szenenrequisi- - = riduren 3 2)

¥

Numero
ten hat). La Mamma BF a
Eleganter allerdings ist es, den Figurenschnuffler zu verwenden, der E;;"‘f’g;‘_' e . 6)
alle Figuren in der aktuellen Szene aufsptrt und zur Ubernahme vor- Alessancra D)
schlagt. Erreichbar ist er Gber das Mentsymbol (1). ;'glzr:” ikl =
Figuren, Schauplatzen und Gegenstéanden énnen Farben zugewiesen Roberto 37
-l @ Schauplitze
werden (2) Essen am Fool
+ Reine Szeneninformationen gﬁe?_e"ﬂﬁ"ﬂe
. . = B = otizen
Notizen E, Bilder E und Recherchedaten @ zshlen auch, und Meni wichtig?
zwar zum unteren Bereich, wie man rechts sieht. Man kann die ein- = Eﬁig'?fp_ _
. .. .. u FINZZI
fach Gber das Menu eingeben, das man Uber das Mentsymbol (1) er- 7 )~ Tischordnung
reicht. " Poal Silhouette
“Am Pool
Legende “Pool schrage Draufsicht

@ Recherche
1. Aufklappmend, um die Szenenrequisiten zu erreichen

2. Farben der Requisiten
3. Die erste Figur ist Persprktivtrager (PoV) der Szene

4. Benutzt man die Timeline und tragt bei den Figuren ihren Geburts- (und evtl. Todestag) ein, so werden
Alter und Tage seit ihrem Tod hier vermerkt

5. Randfiguren kann man als solche kennzeichnen, sie werden dann kursiv dargestellt
6. Figuren kénnen Emotionen in der jeweiligen Szene zugewisen werden

7. Notizen, Bilder und rechercheelemente kdnnen an untergeordnete Szenen vererbt werden. Hinweis:
Eintrage aus Konzeptarbei und Allgemeiner recherche kénnen mit den Szenenrequisiten verknipft
werden, indem man den Eintrag von dort in den Bereich der Szenenrequisiten der betroffenen Szene
zieht

Besonderheiten der Figuren

Die Figuren als wichtigste Requisite einer Geschichte haben zuséatzlich bestimmte Fahigkeiten.
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PoV der Szene:

+ Die Hauptfigur der Szene — und zugleich auch Perspektivtrager bei Ich- und personaler Perspektive —
ist immer die erste. Sie wird fett dargestellt (3).

« Die Hauptfigur spielt eine Rolle in der KapitelUbersicht, sie wird dort angezeigt wird, wenn die Spalte
>Perspektive« gedffnet ist.

+ Die Hauptfigur ist ausschlaggebend fur die emotionale Spannungskurve in der Storyline.

Alter der Figuren (auch Schauplatzen udn Gegenstanden) (4):

Wie aus dem Bild oben zu ersehen ist, kann das Alter der Figur angezeigt werden, das sie zum Zeitpunkt
hat, wenn die Szene aktiv ist.

Das wird so realisiert:

1. Man hinterlegt in den Textreitern >Beschreibungs, »>Vita¢, >Notizen« und >Entwicklung« einer Figur ein
Datum fur die Requisiten-Timeline markiert, und stellt vor/nach das Datum in dieselbe Zeile einen be-
stimmten Text. Der ist in den Einstellungen hinterlegt (Tab Seitenbereiche > Kasten Requisiten > Unterkas-
ten Begriffe Auf- und Abtritt), und lautet standardmaBig bei Figuren geburt, geboren sowie gestorben.

2. muss die Timeline genutzt werden. In diesem Fall sollten allen Szenen ein Datum zugeordnet sein.

Aus dieser Kombination implementiert Patchwork dann das Alter, das neben den Figuren steht.

Das klingt komplizierter als es in Wirklichkeit ist: Geburts-/Todesdatum ein den Figurenreitern und Timeli-
ne-Datum bei der Szene. Gegebenenfalls wird Gbrigens auch der Zeitraum angezeigt, der seite dem Tod
der Figur und der aktuellen Szene vergangen ist, mit einem * danach.

Nebenfiguren als solche kennzeichnen:

Auch wenn nur Uber eine Figur geredet oder gedacht wird, ist sie trotzdem in der Szene prasent. Solche
Figuren kann man mit markieren, woaufhin sie kursiv dargestellt werden (5).

Die (De)Aktivierung geht auch tber die Schaltflache £ des Tabs »Ansichtc.

Figuren Emotionen verpassen (Tab >Emotionale Befindlichkeit Figur):

Wie geht es den Figuren in der jeweiligen Szene?

In den Einstellungen kann man im Tab Seitenbereiche > Kasten Szenenrequisiten finf Gemdtszustande an-
geben, von super bis mies. Die kann man nun jeder Figur zuordnen, und zwar mit [ 1] bis |5 ] und sie mit
(2] Ischen. Das Ergebnis sehen wir oben (6). Man kann die Zuordnung auch tber die Schaltflachen des
o.e. Tabs machen: & bis @ und I6schen mit (s .

Es mag einem dieses Feature als Spielerei erscheinen, es ist aber nichts weniger als das. Eine gute Ge-
schichte lebt nicht von standig harmonischen und runden Szenen, sondern von Spannungen. Es macht
also durchaus Sinn, sich bei jeder Szene zu Uberlegen, wie es den Figuren geht. Geht es allen gut, kann
man Uberlegen, ob nicht Handlungsbedarf sein kénnte.

Zudem spielt die Emotion der Hauptfigur (der obersten) eine Rolle fur die emotionale Spannungskurve
in der Storyline.

Anzeige von Notizen und Bildern

Notizen und Bilder werden sofort angezeigt, sobald man mit der Maus Uber den Eintrag fahrt. Verlasst man
bei angezeigten Notiz/Bild die Liste nach rechts, bleiben Bild/Notiz sichtbar. Féhrt man Uber einen anderen
Eintrag, so wird Bild/Notiz durch den neuen Inhalt ersetzt.

Mochte man Bild/Notiz dauerhaft angezeigt lassen, dann doppelklickt man auf den Listeneintrag. Diese so
gedffneten Bilder/Notizen muss man dann rechts oben mit dem [ | schlie3en.
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Die Option der automatischen Anzeige bei Uberfahren von Bildern/Notizen kann man in den Einstellungen
deaktivieren: im Tab Seitenbereiche > Kasten Szenenrequisiten > Mouse-Over-Anzeige ohne — maximale
Breite dazu: 800. Man kann also dort auch die maximale Groél3e der angezeigten Bilder/Notizen steuern.

Vererben von Szenennotizen, -bildern und -recherchen

Wie man oben unter (7) sieht, ist vor den Eintragen ein kleines Dach *, bei einem sogar zwei. Das bedeutet,
dass diese Information nicht bei dieser Szene abgelegt ist, sondern bei einer Ubergeordneten; im obersten
Fall ("~ Gut Prinzzi) sind es sogar zwei horizontale Ebenen dartber. So kann man die horizontale Hierarchie
auch zur Weitergabe von Informationen an die untergeordneten nutzen.

Figurenschniiffler
Er wird aktiviert Uber die Schaltflache rechts Uber den Requisiten Figurenschniffler (70 X
(Men, (1) Bild oben oder tiber 28 im Tab Szenenrequisiten > Sekt- B Markietio tihemahimion
ion Ansicht.
Im Eifer des Schreibens vergisst man leicht, Figuren der rechten, . Gk hane
. . . . cpn ¥ LaMamma
szenenbezogenen Figurenliste hinzuzufugen, was man natdrlich == T
nicht muss, aber es hat viele Vorteile, wie man oben gesehen hat. vl Olga
Hier hilft der Figurenschnuffler. Wahrend man schreibt oder neue
Figuren anlegt pruft er, ob in dem Text eine links in der Figurenlis-
te angelegte Figur vorkommt. Dann sieht er nach, ob diese Figur
schon rechts in der Szenen-Figurenliste enthalten ist. Wenn nicht,
nimmt er sie in seine Schnufflerliste auf und markiert sie auch
gleich fur eine Ubernahme (Bild rechts).
Weiters sieht er nach, ob die aktuelle Szene in der Ich-Perspektive - (Ab)wahlen mit Leertaste
geschrieben ist. Wenn ja, dann werden alle als Hauptfigur ge- - 1 = hier schan inaktiv setzen

kennzeichneten Figuren bei Nicht-Vorhandensein der Liste hinzu-
gefugt, 'Ok" wird aber nicht automatisch gesetzt. Man braucht lediglich auf >Markierte tbernehmen< zu kli-
cken und schon sind diese Figuren in der Figurenliste zur aktuellen Szene prasent.

Figuren markiert — oder demarkiert — man, indem man auf diese Figur (hier in der Liste) klickt und dann

[leer | driickt.

Es wird beim Schnuffelprozess nicht nur der Name, sondern auch alle Varianten wie Name2 und Alternati-
ven im Text geprdft. Und das inklusive der entsprechenden Genitivformen.
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Kreativboard

In diesem Abschnitt findet man:

Ubersicht
Kreativboard — Sektionen
+ Wo

+ Neu

+ Bearbeiten

+ Bewegen

+ Oschen

+ Instanzen

+ Skalierung

+ Farben

+ Szenenverbindung
+ Extras

+ Ansicht

+ Plotten & Vorstufen
Clustering
Kreativmatrix

Ubersicht

Plotten
1
Clustering/
Kreativmatrix
F)
Kapitel-
Ubersicht
Kreativboard
4) «—| & Gebdyen ~ 1940 3)
\\_.___E}rﬂdel'- in Palermo -
. gebaren, aber zuriick
\ nach Syracus J
a Stirbt ¥
Bei Busunglick auf der
Requisiten Fahrt zuriick von Florenz
= Pia tritt Machfolge an
y\\ Pia
"h...H‘.

Das Kreativboard (3) dient dem kreativen Entwurf einer Geschichte.

Textelemente beinhalten Stichworte zu zukUnftigen Szenen, kénnen aber jeden beliebigen anderen Zweck
erfullen.

Aus den Requisiten kann man sich Figuren, Schauplatze und Gegenstéande dazuholen.

Zwischen den Elementen zeigen Linien und Pfeile Verhaltnisse.



Seite 95  Kreativboard/Clustering

1.

w

Das Kreativboard kann optional aus dem Plotmodul oder aus Clustering und Kreativmatrix beschickt
werden.

Requisiten werden dazugenommen.
Im Kreativboard findet, bei Bedarf in beliebig vielen Instanzen, der kreative Prozess statt.

SchlieBlich konnen ausgewahlte Textelemente Kapitel erzeugen. Dabei wird der Text des Kreativboarde-
lements der Pitch der Szene und der Titel der Titel der Szene.

Die Elemente, aus denen das Kreativboard besteht

A Giovanni Palermo

FStein des Anstolbes ist

die Enttauschung Numero
Giovannis auf seinen -
Bruder, damals in

Syracus, als dieser seine

Beziehung mit Sandra 4 Geboren ~ 1940

unmiglich m: { 2, indem = Bk L Brider, in Palermo

er ihn in die Tose@na geboren, aber zuriick

verbannte® {Geheimnis: nach Syracus
Ursprung} {Buch: Wird g... 2

®

i

Textelemente werden also aus Plot oder Clustering Ubergeben oder man erstellt sie hier, indem man
auf eine freie Stelle doppelklickt-

Figuren zieht man aus den Requisiten aufs Kreativboard. Man kann Bilder aus ihrem Bilderpool (pro Fi-
gur 7 Bilder) auf die Figur ziehen, um sie zu illustrieren.

Schauplatze, die ebenfalls aus den Requisiten hierher gezogen werden, stellen sich als umrahmendes
Element dar, am Kopf der Titel.

Alle Elemente, also Textelemente und Requisiten kénnen durch Pfeile und Linien miteinander verbun-
den werden, die noch dazu mit Symbolen, Farben und Texten versehen werden kénnen.
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Textelemente

Textelemente erzeugt man durch einen Doppelklick auf ei-
ne freie Flache des Kreativboard. Zuerst gibt man den Titel
ein, worauf das Element auf dem Kreativboard erzeugt
und gleich gedffnet wird, um Text einzugeben.

4 Heirat

Yon Susanne erpresst, wie sich ganz am
Ende herausstellt, weil sie
Bruder-Geheimnis von Giovanni kennt

Andern kann man Text und Titel, indem man bei gedriick-
ter [{f-Taste entweder auf den Titel klickt oder auf den

Text. A Heirat

Die Verknlpfung zu einer Szene kann auf zwei Weisen ent- [l Von Susanne erpresst, wie sich ganz
stehen: am Ende herausstellt, weil sie Bruder-

Geheimnis von Giovanni Kennt

1. Element markieren und Kontextmen( (re. Maustaste)
Kreativboard » Szene zu markiertem Textelement er-
zeugen. Hier entsteht eine neue Szene, die gleich
auch verknupft wird.

2. Eine bestehende Szene auf ein Element ziehen.

Sind die Elemente mit einer Szene verbunden, dann werden Titel und Pitch bei Anderung wechselseitig syn-
chronisiert. Bei Verbindung mit mehreren Szenen erfolgt keine Weitergabe von Titel und Pitch.

Requisiten (Figuren, Schauplatze, Gegenstande)

Figuren und Gegenstande

Diese zwei Requisitentypen erzeugt man dadurch, indem man sie links im Requisitenbereich, wie gewohnt,
anlegt und dann mit der Maus auf das Kreativboard zieht. Ist im Kopfbereich die Schaltflache [*& Links] akti-
viert, bewirkt ein Klick auf ihre Rechtecke, dass die Figur oder der Gegenstand in den Vordergrund geholt
werden. Ist z.B. bei den Figuren der Reiter fur Bilder aktiv und sind den Figuren auch Bilder zugeordnet,
kann man sich diese durch einen Klick anzeigen lassen, ohne dass sie Verwirrung auf der Zeichenflache des
Kreativboard bringen. Geléscht werden die Elemente durch Markieren und dann Drucken der Taste
oder den KontextmenUpunkt >Element |6schenc.

Wenn man auf Figuren mit gedrtickter [ftnl-Taste klickt, und den Szenen Figuren zugewiesen sind, dann wird
bei den Szenen weil angezeigt, wo diese Figur Uberall vorkommt.

Schauplatze

Die werden zwar gleich gehandhabt, was deren Erzeugung und das Platzieren auf dem Kreativboard anbe-
langt. Die Darstellung hingegen unterscheidet sich grundlegend. Schauplatze kénnen, wenn sie durch einen
Klick darauf markiert sind, Uber den Anfasser rechts unten in ihrer Gré3e verandert werden. Auf diese Weise
kann man sie als um- und zusammenfassendes Element verwenden. Das entspricht auch ihrem Naturell im
Geschriebenen. Geldscht werden Schauplatze durch Markieren und dann Drticken von [Entr].

Linien, Pfeile, Notizen (dazu)

Wie unter (4) bereits erwahnt, kann man zwischen den Elementen (nicht Bildern) Linien und Pfeile ziehen,
unabhangige Linien und Pfeile und Klammern erstellen.

Linie/Pfeil erstellen:

1. Den Buchstaben [1] (fur Linie) oder (] (fur Pfeil) eintippen. Der Cursor verandert seine Form und be-
kommt eine 1 angehangt.

2. Klick auf das 1. Element, bei dem Linie/Pfeil beginnen sollen. Der Cursor erhélt eine 2.

3. Aufdas 2. Element klicken und Linie/Pfeil werden gezeichnet.
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Hinweis: Man kann Linien/Pfeile auch frei im Raum schweben lassen. Daflr braucht man nur anstatt auf ein
Element auf eine freie Flache zu klicken.

Klammer erstellen

Klammern werden wie freie Linien/Pfeile erstellt, lediglich lautet die Einleitung nicht (1] oder [P], sondern
. Klammern kodnnen nicht mit Elementen verbunden werden.

Linie/Pfeil/Klammer léschen Beziehung konkretisieren X
Mit der Maus drauf fahren, dann wird Linie/Pfeil/Klammer rot. : ;
Nun auf die Taste driicken. Beziehungsbeschreibung

Einfaﬁh hur Nut-iztext

Text zu Linie/Pfeil/Klammer erstellen e

Wenn man auf einen der drei Linientypen doppelklickt, er-
scheint ein Fenster, in dem man Text eingeben kann (Bild

rechts).

Die Notizen werden nicht automatisch am Zeilenende des hier Beziehungsfarbe

ezeigten Fensters umgebrochen. Man muss also selbst da- :
gezelg g ® Neutral _Ei_e|z|ehung

rauf achten, ob man ein langes schmales, kurzes hohes oder
ausgewogenes Format haben mdéchte.

e

@

() Liehesheziehung

) Ablehnendieindlich
) Freundschattlich iﬁlrhindung
(2 Hoffhungsvoll |

Mit der Beziehungsfarbe kann man das Textfensterchen einfar-
ben, um zum Beispiel die Beziehung zweier Figuren zu visuali-
sieren. Weiters kann man ein kleines Bild in der linken oberen
Ecke des zukunftigen Textfensters anzeigen, ob die Figuren & Ok
verbunden oder getrennt sind. SchlieBlich ist es noch moglich, B
die Linie selbst unterschidelich darzustellen, um die Verbindung noch einmal naher zu qualifizieren.

i

Reine Notizen

lassen sich durch einen Trick herstellen. Man macht ganz

einfach eine kurze Linie, vielleicht einen Zentimeter lang, e .
doppelklickt darauf und erfasst zu dieser Linie einen Text.  |fiir eine Motiz oder so
Das sieht dann so aus (Bild rechts). Ist die Notiz markiert

(Klick drauf), sieht man die beiden roten Anfasser (rechts).

Man kann so die Notiz verschieben, durch Doppelklick andern oder wie oben beschrieben entfernen.

EinfacEInur firtext
fir eine Motiz oder 5o
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Bilder in Text-, Figuren- und Objektelementen

Man kann ganz einfach Bilder den Elementen beift-
gen und zwar so viele, wie in der Darstellung neben-
einander Platz finden (nur eine Reihe). Daflr zieht
man ein in Patchwork bereits vorhandenes Bild auf
das gewunschte Element. Quellen kénnen sein: Figu-
ren, Schauplatze, Gegenstande und Szenenrequisiten.
Bei Figuren (1) kénnen nur Figurenbilder genommen

werden. A Telement
Sobald man mit der Maus Uber eines dieser Bilder Dieser Text hier ist synchronisiert
fahrt, wird in der rechten oberen Ecke ein roter mit dem Pitch der Szene, sobald

Papierkorb angezeigt. Klick darauf entfernt das Bild. szene und Kreativhoard-Element
verknlpft sind
Bildhdhe und Texthdhe konnen in den Einstellungen

angegeben werden.

Kreativboard-Instanzen

Eine Instanz ist eine Ebene oder ein Layer oder wie man dazu sagen mochte. Also die Flache, die man vor
sich sieht und die man mit Elementen und Verbindungen bestickt.

Wie man in der Sektion »Instanzenc« sieht, kann man weitere Instanzen anlegen und I6schen, sogar aus einer
Instanz Elemente in eine andere kopieren usw. Wie wir gleich sehen werden, ist es sinnvoll mehrere Instan-
zen zu nutzen.

Vorschlag zur Verwendeung des Kreativboards

Sollte man nicht vorher geplottet haben oder hier frei beginnen, so empfiehlt sich diese Vorgehensweise:

1. Die Hauptinstanz >Projekt«
Es ist die automatisch als erstes zur Verfugung gestellte Instanz, wenn man mit leerem Kreativboard
beginnt. Auf ihr befinden sich nach der Ubernahme aus dem Ploten die einzelnen Plotschritte.

2. a) Die Hauptinstanz wurde aus dem Plotten erzeugt
In diesem Fall empfiehlt es sich, nun diese bis zu 20 Elemente zu ergénzen. Wie man im Beat-Sheet
nach Blake Snyder schdn gesehen hat, erfordern namlich einige Plotschritte mehrere Kapitel. Diese Ar-
beit ware nun dran: Erweiternde Kapitelelemente erzeugen.

3. b) Man beginnt hier mit dem Plotten
In diesem Fall sollten wir uns darauf konzentrieren, hier kurz und bdndig pro zukunftigem Kapitel ein
Textelement zu erstellen. Keine langen Romane schreiben, kurz und knackig. Der Text in den Elementen
wird dann ja der Pitch des Kapitels.

4. Optional: In die Tiefe gehen
Je nach Anzahl der Kapitel kann es sinnvoll sein, fir einige (oder alle) Kapitel bereits die einzelnen
Szenen zu entwerfen. Dafur markiert man ein Element und klickt auf [=[ Instanz erstellen]. das bewirkt,
dass zu diesem Element eine neue, leere Instanz erstellt wird. Das hat den Vorteil, dass man sich aus-
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schlieBlich diesem Teilbereich widmet. Auch wenn Kapitel nattrlich keine Satelliten sind, sollten sie doch
in sich geschlossene Einheiten sein. Um die rund zu gestalten empfiehlt sich ein Blick in die Szenendra-
maturgie nach Dwight Swain, die auch in Patchwork integriert ist.

Ein Vorteil dieser =[ Verknupfung ist, dass man in der Projektinstanz dann lediglich auf dieses Kapitel-
element doppelzuklicken braucht, um in der dazugehérigen Unterinstanz zu landen.

Es ist durchaus hilfreich, das Element aus der Projektinstanz sich in diese Unterinstanz zu kopieren (sie-
he Sektion >Bewegen<) und oben hinzustellen, sozusagen als Wegweiser.

5. Eine dritte Ebene
in gleicher Manier, ist, so es nétig wird, naturlich auch maéglich.

6. Stammbé&ume und andere Ablaufe
Man kann auch Unterinstanzen flr anderes wie etwa Stammbaume anlegen. Auch dazu macht es Sinn,
ein >Inhaltsverzeichnis-Element« in der Projektinstanz in oben beschriebener Weise anzulegen, mit dem
man in diese weiteren anderen Instanzen gelangt.

7. Hat man alles durchgeplant, dann kommt der Zeitpunkt zum Erzeugenlassen der echten Szenen. Das
kommt im nachsten Abschnitt:

Szenen aus Textelementen erzeugen

Uber die Schaltflache %"E lassen sich einfach aus Textelementen neue Szenen generieren. Dabei
wird der Elementtitel als Szenentitel Gbernommen und der Elementtext wird zum Pitch-Text. Wie man gleich
sehen wird, kann aber im Kreativboard auch die Zeit, die Reihenfolge, die Zuordnung zu einem Erzahlstrang
und die Beifugung von Figuren erfolgen.

A) Verknlpfung erfolgt automatisch bei Szenenerzeugung aus dem Kreativboard
Man liegt gut damit, wenn man ...

« ... die Ubernahme kaskadenférmig durchfihrt. Das heiBt:
Die 1. Instanz des Kreativboards (<Projekt<) beheimatet Ublicherweise die Hauptkapitel (sieche Abschnitt
davor, »Vorschlag zur Verwendeung des Kreativboards<), die darunterliegenden die Unterkapitel — so
man welche hat — und aus der nachsten Ebene die Szenen. Dabei lasst sich bei der Ubernahme einstel-
len, zu welcher Szene und wie die neuen zugeordnet werden sollen (2), (3).

.. die Erzahlstrange definieren und tber den Status zuordnen (6), (7).

« ... Figuren in das Kreativboard mit aufnehmen (5) und vor allem auch den Szenen zuordnen. So sind die-
se dann auch bei den Szenen dort, wo sie im Text auftauchen sollen.

Tipp: Wenn man Figuren ins Kreativboard gezogen hat und die per Pfeil oder Linie mit einem Textelement
verbindet, dann werden bei der automatischen Erzeugung der Szenen (siehe kommende Zeilen) diese Figu-
ren gleich den Szenenrequisiten der Szene zugewiesen.
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Hinweis. Generell bei der zentralen Projektinstanz Szenen erzeugen 28K
(Textelemente vertreten die Kapitel des Werks) be- Markieren Sie links einen Szenenknoten, wahlen Sie in den
ginnen, weil den so entstehenden Kapiteln dann | Optionen und verkniipfen Sie ggf. Stati mit Erzéhlstrangen.
die Unterinstanzen (eventuelle Unterkapitel, aber
vor allem die untergeordneten Szenen) zugeordnet
werden kénnen.

Ziel bestimmen 2__’} —1 )

: : 1 Airport Madrid
(#) Dahinter anschliellen s Ve

(» Darunter einfigen 3 Freundschaft 3__)
Vor dem Start zu Ubernehmende Elemente markie- 4 Bizarrer Cocktail
ren! 5 Workohalic

Figuren Szen 4jnrdnen

1. Hier steht wenn schon Szenen vorhanden _
Umbruch: Hauptkapitel -

sind, die in der KapitelUbersicht markierte.
) . . Status ordnet Element einem Strang zu -I-i}
2. Alle gewahlten Szenen einer Instanz konnen

einer bestehenden Szene untergeordnet (z.B.

Sub-Instanzen) oder hinter eine beliebige an- 6 JOption mangels Erzahlsirangen unmaglich.
gehdngt werden.

3. Dazu WI.Fd gleich angezeigt, wie das Ziel aus Durch Eintippen von 1 __ 5 bei den Strangen erfolgt

sehen wird. eine Zuordnung zu einem der 5 Stati. So kann man

4. Bereits hi dnete Fi q . die Elemente einem der 5 ersten Strange zuweisen.
. erelits nier zugeoranete riguren weraen in Keine Zuordnung (0) = Hauptstrang.

die Szenen Ubernommen.

| bitte sehr - so soll's sein!

5. Den Umbruch angeben: Bei der ersten Ebene
»Hauptkapitel, darunter einen entsprechen-
den anderen (Unterkapitel oder grol3er/mittle-
rer Szenenwechsel).

6. Eskonnen bis zu 6 Erzahlstrange hier optisch dargestellt und tbernommen werden.
Alle in diesem Fenster nicht zugeordneten Elemente werden dem Hauptstrnag zugeordnet.

B) Kreativboard-Elemente aus Szenen erstellen

Textelemente kdnnen umgekehrt auch direkt aus Szenen gebildet werden. Dafur zieht man eine Szene auf
einen freien Platz im Kreativboard. Ein neues Element wird angelegt, sein Titel ist der Szenentitel. Ist ein
Pitch zur Szene vorhanden, wird der in den Elementtext Gbernommen.

Die Verkntpfung zwischen Szene und Textelement ist insofern praktisch, als Textdnderungen synchronisiert
werden. Existieren eine Szene und ein Textelement bereits, wurden aber nicht gegenseitig generiert, so kann
man sie verkntpfen, indem man die Szene auf das Textelement zieht.

C) Nachtraglich Verknlpfung Szene o Kreativboardelement herstellen

st beides schon da, also Szene und Kreativboard-Element, dann kann man die beiden ganz einfach ver-
knupfen, indem man die Szene auf das Kreativboardelement zieht.

Sektionen des Meniti-Tabas »Kreativboard«

Sektion »Wo«

a Requisiten in frei schwebendes Fenster auslagern.

Sektion »Neu«

[T, Neues Textelement: Hier bekommt man lediglich die Meldung, dass man auf dem gewtinschten Ort des
Kreativboards durch Doppelklick ein neues Element erzeugen kann. Also kann man sich in Zukunft diesen



Seite 101 Kreativboard/Clustering

Knopf sparen :-)

1. Neue Linie: Durch Tippen von [1] (also L) startet man den Mach-eine-Linie-Modus. Der Cursor andert
sichin W 1. Nun klickt man auf das erste der zu verbindenden Elemente. Sofort andert sich der Mauszei-
gerin h 2. Nun klickt man auf das zweite Element und die Linie steht.

*. Neuer Pfeil: Handling gleich wie neue Linie, nur wird es ein Pfeil von ... nach.

¥+ Neue Klammer: Klammern sind im Gegensatz zu Linien und Pfeilen immer alleinstehende Elemente.
Man kann mit ihnen optisch Teile zusammenfassen oder was auch immer.

& Neues Bild: Damit ftigt man ein neues Bild auf dem Kreativboard ein. Dieses Bild kann man dann jeder-
zeit durch Doppelklick in ein freistehendes Bild vergroBern.

Sektion »Bearbeitenc

% Titel eines Textelements bearbeiten: Hier erhalt man lediglich die Meldung, dass man mit gedrtcktem
(1] auf den Titel des Textelements klicken soll.

&7 Titel eines Textelements bearbeiten: Gleich wie beim Titel, nur dass man mit [l in den Textbereich klickt.
222 GroBe aller markierten Elemente vereinheitlichen: Damit werden alle markierten Elemente auf die MaBe
laut Angabe in den Einstellungen gebracht (Tab Kreativboard > Kasten Angaben zu Elementen und Linien.
Zustande andern: *+} *1 +} andern eine Klammer auf eine runde, eckige oder geschweifte, }*{ und X

spiegeln eine Klammer horizontal oder vertikal und +* wechselt die Richtung eines Pfeils.

| klappt alle markierten Textelemente auf und — klappt sie zu.

Textelemente auf-/zuklappen: [=

Textelemente anordnen: 5= ordnet alle am ersten links aus, Dﬁ ordnet alle am ersten oben aus und [ ord-
net alle im Gitter neu an.

Sektion >Bewegenc

Das gewohnte Copy, Cut und Paste (kopieren, ausschneiden und einfigen), allerdings fur alle markierten
Elemente (nicht Linien, Pfeile und Klamern).

Sektion >LLoschenc

Eigentlich selbsterklarend: Alle markierten Elemente werden gel6scht, samt eventueller verbindender Pfeile
und Linien. Pfeile, Linien und Klammern |6scht man, indem man den Corsor dartber stehen lasst und
drickt.

Sektion »>Instanzenc

Eine Instanz ist eine Ebene oder ein Layer oder wie man dazu sagen mochte. Also die Flache, die man vor
sich sieht und die man mit Elementen und Verbindungen bestuckt. Ein Projekt kann beliebig viele Ebenen,
also Instanzen aufweisen. Hier kann man neue Instanzen anlegen, andern und I&schen.

%g Neue, leere Instanz anlegen.

£ Aktuelle Instanz [&schen (unwiderruflich).

£.s Text der aktuellen Instanz &ndern.

ﬁ;:g Restaurieren: Mit dieser Funktion kann man die aktuelle Version einer Instanz durch eine altere ersetzen
lassen.
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Eine neue History-Kopie wird immer dann erzeugt, wenn entweder das Projekt geschlossen wird oder man
die Instanz wechselt. Wahrend das Restaurierungsfenster getffnet ist, kénnen lediglich die Instanzen ge-
wechselt werden, aber die Instanzen selbst sind zur Bearbeitung gesperrt.

Im Restaurierungsfenster kann man zwischen den verschiedenen Versionen wahlen, die dann auch sofort
angezeigt werden. Dabei sieht man neben dem Datum und der Uhrzeit der Sicherung rechts drei Spalten.
Die geben an, ob es zu der Version Elemente, Linien und Pfeile sowie Bilder gibt.

Um eine Instanz »>wiederzubelebens, braucht man lediglich oben auf die Schaltflache zu klicken, die den
Zeitpunkt der gewahlten Version bereits anzeigt.
ﬁ:} Eine an die aktuelle Instanz gekoppelte neue Instanz anlegen (hier mehr dazu).

@F; Aktuelle Instanz mit der aktuellen Szene verknupfen: Die Verknupfung bewirkt Dreierlei:

1. Diese Schaltflache hier bleibt gedruckt, bzw. wird vom Programm gedruckt, sobald eine Szene aktiviert
wird, die eine Verknupfung zu der aktuellen Instanz vermerkt hat.

2. Bei der Kapiteltbersicht wird die Verkntpfung durch dieses Symbol &# rechts vom Titel angezeigt.

3. Es wird im Schreibtab die Schaltfliche &% sichtbar, um direkt hierher springen zu konnen: Mentitab
'Schreiben' » Sektion 'Zusammenhange' > Schaltflache 'Zu verknupfter Kreativboard-Instanz springen’

Hinweis: Man kann eine Instanz zu mehreren Szenen verknupfen, aber nicht mehrere Instanzen zur selben
Szene..

Sektion »Skalierung«

Um einen besseren Uberblick Uber eine Instanz zu haben, kann man das Kreativboard skalieren.

] e = sind drei Skalierungen in fixen Stufen.

{t und ¢ l3sst feines Skalieren zu.

Sektion >Farbenc

2 Den markierten Elementen eine individuelle Farbe zuweisen.

Kreativboard-Elementen werden automatisch drei Farben nach ihrer Herkunft zugewiesen, und zwar ob sie
hier erzeugt wurden, aus einer Szene hierher gezogen wurden oder aus einem Plot entstanden sind. Mit
diesen drei Schaltflachen kann man diese Farben nachtraglich auf diese drei Werte setzen:

kE, Stammt von hier aus dem Kreativboard.
%2y Wurde von einer Szene hiergezogen und verknpft.
FL, st aus einem Plot heraus entstanden.

Sektion »Szenenverbindung«

%"’“ Aus Textelementen neue Szenen generieren. Dabei wird der Elementtitel als Szenentitel Gber-
nommen und der Elementtext wird zum Pitch-Text. Wie man gleich sehen wird, kann aber im Kreativboard
auch die Zeit, die Reihenfolge, die Zuordnung zu einem Erzahlstrang und die Beifigung von Figuren erfol-
gen.

B Szene nachtraglich mit einem Element verbinden. Ein Klick darauf bringt lediglich den Hinweistext, wie
das geschieht: Die Szene von der Kapiteltbersicht hierher auf ein Textelement ziehen.

Sektion »Extras«<

& Das Drucken des Kreativboards ist in Wirklichkeit das Erzeugen einer Grafik, die man dann mit jedem be-
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liebigen Programm weiterverarbeiten kann.
&k Einstellungen: Sprung in den passenden Bereich in den Einstellungen.

Sektion »Ansicht«

& Stati: Man kann Elementen in der Titelleiste einen farbigen Variable Stati der Elemente x
Punkt beiftigen, zum Beispiel fur einen Erledingungszustand g:  kein Status

oder as auch immer. 1: @l offen

Uber die Schaltflache wird diese Info aufgeklappt, in der man sei-  2: g fertig

ne eigenen Text den Farben zuordnen kann. 3: [ 2u recherchieren

Um den Status dann bei einem Element zu setzen, markiert man 4 B Trei
es und tippt 1 bis 5 ein oder 0, um den Status zu entfernen. S @ frei

& Keinen Infotext zu Textelementen anzeigen {oleue Rl el J 2 Bl e

. Links: Gedruckter Schaltflache bewirkt, dass bei Klick auf ...
« .. eine Figur, einen Schauplatz oder einen Gegenstand diese Requisite in der Requisitenliste angezeigt
wird.

« .. ein Textelement, wenn eine VerknUpfung existiert, die entsprechende Szene aktiviert wird.

liad Bilder: Man kann ja sowohl Figuren als auch Textelemente mit Bilder besttcken (Naheres hier). Mit dieser
Schaltflache wird bestimmt, ob diese Bilder schon oder nicht angezeigt werden sollen.

Sektion >Plotten & Vorstufenc

T

A Clustering und Kreativmatrix — gleich der Nachste Abschnitt.

kreativmatrix

==
EIJEIE Plotten.

Clustering und Kreativmatrix

Die Kreativmatrix als paarweise Ideenvorgabe zu gestalten, hat mich Richard Nordens eBook Kreativ mit der
Matrix angeregt. Darin geht es um eine Methode, wie man unter Zuhilfenahme von Karten, die man mit Be-
griffen aus Clustering respektive Brainstormingergebnissen bestickt und paarweise auswertet.

So gelangt man zum Clustering:

o

Cluster +
Kreativimatrix

aus dem Tab Kreativboard > Sektion Plotten und Vorstufen (Furs ganze Projekt).

2. % aus dem Tab Projekt » Sektion Kreativ entwickeln (FUrs ganze Projekt).

3. & aus dem Tab Szene > Sektion Kreativ, also aus jeder Foberto 274 —=
Szene und zwar nur diese Szene betreffend. Hier geht's - 3p /—\‘ H=
ums Szenen-Brainstorming. Hat eine Szene ihr personli- Der Margen der Siz... o T b
ches Clustering, dann wird das rechts neben deren Titel so Fia heute m "

vermerkt.
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Cluster und Kreativmatrix sind zwei Instrumente, die sich nahtlos in Patchwork eingliedern und das Kreativ-
board nochmals erweitern.

Auf diese Weise begleitet einen Patchwork auf einem logischen Weg ab der Idee bis zum fertigen GerUst fur
das Manuskript.

Prinzip von Cluster und Kreativmatrix

1. Man betreibt assoziatives Brainstorming im Cluster.
2. Dort markiert man die wichtigsten Punkte (mindestens 10).
3. Nun lasst man sich eine zufallsbasierte Kreativmatrix erstellen.

4. Die Ideen, die man anhand der Assoziationspaare bekommt, schreibt man zum entsprechenden Paar
dazu.

5. Man Ubergibt diese Ideen ans Kreativboard.

6. Dort baut man damit und mit Figuren, Schauplatzen und Gegenstédnden seine Kurzgeschichte oder
seinem Roman.

7. Dann kann man sich seine Szenen daraus generieren lassen.

A) Clustering, das Brainstorming-Mindmapping-Verfahren

Nach Anwahl dieses Programmzweigs taucht diese Definition Zentrales Thema
Frage auf:

Dabei ist >Thema« der zentrale Punkt, um den es geht
() wir nennen ihn Thema. In diesem Programmzweig Thema?

bitte keine Romane schreiben, sondern mit ein bis drei " Okay # Abbruch

Woértern pro Punkt auskommen. Das kann sein >Lie-

besgeschichte von Frank und Franziskas, >»Der Thunfischdosenmord« oder >Dystopie in Monte Negro< oder,
wie im Demoprojekt »Patchwork: Einfihrung mit kleinem Krimi-Beispiel«.

Thema (20 Zeichen)
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Clustering & Kreativmatrix Q@

% g ﬂ Tirmior % 991x724

Clustering | Kreativmatrix | Alle markieren — Top  ntervall 20 Sekunden 70

Prozess Clustering {mindmappen)

langsam von 2D nach 30 ——

vethinden !

appetitanregend

Zeigen —
9 hurmor,

erklaren

U Elemente fir die Kreativratrix zu (ent)gualifizieren, markieren und t' eintippen (t wie Top-20), Schrift wird dann blau

1. Nun notiert man sich ein paar weitere Kernbegriffe um diesen zentralen herum, die wir der besseren
Verstandigung wegen Trabanten nennen (2). Das geschieht durch Doppelklick und folgende Texteinga-
be. Hier die vier Punkte >Einfihrungs, >Uberleitungs, >Krimi< und >Location.

2. Diese Punkte verbindet man mit einer Linie mit dem zentralen Thema, und zwar so:

(1] (L) eintippen, der Cursor bekommt diese Form k 1.
3. Aufden zentralen Themenpunkt klicken, der Cursor wird zu 3 2.

4. Nun auf den ersten Punkt um den zentralen herum klicken — eine Linie entsteht zwischen ihnen.

5. 2 bis 4 so oft wiederholen, bis alle mit dem zentralen Thema durch eine Linie verbunden sind.

6. Nun schaffen wir Attribute (3) um die Trabanten herum (siehe oben).

7. Diese wiederum durch Linien mit threm Zentrum verbinden.

8. Solange wiederholen, bis auBer dem Thema und den Trabanten mindestens 20 Attribute entstanden
sind.

Der Timer kann hilfreich sein, damit man nicht zu schnell zum nachsten Trabanten wechselt. Sobald

man den Knopf gedrickt haben, 1auft der Countdown. Man sollte sich ausreichend Zeit lassen, um genu-

gend Attribute zu jedem Trabanten zusammen zu bekommen. Ist die Zeit um, meldet sich der Timer mit

Blinken und einer kurzen Melodie.

9. Wenn man genugen Attribute gesammelt hat, markiert man die, die sich am besten als Assoziations-
basis eignen (mindestens 20!), indem man auf ein Attribut klickt und, wenn es markiert ist, entweder

auf ﬁ klickt oder druckt. Die Anzahl — es kénnen auch mehr als 20 sein — hangt von der GroBe
des Texts ab, den zu schreiben man im Sinn hat.
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B) Kreativmatrix — die Assoziationsmaschine

Ist man mit dem Mindmapping bzw. Brainstorming fertig, ist der nachste Schritt dran:

:==| Schaltet um auf die Kreativmatrix.

Damit werden nun Assoziationspaare nach Zufallsprinzip gebildet, wobei es kein Paar doppelt gibt. Noch ei-
ne Anmerkung: Oben steht [70%]. Damit ist gemeint, dass nur 70% der Ideen Gbernommen werden. Wa-
rum nur 70%? Wenn man weniger Begriffe, dafir aber 100% nehmen, erhalt man eine geringere Ideenftlle.
Deshalb lieber mehr Begriffe und dafir eine geringere Ausbeute. Man kann aber auf den Prozentsatz kli-
cken und einen anderen einstellen. Patchwork merkt sich dann die neue Vorgabe.

Clustering & Kreativimatrix 7

| 902%590
= s ¢ >

Clustering | Kreativmatrze| Ubernehmen  Alle Gbemehmen  Neu generieren

FProzess Kreativmattix (assaziiaran)
«F Speichern  Assoziationsergebnis 1. Begriff 2. Begnff A
FOr Kontext verwenden Fir Kontext verwenden Beispiel Mard 5
Micht trocken, sondern so, dass manes  |Zeigen appetitmachend
gerne nachmachen machte
Familie stammt - und waohnt teikweise noch Toscana 'Familie'
- aus Sizilien
verhinden wandel
'Familie’ MWord
langsamer, kaum merklicher Wandel aus  |erklaren langsam von 20 nach
dem flachen Erklaren heraus in eine reale aD
dreidimensionale \Welt
Beispiel anreiten
Als Location ein prasentables Gut in der  |zeigen Toscana
Toscana
einfach Flair
Landschaftsheschreibung anhand des Beispiel Toscana
Gutes Prinzzi
Flair 'Familie'
appetitmachend Sizilien
einfach appetitmachend
Zunehmende Andeutungen, dass sich aus wandel Spannung
der Beschreibung etwas anderes
herausentwickelt
Ubergangskapitel, in dem die 'Familie’ langsam wan 20 nach
Hauptdarsteller aus ihrer a0
Hier schreiben und zum Begrifipaar speichern.  Beschreibungsflachheit heraussteigen v

Man ist nun in den zweiten Abschnitt gelangt, eine Liste mit rechts Paaren aus den eigenen Top-Begriffen,
daneben eine leere Spalte >Assoziationsergebnisc.

Nun schreibt man seine Gedanken zu dem aktuell hervorgehobenen Assoziationspaar im linken Schreib-
fenster nieder und klickt dann auf [Speichern]. Damit wird der Text in die leere Spalte Gbertragen.

Diesen Vorgang, bis man nahezu alle Paare durch hat. Damit durfte nun eine gute Ideengrundlage fur das
Werk vorliegen.

Es kdnnen einzelne Ergebnisse oder alle in die gerade offene Instanz des Kreativboards Ubernommen wer-
den.



Seite 107  Timeline

In diesem Abschnitt findet man:

+ Timeline — ein Uberblick
+ Starten mit der Timeline
+ Der Datumspflucker
+ Events
+ Timeline — Sektionen

+ Wo

+ Anzeige

+ Erzahlstrange

+ Events

+ Werkzeuge

+ Einstellungen
+ Timeline — das Erzahlstrang-Zeit-Gitter im Detall
+ Der Kalenderdesigner
+ Clips

10.11.1962 14:00 - 16:00 3+ Krankenhaushesuch
1Mataes2

Die Timeline ist Gitter zur Darstellung der zeitlichen Relationen von Szenen und Erzahlstrangen.

Im Gegensatz zu sonst Ublichen Zeitdarstellungen ist die Zeitachse vertikal und nicht horizontal, was auf
den ersten Blick ungewohnlich anmuten mag. Das hat aber einen triftigen Grund: Nur bei der vertikalen
Zeitachse ist es moglich, bei den Szenen zumindest den Anfangsteil des Titel sehen zu kénnen. Ohne das
macht eine Timeline fur einen Roman wenig Sinn.

Hinweis 1: Es werden in der Timeline nur SDzenen angezeigt, die auch dafur freigegeben sind. Szenen die
das Kennzeichen >nicht in Timeline< aufweisen, werden nicht angezeigt.

Hinweis 2: Durch einen Doppelklick auf eine Szenenzelle gelangt man direlt in den Text der Szene.
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Horizontal findet man:

+ Das Datum
Generell wird fur jeden Tag mindestens eine Zeile verwendet. Wenn aber mehrere Szenen an einem Tag
stattfinden, kommt es zu mehreren Zeilen, auBer sie waren in verschiedenen Strangen zu exakt dersel-
ben Uhrzeit angesiedelt oder, wie man oben sehen kann ganztagig.

« Die Uhrzeit
Hier gibt es zwei Zustande: ganztagig oder zu einer bestimmten Zeit. Ganztagige Szenen werden vollig
weiBl und mit dem Zeichen « - > dargestellt. Bei angegebenen Uhrzeiten wird die Zeit durch einem sen-
krechten Strich gezeigt, wobei der Zeitraum 0 bis 24h umféngt (logisch :-) ).

« Events
Sind szenenunabhangige Ereignisse. Auf diese Weise kann man die Szenen mit politischen oder sozialen
Ereignissen abstimmen.

« Hauptstrang und weitere Erzahlstrange
Nun folgen die Erzahlstrange. Die Szenen belegen je eine Zelle in dem Gitter. Die aktuelle Szene (> Was
ist los?) wird dunkel dargestellt (Farbe in den Einstellungen &nderbar). Die » zeigen die horizontale Tiefe
bei untergeordneten Szenen — pro Ebene ein ».

Starten mit der Timeline

Um mit der Timeline arbeiten zu k&nnen, geht man so vor:

1. Klick auf Tab >Timeline«. Wenn keine vorhanden ist, kommt die Frage, ob man eine anlegen mochte
> [Okay].

2. Indem nun erschienen Fenster zum Kalenderdesign muss lediglich der Zeitraum angegeben werden.

Kalender entwerfen 9
Ff Neu [ Ldschen FF Auswanhl okl 6% Datumsprifung  [F Kopieren
Zeitraum von: | bis < Bitte einen Zeitraum eingeben!

Dabei sollte man darauf achten, zuerst das Von-Datum anzugeben und darauf, dass das Bis-Datum nicht

kleiner ist.

Dann auf [ Auswahl ok!] klicken — das war’s.

3. Nun ist man dazu aufgefordert, den Szenen Daten zu verpassen. Sobald eine Timeline definiert ist,
scheinen die Datumsfelder auf — je nach Gesamtfensterbreite unter oder neben dem Titel.

g | & Szene: Blackout
Von Do: | 20.10.2016 |[12:00| — | 20.10.2016 |[13:00 | 7 (&

Zwar kann man Datum und Zeit auch manuell eingeben, aber das ist zeitaufwandig. Deshalb empfiehlt sich
die Verwendung des Datumspflickers, der Schaltflache E& neben der Bis-Uhrzeit.
Man kann Ubrigens bestimmte Szenen aus der Timeline mit der Schaltflache = ausblenden.
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Der Datumspfliicker und Zeitraume

Weil das Eingeben der Daten und Uhrzeiten eine mihsame Datumspfliicker 2 X
Angelegenheit ist, haben wir uns etwas Uberlegt, mit dem | JZehnt | Jahr Monat Tag Std.| Min
: : : . 1970er 2010 Januar 1 0 g
m'an.elnfach beides zusqmmenkhckeh kann. Das funk‘uomgrt S e 2 B 1 5
wirklich easy. Nehmen wir mal an, wir wollen als Szenenzeit- | 1gg0er 2012 T 3 2 10
raum den 20.0ktober 2016, von 12h-13h. 2000er 2013 April 4 3 15
. o ‘ 2010er 2014 Mai 5 4 20
Dann klickt man sich einfach von links nach rechts durch: 2015 Juni 68 5 25
2016 Juli i 6 30
2010er 2017 August g 7 35
+ 2016 September 9 8 40
i Oktober 10 9 45
#:0ktober November 11 10 50
+ 20 Dezember 12 11 55
+ und bei 12 doppelklicken. 12 :g 59
Dort, wo man doppelklickt, wird der Zeitraum genommen. 15 14
16 15
Beispiele: 17 16
+  Doppelklick Min bei 40 + 20.10.2016 12:40 - 12:55 sl
Hier wird der Zeitrahmen von dem 15" etwas weiter unten 20 19
genommen (den man einstellen kann). Die meisten kurzen S; S?
Szenen dauern gerade mal eine Viertelstunde lang. 23 92
. Doppelklick Std bei 16 + 20.10.2016 16:00 — 16:59 2
o Doppelklick Tag beim 11. + 20.10.2016 00:00 — 23:59 26 )
. : : o . 27 15
Das sind dann die, wo in der Timeline in der Zeitspalte < - 28 o
> drin steht. 29
. e L . . 30 3
Wie man spater sieht, werden mehrtdgige Szenenzeitrdume in 31 Go
samtlichen betroffenen Tagen angezeigt. Das sollte man ver- P
: : T £0 Dauer| 00 Tg:| 0 E&)iHr| 1 Min:| 0 k&
meiden, weil dadurch die Timeline langsam werden kann. Also [ =i ol 2 -

maximal bis 10 Tage pro Szene!
Funktionsbeschreibung

158" Die Anzahl an Minuten, wie lange eine Szene dauert, wenn man in der Minutenspalte doppelklickt.

< Holt die Daten der aktuellen Szene in den Datumspflicker herein.

& Holt die Daten der aktuellen Szene automatisch in den in den Datumspfliicker herein, ohne dass man
auf die Schaltflache dartber klicken muss.

B SchlieBt die Szene direkt an die vorhergehende an.

0 Individuelle Dauer einer Szene eingeben, ungeachtet der oben angegebenen Minuten.

00 Dauer auf null setzen — so muss man nicht jedes Feld einzeln resetten.



Seite 110  Timeline

Events

Events sind szenenunabhangige Ereignisse. Das B 5 X
konnen politische und soziale Geschehnisse wie | ausgangsdatum: IKIFIEE A 1

Feiertage oder Kriege sein, schlicht jeglicher Zeit- | [ Hinaufigen £ Loschen A I
raum, den man im Auge behalten mochte. Bei zeit- AL HR Rk

o bis Wiedetholung

geschichtﬁchen Themen unter Umstanden W]cht]g, Bezeic...| Datum | Zeit = Datum | Zeit | bis Datum | Intervall | Tage
Fak . d Festival 10.5.2013 00:00 1252013 23:50 keine |o

um an Fakten erinnert zu werden. Geheime 552013 0000 957013 235 keins

Sie scheinen in der Timeline immer auf, nur entwe-

der in einem wenige Pixel breiten Streifen, damit

sie nicht Ubersehen werden, oder breiter, damit

man auch ihre Namen sieht.

Es kénnen auch mehrere Events zur gleichen Zeit
stattfinden also sich Gberlappen.

rot = aufierhalb des Projekt-Zeitrahmens bzw. Anzeige in Zeitkluft deaktiviert

Ein Event besteht aus:
« Bezeichnung (kurz!)
« Zeitraum von/bis (beliebig lang).

o Einem Intervall fur Wiederholungen:
- keinem — ist einmalig.
- Jedes Jahr zu dieser Zeit.
- Jeden Monat zu dieser Zeit.
- Jede Woche zu dieser Zeit.
- Alle nn Tage — in der letzten Spalte angeben.

Die Angaben im Menu durften selbsterkldrend sein:
- Hinzufugen.

- L&schen.

- Sortieren nach Namen.

- Sortieren nach Namen.

- Eine Farbe zuweisen.

Hinweis: Wenn Events, wie hier, rot angezeigt werden, dann befinden Sie sich entweder auerhalb des Zeit-
rahmens des Projekts oder aber in einer der szenenfreien Bereiche, die in der Timeline dunkel dargestellt
werden.

Timeline — Sektionen

Sektion »Wo«

4 Timeline in frei schwebendes Fenster auslagern.

Sektion >Anzeige«

% Timeline inaktiv. Aktivieren durch Driicken, man gelangt ins Anlageprozedere (siehe oben).

%;:E) Timeline ist aktiv. Dricken bewirkt Loschung aller Timelinedaten (keine Sorge, mit Abfrage).

[®] Schauplatze anzeigen: Sind Szenen in den Szenenrequisten Schauplatze zugeordnet, konnen die ange-
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zeigt werden.

%= Clips werden angezeigt.

‘= Clips werden nicht angezeigt.
== Leerzeiten anzeigen: In dem Screenshot ganz oben sieht man einen dunkleren Balken, in dem steht
Dazwischen ... 1 Mo 4 Tage. Man kann in der Timeline langere Zeitraume ausblenden. Wie lange, das kann
man in den Einstellungen angeben. Mit dieser Taste steuert man, ob man trotzdem auch alle Lerrdume an-
zeigen lassen mochte.

2 Datum alle auf / zu: Mehrere Szenen an einem Tag bewirken ja zu diesem Tag eine Unterteilung. Die
kann man damit fur alle tage auf- oder zuklappen
Wochentagsspalte (nicht) anzeigen.
(5 Uhrzeitspalte (nicht) anzeigen.

7 Datumspfliicker starten.

Sektion »Erzihlstringe«

%,g Erzahlstrange verwalten.

Sektion »Events<

[= Events (nicht) anzeigen.
|5+ Events verwalten.

¥ Events bei der Szene unter dem Titel anzeigen
Spaltenbreite: Breite der Eventspalte.

Sektion »Werkzeuge«

= Clip-Farben: Das Fenster ist dasselbe wie das zur Manipulation von Clips, nur dass man lediglich die Far-
be einstellen kann.
=t Datum verschieben:

Szenen zeitlich verschieben R
Hier kann man mehrere Szenen in der Zeitleiste auf | Titel Datum | Zeit hssteltren @
einmal verschieben. H La Mamma 17.05.1896 14:30
mm Szene 1 von Man 17.05.1996 14:45 Felderauf0 &
Dafir wahlt man zuerst die betroffenen Szenen ESzene2v0n Man 17.05.1996 14:50 Jahre +/= 0
. . . . . Onkel Giovanni  17.05.1996 16:00
I 0
aus, indem man in der Timeline die Szenenzellen |y gga s oot iy Ddnstl
einzeln, eine nach der anderen, anklickt (nicht mit + |= Wasich zu sage 17.05.1896 17:10 Tage +/= 7
. .. . . . — Was jetzt abgeht 17.05.1996 17:15 J-:
oder +[{i)). Damit fullt sich die Liste der ! g o :
L . . o Minuten +/- 0
Szenen, die in gleicher Weise zeitlich verschoben
werden sollen. & Ok
. . . . Szene dazu:
Dann gibt man in den Felder die Plus- bzw. Minus- SRS
werte ein. Es kdnnen mehrere Felder sein, also et- Z:Eﬂ?ieﬁze”eze"e

wa 1 Jahr und 17 Wochen.

Szene entfernen:
Sollen die Szenen nach vorne verschoben werden, in der Liste links [Entf].

gibt man den Wert negativ ein (siehe Beispiel, um
eine Woche nach vorne verschieben).

Der Rest sollte selbsterklarend sein.

= Neuaufbau der Timeline: eine eher selten notwendige Funktion, da dies automatisch geschieht, sobald
man den Tab >Timeline< verlasst und neu &ffnet.
% Datumsreset: Das sollte man wirklich nur dann machen, wenn man den Kalender umstellt von z.B. gre-
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gorianisch auf einen eigenen Fantasykalender.
E5! Export nach Excel: Voraussetzung ist, das MS Excel installiert ist! Dann wird mit dieser Funktion die Time-
line in eine Excel-Tabelle ausgegeben.

Sektion »Einstellungenc

Kalender: Der Namen des aktuell eingestellten Kalenders.

EZ Kalenderdesigner: Mit ihm kann man individuelle Fantasy-Kalender designen.
Zeitraum: Der Zeitraum, Uber den sich die Geschichte erstreckt. Man sollte nicht zu groBe Zeitraume einstel-
len, weil das die Timelinegenerierung verlangsamt.

Spalten: Breite der Erzahlstrang-Spalten. Einfach kann man sie mit dem Slider rechts daneben einstellen.

Timeline — das Erzihlstrang-Zeit-Gitter im Detail

In kurzen Worten die einzelnen Komponenten.

Sa 11.03.2000 18:00 - 19:00 [Vorteil

Wandel [von 2D z

*Ausgang?
» Numero Unos Ki

= Do 15.05.2014

L4
{
[
{

w |

0oL 3 00|Demr 4 neP

07:30 - 08:008: Der ».:I'ln der
10:30 - 10:35
10:35 - 10:45
14:00 - 15:008 Gwovanni
16:00 - 16:15
20:00 - 23:004
20:00 - 20:15
20:15 - 200304
20:30 - 2045
20:45-21 4
21:00 - 21:r
22:00 - 2215 + Numera Uno O

: : - e
B Fr 16.052014 06:00-0630f Fruhstuck ~o—- 5§ L1

19:00 - 23508 Das zweite Abe

19:00 - 19:15]» Carlas Beobach

19:55 - 22:008» Das Essen
Sa 1]".1‘6 4 14:00 - 2359 » Abreize und En
Sp 18, 4 00:00 - 21:45 |» « Abreise und Er

1. Szenenzellen: Jede Szene wird durch eine Zelle in dem Zeit-Erzahlstrang-Gitter reprasentiert. Ein Klick
auf sie aktiviert in der Kapitelubersicht diese Szene.
Es kénnen vor den Szenen ein paar Symbole zu finden sein:
5, »,» USW.: gibt an, in welcher horizontalen Ebene sich die Szene befindet, also wie weit sie in der Ka-
piteldbersicht von links weg eingerdckt ist.
»; Zeigt an, dass die Szene an diesem Tag nicht zu Ende ist. In dem Fall kommt beim nachsten Datum
entweder ...
|: ... was heift, dass sie auch nicht an diesem Tag beendet ist, sondern erst an einem der nachsten Ta-
ge. Oder ...
« .., was bedeutet, dass die Szene bis zu diesem Tag geht, mit anderen Worten, nicht an diesem Tag
begonnen hat
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GroBere Zeitraume (die Lange kann man in den Einstellungen angeben) werden optional augeblendet

Die Uhrzeit wird entweder exakt angegeben, wobei ein weiler Bereich (bei diesem Skin leider schlecht

< ---> gibt an, dass die Szene ganztéqig stattfindet, also von 00:00 bis 23:59

2.

unter Angabe des Zeitraums.
3.

sichtbar) optisch den Zeitpunkt kennzeichnet.
4.

Events werden immer angezeigt. Allerdings optional nur als schmaler Streifen »hier ist was< oder mit ih-

rer Bezeichnung.

5. Clips kénnen ebenfalls ausgeblendet werden.

6. Inden Kalendern kann man jedem Wochentag eine Farbe geben. Tut man das nicht, werden Samstage
und Sonntage hellorange und mittelorange dargestellt — Angabe der Farbe wiederum in den Einstel-

lungen.

Der Kalenderdesigner

Mit dem Kalenderdesigner (E%& in der

Kalender entwerfen ?
Sekltlon >E|nste||ungen<) kann man elge_ ER Neu 2 Laschan 3 Auswahl ok! & Datumsprofung [ Kopieran
Zeitraum von: | 17.05.1996 | mis | 18.05.2016
ne Kalender entwerfen, bzw. Tagen Far-
orhandene Kalender =
beﬂ Vergebel’]. Gregorianisch Kalenderdefintion Monatsnamen
Name Kurzn Tage
& Neuen Kalender anlegen. Monzts o Johe Y | | S e 4
. g Tage pro Woche *): | 7 Februar Feb 28
2 Markierten Kalender l6schen. g s [57) |  1 o
¥ Wenn alles passt: Speichern. Stunden proTag: 24 | | Mai Mai a
.. Minuten pro Stunde: 60 .Jur.n Jun 30
B Datum prifen lassen. Jui Jul 31
) Sakunden pro Minute: 60 August Aug 3
i Kalender kopieren. Schaltjahr-Regel Tage | 1 September Sep 30
‘ Oktober Okt a3
Sobald man auf die Felder >Monate pro o i | Rt Nov 30
. . Alle . Jahre NICHT: | 100 Dezember Dez 31
Jahr< und »Tage pro Wochec« klickt, wird Alle _Jahre DOCH: [0
der Text rechts durch einen Eingabebe- Schakmonat: | 2
. . . S 5 |F
reich ersetzt. Hier legt man nun seine T A
. . *} KJick in diess Felder, um Mo-
Monate und Tage an, wodurch sich die BV SR N
Tagesanzahl pro Jahr ereechnet. Die
nachsten drei Felder kénnen direkt ein-
gegeben werden.
Nun braucht lediglich noch der Zeitrahmen der Geschichte festgelegt zu werden.
Wenn alles nach den eigenen Bedurfnissen hergerichtet ist, mit [E Auswahl ok!] speichern.
Clips
Einfihrung
Clips kénnte man fur die Planung als
. E Do 15.05.2014 X" Wandel [von 2D z erstmals erwahnt
daS ﬂehmeﬂ, Was KOﬂteXte fur Vorhand_ -3 >Ausgang? » Numero Uno #1‘—
enen Text sind ey » Mumero Unos Ki \
: LR /
Wahrend Kontexte Verkndpfungen in 3223 B )
. . 00:00 - 01:00 [Demo-Szene Prif achi
den vorhandenen Text sind, haben Clips 07:30 - 08:00 |» Der Morgen der |- Erwacht gut aufgelegt auf Prinzzi

ihren Anker im Pitch der Szenen.

10:30 - 10:35

Wird gesucht
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Clips sind Stichworter zu bestimmten Themen — das Pendant zum Kontext — die in der Timeline dargestellt
weren. So kann man Szenen mit Ankerpunkten versehen, die man dann in der Timeline in chronologischer
Abfolge beobachten kann. Da jede Szene einem Erzéhlstrang zugeordnet ist, scheinen die Clips dann auch
bei dem jeweiligen Strang auf:

Erfasst werden Clips im Pitch der Szenen |Wandel [von 2D z  erstmals erwahnt .
: o . A 2 N Uno #1;
(Bild rechts). Sie sind in geschweifte Kla- | Numere Unos Ki @[
mern gesetzte Stichpunkte, die aus ei-

nem Thema und einem Text bestehen, [Demo-Szene Pruf I ht mies auf Pric =z: gmelh
. . . i i "r
die beide durch einen Doppelpunkt ge- DerMorgen der LiEwaeht gut aufgelegt auf Frezzl

Wird esuch’.\ T BMMa.
trennt werden: {Buch (Thema): Wird ge- g e

. ) ) . | Giovanni ; 1
sucht (Text)}). In der Timeline scheinen sie Wird gefunden

als kleine Farbflachen auf, die rechts der entsprechenden Szene abgebildet werden (siehe Bild). Hier geht es
um die drei Themen >Unoc« (blau, ein Protagonist), >La Mammac« (rot, seine Frau) und um >Buch« (gelb, ein
fiktiver Gegenstand). Bei mehreren Clips pro Szene werden sie rechts um sie herum gruppiert. Uberlagert
ein Clip eine andere Information (Szenentext einer anderen Szene), so kann man das Clip mit der Maus
wegziehen. Lasst man es los, schnappt es wieder zurtck an die tUbrspringliche Stelle.

Clips erfassen, andern 16schen

Zwei Optionen:

1. Man kann ein Clip direkt im Pitchtext einer Szene erfassen. Dabei ist diese Form einzuhalten:
{Clipthema:Clipaktion}.
Themen entstehen automatisch durch deren Verwendung. Vertippt man sich einmal, dann hat man
eben zwei Themen, einmal Geheimnis und einmal Geheinmis. Das kann man dann aber ebenso schnell
ausbessern. Wir werden also bei allen Szenen, bei denen es um das Geheimnis geht, Clips mit dem
Thema 'Geheimnis' anlegen und dann einen Text dazu, was in dieser Szene mit dem Geheimnis ge-
schieht.

2. Uber Tab Szene > Sektion Kreativ > [E2 Clips]. Clips o

Ganz am Anfang ist @eses 'Fenster naturlth =B O [ ¥ Do e
leer, dem man aber leicht mit 4 (Neues Clip) _ sl :
Abhilfe schaffen kann. Allerdings legt man in | Clip-Mame Clip-Aktion h

dem nun folgenden Fensterchen lediglich ein- 4N Erwacht miesepetrig auf F ¥

mal das Clip-Thema, also den Namen an (denn ’”‘?”?'T”?' _ Erwacht gut aufgelegt auf ¥

. . . Geheimnis ¥
alle bereits vorhandenen Clipthemen scheinen Olga -
hier immer aufl). Daraufhin steht eine Zeile mit 15 0 Wird gesucht »

dem Namen hier in diesem Fenster, aber ohne
Text (Clip-Aktion). Die schreibt man dann ein-
fach dazu. Also:

@ Damit legt man ein neues Clipthema an. Zu ei-
nem vorhandenen Thema erfasst man ein Clip zu
der aktuellen Szene einfach dadurch, dass man bei
dem Themennamen in der Spalte >Clip-Aktion< etwas eintragt.

= Damit wird das Clipthema geldscht, nicht etwa der Eintrag fur diese Szene! Den hingegen I6scht man,
indem man den Text in der Spalte >Clip-Aktion< entfernt.

£8 Clip-Thema umbenennen. Sollte man sich vertippt haben oder ein Clipthema eine Figur ist, die nun um-
benannt werden soll, kann man diese Funktion dafur verwenden.
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.# Farbe des Clip: Unbedingt empfehlenswert, damit man die Clips in der Timeline besser verfolgen kann.

Clipthema in Timeline sichtbar oder nicht — korrespondiert mit der rechten Spalte >M< Damit kann man
bestimmte Clipthemen aus der Timeline einzeln ausblenden.

Hinweis zum Umbenennen und Entfernen: Das Umbenennen eine Clip-Themas ist intern keine triviale An-
gelegenheit. In mehreren Listen und samtlichen Pitchtexten des Projekts missen ja diese Anderungen grei-
fen. Das kann man ja tber diese Schaltfliche £8 umsetzen. Wenn man ein Clip ganz entfernen machte,
dann muss man bei allen Vorkommen die Clip-Aktion auf »leer< setzen (Achtung, ein Leerzeichen ist nicht
dasselbe, also wirklich leer!). Danach sollte man irgendein Clip umbenennen, doch den Namen dabei gleich
lassen. Auf diese Weise werden bei den Szenen leere Clips entfernt, jedoch nur, wenn man wirklich alle Vor-
kommen auf leer gesetzt hat.
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Requisiten-Timeline

In diesem Abschnitt findet man:

+ Ubersicht (was ist die Requisiten-Timeline?)

+ Sektionen
+ Requisiten / Szenen
+ Spalten
+ Ansicht
+ /eitraum
+ Aktionen
Ubersicht
Die Requisitentimeline ist eine Matrix, 2 T Girvansi Pia Olga Robarto Donna Laura
. . . . . . . Onlkal Gigvanni Giovannis 2. Frau | Giovannis Tochter | Giovannis Sohn | Mutter der Brider
die Requistenereignisse in Zeitrelationen m:\
. . . . 1M 8 3 Geboren
und ins Verhaltnis zueinander setzt. o B .
1
Dabei ist wieder, wie bei der anderen Ti- 210 s -
meline, die Zeitachse vertikal (1). Fur je- L - |
de Requistne mit entsprechend markier- 193 13 Gebocrfen auf Gu
tem Datum wird eine eigene Spalte vor- = 18 67 i
o ) | 1.8 |Stelit andere Ha. 1 _
gesehen, die ihre Daten enthélt (2). S 1968 1.8 Wird Waushaterin
13 7 |Pia+Giovanm ko P|a+{?m-aru1| ko
. . . . . . 1211
Requistenereignisse  sind  mit einem 1970 1 4 |Heirat Susanna :
. . 197 - —
Datum versehene Geschehnisse in den = .l ?-‘ |E“:“':“‘J‘?.’!’!“‘f“!!5:&";'“m
- . T S E 2
Reitern der Requisiten, und zwar sowohl — 11 7.8 : 4 Heirs iowanni: 14081973
. . /5 315 i Geborer: 3uf Gyt Prinzzi 01.03.9933 3_};
von Figuren, Schauplatzen und >Gegen- = 1 232 i schule
N 1877 28 3 ! Geboren in Tam
standenc. 1978 31.3 W Gestarben
1979 14 8 |2 Heirat Pia Heirat Giovanni |
Im Beispiel rechts sieht man den Be- "% ™! Sebun 2O
schreibungsreiter einer Figur (3) mit = jmr 156 L
dem Text >Heirat Giovanni 14.8.1079¢ 7008
. . .. . 2010
und wie der Text in der Requisiten-Time-  om
. . w012 1.1 Lemt Ben Afflek ..
line empfangen wird (4): In der Spalte 2 g4 im Film +To the
® 201 155

aller Jahre, die erstellt werden aufgrund
des ersten und letzten Requisiten-Ereignisses.

Eine recht simple, aber umso effizientere Mechanik. Sehr gut eignen sich Gegenstande fur alles Mogliche:
von Tieren begonnen bis zu geschichtlichen Ereignissen.

Klickt man auf eine Datenzelle, bewirkt das Zweierlei:

1. Einerseits wird die betroffene Requisite mit dem passenden Reiter in den Vordergrund geholt, wobei
das entsprechende Datum gleich auch noch markiert wird.

2. Fahrt man nun mit dem Cursor vertikal durch die Zeilen, wird die Differenz in Jahren zwischen der mar-
kierten Zeile (dem markierten Jahr) und dem Jahr unter dem Cursor angezeigt (5). Auf diese Weise
kann man einfach etwa eruieren, wie alt Pia war, als sie

Wie die Markierung in den Requisiten-Textreitern geschieht ist bei dort bei den Requisiten beschrieben.
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Menu-Tabs

Sektion »Wo«

4 Requisiten-Timeline in frei schwebendes Fenster auslagern.

Sektion »Requisiten / Szenenc

u oder P-Eje nachdem, ob die Schaltflache gedruckt ist oder nicht: Umschalten Reiter im Hauptfens-
ter. Nur sinnvoll, wenn man das Fenster ausgelagert hat.
Sektion »Spaltenc

L' Spalten ein-/ausblenden + sortieren: Hier scheinen alle e e
Requisiten auf, die sich durch mindestens ein markiertes | . anwenden  # Zuordnungen aufheben

Datum fur die Requisiten-Timeline qualifiziert haben. Man |« name Name 2 w0
kann nun bestimmte Requisiten abwahlen und auch die Sor- :¢.Umberto Umberto della Colletto A
) . o : o . < Marco Marco della Colletto A
tierung andern. Dabei ist hier oben in der Requisiten-Timeline | susanna Cifaa e A
selbst links. & Luzia Luizia Chessa A
. N . . . < Alessandra Alessandra della Colletto A
Sortierung &ndern: Fine Zeile (= Spalte driben) nach oben | & (aMamma  Margarita della Colletto A
oder unten ziehen. < Roberto Roberto Provenzanu a
<" Donna Laura Laura della Colletto A

(De)markieren: mit der Leertaste in die Zeile klicken, das Sym- |« Giovanni Giovanni Provenzanu a
. . . < Olga Olga Provenzanu A

bol links andert sich. o e e e a
. . L . .. |« Gut Prinzzi =

<" Anwenden: Damit werden die Anderungen in der Requisi-  Pia Pia Provenzanu a

ten-Timeline umgesetzt.

# Zuordnungen aufheben: Damit werden alle Anderungen
aufgehoben und wieder alle Requisiten in der originalen Reihenfolge laut Requisitenlisten angezeigt.

Spalte #a: Angabe (kombiniert mit der Zeilenfarbe), um welchen Requisitentyp es sich handelt (Figur,
Schauplatz, Gegenstand).

Anzeigen Jn: [Leertaste], dauerhafter Sort: verschieben

== Titel zweizeilig: Damit wird im Titel auch der volle Name angezeigt.
[ Datumsspalte: Datumsspalte anzeigen. In kombination mit Sektion Ansicht > Datum im Text.
Breite: Breite der Requisitenspalten. Einfach mit dem Slider einstellen.

Sektion »Ansicht«

] Datum im Text: Man hat die Moglichkeit, das genauere Datum (also den Tag) entweder in der Spalte
’Tag< anzeigen zu lassen oder im Text bei den Eintragen direkt. Insofern sind dieser und der Punkt [
Datumsspalte] vom Tab Spalten alternierend.
=% Keine Leerjahre: Weil bei groRen Zeitraumen leere Jahre, in denen es keine Verbindungen gibt, die Time-
line unnotig aufblédhen, kann man mit dieser Schaltflache Zeitraume ab einer gewissen Anzahl Leerjahren
ausblenden. Die Anzahl kann man in den Einstellungen angeben, sie hat den Vorgabewert 10.
B Mit Szenen: Damit kann man auch alle Szenen in die Requisiten-Timeline aufnehmen. Sie bekommen
ganz vorne eine eigene Spalte.
2 Auf-/zuklappen der Datumsknoten mit mehreren Verkntpfungen.

Fadenkreuz: Zum einfacheren Aufinden von Zusammenhangen kann man ein Fadenkreuz aktivieren, das

die selben Spalten und Zeilen der aktuellen Zelle hervorhebt.
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Sektion »Z.eitraumc

Eingrenzen bedeutet, dass man den Fokus auf einen reduzierten Zeitraum legen
kann.

Mochte man zum Beispiel in einem historischen Werk nur alle Verkndpfungen se-
hen, die den Zeitraum des zweiten Weltkriges betreffen, dann wirde die Eintrage
so aussehen wie im Bild rechts. Danach muss man die Timeline neu erzeugen las-
sen mit ‘.

| |« Eingrenzen : | |
Yan Jaht: 1934
Bis Jahr: 1944

Leitraum

Sektion »Aktionenc

@1 Neuaufbau der Timeline — zum Beispiel nach Eingabe eines speziellen Zeitraums.
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Storyline

In diesem Abschnitt findet man:

+ Ubersicht

+ Sektionen
+ Kapitel/Szene
+ Ansicht alle Elemente
+ Plot
+ Storyline-Elemente
+ Erzahlstrang

Ubersicht

Die Storyline ist ein Werkzeug, das man gleichermaBen zum Plotten als auch zur jederzeitigen Ubersicht der
Szenen nach verschiedenen Kriterien nutzen kann.

Diese Darstellung entspricht der tblichen Vorstellung des Zeitverlaufs von links nach rechts. Vertikal sind die
Erzahlstrange. StandardmaBig wird in den Szenenelementen der Pitch der Szene dargestellt.

Man kann hier ein Projekt planen bzw. plotten, indem man Kapitel anlegen, verschieben und im Erzahl-
strang wechseln kann.

Ein neues Leben  Das Schicksal lac... Margots Vorsatz Die dunkle Seite  Am Limit Nihe wider Willen
- [ Das Schic... ¥ T Am Limit =
=
= Mit Margot im Birao Irgendetwas macht
= tritt mit Bermhard Berhard zuerst
= etwas Meues, unrund, dann
oz Ungewohntes in se... mirrisch und im L.
T Ein neues ... ~ TN Margots V... M Nihe wid... ~
*gj Fir Margot startet Das Kennenlermen Margot versteht ihre
w jetzt ein villiger van ihrerm neuen Werwirrung nicht, is
= Meuanfang - neuar Sozusagen-Chef doch alles klar? Sie
Ort, neuer Beruf, si... werwirt Margot zuti... kampft mit sich, o...
[ Die dunkl... *
@ Margots
% “ergangenheit, hat

sie hingegen
keinesfalls vergess. ..

£ >
Position verschieben nur im selben Strang. Strangwechsel an beliebige Position im neuen Strang

Handling

Mit [I:"li]r Neues Kapitel] kann man neue Szenen anlegen.

—
Uber die Erzahlstrangverwaltung Ef& lassen sich neue Strange anlegen.

Damit hat man an sich das Rustzeug, um eine Geschichte aufzubauen. Den Szenen figt man den Pitch zu,
was maoglich wird, wenn man mit der Maus Uber ein Szenenelement fahrt. Parallel zur Anlage/Bearbeitung
von Szenen werden die auch in der Kapitelubersicht synchronisiert.
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Sektionen

Sektion »Neues Kapitel / Szene«

I:'li' Neues Kapitel: Damit wird eine neue Szene des Umbruchtyps >Hauptkapitel< im Projekt angelegt.

=_:: Ausblenden: Kann man verwenden, wenn der Platz nicht ausreicht, um links die Kapiteltbersicht und
Requisiten auszublenden.

Sektion »Ansicht alle Elemente«

o _— .
:=| oder |—| Pitch/Subszenen: bietet die Entschei- [N Am Limit | | 8 Am Limit 2
dung, ob in den Szenenelementen der Pitch angezeigt * Bei Dr. Metzner X Irgendetwas machtX
- » Danach im Bira «—p Berhard zuerst
werden soll oder die Titel der untergeordneten Szenen. arund-dann
Vorliegende Schaltflache stellt diese Option lediglich fur I

alle Elemente um. Fur einzelne kann man das rechts
oben machen.

| oder Info / Drama:; Wahrend »Info< der bekannte Modus ist, stellt Drama weitere Optionen zur

Verfugung:

1. Emotionale Spannungskurve: Wenn man die emotionalen Befindlichkeiten bei den Szenenrequisiten
verwendet, dann werden die Unterszenen eines Kapitels hier entsprechend
dargestellt. Die Kreise sind die Protagonisten der Unterszenen, wobei der
Buchstabe der Anfangsbuchstabe des namens ist. Die vertikale Position des @'m

Buchstaben kennzeichnet die emotionale Befindlichkeit, wobei ganz oben (als )
Grundlinie) sehr gut ist und ganz unten sehr schlecht.

i

® Ein neues ...

)

2. Der Szenencheck: Dabei handelt es sich um eine Methode der Szenenprifung und zugleich der
spannungsbezogenen Selbstzuordnung im sechs Stufen, von >Erzahlung« (keine Spannung« bis >Ac-

tion< (hohe Spannung). Diese Zuordnung gene- Nym... La M... Onke... Wan... 3D Epilog
riert eine ...
3. /", Spannungskurve: Oberhalb des obersten

Hauptstrangs wird aufgrunddessen eine Span-
nungskurve eingeblendet
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Sektion >Plot«

/ﬂ Auswahl eines Plotsystems: Bearbeitung in zwei Arbeitsschritten:

1. Wie im groBen Bruder, dem Plotten, kann auch hier unter 6 Plotsyste-
men gewahlt werden (Schneeflockenmethode fallt weg, da nicht ge-
eignet):

+ 3-Akter

+ 5-Akter

+ 7-Punkte-System

+ Heldenreise

+ Beats nach Blake Snyder

+ Waldscheidt-3-Akter

Das Schicksal I...
B Aufbruch

™ Das Schi... ¥

Mt Margot im Biro
tritt mit Bernhard
etwas Meues,
Lngewohntes in ...

2. Nach Auswahl des Systems wendet man es nun
auf die Kapitel an, indem man zu jeder Szene
geht und bei ihr durch Klick diese Schaltflache

m,\ dem Kapitel den Plotschritt (Bild ganz

rechts) zuordnet. Er wird dann zwischen dem
Szenentietel in der Spaltenuberschrift und dem
ersten Strang angezeigt («6. Aufbruche).

Sektion >Storyline-Elementec

Fir Szene "Tel | - Begegrung'

1 Erisffrung

2 Setup

3 Thema

4 Auskiser

5§ Zogern

& Aufbruch

7 Mebenstrang
2 Fun & Garmes
9 Peeudo-Triumpf
10 Tiefer Fal

11 Bioses peqt
12 Ales verdoren

12 Dilsterste Tiefe

14 Wendapurkt
15 Letzte Hirde
16 Showdown

Schritt entfernen

Im einfachsten (und meist angewendeten) Fall gibt es in einer Geschichte eine Reihe Kapitel, die ihre Szenen
enthalten. Aber es gibt auch andere Strukturen, wie zum Beispiel Bande oder Kapitel mit der Zwischenebe-
ne >Unterkapitel< und weitere. Um auch diesen Strukturen gerecht zu werden, kann man einstellen, auf wel-
cher Basis die Storyline generiert wird. Das steuert man Uber die 3 Radio-Buttons oben:

Kapitel / Szene d« & Kapitel / Szene " [ #) | Kapitel / Szens
Odysseus d": 87 |=Teill-Begegnung A" 2393 Vorteil
Lilianne H'"s 41 ®Teilll-Meisterung " 2277 #Numero Uno
Die Pole des Lebens H" 122 =Teillll -7 Worte M= 2366 +LaMamma
= Nachhall A" 78 1962 - Sieben Waorte m"s 37 =Onkel Giovanni
Mit Mike am See -y 57 +Essenswagen undNeo... M@ " 58 | =Wandel [ven 2D zu 3D]
Ahend — e + Kalkrand an der Wass . m" 58 Ausgang?
Leicht und schwer A" o7 + 1963 - Point of no return " 13,0 gpMurmero Uno #1#
- Aufbruch B 79 Zwischen den YWelten m", 34 Murmero Unos Kinder ...
Das YVersprechen =l 00 +1987 - Studienzeit ", 393 La Marnma #La Mam...
Die Beziehung 1 len mi, 52 +1994 - Die Bahette 2 mE 97 Pia #d4 3_)
Gedanken am Heimw...  — " 17 +Halbsonnenaugen m ", 10,1 Giovanni #5%
Kugeln, Lippen und A... H" s4 +1885 - Milena m"s 249 Oilga #6#
-1 Zeitgendssische Foto... H " 101 +-1855 - incent ™"y 16,0 Roberto #7#
Im Museum =y 87 + Die MNachricht m"s 140! =3D
Ahschied =y 07 + Entscheidung m"s 87 Der horgen der Si...
Ahend —'"s 0B #Tauschung m"s 25 Fia heute
+ Gudruns Loft H" 161 #1999 - Pyrrhussieg m" 14 Fia damals
+ Nicht nach Plan H" 45 + AwArs " 256 Gigvanni
+Venedig H" 319 +2000 - Jo " 16,3 Olga und Roberto
All-Wahrnehmung {Od... "> 139 +Der Sonne entgegen m", 248 -iDas Abendessen
Coming-out A" 46 +Der Kkreis schliett sich m" 81 Beginn und Esk. .
Markttag und eindunk... Bl " 90 + 2007 - Epilog mE 94 Giovanni
Fiden {Odysseus I} B 145 Zum Autor ZHE o5 Dlgas Auftritt
+ Gudrun mag Diesseits B 115 om selben Autor ZmE 098 Fia
Leere und Fillle @'y 68 Vom selben Autor @= o7 Giovannis Gestand...

1.

K
ITITILHIHAER I IT TN HREEERE

([N

I~ 4= a= e o= ¢~ Il <

4474787742

LSl WL

‘=

Basis: Der Klassiker. Hier wird die erste Ebene als Grundlage herangezogen, Hauptkapitel mit unter-

geordneten Szenen des Umbruchstyps >grofer Szenenwechsel« und >mittlerer Szenenwechsel< (Roman

Buhnenzauber).
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2. Aktuelle Szene: Ein Mehrteiler, bei dem die einzelnen Teile (Bande) die erste Ebene einnehmen. In die-
sem Fall stellt man sich auf den betreffenden Band (hier >Teil IIl — 7 Worte<) und erhalt so dasselbe Er-
gebnis als, wirde man Methode 1 wahlen und es gabe nur diesen Band. Mit dieser Auswahl ist es nicht
maoglich, hier Szenen zu verschieben (Trilogie Nur sieben Worte).

3. Alle: Bei kreativ gestalteten Szenenstrukturen vor allem kurzerer Geschichten kann man auch alle

Szenen in die Storyline aufnehmen lassen. Auch in diesem Fall ist es nicht moglich, hier Szenen zu ver-
schieben (Demo-Projekt).

Kapiteluberschrift: Hier kann man den Titel einer Szene direkt andern.

(i’ Info- und Bearbeitungsfenster: mit dem Pitch zur je- pas Schicksal I...

Margots Vorsatz  Die dunk
weiligen Szene anzeigen. Dieses Fenster kann man in

B Aufbruch
der Grol3e rechts unten anpassen und es poppt bei jeder
Szene auf, um den Pitchtext bearbeiten zu kannen. W Das Schi... ~
Mt hargat im Biro
g . tritt mit Bernhard
Sektion >Erzdhlstang« e

Ungewaohntes in ...

M Das Schicksal lachelt

=L Erzahistrange verwalten (neu, andern, Farbe an- Mit Margot im Biro tritt mit Bemhard
= etwas MNeues, Ungewohntes in sein

dern)) geplantes Leben, was er aber nur
scheibcherweise erkennt |

Farbe des aktuellen Erzahlstrangs andern.

U]

® Die dv

Margots
Yergange
. sie hinger
# keinesfall
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Priufen

In diesen Bereich fallt alles, was einem hilft, seinen Text zu verbessern.
In diesem Abschnitt findet man:

+ Grammatik/Rechtschreibprifung
+ Figuren hervorheben

+ Dialoghervorhebung

+ Dialogverfolgung

+ Text vorlesen lassen

+ Wortwiederholungen

+ Szenencheck und Szenentyp

+ Wortanalyse

+ Stilanalyse

+ Lektorat

Sektion >RS/Grammatik«

ABC
&

Zeit dieses Thema so verinnerlichen, dass die Hinweise mit ihren roten und blauen Wellenlinien einem ledig-
lich auf Tippfehler aufmerksam machen. Denn die derzeit auf dem Markt beste Prifung, das Duden-Modul,
erkennt nicht alles oder moniert Richtiges.

Patchwork gibt es in zwei Versionen:

Rechtschreibung und Grammatik sind einerseits die Grundlagen, andererseits sollte man im Lauf der

1. Die Grundversion, ohne Dudenzusatz, hat bereits alles an Bord: Rechtschreibungs- und Grammatikpru-
fung, Silbentrennung und Thesaurus — denn die beiden letzten Fahigkeiten gehoren auch in diesen Be-
reich. Es gibt einige Features, die damit allerdings nicht bedient werden kénnen (siehe nachster Punkt).

2. Der Dudenkorrektor ersetzt die vier oben genannten Module durch seine mit besserer Leistung. Zu-
satzlich ermdglicht er den Einsatz folgender Module dadurch, als er die Moglichkeit bie-
tet, Grundformen der Worter zur Verfugung zu stellen. Diese Bereiche sind:

- Die Inquitprtfung im Rahmen der Stilprifung (siehe weiter unten).
- Die Wortanalyse

Der Dudenkorrektor ist ein kostenpflichtiges Zusatzmodul, da wir an dessen Hersteller Lizenzen weiterge-
ben mussen. Doch schreiben kann man, wenn man auf den Zusatznutzen verzichten kann, auch ohne. Das
Dudenmodul wird in Form einer anderen Lizenz aktiviert, d.h., es gibt eine neue Lizenz bei dem Dazu-Er-
werb.

Freigeschaltet wird das Dudenmodul in den Einstellungen im Tab Priifen.

Hinweis: Mit der Schaltflache E&§ in der Sektion Einfiigen des Tabs Schreiben kénnen RS-/Grammatikanmer-
kungen lokal deaktiviert werden.

Sektion »Figurenc«

Weil die Nachvollziehbarkeit zu Figuren ebenfalls unter >Prtfung« fallt, ist dieser Punkt hier redundant noch
einmal aufgefuhrt. Die Originalbeschreibung findet man bei den Requisiten.

B Im Text markieren: Diese Option erméglicht die farbliche Umrahmung der Figuren im Text, die in den
Szenenrequisiten aufgefuhrt sind. Dabei sieht das Programm nicht nur beim Namen nach, sondern auch
beim vollen Namen und jedem einzelnen Alternativbegriff der im Feld 'Alternativ' bei den Figuren angege-
ben wurde. Dort kénnen Sie ja zu dieser Figur beliebig viele Alternativbegriffe eingeben. Beispiel: Die Figur
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heit Frank Felton. Sie k&nnen bei den drei Feldern der Figur dann z.B. Folgendes angeben:
- Kurzname: Frank

- Voller Name: Frank Felton

- Alternativ: Felton, Boss, NSA-Chef

So werden im jeweiligen Kapitel all diese Begriffe markiert: Frank, Frank Felton, Felton, Boss, NSA-Chef.

Sie kénnen auch nur eine Figur markieren lassen. Voraussetzung: in den Einstellungen 'Einzelne Figur bei
Klick darauf im Text hervorheben' aktiviert. Dann wird diese Figur im Text hervorgehoben und rechts dane-
ben die Anzahl der Treffer in dieser Szene angezeigt. Ist gleichzeitig die Anzeige fur alle Figuren aktiviert, so
werden die anderen Figuren bis zum néchsten Szenenwechsel, bzw. dem Neuladen der Szene nicht mehr
angezeigt.

& Figuren hervorholen: In diesem Modus, der vor allem zusammen mit dem farblichen Markieren der Fi-
guren Sinn macht, bewirkt ein Klick auf einen Namen im Text — oder auch nur, indem man mit dem Textcur-
sor dartberfahrt — dass diese Figur links in der Figurenaufstellung in den Vordergrund geholt wird.

Sektion »Dialog¢

Dialoge ziehen sich wie ein roter Faden durch eine Geschichte. Und: Dialoge sollen anders behandelt wer-
den als der erzahlende Text. Wahrend bei Letzterem all die schreibratgeberlichen Tipps eine Rolle spielen
(show don't tell, sparsam mit Adjektiven, Vorsicht bei inquits, auf Konjunktionen ein Auge werfen und was es
noch alles an guten Vorschlédgen gibt, spielt bei der direkten Rede, also dem Dialog, nur eines eine Rolle: die
Authentizitat. Sogar Rechtschreibung und Grammatik durfen krankeln, aber nur dann, wenn es der Sprache
des Protagonisten eigen ist.

Weil der Dialog sich so vom Erzéhltext unterscheiden kann und soll, wird ihm besonderes Augenmerk in Be-
zug auf seine Andersartigkeit geschenkt.

Dialoghervorhebung

Diese Schaltflache bewirkt, dass Nicht-Dialogtext gedimmt wird, dadurch also zwar noch lesbar ist, aber
stark in den Hintergrund tritt.
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»Das kann ich mir vorstellen.«
»Sagen Sie,
Herr Ferretti, wie sieht eigentlich |hr Alltag aus?«
»Was soll ich sagen ... Ich stehe
fraohmorgens um sechs Uhr auf, frohstdcke haufig im Baro, weil ich dabei
pereits arpeiten kann ...«

»Das heift, Sie leben allein?«

»Ja, ich bin seit sieben Jahren verwitwet. Meine Frau starb bei der Geburt
unserer Tochter.«

»HM-hme »Das tut mir leid. Und das Kind?«

e

»|st leider auch dabei gestorben.«

»lch verstehe« »Das heilt, sie gehen oft
direkt nach dem Aufstehen ins Buro, habe ich das richtig verstanden?«

Wie man gut erkennen kann, lasst sich so der Dialog viel flieBender lesen, als wenn er durch den gleichwer-
tigen Text unterbrochen wird.

b

= Ahnlich der Dialoghervorhebung kann man sich auch den Nichtdialogext hervorheben lassen. Das
funktioniert allerdings ein wenig anders. Die Dialogtexte bleiben dabei schwarz, wahrend der Text zwischen
den Dialogen rot hervorgehoben wird. Die Farbe kann man sich aber in den Einstellungen anpassen.
Hinweis: Drucken Sie fur diese Option immer zuerst diese Schaltflache

und erst dann [ Hervorheben]

Dialogverfolgung

Worum es geht

A, Ein machtiges Werkzeug, um die Authentizitat verschiedener Stimmen tberpriifen zu kénnen.
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Hier ein Diabg mit aktiver Dialogverfolgung. Dabei gie sTm, die Marmma Margarita 1acneite ale uper den
fallen drei Dinge auf: Missklang hinweg.
) ) ) ) ) ) Die Antipasti, von einem livrierten Bediensteten
1. Die Absatze sind emgefarbt. Dabei handelt es aufgetragen, erstickten vorderhand die Gesprache
sich um die Figurenfarben Ubersteigen diese wahrend Grillen mit ihrem Gesangsteppich die so
) ) ’ ) entstandene Stille fullten und ein paar Fledermé&use Uber
Farben eine bestimmte Dunkelheit, so werden den Pool winkelten.

sie automatisch aufgehellt, wodurch der Text LaMam »Sag mal Olgas, wandte sich Mamma Margarita an die
junge Frau, »wie geht es dir beim Filmen? Du machst ja

immer lesbar bleibt. m&chtig Horen von dirl«
2. \Vor den Absitzen steht der Name der Figur, ~ Oss 2>Ja, geht schong, war die einsilbige Antwort,
Fia »Sei doch nicht so unfreundlich, Olga«, meldete sich Pia
3. Der gerade aktive Absatz (in dem also der zu Wort, »Wir sind doch so selten beisammen.«

Robeto »Ach lass sie doch, Mamag, beschwichtigte sie Roberto,
»sie hat einfach sehr viel um die Ohren und hier kann sie

Es ist aber nicht so, dass einfach alle Dialoge einge- SALRERASE

s . _ Olga Clgas Augen funkelten, »Ich brauch deine Unterstitzung
farbt werden und die Namen davor stehen. Son nicht, Briderchen, ich kann mich schon selbst wehren. «
dern man bestimmt selbst, was man tun mochte. gpapetn »Ich weiB, ich weiB«, beschwichtigte sie Roberto,
Meistens ist es sinnvoll, das Augenmerk auf nur ei- oga  »Nichts weiBt du, gar nichtsl« Olgas Stimme war héher

. . und ein paar Dezibel lauter geworden,
ne Figur zu legen, um zu kontrollieren, ob der Ton - -

Cursor steht), ist umpunktet.

o Pia »Jetzt lass es aber gut seinl«, ermahnte sie Pia
auch zum Charakter passt. Oder zwei Figuren, um nachdriicklicher.
das Wechselspiel zu beobachten. Und da geschah es.
) B ) Clga sprang auf, holte mit ihrem halb vollen,
Das alles wird gesteuert Uber das kleine Fenster, dickwandigen Glas aus, dass der Rest Whiskey quer Uber

den Tisch spritzte und schleuderte es dermaben auf den

Eemdrm Aome Ais Crlitkar maib Admees maibeckamdae e all i

das sich offnet, wenn man auf die eingangs gezeig-
te Schaltfache klickt.

Die Kommandozentrale

Die Aufgabe ist nun zuerst die Auswahl der Figuren, die man
beobachten moéchte. Dann verbindet man die Dialogabsatze
mit der entsprechenden Figur. Ist das getan, kann man aus-

Dialogverfolgung (700
Kurzname Figur T30 B &

Dialog laschen

=
=]
<]

0
wahlen, den Dialog welcher Figur man verfolgen mochte, in- |+ 1 ¥ Mumero Uom;:nqk_ =
. . . argiere riguren
dem man diese Figuren markiert. Dann kann man per Maus- | 2 ¥ LaMamma g =
. 2 ¥ Aleszandra (=1 Alle Figuran P
befehl oder Tas.taturlden Figuren folge.n. 4 ¥ Marco Keieh Ahzeluen
Daraus ergibt sich diese Vorgehensweise: & ¥ Giovanni
. . . . £ ¥ Pia fodus
1. Figuren zusammenstellen: Zuerst missen Figuren (linke : :
o) defini q q - ol ol : ) Dialog hervarheben
Seite) definiert werden, deren Dialoge man verfolgen g v Raberta O e T

mochte. Die zieht man mit der Maus aus der Figurenliste
der Requisiten hier in die Liste auf der linken Seite. Bei
der ersten Figur wird automatisch die >Figur O« definiert,
die man spater zum Loschen einer Zuordnung verwen-
det.

2. Eine Figur entfernen aus der Liste kann man eine Figur

mit der Taste [Entf].

3. Figuren mit den Dialogen verkntpfen: Um eine Figur ver-

folgen zu kénnen, werden Absatze des Texts im Schreibfenster die Dialoge aufweisen, gekennzeichnet.
Das geschieht so, dass man bei gedffnetem Dialogverfolgungsfenster im Text beim entsprechenden
Absatz die Zahl laut No ganz links vor der Figur (oder den Buchstaben bei Uber 9 Figuren) eintippt. Ist
die Dialogverfolgung aktiv, werden Ziffern nicht im Text als solche abgebildet, sondern lediglich die Zu-
ordnung bewirkt.

Bei diesem Vorgang werden die so ausgewahlten Figuren auch automatisch in die Szenenrequisiten
Ubernommen.
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4. Verknupfung entfernen: Will man die Verknupfung eines Absatzes mit einer Figur entfernen, so tippt
man bei dem betroffenen Absatz 0O statt einer Zahl ein (Dialog I6schen).

5. Zu verfolgende Figuren aktivieren: Damit die Dialoge der Figuren auch markiert werden, mussen die
gewdnschten Figuren entweder mit markiert werden (ein Haken wird angezeigt) oder bei Um-
fang ist die Option Alle Figuren gewahlt. Dann werden alle Figuren — aber nur die hier in dieser Liste —
hervorgehoben.

6. Start der Dialogverfolgung selbst: Sind sie Zuordnungen erolgt (das muss keinesfalls das gesamte Werk
sein!), dann kénnen wir mit der Verfolgung an sich beginnen und zwar durch Klick auf die Schaltflache
& . Damit springt das Programm zum ersten Absatz mit Dialogverkntipfung.

7. Weiter/zuriick: Mit den Tasten &+ und 1 kann man nun von Dialog zu Dialog springen fiir die Figu-
ren, die in der Liste ausgewdhlt sind.
Mit dem Wechsel des Dialogs werden auch die Daten der dazugehdrenden Figur angezeigt, und zwar
Bild und Text.

Schaltflachen und Optionen:

{t Start der eigentlichen Dialogverfolgung.
& In der Dialogverfolgung zum néchsten Dialog gehen.
T In der Dialogverfolgung zum vorigen Dialog gehen.
] Text anzeigen: Optional kann auch der Text aus einem der vier Textreiter der Figur angezeigt werden.
Welcher, das hangt davon ab, welchen Reiter man aktiviert hat.
#" Einstellungen:
+ Soll der Namen links- oder rechtsbidndig ausgerichtet werden.
+ Randbreite im Text fur den Figurennamen.
+ Aufhellung bei dunklen Figurenfarben.
+ SchriftgroBe des Figurennamens neben dem Text.
Umfang:

+ Nur markierte Figuren tracken.

+ Alle Figuren der Liste tracken.

+ Namen der Figur im Text davor anzeigen.

Samtliche Figuren markieren/demarkieren

|__ Dialogabsatze mit Rahmen versehen. Diese Option ist hauptsachlich zur Zuordnung praktisch, weil man
dann gleich alle Dialoge enthaltenden Abséatze erkennt.

Modus:

+ Dialog hervorheben: Wie in der Dialoghervorhebung.
+ Absatz einfarben: Der Absatz bekommt die (evtl. abgeschwéachte) Farbe der Figur.

Sektion »Vorlesenc

"1@9 Es ist eine exzellente Option zur Text vorlesen {7

Eigenverbesserung, sich seinen Text | gtimme: T L eI r e =

vorlesen zu lassen. Denn wahrend
man Uber Buchstabendreher zehn Mal
driberliest, fallt das beim Zuhodren so- > THE | Unterbrechen :
fort auf. Durch Vorlesenlassen kann mit [Esc] =
man Lektorats- und Korrektoratskos-

ten durchaus verringern.

Lesegeschwindigkeit: [ |
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Um diese Option nutzen zu kénnen, mussen vorher Stimmen installiert werden, denn es steht Ublicherweise
nur eine echte Konservenstimme zur Verfigung. Dabei ist es wichtig, darauf zu achten, ob Sie ein 32-Bit-
Windows verwenden oder eine mit 64-Bit-Verarbeitung! Es gibt kostenlos zur Verfligung stehende Stimmen

von Microsoft.

Funktionen

P Text von Szenenbeginn weg lesen.
1P Text ab Cursor vorlesen.

Il Lesen pausieren.

B Lesen abbrechen.

Mit Typewriter-Scrolling beim Vorlesen automatisch mitscrollen.
Man kann jederzeit mit abbrechen, um Korrekturen anzubringen und fotrg] [ 1 | (I wie lesen) fortsetzen.

Sektion »Wortwiederholung«

“g Diese Option zeigt Worter an, die sich inner-
halb eines bestimmten anzugebenden Abstands
(Einstellungen > Tab Prifen) widerholen. Dabei
werden auch ahnliche Worter erkannt, wie hatte-
hast-hat oder sein-bist-warst — also immer auf den
Wortstamm reduziert. Diese Option kann nicht
gleichzeitig mit der Stil-Anregungen aufgerufen
werden, da sonst das Bild zu unubersichtlich wur-
de.

Dabei gibt es zwei Gruppen: Nahe Wiederholun-
gen (hier blau) wirken im Text als Stolpersteine und
werden daher hier anders dargestellt als ferne (hier

schwarz). Bei den fernen Wiederholungen handelt

3 uns darlber morgen sprecheng, isadte [Giovanni, Er
jch in eine andere Richtung zu lenken. Aber vor alle

istelsich vorbereiten, Mit einem Mal kam er lsich um

iendlich mude. Er keine Lust mehr, [freundlich

U kimmern, die gesamte Verantwortung zu tragen.
weile von Platz zu Platz geschlichen und abse
en und blickte ihn fragend an.

wlrde dir so passenl«, fauchte Qlga, *MNein! Das be
Denn, wie du gesagt ietzt/[sind wir endlich eir
Tmenl«

3...«, versuchte es nun Pia ebenfalls und erhob sick
schnitt ihr das Wort ab: »5ei still. Du bist| die Einzi
gt listl und du lwarst immer [freundlichl zu mir. &aber ic

Ao « Dia liaR cich wiadar in ihran ©H k] cinllan

es sich gerne um Substantive, die sich in gleicher Art mitunter nicht gut machen.

Die Geschwister von Mehfachwértern werden hervorgehoben (hier rot), sobald man mit dem Cursor in ei-
nes dieser Worter fahrt bzw. klickt. Die Farben kénnen in den Einstellungen im Tab Prifen individuell geédn-
dert werden.
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Sektion »Szenencheck«

# Der Szenencheck ist ein aufwandiges und e o
Weitereichendes Doppe|werkzeug_ Se]ne Aufgaben Szenencheck. etledigt fa/nein mit der Leertaste Anzeige: 8 aktiv 3 aa
sind: Szeneneinfihrung * Sind die (neuen?) Figuren 3 jieser Szene
: E_ErSpERt'VE ’ gut eingefubirt und verankert {im Kopf des
_ | Figurenverankerung Lesers)?
1. Den Szenentyp (4, 5) festzulegen, der an ver- |ZOTEMErariens ] Werde; 4o Frasonin Soveain (o
schiedenen Orten zur Verfugung steht bzw. |szenendynamik e <A
. Zeitprifun '
ausgewertet wird. Dialﬂge = (1) * Gibt die Einfihrung einen flichtigen Eindruck
. . der Figuren?
In Late, Cut Early 2)
Diese OptIOﬂ zu nutzen macht schon ganz.am MRz therprift? o st klar, aus wesser{Perspek’[ive erzahlt wird?
Anfang SII’]D. Mikrodramaturgie ® W0 waren die Figuren, bevor die Szene
begann?
2. Der eigentliche Szenencheck (1..3). Diesen Teil vl « Wohin gehen sie danach?
nutzt man sinnvollerweise direkt nach dem - ﬁﬁé%?”ﬁﬁff HisElenehec R RIgRs g inal

Fertigstellen einer Szene, auf jeden Fall vor der
ersten Uberarbeitung Denn es kann sein, dass
dadurch gréBere Adaptionen nétig werden.

Wiass wollen die Figuren?
Sind sie motiviert?
Ist ibr Zigl klar?

Sind die Handlungen nachvollzishbar,
maglich, plausibel?

Das Fenster

1. 10 Prufkriterien zur Szene. Unterschiedliche | 3/ -
Aspekte, die aber bei fast jeder Szene eing | 7% mnens ey g gnospr ( eronar [ spmng |1 scen
Rolle spielen.
Ist ein Punkt erledigt, so kennzeichnet man das mit [Jzet | Damit bekommt der Punkt einen Haken —
oder er wird ihm wieder genommen.

[Z Chan Spannung (intensive Handlung, bei Bedarf Dialog)

2. Checklisten zum jeweiligen unter (1) ausgewahlten Kriterium.

3. Aktivsetzen der optischen Kontrolle. Damit wird der Erfullungsgrad in der KapitelUbersicht angezeigt.
Wie man rechts sieht, sind die dunklen Balken bei manchen Szenen breiter, bei andern schmaler. Das
liegt am Erfullungsgrad der Szenen. So ist Numero .gzhumern ...
Uno bereits ganz gepruft, wahrend La Mamma erst -MNumera U .
etwa zu 40% durch ist. Man muss also nicht eine Sze- -La Marmrm...

s | Mumero 03
e | Alessandra 0,3
wlLlakMamma 07

ne voll durchchecken, sondern kann auch mehrere Fia #4# = |:Pia 61 0.5
Durchgange mit jeweils anderem Augenmerk planen. ~Giovanni #5# = | Giovanni -£ 06
Olga #E6# = [ Olga 34 I
Foberto #7# = | Foberto -3 05

4. Szenentyp: Die Zuordnung der Szene zu einer Stim-
mungsgruppe. Unterm Strich stellen die Gruppen von links nach rechts eine Zunahme an Spannung

dar. Wahrend eine >Beschreibung« das S Fohertn mY, "7
Nuchternste ist, was eine Szene sein Micht =0 dramatisch m 1J %,)
kann, ist »Action< das Hochste — mit vier Etwas zu mir — R
Stufen dazwischen. Nattrlich muss man ='Wandel [ven 2D zu 3D] HE 34
damit selbst beurteilen, was die Szene Ausgang’? m"% 02
ist. Aber es fallt mit diesen Bezeichnun- “phumero Uno #1# =y 03
gen leichter, als wenn man zwischen humero Unos Kinder #4.. == IF’ 0.3
»nicht spannendc« bis »extrem spannendc L;_a Manrise adaaniy g - i

) Fia #44 m= 05
werten musste Giovanni #5# = 0B
Der Szenentyp wird dann optional in Olga #5# mE (3
der KapitelUbersicht angezeigt, und Raoherto #7# —= 05
zwar entweder als Farbe oder als Span- =3D HE 391
nungskurve. Die Spannungskurve kann Der Morgen der Sizili.. S " 08
optional auch in der Storyline angezeigt Fia heute m% 1.1
werden.

5. Mit # (neben>Typ<) bzw. [& >Chartc gibt man Folgendes an:
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Aktiviert die Anzeige des Szenentyps und stellt in der farbigen Weise dar (1).
Switcht die Darstellung auf »Spannungskurve (2). Daftr muss  auch gesetzt sein.

Sektion »Wortanalysec«

Die Wortanalyse ist ein hochkaratiges Werkzeug zur Quali- 100 18% gewesen 017
tatsaussage eines Texts, auch wenn es auf den ersten Blick 101 19 ihren 017
ganz harmlos scheint. 102 19 sollen 017
Das Programm durchsucht den gesamten Text nach samtli- 103 18xwissen 017
chen Worter und zeigt sie in der Reihenfolge ihrer Haufigkeit 194 17x andere 0,15
an. In dem verschéarften Durchlauf wird es aber erst richtig in- 105 17x dir 0.15
teressant, denn da werden alle Worter fur die Reihung auf ::g? ::;i S“%nau g:}g
ihre Grundformen reduziert. Das Ergebnis davon finden wir 108 1Fx al=a EI:14
rechts. Interessant dabei ist, an welcher Position die ersten  4qg 16 blicken 014
textdienlichen Worter auftauchen (das sind die grinen) und = 110 1B einfach 0,14

wann die hemmenden (rot). Zum Vergleich gibt es die M6g- 111

16 erzahlen III,1
lichkeit des Vergleichs durch einen Blick auf die Analyse von 1Bx ganz 14

TS 014

Hemingways Haben oder Nichthaben. 113
114 16 nie 0,14
Auf Grundform bringen. Ist diese Option aktiv, dauert 115 16 sginer 014
der Durchlauf durchaus ein paar Minuten. 118 16 Zum 0,14
Im Hat man den Grundformlauf mindestens einmal durch- 117 15 dort i 0,13
By o , 118 15% Familie 013
gefdhrt, kann man mit dieser Funktion dessen letztes Ergeb- — 44g o 013
nis hereinladen. 120 15xihrer 0,13
;ﬁ Keine Dialogpassagen. Da es hauptsachlich auf den Er- 121 15x Ma 0,13
zahltext ankommt — da ja Dialoge lebensecht und damit :
123 15% Tisch 013

durchaus auch »falsch< sein durfen — kann man Dialoge von
der Prufung ausnehmen lassen.

(,O Zeigt zum Vergleich Hemingways Haben oder Nichthaben.

Auf der rechten Seite sieht man die Wortgruppen mit ihren Farben (die man andern kann), sowie die text-
schadlichsten Bremserworter.

Sektion >Stilanalyse«

Patchwork hilft hnen dabei, gewisse, dem Text nicht forderliche Gewohnheiten zu Uberwachen. Es geht
nicht darum, einen Text >anmerkungsfreic zu bekommen, sondern darum, durch die Anregungen nachzu-
splren, ob eventuell etwas gedndert werden soll.

Die Prufung gibt es in drei Intensitéten, leger, mittel und scharf. Entsprechend werden mehr oder weniger
Anmerkungen aufscheinen.

S‘g Offnet die Stilanalyse.
1 Schwach .. 2 Mittel .. 3 Stark gibt die Unbarmherzigkeit an.

alle Aktiviert oder deaktiviert alle Prf wling Prifen  “Yernwaltung

@ iviert oder deaktiviert alle Prifop- T e
. = St | 2 wittel alle rAgiektiv ] Schwverb [Bmt
ionen.

Klickt man eine Option an, wird sie entspre- 3stark | o [Unwort |[Show d.t.|[Wer
chend markiert. Stilanalyse
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Wohl keiner Erklarung bedurfen die Kategorien Fullwort, Adjektiv, Konjunktion, Schwaches Verb, Show don't
tell, Phrase, Amtsdeutsch, Wertung und Passivverb.

Endung: mit >ung« endende Substantive lassen sich haufig durch ausdrucksstarkere Verben ersetzen. Das
macht einen Text lebendiger.

Satzlange: Lange Satze sind schwerer lesbar und beinhalten die Gefahr der Verschachtelung.

Inquits: Falsch angewendete Inquits sind nicht nur fir Anfénger eine Falle, die in einem Leser Unmut aufstei-
gen lassen konnen. Ein falsch angewendeter Inquit (»*Kommst du mal rtber?«, rief er) kann sich von verunsi-
chernd bis verargernd auf den Leser auswirken. Warum?

Ein Beispiel: Ein haufig falsch verwendeter Inquit lautet ...«, gab sie/er zu. Jemand gibt dann etwas zu, wenn
er durch irgendetwas dazu genétigt wird. Sonst sagt er es einfach. Wenn also ein Dialogteil lauten warde:
»Fahrst du heuer wieder nach Thailand auf Urlaub?« — »Ich glaube, dazu habe ich keine Zeit«, gab sie zu,
dann frage ich mich jedes Mal, wann und ob sie es zuerst, als ich noch nicht in der Geschichte mit dabei
war, geleugnet hat. Das ist jetzt kein schlimmes Stilproblem, aber es lasst im Unterbewusstsein ein flaues Ge-
fuhl zurdck.

Weiters werden Inquits mit Wortern belastet, die schlicht falsch sind. ... ist doch nicht wahr, lachte sie oder,
noch schlimmer ...«, zeigte er ist schlicht falsch. Denn man kann es flustern, hauchen, schreien, aber wie zei-
ge ich, dass etwas nicht wahr oder sonst etwas ist?

Fur Inquits gilt also:

1. Siesollen Synonyme von »sagenc sein. Die Bandbreite ist ohnehin nicht schmal, denn einlenken, entrus-
ten oder das besagte Zugeben sind zwar keine direkten Synonyme, so aber doch Verben, die sich ins
Satzgefuge bildlich einfligen. Warum muss man also zu so Absurdem wie beliebigen anderen Verben
wie zeigen, wedeln oder hupfen greifen?

2. Sie mussen der Atmosphare und den Fakten der Situation entsprechen.

Was qibt es fur Alternativen?

1. Im Zweifelsfall einfach »>sagte, »sagt« verwenden. >Sagen« ist in seiner Einfachheit so unscheinbar, dass
seine haufigere Verwendung nicht auffallt.

2. Sie ganz weglassen bis auf die Stellen, wo es fur eine Figurenzuordnung zum Gesagten notwendig
wird

3. Einen kleinen Satz mehr dazuschreiben: ... ist doch nicht wahr!« Sie lachte und schlug sich mit der Hand
vor die Stirn. Das klingt entspannter und lebendiger und viel bildlicher.

Lesbarkeitsindex >LIX<
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Der Lesbarkeitsindex ist ein Algorithmus, der aus
Satz-, Wort- und Silbenldngen die Lesbarkeit eines
Absatzes ermittelt.

Kurze Satze und kurze Worter sind leichter lesbar, als
lange Satze mit langen Wortern. Aus dieser Gege-
benheit wurde der sogenannte Lesbarkeitsindex
(Flesch-Reading-Ease, auch Flesch-Grad genannt)
entwickelt. Nach diesem Prinzip untersucht Pat-
chwork den Text absatzweise und zeigt als Resultat
die Abschnitte in unterschiedlichen Farben an: je gru-
ner, desto hoher sind Index und damit Lesbarkeit, je
roter, desto umgekehrt.

Die Farben konnen Sie in den 'Einstellugen' 'Prifung
Thesaurus' individuell abandern.

In Verbindung mit dem Lesbarkeitsindex ist die Akti-
verung der Satzlangen sinnvoll, denn oft sind sie
allein schon der Grund fur ein schlechtes Rating.

Trotz alldem: All diese Hilfsmittel sind nicht mehr als
das: Hilfsmittel, um das eigene Spachgefuhl dazu zu
animieren, sich hineinzufuhlen, was stimmig ist. Sehr
viele  Anmerkungen sind genauso bedenklich wie
sehr wenige.

Sektion >Lektorat¢

¥ Mit der Lektoratsfunktion lassen sich vom
Lektor/Korrektor Texte automatisch mit Anmerkun-
gen versehen, wenn man Text hinzufligt, andert

Schims hinauf, »das sind tatsadhlich elnunddreiBig Jahre herla Mun erbob o
sain fdpenol-Sprizz-Glas und prostete in dia Runde. Mabirlich verdrehte
Alessandra dabel die Augen. »Ich hoffe, dass &s bis zum néchsten Mal nicht
wieder so lange davert.s Vereinzeltes Ladhen

Dann folgten weitere Reden, von Mumeno Uno, den Frauen, won Jedem.

Alassandra stand als Letzte nur kurz auf, schwarkbe leidht, beawegte ke
Whiskeyglas ursicher in die Runde und meinte »Super.« Dann sa sie schon
wigder, Pla narzelte die Stim, die Mamma Margarita l4chalte alle dber den
Migsklang hirmeg

Die antipasti, von elinem liviierten Bediensteten sufgetragen, erstiddten
vorderhiand die Gespréche wahrend Griflen mit threm Gesangsteppidh die so
entstarders Stille flllten und ein paar Flederm&use dber den Poal
winkelten,

r5ag mal Digas, wardte sich Mamma Margarita an die junga Frau, swie
gaht @5 dir Baim Filrmagrn? Dy machst ja mdhtig Hiren van dirl

»1m, Qehit schore, war die ednsilbige Antwort.
dete ich Pia zu Worl, =Wir

rhgl dach micht o0 unfreundlich, O
gind doch 8o selten beisammen.

wfch lass sle doch, Mamas, beschwichtigte ske Roberto, ssie hat einfady
s=hr viel um die Chren und hier kann sle entspannen. «

G,

Dilgas augen funkelter. =Toh braudh dieirne UnterabOlaosg nicht, Broderchen,
idh kann mich s selbst wehingn, <

=lch weld, Ich welbe, baschwichtigte sie Roberto

rMichits weildt du, gar nichitals Olgas Stimme war hdher und &in pasr
Dezibel lauter geworden.

»letzt lase es aber gut seind«, ermanhinte sle Pla nadhdrldd icher

Und da gesduah es,

Clga sprarg auf, holbe mit ibrem halk: vollen, didowandigen Glas aus, dass
dar Rest Whiskey quer dber den Tiscth spritzte und schleuderte &5 dermalsn
auf den Boden, dass die Splitter mit esnem peltsdhanden Knall In alle
Richburgen spritzten wie die einer berstendan Handgranate

#1Mr alle habt keing Ahnong, keinen blassen Sdanimmer habt thrie Ihre
Halaschlagadern drangen aus ihrem sdhlanken Hals, thr Gesicht war

zormearot und such auf der Stim zeighen sidh AnsEtze von Adem. S0
e ke mlem Emmd omm A w el ek L I L Y -y P -l -
Kaorrekturmodus yPriffen (20 %
B3 4/ x4 1

Kommentare Modus sLektor: Einarbeiten

oder l6scht. Der lektoriere Text kann rtckubermittelt werden, dann kann der empfangende Autor diese Vor-
schlage einarbeiten, indem er sie annimmt oder ablehnt.

Demnach gibt es zwei Modi:

/ Modus Lektor: Ist dieser Modus aktiv, dann
werden alle Einfugungen, Loschungen und Erset-
zungen in der Weise, wie es recht ersichtlich ist, ge-
kennzeichnet:

Eingefugter Text wird grun, geléschter wird nicht
geldscht, sondern rot markiert und Kommentare

Leonie blickt zum Fenster hinaus. Sie schaut lange
hinaus, dann wendet sie ihren Kopf wieder Maria zu.

»Ja ... ich glaube, Sie haben Rechtrecht .. «, sagt sie
tonlos, Maria kommt es vor, als eb-ware ihr dieser
Gedanken kemplettvdllig neu—ware,

Mach einer Pause fragt er sie: »Sind sie auf diese
Idee{Wlrde ich nach hinten setzen: Sind sie noch nie
..+ noch nie selbst gekommen?«

werden, durch geschweifte Klammern gekennzeichnet, samt dem dazu markierten Text blau ausgezeichnet.

& Modus Autor: Die Aufgabe des Autors ist es dann, die Vorschlage einzuarbeiten. Das bedeutet, dass
er sehr wohl Anderungen anbringen kénnen muss, ohne dass die gekennzeichnet werden, aber er braucht
doch das Fenster, um rationell die gemachten Vorschlage zu Ubernehmen oder abzulehnen.



Seite 133  Prifen

|op Karrekturmadus »Prufen 20 X

i | .
~#" Kommentar eingeben (Lektoratsmodus): i : @ % _
.. . . . | S ; v L 4
Dafir kann, muss aber kein Text markiert sein. Der il s b v H
. . . . kKommentare hodus :Lektore Einarbeiten
Kommentar wird auf jeden Fall in {geschweifte |, mmentatest T
Klammern} gesetzt und blau eingeférbt. | Wartwiederholung

Elegantare Formulierung
. .. . . Andere Formulierung; Vorschlag:
Rechts gibt es Vorbelegungstexte fir immer wie-  Absatz einfiigen
Absatz einfiigen »

derkehrende Situationen. Mit den drei Schaltfla- < Absatz entfamen

. Absatz entfernen
chen rechts unten kann man sich selbst solche Bau- '
steinchen hinzufugen, andern oder I6schen.

Doppelklick = einfigen @ =

Um sie zu nutzen, braucht man lediglich darauf doppelzuklicken, wodurch dieser Text als Kommentar im
Text beim Cursor eingefugt wird.

- Loscht den Kommentarblock (Lektoratsmodus) um die Stelle herum, in der der Cursor steht. Nicht
zum Kommentar gehodrender Text wird wieder >normal.

% Ubernimmt Text (beide Modi): Der eingefigte/geldschte Text wird endgltig Ubernommen oder ge-
l6scht

ﬁ Lehnt Text ab (beide Modi): Die Anderung wird annuliert.
" Gehe zu nachster Anmerkung.

1 Gehe zu voriger Anmerkung.
Ablauf Austausch Autor > Lektor > Autor

1. Autor arbeitet die Geschichte optimal durch, inklusive Vorlesenlassen und Szenencheck.
Autor erzeugt eine Versanddatei des Projekts mit »Versenden« (siehe unten).

Autor mailt die Lektoratsdatei an den Lektor.

P W N

Lektor legt ein neues Projekt an und dbernimmt die Daten mit der siebten Funktion zum Projektstart
»Korrekturdaten Ubernehmenc

Lektor arbeitet das Projekt mit vorliegender Option durch im Modus >Lektor«.
Lektor erzeugt eine Versanddatei mit >Versenden« (siehe unten).

Lektor mailt die Datei an Autor.

@ Noauw

Autor Ubernimmt in dasselbe Projekt die Korrekturdatei mit >Empfangenc« (siehe unten).
9. Autor arbeitet die Vorschlage im Modus >Autor« ein.
Im Mendtab in der Sektion >Lektorat<

e
- Versenden: Erzeugen einer Versanddatei des Projekts in reduzierter Form (nur der Text) — komprimier-
te Datei mit Endung *.pako (Patchwork-Korrekturdatei).

s Empfangen: Ubernehmen der Korrekturen mit der *.pako-Datei des Lektors
m_+
&% Versenden: Fur Lektoren, die mit Patchwork lektorieren: Versenden einer speziellen Patchwork-Lekto-
P
rats-Miniversion, mit der das Gegenuber die *.pako-Datei Ubernehmen, die Vorschlage einpflegen und
dann das fertige Werk als RTF-Datei speichern kann.
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Verwaltung

Einige weniger haufig verwendete Funktionen
In diesem Abschnitt findet man:

+ Neue Versionen und Upgrade
Informationen
Bibliotheken
Lizenz
Verwalten
Wartung

Sektion >Neue Versionen und Upgrade«

Wenn Patchwork eine Internetverbindung findet, wird gepruft, ob es neue Versionen gibt. Wenn ja, dann
wird hier das Ergebnis der Abfrage angezeigt.

Im oberen Bereich kénnen folgende Meldungen bzw. Optionen aufscheinen. Was was bedeutet, sollte aus
den Meldungen hervorgehen.

@ Bitte die Prifung auf neue Versionen abwarten ...

0 Sie sind auf dem aktuellen Stand. Abo gultig bis Datum

0 Abo abgelaufen, aber keine neuere Version verfugbar

E Abo abgelaufen (letzte Version), neueste Version verfigbar, bitte ggf. Abo buchen

'el. Version neueste Version laden + installieren (Abo bis Datum)

Wenn Patchwork erkennt, dass es eine neue Version gibt, wird das durch ein Ploppgerausch und einen Hin-
weis rechts neben den Menutabs annonciert.

‘2" Informationen zum optionalen Upgradesystem. Was sind Patchwork-Upgrades und wie funktionieren
sie?

Upgrades sind kein Muss, sondern eine anwenderfreundlichere Variante als groBe Versionsspriinge von ein
oder zwei Jahren. Mit den Ublicherweise im Abstand von ein bis drei Monaten erscheinenden neuen Versio-
nen kann sich der Anwender angenehm und langsam mit Neuem auseinandersetzen und wird nicht von ei-
ner Flut an Veranderungen Uberrollt.

Sektion »Informationenc

@ Tastenkdrzel: Ein kurze Liste der Tastenkdrzel.

Sektion >Bibliotheken«

[] Worterbtcher: Hier konnen folgende Worterblcher verwaltet bzw. eingesehen werden:
1. Das Projektworterbuch enthalt die ehemals rot unterwellten Worter, die aus dem Text mit der Funktion
»Dem Projektworterbuch hinzufigen< tbernommen wurden. Sie betreffen nur das aktuelle Projekt.

2. Das Allgemeine Worterbuch enthalt die ehemals rot unterwellten Worter, die aus dem Text mit der
Funktion >Dem personlichen Projektworterbuch hinzufiigen< Gbernommen wurden. Sie betreffen nur
das aktuelle Projekt.

3. Die Stilworterbicher enthalten die Grundlagen fur die Stilanalyse, von Fillwortern bis Inquits.
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Projekt- und Allgemeines Worterbuch kénnen sortiert werden. Die Sortierung erfolgt nicht automatisch, weil
man sonst die letzten Eintrage nicht mehr erkennen koénnte, was ganz praktisch ist, wenn man vershentlich
einen falsch geschriebenen Begriff Gbernommen hat.

Sektion »Lizenz<

E;* Ubernahme der Patchworklizenz zur unbegrenzten Nutzung (auBer bei den ersten drei Teilzahlungen,

bei denen eine Lizenz nur jeweils einen Monat lang gultig ist.

Sektion »Verwaltenc

& Wichtige Links: Im Tab Schreiben > Sektion Aktionen kann man Links abrufen, die man tber den vorlie-
genden Weg verwalten kann.

&= Autokorrektur: Verwaltung aller Autokorrekturen auBer der Namensvervollstindigung der Requisiten.
Das betrifft auch die Ersetzung der Eingaben [] und [] nach > und »«

f Werkzeugleiste: Mit Klick auf diese s @ = 2 & Nur sieben Waorte - Patchwork 2.01 - |
Schaltflache wird die Werkzeugleiste (1) Projekt Szene Schreiben Requisiten Kreativboard Timeline Requisitentimeline Storyline Prifen Verwalto
. . . Meuestmégliche Viersion 2.18 laden (fir weitere, bis 2.24m, bitte ggf. Abo buchen) (1] worten
eingeblendet, sofern sie noch nicht be- - ’ ‘ e CE
.. k d . 7 Informationen zum optionalen Upgradesystem e el
Stuc tWOr en |St Meue Versionen und Upgrada Infarmationan Bibliotheken
Nun kann man aus ein paar Bereichen | 1) &,
. 3 Szenen B Ram% @ Szene: Strom aus der Badewanne Von 8
(2), die den Tabs entsprechen, dazuge- . iei i szene W & .
horende Funktionen (3) in die Werzeug- = .- Beseanung e o] p— %
. , M =", 13 _ eiipmeschas: | s
leiste ziehen. Vb (s e oo, W 4% (23] Kogieren s ' 4
=3 Da§ Experiment mYy 89 E Ganze Szane kopmien \i
In dieser Auswahl gibt es nur einen klei- e b S S S reivaitn b
. . . . Zigarett - = .
nen Bereich aller Funktionen, da ja nicht epeghovell G - — t
. . . = Carambolage m"™ 142 kel A3 reinen Text einfiigen
alles in jedem Fall sinnvoll ist. & Ein neues Leben @ g5 3
#= Das Schicksal lachelt m" 104 ry
Margots Vorsatz w64 | Becitretes 7 v
= Die dunkle Seite m"y 54 | e e D, are
t‘m leﬂ. ulll 12.1D M2UELELg e SC] ena. -] ZB.I eicte Zishen, E
& Nahe wider Willen m .; 13I0=J Enffernen aus der\Werkzeugleisie herauszichen stat

@ Mannatierh ma, sna his ins Moraenoraten im Rett newalzt. von Zweifeln zerfrecs
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Sektion »Wartung«

Kapitelubersicht restaurieren:
Durch diverse weder vorhersehbare
noch vermeidbare Ereigneisse kann
es, auch wenn das sehr selten ist, da-
zu kommen, dass das Ruckgrat der
Geschichte, die KapitelUbersicht be-
schadigt wird. Das kann vom Beginn
des Standby-Modus eines Notebokks
bis zum Abziehen des Sticks zum fal-
schen Zeitpunkt gehen. Das zeitigt ei-
nen Schock, dann »alles ist wege. Es ist
aber nicht schlimm, weil ja Kapitel-
Ubersicht und Text voneinander ge-
trennt gespeichert werden und man
nur diesen beschadigten Teil einfach
zurdckholen kann.

Mit voerliegender Funktion nun kann
man die Kapitelubersicht, die bei je-
der Anderung als Duplikat gespei-
chert wird, rucksichern.

1. Rechts werden die verflgbaren

Kapitelibersicht restauneren 0
Kapitel /f Szene I_ﬂﬂSichemngwn... Grole |
= Teil | - Begegnung B o0503202022:01:32 1015
= Ziemiich mies N 09032020171508 1013
Morgen = 12.03.2020153522 1013
~Yurus und die Telefonzelle — 12022020 12:57:37 1013
= Das Experiment T 1303202014:4747 1013
Uberleitung Rickblick = 13032020234914 1013
Strom aus der Badewanne = 15032020 13:41:30 1013
~ Zigaretie am Balkon = (5032020171629 1013
Gute Macht erster Tag — 15032020 221453 114
= Carambolage I 16032020 21:2222 1014
In der Firma = {5.03.202021:2455 1014
Carambolage [Cafié] =  16.03.2020 21:35:41 101 4
= Ein neues Leben T 16.032020 21:38:38 101.4
-Zu Hause, letzter Blic! 2 = 5032020213954 1014
Erster Weg ins Biro __) = 5032020214238 1014
Lernt Bemhard kennen = 5032020214322 1014
Abend = 1603202021:4548 1014
= Das Schicksal lachelt M 16032020 214759 1014
Alitag - 1 m= gestern 085533 1014
Was ist los? — gestern 020547 1014
Margots Vorsatz M qgestern 134712 1014
= Die dunkle Seite O gestern 17 1 W 1014
Machtzom = gestern a1 1014
Davor — gestern 1500019 1014
= Am Limit m gestern 161130 1014 |
Bei Dr. Metzner =
e Ma&ﬁﬂ:%ﬁg? ™~ ‘_3) "# aktuelle restauriersn

Versionen angezeigt, mit Datum und GroBe. Sobald man eine andere anwahlt, wird dazu ...

2. links die dazugehorende Kapiteltbersicht gezeigt.
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Konzeptarbeit und Allgemeine Recherche

In diesem Abschnitt findet man:

+ Ubersicht
+ MenUtabs
+ Aktueller Kontext
+ Ordner
+ Eintrage
+ Bearbeiten
+ Redundantbeitrag
+ Export
+ Ansicht
+ Suche
+ Wartung
+ Das Textfenster
+ Datenstandort
Unter Konzeptarbeit und Allgemeine Recherche trifft man ein machtiges Instrument zur Vorhaltung von Re-

cherchedaten an. Gegliedert in Sachgebiete und, beliebig tief gestaffelt, Untersachgebiete, sind alle Infor-
mationen durch eine Volltextsuche schnell auffindbar.

Die Recherche gibt es in zwei Dimensionen:

1. i Die Allgemeine Recherche: Sie ist projektibergreifend. Ein Klick auf den grinen Koffer wird also
aus jedem Projekt heraus immer zu demselben Datenbestand fuhren.

2. i Die Konzeptarbeit (oder Projektrecherche): Sie verhalt sich identisch, nur ist sie auf das jeweils ak-
tuelle Projekt eingeschrankt.

Ubersicht

Beide, als die Allgemeine Recherche und L M"“_'?““:*_ ) - T
. . . i 3:0;:! e E-TE- E skauin [B [Fi wanan [ Tost s «7 @ [Z
die Konzeptarbeit, sind von der Hand- | 8 #& o s @ J I
Algemeine Recherche Cdner Einbrage Bearbaien FRadundanieirag Eapar Ansicht Suche Wahng

Algamane Rehdiche N
e A Hier oben kann ein zusétzlick _ "nfotext eingegeben werden. Das ist

Adaar hauptstchlich dann sinnvol| 3 ] im wnteren Bereich Videos eder Bilder

1. Die Organisation der Recherchear- ?:a:a.. 5)

tikel und -medien erfolgt in dieser e Troton
Baumstruktur.

habung her ideﬂt. Saite basuchen hun.'.\mm-mms-'mww\ | Wemeekageininn; Hiosdsne Bobeinsel snigaht Kolision
| arstal <R
abgelagt werden.

Bis zu 14 Meter hohe Wellen

Ein achwsrar Sburm ssamt bis 2 14 Matar hohan
Herd)

41 Kb, Kl Usfsthe, K atnsiropes

mationen selbst. Das konnen sein: — fim="

. | :.Ilnrl_ulmlﬂnﬂ ]:) Ein Toter auf Plattforr novator”
Selbst\/erfasste Art|ke|* 141 Maskesing Eln schwaner Sturm Gher des Hort.. die Arbester auf mehreren diplattiorman
5 Mhaizin |qdl||nic!. Ghelch mehrere wisrden am . 5
. * i Memschan | brenzlig war dée Lage an der von BP betriabenen ,Valhall-Piattiorm vor Rorwegen.
Art|ke| aus dem Netz B BoatH el Mt |§2:$r;f;ﬁumtzw:::m:c£mu s unad drahvte mit he 2 koldieren,
I Kby -
. * EFEnangie Zuvor wurde BP-angaben zufolge die Besatzung der Vahall-Plattform in Sicherheit
P D F— Date|e r] 4 Kasssmrnphen gebracht. Din Produktion wurde vonibergehend singestelit, s sich der steuerose Kahn der
B Mt natd Frspion Bohrrmel naherte. Schbelich trieh er den zustsndigen Behérden zufolge in siner Entfernung
. * 1 Mewmch won etwa rwei Klometern an ir vorbei,
WO rd -u nd RTF‘ Date|e n i oul. Sy EF Norwary zufoige wurden zuvor mehr als 230 Manschen per Helkopter von der . vaihalF-
 Pllemaan Fattform und sinar gleich daneben gelegenen Produktioraplattform susgefogen.
+ Bilder S o
1 cnbemigpen
B Tlare Dis Lualhal” - Mattform wirde s
H EF st rkibeses sic
Videos 00 o, Berofiere: 50 Stacks in Ching o0 28122015 Schanliagrndin dveidert
Kaklomien: B0 Milianan Beume bedroht B 30122015 wSituation unter
Bellebl e Datele n i) Grod mahe Wettarkapriclen heizen ugm 12315 Kontralle™
Watiwiagriakn: HodsaeBohinga | a Az 0§ =
g Waishmestar izt Mosrmaugom o B 19212018 Laut der Schilfshasitzsefima Eida
. ok . Prognise: 2050 mehr Plastimdl als FisE 20012019 3&".;':;5:2.?5?{':{:3:r
Die mit * gekennzeichneten Daten wer- oot Namegn m e ESUA0ZE06 L it dem
. . ) . . Haaank® in Austraken 5 14022016 i mn;"‘@"“';gn 2
Eemicey in Pabineg: Durchkibureg it car A2 21022019 "
den hier direkt angezeigt, die restlichen | . ST L | e
& Zesaita Eschi k|

. Morway, Par Harcan, gab Entwamng: Wi werdan anlfangen, unsera Mitarbaiter
auuriicien dssinnsn—anbsi-on die it ot S adaubant— o Genduleinn uasds

startet/betrachtet man per Doppelklick S S b R
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auf die dazugehdrige Zeile in (7).
3. Wenn notig, kann man zu Beitrdgen Zusatztexte erfassen. Das wird aber hochstens bei nicht anzeigba-
ren notwendig werden.

4. Das schon vom Hauptfenster her bekannte Mentband.
5. Bei Beitragen aus Web-Sites steht hier die URL (Internetadresse des Artikels).

Alle Zeichenketten, die in (2) und (3) erfasst werden, flieBen in die Volltextsuche. Als Tags kdnnen die
Zeichen # und + verwendet werden.

Hinweis: Rechercheelemente kdnnen mit den Szenenrequisiten verknlpft werden, indem man den Eintrag
(1) in den Bereich der Szenenrequisiten der betroffenen Szene zieht

Die Meniuitabs

Allgemeine Recherche / Konzeptarbeit
Statusanzeige, in welchem der beiden Kontexte man gerade arbeitet:

ﬁ In die Allgemeinen Recherche oder i In der Konzeptarbeit (oder Projektrecherche).

Ordner

Ordner im Organisationsteil erstellen.
E Ordner im Organisationsteil 16schen.

Eintrige

Das Hinzufugen geschieht immer unter dem aktuellen Ordner, gleichgultig ob man gerade den Ordner
selbst oder einen Beitrag darunter markiert hat.

25 Bild hinzufugen.

Text hinzufugen.

=5 Beliebige Datei hinzufiigen.

@ Web-Site hinzufiigen. Das ist eine sehr interessante Funktion. Man kann damit im Handumdrehen Teile
oder eine ganze Internetseite Ubernehmen. Zugleich wird auch die Internetadresse davon abgespeichert
(5). Der groBe Vorteil besteht darin, dass man diese Informationen definitiv bei sich hat, wéhrend reine Links
jederzeit ungultig werden kénnen.
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Die Vorgangsweise ist so:

1. Man markiert auf der gewinschten Internetseite im
Browser den Bereich, den man Ubernehmen madchte,
inklusive eventueller Bilder.

2. Man kopiert diesen Bereich mit Bral#(c] in die Zwi-
schenablage

3. Nun klickt man auf die beschriebene Schaltflache und
der Text wird (meistens) mitsamt den Bildern Gbernom-
men. Werden die Bilder nicht Gbernommen, kann man
sie einfach einfigen, indem man sie dort ausschneidet
und hier einflgt.

4. Einen Beitrag erweitern kann man einfach so, indem
man Schritt T und 2 gleich durchftihrt und dann bei
Schritt 3 die Btl-Taste gedrtickt halt. Dann wird der Bei-
trag an den bestehenden angehangt. Ein Forscherin entfernt mit einem Skalpell Sedi

= . APA/GEORG HOCHMUTH

M Eintrag loschen.

Gliederung innerhalb der Beitrage: =~ ______ —2)

Mit der Schaltflache ==+ kann man so eine Uberschrift selbst
erstellen lassen, wie sie mit >Beitrag erweitern< (4) automa-
tisch erzeugt wird.

Bearbeitung «— 1,

Ein Forscherin entfernt mit einem Skalpell Sedi
Tatsachlich hat in diesem speziellen Fall sogar

Jedenfalls erkennt das Programm durch die Gliederungsse- 1¢2m fand einen kleinen ausgebrochenen Zahi
) ) ) Fiir Harzhauser ist das ,eigentlich als Sensatio
gquenz —--—--- einen Abschnitt und dessen folgende Zeile  dieser Fund eher nicht zu den beiden bisher in

wird in das Inhaltsverzeichnis aufgenommen.

Das Beitrags-Inhaltsverzeichnis kann man abrufen tiber die Schaltflache €3, die dann sichtbar wird, sobal es
solche Gliederungsmarkierungen gibt.

Man kann die Markierungen naturlich auch bei Bedarf manuell setzen und 16schen.

Bearbeiten

2 Samtliche Knoten auf- bzw. zuklappen.

Eﬂ' Infotext zu dem aktuellen Beitrag erfassen. Dafur wird Uber dem eigentlichen Datenbereich ein Text-
fenster gedffnet, in das man Informationen schreiben kann. Hauptsachlich bei Bildern, Medien nétig.

I_:%‘ Text des aktuellen Knotens andern, gleichgultig ob Ordner oder Beitrag.

'ﬂ? Internetadresse zum Beitrag entfernen. Damit wird die URL eines Beitrags, der durch Eintrdge > Web-Si-
te eingefugt wurde, entfernt.

& Dieser Beitrag ist ein sogenannter wichtiger Beitrag. Da- | Ziffer (Buchstaben) eintippen
. . . . . . & 1 RAL Farbtabelle
mit erhalt er im Orgnaisationsbaum auch so ein Achtung- P
. . . . . . £ rarotone
Zeichen und man kann ihn spater direkt wahrend des Schrei- | @ ;3 soeial kommasetzung vor sunde
bens mit einer Funktionstaste abfrufen: Dabei werden alle |& 4 bie Mimik - das zuverlassige Signalsystem fir unse ..
wichtigen Eintrage eines Kontexts (Konzeptarbeit oder Allge- |8 5 # Recherche in Filmen und Buchern #
meine Recherche) in ein Menl wie das nebenstehende zu- @ 5 Bucher: die wichtigsten Genres und Subgenres

. . . B 7 vergleich Druckereien
sammengestellt und direkt in Schreibfenster zur Auswahl an- | o =
8 Dudenpunkte

gezelgt' =] 9 Facebookleute fir Bucher
Das ist ein sehr schneller Weg, um auf Recherchedaten jeder-

zeit zugreifen zu kénnen.
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Die Tastenkurzel fur den Aufruf sind:
. Allgemeine Recherche:
. B Konzeptarbeit Projekt: lput] + [(F3]

Redundantbeitrag

Es kann vorkommen, dass man einen Eintrag in mehreren Themenordnern haben méchte. Um das zu er-
maoglichen, ohne dass der Datenbestand selbst ofters existiert, kann man mit dieser Funktion den reinen
Knoten (also lediglich den Text) an einen anderen Ort kopieren.

Da die Daten, auf die auf diese Weise von mehreren Orten zugegriffen werden kann, dieselben sind, sehen
die naturlich auch nach einer Anderung des Inhalts wieder tberall gleich aus.

E%? Mit dieser Schaltflache klickt man auf den zu duplizierenden Eintrag, den sich Patchwork daraufhin
merkt. Auch wird erst jetzt die zweite Schaltflache angezeigt.

Nachdem man sich auf den Ordner gestellt (auf ihn geklickt) hat, in dem das Duplikat abgelegt werden
soll, klickt man auf diese Schaltflache und der Verweiseintrag wird erzeugt.

Export

EEE Die Datei hinter dem aktuellen Beitrag exportieren. Handelt es sich um eine Textdatei, kann man sie
wahlweise als RVF-Datei exportieren (die kann man mit dem im Programmverzeichnis mitgelieferten Pat-
chwork-Viewer PatchworkRVF.exe 6ffnen und ggf. auch als RTF-Datei speichern) oder sie wird an den Ziel-
ort kopiert.

ﬂ Kopiert den Pfad der Datei hinter dem aktuellen Beitrag in die Zwischenablage.

Ansicht

* 7 Offnet die Spalte mit den Dateierweiterungen der Eintrage.
El Offnet die Spalte mit dem Erstellungsdatum der Eintrage.
m Offnet die Spalte mit dem Projektkapitel der Eintrage im Falle einer Verknupfung.

Suche

ﬁ Offnet (und schlieBt) die Suchbegriffeingabe samt

Suchbegriff: vulkan N
der Trefferliste (Bild rechts). Diese Flache kann man ggf. .

Y 1 SpaT i ]
mit der Maus an dem Wort >Suchbegriffc nehmen und L __Untemrass_aervll_lkan CERa,
ol Grofkbrand: Vesuv weiter _in Flammen

wo anders hinziehen. Nach Eingabe drucken. Mutwilliges Zandeln der Mafia

& Suche nur im Baum der Eintrage (also den Titeln). B 18 Oktober 2017 - Chinas aggressive
@ Suche nur im aktuellen Eintrag, Die besten Bilder und pragenden Mom
‘> (links unten) Zeigt, ob der markierte Treffer im Baum Guatemala

der Eintrége und/oder dem Eintrag selbst ist. 10 Nur 35 Kilometer von Hauptstadt entfe
& Gehe zum ersten Treffer. = |iste Substantive 2
€ Gehe zum nachsten Treffer. 1. & ==

=» Gehe zum vorigen Treffer.
2 Gehe zum letzten Treffer.
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Wartung

E Index fur die Volltextsuche neu aufbauen. Der Index wird bei der Erfassung oder Anderung eines Ein-
trags automatisch versorgt. Sollte er einmal aus irgendeinem Grund beschadigt sein, so kann man ihn sich

mit dieser Option neu aufbauen.
Ea w .
t= Dokumentenbaum restaurieren. Es kann vorkommen, dass der

Baum nicht gespeichert werden kann. Das kann von einem Cloudpro-
gramm herruhren, (keine Patchworkdaten auler Archiv direkt in cloud-
gesicherte Ordner speichern — auch nicht die Recherche), von einem

Rechercheboum restaureren

Tiied

% fhenleuer

& firchriekur

& Biografien

4 Bocher und Texie

5 Chronik und Geschichie
& Emnahnang ! Exsen, T
# Erotk

T

4 Sichanng voin

13022020 12:38:21
13.02. 2020 15:26:37
13.02. 2020 15:208:40
13.02.2020 16:29:24
13.02.2020 16:37:44
13.02.207 *95A:07

16.02.2 1:68
16.02.2, m‘éiﬂﬁ
16.02.202 E7:40

versehentlich abgezogenen Stick oder einem fehlerhaften Offline-Gehen | &ymeir
8 Fim

i 8 Geschic, ™ 4 16.02.2020 17:14:65
eines Laptops. ) ) ) ) ) £l -G:::I::Ihaﬁ 17.02.2020 12:42:15
1. [stder Baum der Version, die angezeigt wird in ... e S
& FroffHoff 17.02.2020 21:33:18
i i Aqli i AAli i —  |& Krmi, Kreg, Unfalle, Kz B.02. 2020 11:34:23
2. Liste der vorhandenen Versionen. Moglichst die letztmogliche intak- | fim srieg urisie e
5 BLrios 18.02.2020 12:03:08

te nehmen.

HLander
4 Lilerabor | Weriage

|22.02.2020 14:38:60

"= aktuells restaunaren

" Ein Klick darauf stellt den Baum aufgrund der gewahlten Version wie-
der her.

Das Textfenster

Klickt man in das Textfenster (oder oben in das Zusatzinfofenster), dann taucht am oberen Rand des
Schreibbereichs eine Werkzeugleiste auf.

7] Markiertes in Uberschriftformat setzen.
Markiertes in FlieBtextformat setzen.
f £ 1 4 Markiertes fett, kursiv, unterstrichen, durchgestrichen formatieren.
S o & & Markiertes rot, gelb, grin oder blau markern.
8 Leerzeilen aus dem aktuellen Eintrag entfernen.
=7 Markiertes soll den Titel zu diesem Eintrag stellen.
= Erzeugt eine Zwischenuberschrift selbst, wie sie mit >Beitrag erweitern< automatisch erzeugt wird.
Das Programm erkennt durch die Gliederungssequenz — - — - — - einen Abschnitt und dessen folgende Zeile
wird in das Inhaltsverzeichnis aufgenommen. Man kann die Markierungen naturlich auch bei Bedarf manuell
setzen und l6schen.

€ Das Beitrags-Inhaltsverzeichnis, das aus den eben beschriebenen Trennungen mit folgender Zeile er-
zeugt wird.
Die beiden letzten Optionen sind auch unter Gliederung innerhalb von Beitragen beschrieben.

Datenstandort

1. i Die Daten dazu befinden sich:

+ Standardinstallation (Patchwork in c:\Program Files (x86)\Patchwork):
c:\Users\*Username*\AppData\Roaming\Patchwork\Research\

+ Installation an einem anderen Ort:

*irgendwo*\Patchwork3\Global\Research\

2. i Dazu befinden sich die Datein immer: *Pfad des Projekts*\! Concepts\
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Einstellungen

Hier kann man das Programm seinen Bedurfnissen anpassen, beziehungsweise immer wieder zu verwen-
dende Daten einstellen. Bis zu einem gewissen Grad entsprechen die Tabs den Tabs des Hauptfensters.

In diesem Abschnitt findet man:

+ Allgemein
Schreiben
Seitenbereiche (Kapitelubersicht, Szenenrequisiten, Thesaurus, Pitch, Epigraph)
+ Pinnwand
Prufen
Timelines
Kreativboard
Layout
Sicherung
Verschiedenes
Wartung
Was ist wo? Datenstandorte

Tab >Allgemeinc

Kasten »Dateistandortec

« Aktuelles Projekt
Das aktuell getffnete Projekt.

« Projektunabhangige Daten und Einstellungen
Samtliche individuelle Einstellungen wir Farben, Bildschirmpositionen, Angaben in den Einstellungen und
so weiter, aber keine Projektdaten. Das alles befindet sich in der Datei Patchwork.ini.
AuBerdem befinden sich hier auch alle projektubergreifenden Daten. Das sind teilweise mit Patchwork
ausgelieferte Daten wie die diversen Plotsysteme, aber vor allem die Globale Recherche und die projekt-
unabhadngigen geparkten Texte.

« Projekte-Archiv
Man kann Projekte archivieren, d.h. die Projektordner werden pro Sicherung in eine ZIP-Datei gespei-
chert. Das ist der Ordner, der bei jeder Sicherung vorgeschlagen wird.

» Mein Projektpool (Standard-Ort):
In diesem Ordner befinden sich (oder sollten sich) alle Projekte befinden. Ist das nicht der Fall, kann man
mit Projekte nach Hause holen verstreute Projekte in diesem Ordner bindeln.

+ Cloud-Transferordner
Patchworkprojekte selbst durfen ja nie (!) in einem cloudgesicherten Ordner liegen. Man kann zwischen
verschiedenen Computern trotzdem einfach austauschen, indem man Projektarchive in einen Cloud-
Ordner ablegt und vom anderen Gerat von dessen Cloudordner abholt. Dieser Ordner ist der, der fur
diesen Austausch bei jedem eingetragen sein muss.

Kasten »Schriften (aul3er dem Schreibfenster)«

1. Unterkasten >Schriften (auBer dem Schreibfenster)«
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Angabe, welche Schriften fur alle Textfelder mit formatierbarem Text (Pitch, Epigraph, Requisitenreiter) ver-
wendet werden sollen.

2. Unterkasten >Mentschriftc

Betrifft alle Popdown-Menus im Programm wie Hilfe, Fenstersetting usw. Angabe der Schrift fur die Be-
reichstberschriften und die der eigentlichen Menupunkte.

3. Unterkasten >Schnellhilfe (Hints)<

Wenn man Uber Schaltflachen und auch andere Bereiche fahrt, erhalt man meist einen kleinen Hilfetext am
Cursor. Hier kann man die Schrift einstellen sowie die Dauer, bis der Text aktiviert wird und wie lange er an-
gezeigt werden soll (alles in Millisekunden).

4. Unterkasten >Schriften in Listdarstellungenc

Schrift fur die Kapitelubersicht und alle anderen (Baum)listen.

Kasten Verschiedenes

Arbeitszimmermodus: Diese Funktion ist nur dann zu verwenden, wenn sich Patchwork und alle Projekte auf
einem externen Datentrdger (z.B. Stick) befinden. Die Option bewirkt, dass bei wechselnden Laufwerksbuch-
staben, was durch das Umstecken meistens der Fall ist, trotzdem die Projekte auf dem externen Danntrager
wiedergefunden werden.

Kasten »Startdatenc

« Beim Start gleich letztes Projekt 6ffnen
StandardmaBig wird beim Start von Patchwork eine Liste der zuletzt getffneten Projekte angezeigt. Mit
dieser Option kann man diesen Schritt Ubergehen, sodass gleich das zuletzt bearbeitete Projekt getffnet
wird.
Hat man diese Option aktiviert, kann man trotzdem mit der Liste der Projekte starten, indem man wah-
rend des Programmstarts die [tl-Taste gedrtckt halt. Nur so kann man zwei Projekte gleichzeitig ffnen.

« Willkommenstext BegruBungstext beim Start von Patchwork.

« Funktionshilfe zu [Alt]-Tasten anzeigen
Wenn man im Schreibfenster [ait] druckt, wird ein Infofenster fur die verfigbaren Funktionen angezeigt.

Kasten »>Test des Duden-Add-ons«

Hinweis, ob man sich in der Testphase des Dudenmoduls befindet.

Kasten >Farbschema-Vorbelegung«

Bei allen Farbdialogen zur Auswahl einer Farbe werden unten diese 16 Farben vorgeschlagen.

Kasten »Installierte Textkonverter«

Textkonverter sind kein Muss, denn jedes gangige Texverarbeitungsprogramm kan RTF-Dateien lesen und
schreiben. Patchwork importiert standardmaBig RTF-Dateien und gibt auch in diesem Format das Gesamt-
dokument bei Bedarf aus.

Mit einem Textkonverter kann man *.DOC- und *. DOCX-Dateien direkt 6ffnen bzw. ausgeben. Die Datei, die
man im Netz suchen und installieren muss, heil3t FileFormatConverters.exe.
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Kasten 'Individuelle Skins'

Neben den 22 Skins, die Patchwork anbietet, gibt es hier noch die Maglichkeit, sich selbst zwei individuelle
Skins einzurichten.

P seeben WWorbe Paichwork 201 Lrerz fior Martm Danesch
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Hier welche Farbe wo landet, lediglich auf die Flachen klicken..
1. Header

2. MenUbandabgrenzung

3. Hintergrund

4. Eingabeelemente zum Schreiben
5. Schaltflachen. Klick far Farbe,

fetral +Klick fur Rahmen. > Tab Allgemein

Tab »>Schreibenc

Kasten »Schreibfenster<

Hier sollte alles selbsterklarend sein, deshalb nur die speziellen Angaben:

Listoptionen: Mit dieser Option kann man rechts die Einstellungen zu den maximal méglichen 5 Listebe-
nen einstellen: oben funf fur Aufzahlungen, unten funf fir nummerierte Listen.
« Mausradsprungweite
Das bedeutet, wie weit eine Mausradbewegung den Text nach oben/unten scrollt. Da man die Schrift-
groBe dber die Zoomfunktion leicht einstellen kann (&, Schnell-SchriftgréBenveranderung, Tab Schrei-
ben > Sektion Schrift), wird [Btsl+Mausrad daftir verwendet, eine zweite Sprungweite zu haben.

« Zeilenfindungsindikator
Ist die Option aktiv, dann wird im Text links ein kleiner Punkt in der Zeile angezeigt, in der sich aktuell ge-
rade der Cursor findet. Die Option ist weniger aufdringlich als das Fadenkreuz im Kasten >Farbenc.
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Zusatzabstand Randnoten
Randnoten (Sidenotes) sind die Zusatzflachen rechts des Texts fur To-dos, Kontexte und Steps. Hier gibt
man den Abstand dieser Fachen zum Text an.

Bei Vorlaufer-/Nachfolgeszene Fokus bei MouseOver Ubernehmen

Vorlaufer-/Nachfolgeszenen sind ja die beiden optionalen Fenster oberhalb/unterhalb des Schreibfens-
ters, die den Text der vorigen/nachsten Szene enthalten. Hier kann man einstellen, ob das der beiden
(oder eines) dieser Zusatzbereiche automatisch den Fokus erhalten (d.h. der Cursor steht in dem Text),
allein wenn man mit der Maus druberfahrt, auch ohne zu klicken. Der Vorteil davon ist, dass man ledig-
lich mit der Maus Uber diesem Bereich >schweben< muss, aber er schon auf das Mausrad reagiert. Um
zuruck ins Schreibfenster zu kommen, braucht man nur den Cursor innerhalb dessen parken.

Hintergrund

Man kann bestimmen, welchen Hintergrund man im Schreibfenster méchte:
- Den laut Skin.

- Eine bestimmte Farbe.

- Eine Hintergrundgrafik.

Farben

- Link extern (z.B. Internetseite), Link intern zu einer Sprungmarke, Link zu einer Szene
- Figuren, wenn sie ervorgehoben werden sollen

- Suchtreffer, wenn sie ervorgehoben werden sollen

- Das Fadenkreuz zeigt die aktuelle Zeile und Spalte, wo sich der Cursor befindet

- Vor/nach (+/-): Farbabweichung (heller/dunkler) der Vorlauf- und Folgeszene

- Umschaltwert auf helle Schrift — abhangig vom jeweiligen Skin

- Tagliches Schreibergebnis im unteren Bildschiembereich (nur wenn aktiv)

- Schriftfarbe der Events, so die angezeigt werden sollen > Tab Schreiben

Unterkasten >Farbenc<

Wieder groBteils selbsterklarend, also nur:

Fadenkreuz
Es kann die aktuelle Zeile (horizontal) und die aktuelle Spalte (vertikal) hervorgehoben werden, damit
man schneller erkennt, wo man sich gerade im Text befindet.

Vor/nach (+/-)
Bei Vorlaufer-/Nachfolgeszenen ist es gut, wenn sie sich vom Hintergrund geringfigig vom Haupttext
abheben. Der Wert hier macht sie um 20 Punkte dunkler (positiver Wert) oder heller (Negativwert).

Umschaltwert auf helle Schrift
Durch die Moglichkeit dunker Skins kann es notwndig werden, dass die Schrift auf hell umschaltet. Der
hier eingetragene Wert ist der Schwellwert zum Umschalten.

Tagl. Schreibergebnis
Unter Tagesvorgabe gibt man einen Tagswert an. Die Quote wird im FuBbereich prozentuell angezeigt,
grun geschrieben, rot offen. Um diese beiden Farben geht es hier. > Tab Schreiben

Unterkasten >Anderungsverfolgung<

Hierbei geht es um den Text der Anderungsverfolgung (Histrorie), also die verschiedenen Versionen einer
Szene. Man kann Schrift und Farben der Anderungen individuell einstellen > Tab Schreiben
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Kasten >Einstellungen fiir Bilder«

Relative Breite in % ... Standard

Aus Kompatibilitatsgrunden zwischen Schreibfenster, Print-Ausgabe und eBook sollte man bei Bildern
nie mit absoluter Breite und Hohe arbeiten sondern mit relativer zur jeweiligen Seitenbreite. Man kann
zwar eine absolute Breite eingeben (hier in der Hilfe meistens), aber nur dann, wenn man sich des Aus-
gabeformats sicher ist, was eigentlich nie der Fall sein kann. Denn groBe Bilder (hochauflésend, nétig fur
Print) wurden im Schreibfenster den Rahmen sprengen.

Hier gibt man also diese relative Standardbreite ein, die man aber pro Bild andern kann.

Vorbelegung Abstand horizontal ... / vertikal
Wie der Text aussagt: der standardmaBige Abstand links/rechts und oben/unten.

Bei neuem Bild nach Bezeichnung fragen
Dann wird jedesmal beim Einflgen eines Bildes nach einem Alternativtext gefragt. Ist hier eher nicht not-
wendig. > Tab Schreiben

Kasten >Schreibmaschinengeriuschc

Auswahl, ob und fur welche Tasten ein klassischer Schreibmaschinensound ausgegeben werden kénnen und
der relativen Lautstarke.

Kasten »Weitere Schreiboptionenc

Weiche Zeilenumbrtiche zulassen (Shift+Enter)
Ob weiche Zeilenumbriche zugelassen sind — sollte man vermeiden!

Wiedereintritt optisch ... merken ... ms Anzeigedauer Das Kinn auf den Wannenr
In diversen Situationen wird der Cursor mit einem kleinen roten Pfeil 1d klickte einmal auf den W
(rechts) angezeigt. Das ist speziell praktisch, wenn man in einem ande- ereich raug.:ht@_ dann wied
ren Bereich Verknipfungen durchfuhrt (Kontexte und Requisiten-Ver- + streifte, die die Wanne in

knupfungen) oder wenn die Maus Uber dem Thesaurus steht. indwinke! in die Hohe, wak

>Schreiben<«Tab beim Schreiben
Ob, sobald man ins Schreibfenster klickt, auch der Tab Schreiben aktiviert werden soll.

Ausgabegesperrte Szenen nicht in Summen hochrechnen
Ob ausgegraute Szenen (gesperrt fur die Ausgabe) auch in die Summen der Ubergeordneten Szenen
und Gesamtsumme hochgerechnet werden sollen.

Fragen, wenn Text mit To-dos/Kontexten geldscht wird
Ansonsten wird der Text ohne Hinweis geldscht.

Parallelanzeige mit erméglichen

Wenn aktiv und der Cursor ist im Schreibfenster, wird ein Hinweis neben dem Mauszeiger angezeigt,
wenn man Uber eine Szene in der KapitelUbersicht fahrt, dass man mit diese Szene in der Parallel-
anzeige 6ffnen kann.

History der Schreiborte fur Ruckspringe merken
Selbsterklarend.
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Cursorposition zeigen, wenn die Maus im Thesaurus steht
Schwebt der Mauszeiger Uber dem Thesaurus (oder man klickt hinein), dann wird die aktuelle Textstelle
durch den roten Pfeil gekennzeichnet. ag T TTEoTmmmmEmE

: S0 hatte er sich vergangene Nacht diesel

Titel voriger/nachster Szene anzeigen 8.9
vorgestellt, als er gespannte Stunden vor ¢

Ob der Titel der vorigen (/nachsten) Szene an- ;,3

gezeigt werden soll (Bild rechts) 2=g verbrachte.
[Pfeil auf/ab] aus dem Dokument hinaus > vori- 1:2 o /

ge/néchste Szene 42
Angabe, ob mit den Tasten [4] und [$] am An- &6
fang/Ende des Texts automatisch in die vori- 0.4 Neun Stunden war es her, als Bernhard
ge/nachste Szene gesprungen werden soll (na- 7y vor der Badewanne kniete. Die Kalte, die
turlich jeweils Anfang bzw. Ende derselben). An- :1 Beine zog, bemerkte er kaum. Das Kinn

merkung: Nach Szenenwechsel ist kein [l +[z] - - !

mehr maglich!

Versteckten Text nur mitzahlen, wenn er auch angezeigt wird
Wenn er nicht angezeigt wird, dann wird er auch nicht in die Summen der Ubergeordneten Szenen / der

Gesamtwerte hochgerechnet. -1 Airport Madrid A" 103 R
Pitchanzeige MouseOver Kaitelibersicht — H -2 Das Viéfsehan Mo, 402 Konie
itchanzeige MouseOver Kaptteldoersicht - HO. | © 5 2 0 d: 1 Airport Madrid Samst
Wenn man mit gedruckter fotral-Taste Uber die -Freund: Sa  14.10.2017  10:00 — 11:00 igeget
Kapiteltbersicht fahrt, kann man sich dadurch -Kantine m
den Pitchtext der gerade berthrten Szene in ei- "EEW}’ : nGINe
nem kleinen Fenster anzeigen lassen. Hier geht ---Nergan% vl
. . . . “MNEUES Y in wadrid kn nario
es um die Hohe dieses Fensters (Bild rechts). KOV | o Do i ol 7 Stunden it
o = z = = = Py 4= L aldlde= =¥y
Steuerung [Alt+PfeilAuf/PfeilAb] ... Thesaurus ... o spater, 2lso am nachstan Teg um acht ey,
Ve Fol ~Date- ﬁ Uhr. Si2 entscheidet sich gagen sin F
or-/ olgeszene &4 Bizarre: Hotzl denn siz will die Galagenhait :,alleme
Angabe, ob man, wenn man im Text steht mit | =5 Workohe.o - .- osmlion o S T Tl

Fit)+ (4] bzw. Ft)+[&] im Thesaurus blattern

mochte oderin der eventuell offenen Vorlaufer-/Nachfolgeszene scrollen will.

Feststelltaste automatisch rticksetzen (i.d.R. versehentlich)

Es ist unangenehm, wenn man versehentlich die Feststelltaste erwischt und dann (weil man nicht blind
schreiben kann) drei Satze in GroBbuchstaben hat. Diese Option warnt und setzt die Feststelltaste auto-
matisch zuruck. > Tab Schreiben

Kasten >Position Typewriter-Scrolling«

Angabe, ob bei aktivem Typewriter-Srcolling die >Bildmitte« weiter oben oder unten sein soll.

Kasten rRandnotenc

Die Anzeige von Randnoten kann auf drei Weisen gehandhabt werden:

immer: Dann bleibt der Rand rechts frei, auch wenn in dieser Szene keine der rechts aktivgesetzten
Randnoten vorhanden ist.

auto: Es wird der Rand rechts nur genutzt, wenn es auch anzeigefahige Randnoten gibt.

nie: Es werden nie Randnoten angezeigt. Sollte man nicht unbedingt wahlen, weil man Randnoten ja im
Schreibfenster viel schneller an- und ausschalten kann.

Schrift/Breite: Angabe von SchriftgroBe und Breite des Randnotenrandes
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& Kontexte in Randnoten anzeigen.
To-dos in Randnoten anzeigen.
& Steps in den Randnoten anzeigen. > Tab Schreiben

Tab »Seitenbereiche«

Kasten >Kapiteliibersicht«

« Seiten mit Nachkomma (0,7)
Wenn aktiv, dann werden die Seitenanzahlen bei den Szenen mit einer Nachkommastelle ausgegeben.
Sinnvoll vor allem bei kleinen Szenen. Dasselbe kann auch im Tab Szene > Sektion Spalten eingestellt
werden.

« Perspekt.: H-Figur nur Buchst.

Betrifft die Spalte Perspektive der Kapitelubersicht. Aktive | & Wandel [von 2D zu 3D] = 40

Option bewirkt, dass von der Hauptfigur der Szene ledig- "gigﬁng? aien) = ::'f 0,9

) . . . ~ZpNumero Uno - 0,3

lich der Anfangsbuchstaben angezeigt wird — macht die el el ,\; 0:3

Spalte schlanker. LlaMamma#laMam._. ==', 07

. Szenenkennzeichen "_g'iiﬁii ses - g:g

Es geht dabei beispielhaft um das Buch-Kennzeichen. Es -Olga #6# == (3
kann optional ... : E—

... den Titel einrticken (Bild, oben). B w?udszlawg%" ADzn 3. E @ gg

... davor stehen (Bild, unten). ~Z»Numera Uno #1# -, 03

Wie man sehen kann, hat beides seinen Vorteil. = Numero Unos Kind... =" 03

- LaMamma#LaMa.. ==y 07

Unterkasten >Farbenc« - Pia#4# =E 05

. . : , - Giovanni #5# == 06

« Hintergrundfarbe der Szene, wenn die Option Seitenwech- - Olga #6# == 03

selumkehr zur Anwendung kommt.
» Farbe des Spannungsbogens.
« Schriftfarbe deaktivierter Szenen.
Mikrodramaturgie (und erweiterte Szenenanlage) verwenden

Ob die erweiterte Szenenanlage verwendet werden soll, diehier beschrieben ist. > Tab Seitenbereiche

Kasten >Requisitenc

« Begriffe Auf- und Abtritt
Bei Requisiten kann man ein >Auftrittsdatum« und >Abtrittsdatum< angeben. Das sind die Daten, die die
Geburt, das Entstehen oder die Erzeugung und deren Gegenteile einer Requisite beschreiben. Bei Figu-
ren etwa »geboren< und »gestorbenc.
Wenn eine Szene, bei der die Requisite in den Szenenrequisiten zugeordnet ist, auch noch Timeline-
daten hat, dann wird bei ihnen neben dem Namen das Alter zum Zeitpunkt der Szene angegeben (oder
die Zeit seit dem Abtritt).
Die Begriffe, die das Alter neben der Requisite auslésen, sind in diesen sechs Feldern angegeben und
kénnen auch gedndert/erganzt werden.

- Farben
In Gruppe: Farbe der Requisiten einer bestimmten Requisitengruppen (bei Markierung).
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« Figuren betreffend
Figurenfarben in den Requisiten rechts anzeigen: Ob in den Szenenrequisiten die Figurenfarben ange-
zeigt werden sollen
Figurenfarbe POV in Kapiteltbersicht anzeigen: Ob die Farbe des PoV (erste Figur in den Szenenrequisi-
ten) in der KapitelUbersicht in der optionalen Spalte >Perspektive« angezeigt werden soll.
Einzelne Figur bei Klick darauf im Text hervorheben: Ob bei Klick auf eine Figur in den Szenenrequisiten
diese hervorgehoben werden soll. > Tab Seitenbereiche

Kasten »Szenenrequisitenc

« Bei Requisiten auch die von Ubergeordneten Szenen zeigen
Bei den Szenenrequisiten kénnen ja Bilder, Notizen und Recherchen hinterlegt werden. Mit dieser Op-
tion wird angegeben, ob auch die Szenenrequisiten dieser drei Gattungen der Ubergeordneten Szenen
mit angezeigt werden sollen.

~wm Gegenstande

& 3D ———’_ﬁéﬂ-&u\g Notizen
- DerMorgender . S @' 20 E-J"%" ilder
Pia heute mY 1.1 - Gut Prinzzi 3},
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Pl'a dam_als e 2 h "Q:'uol Silhouette 2.
Giovanni ' 35 <)

-~ Am Pool

" Pool schrage Draufsicht
= Myrtle Hill Cementary
N - Martle Hill Cememﬂlﬂr.

- Qlga und Roberto
= DasAbendessen

4

=il |

=

s
¥

i
Q

. Giovanni e oA Tarpa )
Olgas Auftritt -, 22 _ Myrtle Hill Cementary -
m vor wie eine Walze, die Unebenheiten Draufsicht
e e e e R T e v E-@® Recherche

Das Ergebnis dieser Vererbung aus oberen Ebenen sieht man hier oben. Die Szenenrequisien der aktuellen
Szene »Giovanni< haben davor kein Dach (1), die der Ubergeordneten >Das Abendessen< eines * (2) und die
der noch einmal Ubergeordneten zwei ** (3).
« Beim Drop von Bildern Zwischenablagetext vorschlagen

Selbsterklarend.

« Beim Verschieben nach Patchwork fragen ob Quelle I6schen
Wenn man Requisiten (meist Bilder) nach Patchwork hereinholt, kénnen die Quellen einfach geléscht
werden oder es wird gefragt ob ja oder nein.

« Mouse-Over-Anzeige ohne [Strg] ...
Wenn aktiv, dann werden bei den vorhandenen Bildern und Notizen bei Szenenrequisiten diese sofort
angezeigt, wenn man mit der Maus dartiberfahrt, ansonsten nur, wenn man dabei auch die [tsl-Taste
gedruckt halt — und die maximale Breite von Bildern.

« Bilder/Notizen immer Gber dem Schreibfenster
Wenn aktiv, werden Bilder und Notizen aus den Szenenrequisiten immer Gber dem Schreibfenster ange-
zeigt anstatt dahinter.

« Szenenrequisiten fur Kapitel aus Unterszenen erzeugen
Mit dieser Einstellung kann man Patchwork dazu veranlassen, dass bei Kapiteln — also Containerszenen —
Figuren, Schaupldtze und Gegenstéande automatisch aus den untergerordneten Szenen erzeugt werden.
Dabei wird nach Haufigkeit gereiht und auch der Status >Randfigur< Gbernommen.
Anmerkung: Als Containerszene gelten fur diese Mechanik alle Szenen, die a) Unterszenen haben und b)
nicht mehr als 250 Wérter enthalten. Das mit den Wértern deshalb, weil dieses System auch bei Haupt-
kapiteln mit Unterkapiteln funktioniert (also nicht nur Hauptkapitel und Szenen) und ja Hauptkapittel z.B.
eine kleine Bemerkung oder ein Zitat enthalten kénnten.
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« Vererbung Statusanderung
Beim Status der Szene beschrieben.

« Farben der emotionalen Befindlichkeiten der Szenenfiguren
Man kann in den Szenenrequisiten Figuren mit emotionalen Befindlichkeiten versehen. Hier kénnen dazu
die Farben verwaltet werden. Es kann zudem angegeben werden, ob die Befindlichkeitsfarbe die ganze
Figur fullen oder nur als Balken auf der rechtsen Seite aufscheinen soll. > Tab Seitenbereiche

Kasten >)Pinnwand

« Hintergrund: Er kann wahlweise ein Bild sein, das gekachelt wird, eine bestimmte Farbe oder die Farbe
des aktuellen Skins.

o To-dos: Man kann hier ihre Standardfarbe festlegen sowie die GroBe.

« Bilder: Die MaximalgroBe der Bilder auf der Pinnwand. Dort kann man immer auf ein Bild doppelklicken,
um es in OriginalgroBe zu sehen. > Tab Seitenbereiche
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Tab >Prufenc

Kasten »Thesautrus«

« Nach dem Ersetzen Wort markieren
Nachdem man ein Wort per Doppelklick (oder
Fit)+[¢]) ubernommen hat, kann es markiert
sein oder nicht.

« Reaktionszeit: Wie lange nach dem Loslassen
einer Taste beim Schreiben oder bei Cursorbe-
wegung soll der Thesaurus zu suchen beginnen.
Je schwacher ein Rechner, desto langer kann
man diesen Wert einstellen (in Millisekunden).

 Prafix bei Bedeutungsgruppen: Beim Duden-
Korrektor sind die Synonyme in Gruppen unter-
teilt. Hier kann man den flankierenden Text zur
Bedeutungsgruppe angeben. Dabei ist %s ein
Platzhalter, der mindestens vorhand sein muss!
Der Rest ist individuell.
Wenn jemand auBer dem Begriff garn nichts te-
hen haben mdchte, dann gendgt lediglich %s,
wodruch dann anstatt
Im Sinne von >breiter machen< stinde: breiter
machen. > Tab Priifen

Kasten >RS-/Grammatikprifunge

« Allgemein: Dudenprufung aktiv gibt an, ob der
Duden-Korrektor fur die Rechtschreib- und
Grammatikkontrolle (und Thesaurus und Silben-
trennung) verwendet wird oder das standard-
maBig eingebundene LanguageTool.

 Prifung: Angabe von Prifungsart und Lander-
einstellung, weiters ob die groben Gruppen
Fremdworter, Dialekt, veralteter Worter und Um-
gangssprache angemerkt werden sollen.
Ausschluss Gruppen ermoglicht einem detail-
liert, bestimmte Gruppen von der Prufung aus-
zunehmen (Bild rechts).

« Silbentrennung: selbsterklarend.

« Wartung: Braucht man normalerweise nie.
Wenn, dann héchstens, wenn einem Ergebnisse
allzu ratselhaft erscheinen. > Tab Priifen

& <
65 Synonyme (dehnen)

oiis

dehnen

Im Sinne von rbreiter machent
ausdehnen

ausweiten

breiter machen

in die Breite zZiehen

in die Lange ziehen

lang ziehen

langer machen

strecken

Im Sinne von *ausdehnent
aufstocken

ausbreiten

ausdehnen

austreten

ausweiten

dilatieren (Fachsprache)

Ausschlisse Duden-Fehlergruppen bt
Suche nach:

<" Dieses Adjektiv drickt bereits in seiner Grundfaorm eir
« Die Konjunktion "umso" wird nach neuer Rechtschrei
S |
<" Bitte Uberprifen Sie, ob sich anstelle des veralteten A
< Bitte Uherprifen Sie, ob sich anstelle des Fremdwaorts
< Bitte Uberprifen Sie, ob sich anstelle des umoanosse
< Bitte Uberprifen Sie, ob sich anstelle des Dialektausd
« Dieses Wort kann oft weggelassen werden, ohne das
" Es wurde eine Gruppe von Partikeln erkannt, die mig
“Wage Farmulierung erkannt. Diese Formulierung schy
« Dieser Satz ist sehr lang. Bitte prifen Sie, ob er sich
- ETerminus
< Bitte Uberprifen Sie, ob der Karrekturvarschlag aus d

Bitte Oberpriffen Sie, ob sich anstelle des umgangssprachlichen
Ausdrucks ein standardsprachlicher verwenden 13sst. (Code 217)

{dejaktivieren mit Leertaste
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Kasten »Auslose-/Folgeszenenc

Farben zur Thematik der Szenendramaturgie. Dabei ist der obere Wert die Farbe, die als kleiner Balken
direkt bei der Szene in der Kapitelubersicht steht, wahrend die hellere Farbe im Kopfbereich des Texts und
am Rand des Pitchtexts zu sehenist. > Tab Prtifen

Kasten »Wortwiederholungenc

Es gibt bei Wortwiederholungen zwei Gruppen: Nahe und ferne Wiederholungen. Hier kann man den Ab-
stand untereinander pro Gruppe festlegen sowie die Mindeswortlange. AuBerdem lassen sich fur beide
Gruppen und die gerade aktive (Cursor steht im Wort) angeben. > Tab Prifen

Kasten »Verschiedenes«

« Szenencheck bei 100% mindestens auf: Beim Szenencheck kann man automatisch die jeweils betroffene
Szene auf einen bestimmten Erledigungsstatus setzen lassen, wenn sie zur Ganze erfillt ist.

« Anzahl Worter fur Satzlangenprufung: Die Satzlangenprifung bezieht ihr Limit von diesem Wert.

« Dialogverfolgung — Stufen dunkler: Absatze, die in der Dialogverfolgung mit einer Figur verknupft wor-
den sind, werden laut der Figurenfarbe eingefarbt. Hat die Figur keine Farbe, dann wird die zum Skin
passende Hintergrundfarbe verwendet un um ein paar Stufen verdunkelt. Diese Stufen kann man hier
einstellen: Hoherer Wert = dunkler. > Tab Prifen

Kasten >lesbarkeitsindex«

Bei der Stilanalyse gibt es die Option Lesbarkeitsindex. Hier kann man dazu die Farben einstellen. > Tab
Prifen

Tab »Timelines«<

Kasten »>Szenen-Timeline«

« Max. Leertage zwischen Szenen: Langere leere Zeitrdume, also welche, in denen keine Szenen angesie-
delt sind, machen die Timeline untbersichtlich. Deshalb kann man Zeitraume ab der hier angegebenen
Lange durch eine Platzhalterzeile erstzen lassen.

« Blinken, wenn unsichtbare Events vorhanden sind: Wenn unsichtbare Events (auBerhalb des Geschich-
tenzeitrahmens oder in einer szenenfreien Zeitstrecke) vorhanden sind, blinkt die Schaltflache fir Events.

« Bei Zeitkltften 3 anstatt 1 Zeile zur Kennzeichnung: Ob fur diese Zeitkltfte eine oder drei Zeilen als Platz-
halter genommen werden sollen.

« Bei neuen Projekten fragen wegen Timeline-Anlage: selbsterklarend.

« Bei Szenenanlage kein Datum eintragen: Ob bei neuen Szenen das Startdatum des Geschichtenzeitrah-
mens genommen werden soll oder keines.

« Abgekoppeltes Timelinefenster im Vordergrund: Damit kann man angeben, ob das Timelinefenster auch
dann im Vordergrund bleiben soll, wenn man das Hauptfenster aktiviert.

« Unterkasten Farben

+ Samstag, Sonntag: — eh klar. Sie werden von kalenderspezifischen ggf. Gberlagert.
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+ Szenenzelle: Szenenzellen werden zur besseren Erkennbarkeit so hinterlegt.

+ Aktive Szene: Um die aktive Szene, also die, die in der KapitelUbersicht zugleich markiert ist, besser zu
erkennen, empfiehlt sich eine markante Farbung. Wenn Haken nicht aktiviert, wird anstelle der hier ange-
zeigten Farbe die Farbe der Timeline um einige Nuancen dunkler verwendet.

+ Maximumwarnung: Sollte die Bis-Zeit kleiner der Von-Zeit sein.

+ Events: Standardfarbe der Events. Sollte dunkel sein, damit man Events in dem schmalen (wenn zuge-
klappt) Band neben der Zeit auch nicht tGbersieht.

Kasten »Requisiten-Timelinec

« Max. Leerjahre (Requisiten-Timeline): Langere leere Zeitrdume, also welche, in denen keine Szenen an-
gesiedelt sind, machen die Timeline unubersichtlich. Deshalb kann man Zeitraume ab der hier angege-
benen Lange durch eine Platzhalterzeile erstzen lassen.

« Unterkasten >Hinterlegung Datum fur Requisiten-Timeline< Damit ein Datum bei den Szenenrequisiten
in die Requisitenteimeline aufgenommen wird, muss es markiert worden sein. Das ist die Farbe, die fur
diese Markierung herangezogen wird.

« Unterkasten >Farben Requisitentypenc<
Die Spalten in der Requisiten-Timeline sind farblich unterschiedlich fur Figuren, Schauplatze und Gegen-
stande.

Tab »Kreativboard«

Kasten >Gemeinsam (Kreativboard + Clustering)«

« Hintergrund dezent kariert: Nur relevant, wenn keine Grafikkacheln gewahlt sind.
« Neutral, keine Kacheln: Wenn aktiv, also keine Grafiken, dann folgende Optionen:

+ Farbe des Header-Bereichs als Hintergrund.

+ Farbe des Menu-Bereichs als Hintergrund.

+ Farbe des Hintergrund-Bereichs als Hintergrund.

+ Farbe des Schreibflachen-Bereichs als Hintergrund.

« Kacheln zur Auswahl: 8 Grafiken stehen zur schnellen Auswahl zur Verfugung. Méchte man weitere Far-
ben, dann auf eine Kachel doppelklicken.

Kasten »>Angaben zu KB-Elementen & -Linienc

« Ausgangsformat neuer Textelemente: selbsterklarend.
« Karteilook bei den Textelementen: selbsterklarend.

« Randhohe unten am Element fur Bilder: Wieviel Platz fur Bilder am unteren Elementrand zur Verflgung
stehen soll.

« Maximale Breite Linien-/Pfeiltextboxen: Man kann Linien und Pfeilen mit Doppelklick auf sie Texte beifu-
gen, auch mehrzeilige. Hier fur diese Texte eine Breitenbeschrankung.

« Kein Infotext bei Figuren: Ob bei Figuren ein Infotext (kleines Fensterchen) angezeigt werden soll.
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Kasten »>Kreativboard«

>Druck« als JPG oder PNG: Beim >Drucken< wird ja eine Grafikdatei erzeugt, die man dann ausdrucken
kann. Hier die Formatwahl.

. Scrollspriinge Mausrad: Zum Scrollen im Kreativboard mit der Maus. Man kann tbrigens mit [it]+Maus-
rad horizontal scrollen.

« Bei Bildansicht durch Doppelklick Knopf in Taskleiste: Ob fur Bilder, die man mit Doppelklick in Original-
groBe anzeigt, ein eigenes Element in der Taskleiste angezeigt werden soll.

« Unterkasten >Elementfarben nach Herkunft« selbsterklarend.
« Kasten >Farben Requisitenelementec: selbsterklarend.

« Unterkasten >Beziehungsfarben Linien<: Wenn man Text zu den Linien zwischen Elementen erfasst, kann
man diesen Texten »Beziehungsfarben« verpassen. Hier stellt man die ein.

Tab »Layout«

Hier steuert man das Layout vom Gesamtdokument (Druck, Ausgabe als RTF/DOCX/PDF) und, sowei es
maoglich ist, des eBooks.

Die Weiterverarbeitung von Print und eBook ist grundlegend verschieden. Print sieht fur die Druckerei so
aus, wie es im Gesamtdokument zu sehen ist, bei eBook hingegen wird das Buch in HTML mit CSS-Forma-
tierungsparametern umgewandelt. Da bei eBooks der Leser die Schrift am Reader einstellen kann und auch
aus Kompatibilitédtsgrinden gibt es am eBook weniger Gestaltungsmaoglichkeiten — von ganzseitig abfal-
lenden Grafiken bis zu Vignetten bei groBem Szenenwechsel. Deshalb findet man folgend das meiste in die
Kategorien Print und eBook aufgeteilt und unterschiedlich behandelt.

« Links werden die Titeleien fur die vier Editionen bearbeitet.

« Rechts kann man Seitenformate (Gesamtdokument/eBook) und Schriftarten anpassen.  Tab Layout

Linker Bereich — Titeleien

« Unter Edition kann unter den vier Ausgabeoptiken der Titelei ausgewahlt werden. Mit der Vorschau-
Schaltflache [ kann man ein Fenster mit einer Live-Vorschau des Layouts der Titelei offnen.

« Das Wirkungsfeld gibt an, wozu die hier gemachten Anderungen gespeichert werden sollen.

+ Standard: Der Standard, wenn es nichts Projekt- oder Bandbezogenes gibt.
+ Projekt: Die Anderungen, die man vornimmt, betreffen nur das aktuelle Projekt.
+ Band: Die Anderungen, die man vornimmt, betreffen nur den eingestellten Band.  Tab Layout

Titeleien Print + eBook (linke Seite)

Das Titelei-Layout wird durch Zeilen festgelegt, die man oben mit den Knopfen = und = hinzuflgen oder
entfernen kann und denen man statische oder variable Inhalte zuordnet.

Statische sind direkte Texte wie Alle Rechte bei Verlag/Verleger, Variable, die beim Zusammenstellen des Ge-
samtdokuments/eBooks aus den Eckdaten ersetzt werden, sind entweder die Daten, die zwischen Prozent-
zeichen stehen (%autor%) oder sie werden zusammen mit dem Stil (rechte Spalte) geliefert, z.B. Widmung
bei denen in der Inhalsspalte steht (Aus Projekt-Eckdaten).
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Die Titeleien stehen bereits als verwendbare Vorlagen zur Verfu-
gung. Allerdings sollte man gewisse Daten gleich am Anfang auf

- Textformate

den eigenen Bedarf anpassen. Zum Beispiel anstatt Alle Rechte bei ) '”ha”_

Verlag/Verleger andern auf Alle Rechte bei Franz Sauerteig. Ausgabe Buchtitel

Die Spalte /nhalt beinhaltet ... den Inhalt, seien es also statische An- - gntﬂemtel
attung

Autar

gaben oder Variable, die spater aus den Eckdaten ersetzt werden. Copyright \
Copyright

Die Spalte Stil hat eine Doppelaufgabe. Einerseits liefert sie die

Copyright

Schrift laut dem korrespondierenden Textformat rechts (von Buchti- Copyright Inhaltsv. - Hauptk.
tel bis Copyright), in anderen Fallen liefert sie den Inhalt und den Capyright mhaﬂﬁ‘ﬁ -.+U?terk.
Formatstil, der dann immer Copyright entspricht (Ausgabe, Wid- T
mung usw.).

Klickt man in die Spalte Stil, dann wird ein Pfeil sichtbar, ein Klick darauf 6ffnet eine
Liste der Optionen (Bild rechts). Titel |

Titel, Untertitel, Gattung und Autor entsprechen den Pendants auf der Schriftenseite |lUntertitel

rechts, ebenso Copyright. Gattuni

- ist eine Leerzeile,

Werleger
Neue Seite erzwingt einen Seitenvorschub (auch beim eBook) und ISEM

Copyright
Verleger, ISBN, Zusatz, Ausgabe (Edition) und Widmung werden mit der Schrift von |_ B2
Copyright ausgegeben.  Tab Layout MNeue Seite

Zusatz

. . . Ausgabe
Automatische Zeichenumwandlung Print + eBook |widmung

(rechte Seite)

Alle —/ ... nach =/ ... (mit gesch. Leerzeichen)) umwandeln: Optional (empfohlen) werden drei Punkte in ei-
nen Triplepunkt mit vorangehendem geschutzten Leerzeichen zum Wort davor umgewandelt. Damit sind
die drei Punkte an das Wort davor gebunden, was hassliche Verunstaltungen verhindert. Ebenfalls werden
Bindestriche in Gedankenstriche umgesetzt (sofern sie nicht zurecht Bindestriche sind).  Tab Layout

Rechter Bereich — Seiten- und Schriftformate

Seiten- und Schriftformate Print (rechte Seite)

Seitenformate

Die beiden Felder Zoll und cm kann man fur Umrechnungen bendtzen — einfach im einen einen Wert ein-
geben und drtcken.

Ein paar Seitenformate sind bereits vorhanden, man kann zusatzlich selbst bis zu zehn Seitenformate kom-
plettieren. Die Angaben hier sind generell in Zentimeter, also fur 195 mm gibt man 19,5 ein.

Man sollte darauf achten, dass gespiegelte Ausgabe die typografisch beste Wahl ist, d.h. man sollte flr den
inneren Rand immer mehr wahlen — weil dort die Bindung ist — als fur den auBeren.

Textformate

« A% Standardschrift; Die kann man der Einfachheit halber einmal fir alle einstellen und dann, wenn es
notwendig ist, fur die einzelnen Bereiche anpassen. Typographisch gesehen sollte man maglichst wenig
verschiedene Schriften verwenden. Am sichersten ist es, fur alle Belange dieselbe zu nehmen.

o Schrift pro Inhalt: Fur 13 Bereiche kann man Schrift, SchriftgroBe, Ausrichtung und Stil einstellen. Daftr
markiert man den Bereich und tippt auf [ ¢ Individuell]
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Kasten >Absatzoptionen fur FlieBtext¢

Absatzabstand: Der Abstand zwischen zwei Absatzen. In Hinblick auf eine mogliche annéhernde Regis-
terhaltigkeit sollte man madglichst keinen Absatzabstand eingeben, sondern Absatze durch den Erst-
zeileneinzug kenntlich machen.

Zeilenhdhe FlieBtext; Die Buchstaben werden durch einen hoheren Wert nicht hoher, sondern der Ab-
stand zwischen den eizelnen Zeilen.

FlieBtext im Blocksatz: Bei guter Typographie unbedingt enmpfohlen, und wenn, dann unbedingt mit Sil-
bentrennung im Gesamtdokument.

Abstand groBer Szenenwechsel vor hinter ***/Vignette: Ohne Abstand ist oft der Trennraum, der so ent-
steht zu klein. Man muss ihn der Vignettenschrift anpassen.

Abstand Hauptkapiteltberschrift -l : Der Abstand zwischen der Hauptkapitel-Uberschrift und der ersten
Zeile des folgenden Textblockes.

Abstand Unterkapiteltberschrift - - : Der Abstand zwischen der Hauptkapitel-Uberschrift und der er-
sten Zeile des folgenden Textblockes und I der vor der Uberschrift zu dem, was davor ist (Hauptkapitel
oder Text).

Kein Erstzeileneinzug nach Leerabsatzen innerhalb Szene: Mit dieser Option kann die Notwendigkeit
ausgehebelt werden, fur einen Neuanfang nach einer Leerzeile wieder ohne Erstzeileneinzug zu begin-
nen. Diese Option sollte man nur sehr bewusst anwenden (eventuell fir Sachbicher), da die Untertei-
lung in Szenen keine Schikane ist, sondern eine Hilfe zu einer besseren Szenenstruktur.

Hyperlinks als Normaltext ausgeben: Es wird eine eventuelle Formatierung (Unterstreichunge) entfernt.

Sonstiges

Uberschrift Inhaltserzeichnis: Der Namen des Titels fur das Inhaltsverzeichnis. Das Textformat entspricht
dem einer Hauptkapitel-Uberschrift.

Kasten >Optionen fur pdf-Ausgabec«

Schriften einbetten: Auch wenn das minimal Platz braucht, sollte man Schriften immer einbetten, sonst
erlebt man beim Druck eventuell unschone Uberraschungen.

CID-Modus: Normalerweise nicht sinnvoll. Uber diesen Parameter aktiviert man die Erstellung von CID-
Fonts bzw. die Nutzung von CMaps fur den Aufbau der PDF-Datei. Das CID-Format ist ein PostScript-
Format, das von Adobe speziell fur umfangreiche Zeichensatze, wie z. B. chinesische, japanische oder
koreanische, entwickelt wurde. Das CID-Format erméglicht die Erstellung von PDF-Dateien mit eingebet-
teten Schriftzeichen. CID steht fur "Character Identifier", was sich auf die "Character Identifier Numbers"
bezieht, die zum Indizieren und Auffinden der einzelnen Zeichen im Font benutzt werden. Ein CID-Font
besteht aus einer grofen Datei mit den Outline-Beschreibungen der Zeichen und einer kleinen "CMap"
Datei, die die Zeichenliste, Kodierung und "Character Identifier" beinhaltet.

Komprimierung: Sollte man aktivieren.  Tab Layout

Seiten- und Schriftformate eBook (rechte Seite)

Seitenformate gibt es logischerweise fur eBooks nicht, sondern nur (eingeschrankte) Angaben zur Schrift.

Schriftumsetzungen

GroBe, Format und Ausrichtung kénnen angepasst werden. Vor einer Anderung des CSS-Formates ist abzu-
raten, weil das von Patchwork jedesmal neu erzeugt wird. Diese Spalte ist lediglich fur etwaige Validierungs-
arbeiten angezeigt.

Einrckungen bei den vier Zusatzvorlagen vergroBern um ...
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Die vom FlieBtext abweichenden Einrlickungen kann man direkt bei den vier Zusatzvorlagen fur z.B. SMS,
Brief, Tagebuch usw. einstellen. Man kann es hier erweitern.

« Keine Hyperlinks ausgeben: Hyperlink-Formatierungen werden entfernt.

« Zeichenfolge fur groBen Szenenwechsel: Keine andere Schrift moglich wie bei Print.
« Zusétzliche Hohe Szenenwechselabsatz: Zusatzabstand vor/hinter den ***,

« Abstandseinheit vor/nach Unter-/Subkapitel: selbsterklarend.

 Timeout mobi-Erzeugung: Kann man eventuell bei groBen eBooks hinaufsetzen, wenn es ein Problem
geben sollte.

« Weitere Angaben: selbsterklarend.  Tab Layout

Tab >Sicherung«

 Autosave: Patchwork sichert automatisch immer dann, wenn man eine Szene verlasst oder das Projekt
schlieBt. Man kann noch einen zuséatzlichen Sicherungsrhythmus mit der Autosave-Funktion angeben. 10
Minuten sind ein guter Wert.

« Archivierung beim SchlieBen eines Projekts: Ob man erinnert werden mochte, das Projekt zu archivieren,
wenn man es schlieft.

+ (Immer) archivieren ohne vorher zu fragen.

+ Fragen, ab Anderungen in nn Szenen.

+ Weder fragen noch archivieren, ich archiviere manuell.

« Sicherungsmodus Projekt / Allg.Recherche: Verhaltnis Geschwindigkeit zu GroBe einstellen.

« Bereinigung der Szenen-Vorversionen: Da Patchwork von den Szenen immer wieder Dupliklate anlegt,
damit man Stande vergleichen kann, macht es bei alten Projekten eventuell Sinn, aufzurdumen. Bei Pro-
jekten ab Version 3 geschieht es von selbst.

Optionen:

+ Nicht bereinigen.

+ Erste und letzte nn stehen lassen.

+ Unter einer Differenz von nn Zeichen (zur vorigen Version)

+ Lektoratsversionen bleiben erhalten: Aus Einspielen von Lektorat entstandene erhalten.

+ [ Alle Szenen): Start alle Szenen nach gemachten Angaben zu bereinigen (vorher archivieren!)

Tab »Verschiedenes«

Kasten »Autokorrektur«

« Anflhrungszeichen: Welcher Typ von Anfuhrungszeichen zur Anwendung kommen soll.

# Startet die Umwandlung fur das gesamte aktuelle Projekt.
« HAI> Hai: Zwei GroBbuchstaben korrigieren.

« 1W.groBe: Erstes Wort eines neuen Satzes groB.

o ..>..:Drei Punkte in Triplepunkt wandeln. Sollte man nicht machen, weil das automatisch bei der Verof-
fentlichung erfolgt.

e ->— Bindestrich laut Kontext in Gedankenstrich umwandeln. Sollte man nicht machen, weil das automa-
tisch bei der Veroffentlichung erfolgt.

. Belegungen [AltGr]: Damit kann man 6 wiederkehrende mit [Fiter]+ (1] bis [Fiter + (6] einfligen lassen
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« Figuren: Autoersetzung von Figurenkurzeln.

« Individuelle Ersetzungen: Mit s neuen Eintrag erstellen und dann in der Spalte ersetzen durch
Wort/Phrase erganzen.

Kasten »Wichtige Links«

Hier kann man sich einen Themenbaum aufbauen und mit Internetlinks fullen. Mit "" im Tab Schreiben >
Sektion Aktionen kann man dann diese Links nutzen.

Kasten »Recherches

Format Datumsspalte: Angewendet in der Konzeptarbeit / allgemeinen Recherche

Kasten >Externe Hilfsprogramme

« Total-Commander: Man kann, um den Projektordner anzusehen, den Filemanager TotalCommander ein-
binden anstatt des Explorers.  Siehe Tab Projekt » Sektion Projektordner.

Tab >Wartung«

Kasten »(Weggeklickte) Infotextex

Es gibt bei Patchwork Hinweistexte mit der Abwahimoglichkeit >Nicht mehr anzeigen<. Die kann man hier
wieder aktivieren.

Was ist wo?

Kurzel

« *Global* Ordner fur sémtliche Einstellungen und projekttbergreifenden Angaben. Es gibt zwei Orte, ab-
hangig davon, ob die Installation von Patchwork am standardmaligen Platz erfolgt ist (c:\Program Files
(x86)\Patchwork\) oder an einem beliebigen anderen Ort (z.B. E:\Patchwork\)

- Standard: c:\Users\*Username*\AppData\Roaming\Patchwork\
- Beliebig: z.B. E:\Patchwork\: E:\Patchwork\Global\

» *Projekt* Pfad des Projekts, z.B. c:\Bucher\MeinBuch\

o *Szene* *Projekt*\15\ — Ordner pro Szene innerhalb des Projeks. Die Nummer ist die Szenen-ID

Standorte

Kreativboard:

o Elemente: *Projekt*\! Project\Sketch.bin ..\Sketchn.bin (n=Instanz)
o Linien: *Projekt*\! Project\SkLines.bin ..\SkLinesn.bin (n=Instanz)

« Bilder: *Projekt*\! Project\KBImg.bin ..\KBImgn.bin (n=Instanz)
Pitchtext: *Szene*\Pitch.rtf
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Pitchvorlage: *Global*\Templates\Pitch.rtf (Standardvorlage: *Global*\OriginTemplates\Pitch.rtf)
Szenentext aktuell: *Szene*\Text.rvf
Szenentext Vorversionen: *Szene*\Text-20191207-1231.rvf
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Glossar

Eine Zusammenstellung von tber 200 Begriffen, die in Patchwork im Speziellen und dem Buch- und Ver-
lagswesen allgemein verwendet werden.

Wenn Referenzen mit »>Siehe ...« eingesetzt werden, ist das nicht, um Sie zu argern, sondern dass Sie unbe-
wusst mit der in Patchwork Ublichen Terminologie familiar werden. Nur die in Patchwork Ublichen Begriffe
werden direkt in die Hilfe verlinkt.

Direktzum ..BCDEFGHIKLMNOPRSTUVWZ

A

***-Absatz
Ist ein Umbruchstyp, bei dem nach der Szene drei Sterne (oder eine Vignette) ausgegeben werden. Hier
wird die Funktion beschrieben.

Agentur
Siehe Verlagsagentur.

Aktivieren von Szenen
Siehe Szene (de)aktivieren.

Anderungsverfolgung
Siehe Vorversionen und Korrektur- und Kommentarmodus.

Anzahl Zeichen/Wérter/Seiten eines markierten Bereichs
Text markieren und anzeigen lassen, wie viele Zeichen, Wérter und Seiten er ausmacht.

Anker
Siehe Sprungmarken

Apostroph

Der Apostroph ist ein Zeichen, das bei Patchwork Probleme machen kann, wenn man um es nicht Bescheid
weiB. Laut Einstellungen (Hauptmend » 'Verwaltung' > 'Einstellungen' » Bereich 'Editor (Schreibfenster)' > »ab«
»ab<...) kann man angeben, welche Anfuhrungszeichenpaare man nutzen mochte ("die" ('die') oder
,die” (die’) oder »die« (>die«)). Da das Programm nicht unterscheiden kann, ob ein schlieBendes Hochkom-
ma ("' <) oder ein Apostroph fallig ist, muss man den Apostroph dezidiert mit [+ [§]+ (| eingeben.

Arbeitszimmer
Name fur die portable Version von Patchwork. Im Arbeitszimmermodus werden die — sich durch den Orts-
wechsel des Sticks ergebenden — Laufwerksbuchstaben berucksichtigt.

Archivieren
Siehe Projekt archivieren.

Auf- und zuklappen

Die meisten groBen Listendarstellungen sind in Knoten aufgeteilt, die sich auf- und zuklappen lassen. Das
wird durch ein + oder — vor einem Ubergeordneten Knoten angezeigt. Zu diesen Listen gehdren die Kapitel-
Ubersicht und die Konzeptarbeit/Allgemeinen Recherche.

Aufgaben
Siehe Erledigungen.

Auktoriale Perspektive
Siehe Perspektive.

Ausdruck
Siehe Druck.
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Ausgeben
Als >Ausgeben< wird der Vorgang des Speicherns des Werks in Form einer PFD-, RTF- oder Worddatei oder
eines eBooks bezeichnet.

Auslagern

Viele Fenster kbnnen >ausgelagertc werden. Das bedeutet, dass sie aus dem Patchwork-Hauptfenster gelést
werden und frei an einen anderen Ort verschoben werden kénnen, zum Beispiel auf einen zweiten Monitor.
Das sind zum Beispiel Kreativboard, Timeline, die Requisiten, die Suche und viele andere.

Ausldse- und Folgeszenen
Diese Technik nach Dwight Swain ist hier beschrieben.

Auszeichnung
Hervorhebung von Textstellen mittels >einfacher< und »doppelter« Anfihrungszeichen oder Kursivsetzung.
Nahere Informationen Uber die Orthografische Bibliothek, dort Suche nach »Auszeichnungc.

Automatische Ersetzung
Siehe Ersetzen.

B

Bande

Patchworkprojekte kénnen mehrere Bande enthalten. Zur bandbezogenen Arbeit und Ausgabe gibt es die
Béndeverwaltung.

Barsortimente

Ein Barsortiment ist ein GroBhandel fir die Buchhandler. In seinem Katalog sehen Buchhandler meist zuerst
nach, wenn sie ein Buch bestellen sollen. Sie legen sich umsatztrachtige Blcher, die sie beim Verlag oder
der Verlagsauslieferung ordern, auf Lager, um so den Buchhandel mit ihren eigenen Fahrzeugen maglichst
schnell beliefern zu kénnen. Im mitteleuropaischen Raum sind das KNV, Libri und Umbreit far Deuschland
und die Schweiz, Morawa fir Osterreich. Verlagsauslieferung oder Barsortiment sind im VLB (Verzeichnis lie-
ferbarer Bucher) als Bestelladresse eingetragen.

Bearbeitungsstatus
Szenen kénnen (auch optisch in der Kapiteltbersicht) mit sechs Uberarbeitungsstati versehen werden.

Begriffsreferenz
Die Begriffsreferenz ist eine Suche von optional mehreren Begriffen gleichzeitig und Anzeige der Treffer im
Absatz-Kontext.

Bereichsaktivierung

Mit [l + (1] Kapiteltubersicht, [Ft]+[2] Requisiten, [it]+ (3] Text, [At]+[4] Thesaurus,

it + (5] Szenenrequisiten, it + (6] Orthografische Bibliothek, [it)+ (7] Pitch
Bilder/Grafiken
Alles zur Behandlung von Bildern und Grafiken.

Buch
Ein Buch entsteht aus einem Projekt, das als Gesamtdokument (PDF-Datei (oder RTF, DOC, DOCX) oder
Druck), beziehungsweise als eBook ausgegeben werden kann.

Buchblock

Der Buchblock besteht aus den bedruckten, gefalzten, klebegebundenen oder fadengehefteten und be-
schnittenen einzelnen Blattern — den Lagen — eines Buches. Die erste/oberste Seite des Buchblocks ist meist
der Schmutztitel.
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C

Clip
Ein Clip ist Teil des Pitchtexts. Clips sind Stichpunkte, die die Aufgabe haben, eine chronologische Ubersicht
mithilfe der Timeline zu ermdglichen.

Clustering
Clustering ist eine von Patchwork unterstutzte Kreativmethode sowohl zur Planung eines ganzen Projekts als
auch einer einzelnen Szene sowie zur Befreiung aus Schreibblockaden.

Cover
Der Umschlag des Buches wird separat beauftragt oder erzeugt und hat mit Patchwork zur Printversion
nichts zu tun. Fur das eBook wird die Covergrafik bei den Projekt-Eckdaten eingefugt.

D

Datumspflicker
Der Datumspfllcker ist ein spezielles Werkzeug, um schnell bei Szenen ein Datum einzutragen, vor allem
wenn es um mehrere Szenen geht.

Deaktivieren von Szenen
Siehe Szene (de)aktivieren.

Deadline-Kalkulation
Die Deadline-Kalkulation ist ein Werkzeug zur Ermittlung einer Deadline unter Einbezug téaglicher Schreib-
leistungen mit Tagesschwerpunkten und einer Uberarbeitungszeit in sechs Stufen.

Denkbrett
Siehe Kreativboard.

Dialoghervorhebung
Dialoghervorhebung bedeutet, dass aller Text auBer den Dialogen auf Grau gedimmt wird. Dadurch treten
die Dialoge besser sichtbar hervor.

Dialogverfolgung
Die Dialogverfolgung ist ein Tool, um Dialoge beliebiger Figuren einzeln nachfolgen zu kénnen, um so die
Authentizitét der Figurenstimmen zu sichern.

Dienstleister

Dienstleister sind im weitesten Sinn im Verlagswesen alle, die zur Erstellung und zum Vertrieb eines Buches
beitragen. Das sind allgemein Lektoren, Korrektoren, Coverdesigner, Marketingfachleute, Druckereien. Spe-
ziell gibt es aber Firmen, die diese Dienstleistungen fur Autoren anbieten und Geld daftr verlangen. Sind es
geringe Betrédge bei denen aber bereits alle Leistungen inkludiert sind, dann darf man berechtigt an der
Qualitat zweifeln. Sind es hohe, dann kann es sich um einen Druckkosten-ZuschuBverlag handeln (der ja
kein wirklicher Verlag ist).

Direkte Rede hervorheben
Siehen weiter oben Dialoghervorhebung.
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Distributoren

Distributoren sind keine Verlage! Es handelt sich bei ihnen vielmehr um Firmen fur Self-Publisher, die gegen
Einbehaltung eines Prozentsatzes der Brutto- oder Nettotantiemen des jeweiligen Shops eBooks und
manchmal auch Printversionen an geldufige Shops und den Buchhandel weitergeben. Das Argument lautet
oft, dass man so »im Buchhandel sichtbar< wirde. Sinn macht das aber nur dann, wenn man erfolgreich
Marketing zu betreiben in der Lage ist, dass Leser und Buchhandel auch von dem Werk erfahren. Ist das
nicht der Fall — was ist meistens so ist — hat man mit dieser Alternative lediglich weniger Provisionen pro
Buch.

Drehbuch
Patchwork hat einen Drehbuchmodus fur die spezielle Formatierung von Drehbdchern.

Druck
Der Druck kann sowohl fir eine Szene, ein Kapitel als auch als Gesamtdokument erfolgen. Andere Druckop-
tionen sind stets bei den bestimmten Bereichen (Timeline, Kreativboard usw.).

Druckkosten-Zuschussverlag (DKZV)

Dabei handelt es sich nicht um einen Verlag im herkdmmlichen Sinn. DKZVs verlangen vom Autor oft Sum-
men im gut funfstelligen Bereich pro Buch. Ihr Geschaftsmodell ist nicht auf die Veréffentlichung ausgerich-
tet, sondern das Geschaft mit den Autoren zu machen. Zwar erstellen sie meist Bucher, von denen der
Autor welche erhalt, aber die Bucher werden nicht aktiv vermarktet. Fazit: sehr viel Geld bezahlt zur Befriedi-
gung des Egos, ein Buch verodffentlicht zu haben. Das geht sehr viel kostengunstiger und entspannter als
Self-Publisher.

Duden-online
Man kann aus dem Text in Patchwork heraus direkt bei Duden online nachschlagen.

E

eBook
Projekte (auBer Drehbuchern) kénnen als eBook ausgegeben werden, wobei die Typen epub und mobi er-
zeugt werden.

Eckdaten
Eckdaten sind eine der drei Saulen eines Projekts. Sie enthalten Informationen fur die Titelei, das eBook-Co-
ver, sowie generelle Angaben zu Szenen und Inhaltsverzeichnis.

Einrtckung, Einzug
Siehe Erstzeileneinzug.

Einstellungen

Auf insgesamt 11 Tabs kann man sich Patchwork individuell passend einstellen.

Epigraphe

Epigraphe sind kleine Texte oberhalb der Uberschrift eines Kapitels, aber bereits auf dessen neuer Seite, und
werden gerne fdr Zitate und kleine Spruche verwendet.

Erledigungen

In Patchwork gibt es zwei groBe Aufgabenerledigungs-Werkzeuge: Geht es um konkrete Stellen im Text,
dann kann man punktgenau mit To-dos arbeiten (in deren Liste man auch textunabhangige Aufgaben ein-
tragen kann). Die Pinnwand hingegen ist eine auf das ganze Projekt bezogene Flache, auf der man einzelne
To-dos (und Bilder) ablegen kann.

Ersetzen
Es gibt das normale Ersetzen von Wértern, das Ersetzen von Formatierungen und das genitivsensitive Erset-
zen von Figurennamen, das nach der Namensanderung einer Figur angeboten wird.
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Erstzeileneinzug

Bei Szenen des Typs Hauptkapitel, Unterkapitel, groBer und mittlerer Szenenwechsel ist der erste Absatz
immer linksblndig (nicht bereits im Schreibfenster, sondern erst im Gesamtdokument und eBook). Alle Folg-
eabsatze kénnen einen Erstzeileneinzug aufweisen. Der Erstzeileneinzug kann fur bestimmte Szenen unter-
bunden werden. Dessen Tiefe kann in den Einstellungen angegeben werden:

+ fur das Schreibfenster: Einstellungen » Tab Schreiben > Kasten Schreibfenster .

+ fUr die Ausgabe eBook: Einstellungen » Tab Layout > rechts eBook.

+ die Ausgabe als Print (PDF): Einstellungen > Tab Layout » rechts Print.

Erzahlstrang

Erzahlstrange sind Faden durch die Geschichte, an denen bestimmte Handlungen ausgerichtet sind. Bei je-
der Geschichte gibt es mindestens den Hauptstrang. Meistens hangen diese Strange mit Figuren zusam-
men, es kdnnen aber genauso gut auch Schauplatze sein.

Events
Ereignisse, die in der Timeline eingetragen werden kénnen.

Exposé
Das Exposé wird in den Projekt-Eckdaten erfasst. Dort gibt es daftr eine fertige Vorlage. Ausgegeben wird
es im Gesamtdokument und kann dort gleich auch um eine Leseprobe erganzt werden.

F

FAQ
FAQs (Frequently Asked Questions) sind Listen von haufiger auftretenden Fragen. Allgemeine FAQs findet
man auch auf der Patchworkseite, links unter dem gleichnamigen Mendpunkt.

Fenstersetting

Es konnen drei unterschiedliche Fenstereinstellungen, Settings, abspeichern (Start, Punkt 10). Mit den drei
>Merken< kann man drei verschiedene Fensterpositionen speichern. Das ist jeweils die, die gerade aktuell
eingestellt ist. Position bedeutet GroBe und Position des Patchwork-Fensters, sowie Breite des linken und
rechten Teils. Mit dem Speichern kann man ihnen einen Namen vergeben, Uber den sie dann in den ande-
ren drei MenUpunkten abrufbar sind.

Fenster teilen
Siehe Parallel andere Szene ansehen.

Figuren

Figuren (Protagonisten) zahlen zu den Requisiten. Sie kénnen in einer eigenen Datenbank beschrieben (Be-
schreibung, Vita, Entwicklung, Notizen), mit Bildern versehen, in Figurengruppen zusammengefasst, mittels
des Figurenblattes naher kennengelernt und ihre Beschreibungen mit Textstellen verknipft werden.

Figurenblatt, Figureninterview

Das Figurenblatt ist eine Art Interview, mit dem man seine Hauptfiguren kennenlernen kann. Zuerst kann
man mit dem DISG-Personlichkeitsprofil die Figur in ihren Grundztgen bestimmen. In weiteren knapp 300
Fragen erfolgt der nahere Kontakt.

Figurenschnuffler

Der Figurenschnuffler ist ein Werkzeug, mit dem man schnell zu jeder Szene die enthaltenen Figuren her-
ausfiltern kann, um sie als aktive oder passive (umschalten mit Leertaste, inaktiv = kursiv) Figuren in den
Szenenrequisiten einzutragen.

Figurenwissen
Das Figurenwissen ist eine zusatzliche Option der Kontexte. Damit kann man die Aufgabenstellung: Wer
darf was wann wissen — und was weil3 der Leser? 16sen.
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Formatierung
Bei Patchwork erfolgt die Formatierung fur Druck und eBook in einem separaten Schritt, was die Textarbeit
frei von Formatierungsuberlegungen bleiben lasst und volle Konzentration zulasst.

FuBnoten
FuRnoten sind Vermerke zu Text am Seitenende.

FuBzeile
Enthalt bei der Print-Version (PDF) und beim eBook die Seitennummer, beim Exposé zusatzlich Namen und
Mailadresse des Autors.

G

Gegenstande
Gegenstande (Tiere, Objekte, alles Mégliche) zahlen zu den Requisiten. Sie kdnnen den Szenen zugewiesen
und in der Timeline dargestellt werden.

Geistertext
Siehe versteckter Text.

Gesamtdokument

Das Gesamtdokument ist das gesamte Werk — oder ein Teil oder Band — das Patchwork aus allen Szenen zu-
sammenstellt. Das Gesamtdokument kann dann als Ausdruck, PDF-Datei (die Hauptoption) oder als RTF-
bzw. Word-Datei ausgegeben werden. Dafur werden alle Daten auf Basis der Projekt-Eckdaten und der
Szenen in vertikaler Reihenfolge zu einem gesamten, fix und fertig formatierten Werk zusammengebaut.
Das elektronische Pendant dazu ist das eBook.

Gliederung eines Projekts

Die Gliederung erfolgt — idealer- aber nicht notwendigerweise — im Plotten oder der Storyline, bevor man
mit einem Projekt beginnt. Die eigentliche Gliederung erfolgt Uber die KapitelUbersicht, eine hierarchische
Liste der Szenen des Werks, der kleinsten Bausteine einer Geschichte. Die vertikale Gliederung bestimmt die
Reihenfolge im Buch, die horizontale hilft bei der Organisation, vom Teil bis zum Unterkapitel.

Glossar
Siehe Textmarken.

Grafiken
Siehe Bilder.

Grammatikprifung
Siehe Rechtschreib- und Grammatikprufung.

H

Haufige Fragen
Siehe FAQ.

Hilfe
Patchwork hat ein vielseitiges Hilfesystem, unter dem man unter Hilfe die naheren Umsténde erfahren kann.
Zudem gibt es unzahlige Videos auf der Patchworkseite unter >Videos:.

History
Siehe Vorversionen.
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I

Ich-Perspektive
Siehe Perspektive.

Impressum
Das Impressum ist der Teil in der Titelei, der Projektdaten vom Enstehungszeitpunkt Uber das Copyright bis
zu Verweisen auf Grafiker und Lektoren enthalt. Es wird in den Projekt-Eckdaten erfasst.

Importieren von vorhandenen Projekten
Siehe Smart-Import.

Individuelle Einstellungen
Siehe Einstellungen.

Inhaltsverzeichnis

Das Inhaltsverzeichnis wird im Gesamtdokument und eBook automatisch aus den Szenentiteln zusammen-
gestellt und kann am Anfang oder am Ende einer Print-PDF stehen. Beim eBook lauft das automatisiert
nach den bei eBooks Ublichen Richtlinien. Die Einstellungen zum Inhaltsverzeichnis trifft man in den Projekt-
Eckdaten.

Instanz
Mit Instanzen sind die einzelnen Ebenen (Layer) des Kreativboards gemeint.

ISBN

Die ISBN, (International Standard Book Number) dient der eindeutigen Kennzeichnung von grofteils Bu-
chern. Fur verschiedene Varianten eines Werks (Taschenbuch, Hardcover, eBook) ist jeweils eine eigene zu
vergeben. ISBNs sind zwar nicht verpflichtend, aber man benétigt sie, wenn das Buch im Buchhandel gefun-
den werden soll. Bei den meisten Distributoren ist die ISBN in der Leistung inbegriffen (wodurch sie sich
aber manchmal als »>Verlag< ins Impressum eintragen). ISBNs sind urheberrechtlich nicht von Bedeutung. Be-
zogen konnen ISBNs dort werden:

« Deutschland: Uber MVB Marketing- und Verlagsservice des Buchhandels GmbH
« Osterreich: tber Hauptverband des Osterreichischen Buchhandels
« Schweiz: Uber Schweizer Buchhandler- und Verleger-Verband

Genauere Informationen zur ISBN im Internet: isbn-suche.net/isbn-beantragen

K

Kapitel, Unterkapitel
Ein Kapitel ist einer der finf Szenentypen und hier ist deren Funktion genau beschrieben.

Kapitelband
Das ist ein kleines, meist farbiges Lesezeichen-Bandchen, das bei Hardcover-Blchern an der Ober- oder
Unterkante des Buchruckens angeklebt ist.

Kapitelubersicht

Die Kapitelubersicht links ist der Baum mit den Szenen, der Navigator sozusagen, und stellt das Ruckgrat ei-
nes Patchwork-Projekts dar. Uber sie kann man einfach Szenen an einen anderen Ort verschieben, wo-
durch sie dann in der Geschichte an einem neuen Ort aufscheinen.
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Die vertikale Abfolge der KapitelUbersicht zeigt, wie das Werk ausgedruckt werden wird. Die horizontale Tie-
fenstaffelung dient lediglich der eigenen Strukturierung und Ubersicht. Auch kann man so groBere Blocke —
wie etwas Teile eines Buchs — einfach zuklappen. Eine spezielle Ansicht der KapitelUbersicht ist die Outline-
Ansicht. Die KapitelUbersicht wird automatisch in einer History gesichert, von wo aus sie im Notfall restau-
riert werden kann.

Klausurmodus
Im Klausurmodus (nicht in Patchwork3) kann man sich selbst dazu zwingen, nicht auBerhalb von Patchwork
zu geraten — eine Prokrastinationsvorbeugung.

Klemmbrett
Siehe Erledigungen, Recherche und Pinnwand.

Kommentare

Kommentare kénnen im Szenentitel, szenenbezogen in den Szenenrequisiten vermerkt, im Text selbst als
To-dos verankert und auf der Pinnwand hinterlegt werden. Eine weitere Moglichkeit dafur ist versteckter
Text.

Kontexte

Kontexte sind Themenbereiche, die mit dem Text verkntpft werden kénnen. So kann man sich einen Uber-
blick verschaffen, wo zum Beispiel der Kontext >Tatort< in dem vorliegenden Krimi Gberall angesprochen
wird.

Konzeptarbeit/Allgemeinen Recherche

Konzeptarbeit/Allgemeine Recherche ist eine leistungsfahige Informationssammlung fur grofle Datenmen-
gen. Eine indizierte Volltextsuche erméglicht flottes Auffinden. Dabei ist die Konzeptarbeit genau dasselbe
projektbezogen, was die Allgemeinen Recherche allgemein ist, also bei allen Projekten gleichermalen zur
Verflgung steht.

Korrektor
Korrektoren beschranken sich beim Durcharbeiten eines Texts lediglich auf rechtschreibliche und grammati-
kalische Themen. Sie machen keine Vorschlage zu Inhalt und Stil wie Lektoren.

Korrektur- und Kommentarmodus
Das, was wir von Word als Anderungsverfolgung kennen mit Austauschmaglichkeit Autor « Lektor.

Kreativboard

Das Kreativboard bietet umfassenden und vielseitigen Raum zum optischen Entwerfen eines Projekts, bezie-
hungsweise eine optische Darstellung des Projekts — mit Verknupfungen zu und von Szenen und Requisi-
ten.

Kreativitat

Patchwork bietet mehrere Werkzeuge zur kreativen und bildlichen Arbeit mit dem Projekt an: Das Kreativbo-
ard, Clustering, die Kreativmatrix nach Richard Norden, Plotten und die Storyline.

L

Leerabsatz
Ist ein Szenentyp, bei dem nach der Szene ein Leerabsatz ausgegeben wird. Hier wird die Funktion be-
schrieben.
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Lektor/inn/en

Heute sind Lektoren in Verlagen Manager, die fur die Auswahl und Bewertung von Manuskripten zustandig
sind, oft aber auch als Organisationsdrehscheibe zu einem Werk fungieren. Autoren sehen im Lektor noch
die Person, die sie friher im Verlag waren: Partner, die mit einem gemeinsam den Text besprechen und An-
derungsvorschlage zu Inhalt und Stil anbringen. Dieses Lektorat wird von Verlagen zunehmend ausgelagert.
Oft erwarten Verlage heute schon einen lektorierten Text — zumindest einen sehr fehlerarmen . Dass man
sich um Rechtschreibung und Grammatik nicht kimmern muss, weil das eh der Lektor bei einem Verlag
macht, ist heute keine zeitgemale Aussage mehr. Manchmal Ubernehmen Lektoren auch die Aufgabe eines
Korrektors.

Lesbarkeitsindex (LIX)
Der Lesbarkeitsindex ist eine zuschaltbare Funktion zur Prifung der Textqualitat. Absatze werden nach ihrer
Lesbarkeit zwischen griin und rot in 11 Stufen farblich markiert.

Lesezeichen

Es kbnnen bis zu zehn Lesezeichen gesetzt und genutzt werden.

Linearitatsprifung

Die Linearitatsprufung bringt eine optische Verknupfung von Szenen und Timelinedaten. So kann man pru-
fen, ob die zeitlichen Ablaufe stimmig sind.

LIX
Siehe Lesbarkeitsindex.

Lizenz

Patchwork wird nicht gekauft, sondern, wie es bei Software Ublich ist, es wird eine Nutzungslizenz erworben.
Patchwork gibt es mit oder ohne den Dudenzusatz, einem Modul, das Patchwork in Lizenz von EPS bezieht
und in Patchwork integriert hat. Auch die Version ohne Duden hat eine Rechtschreib- und Grammatikpru-
fung. Stilprufung, Lesbarkeitsindex usw. haben nichts mit dem Duden zu tun, und sind immer Bestandteil
von Patchwork.

Locations
Siehe Schauplatze.

M

Markieren
Es gibt die Optionen der Szenenmarkierung (Kapiteltbersicht) und einen Textmarker (im Text).

MRUs (Motivation Reaction Units)
Diese Technik nach Dwight Swain ist hier beschrieben.

N

Namensgenerator
Mit dem Namensgenerator kann man sich lander- und sachgruppenbezogen Namen aus 40.000 Vornamen
und Uber 20.000 Nachnamen vorschlagen und gleich in die Figurenliste Ubernehmen lassen.

NaNoWriMo

Der NaNoWriMo (national novel writing month) ist jedes Jahr im November ein beliebter Schreib-Booster,
den Patchwork im Programm unterstutzt. Zigtausend Autoren weltweit registrieren auf einer Website ihre
tagliche Schreibleistung. Ziel sind mindestens 50.000 Worter in dreifig Tagen zu schreiben. Mittlerweile gibt
es auch das Camp NaNoWriMo, eine Sommerinitiative.
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Navigator
Siehe Kapiteltbersicht.

Neutrale Perspektive
Siehe Perspektive.

Normseite

Eine Normseite ist ein Standard zur Einschatzung des Umfangs eines Buches, der in der gesamten Buch-
und Verlagswelt Ublich ist. Er errechnet sich aus 30 Zeilen zu je 60 Anschlégen (inklusive Sonder- und Leer-
zeichen). Da jedoch kaum eine Zeile genau 60 Anschlage aufweist und es auch Leerzeilen geben kann,
kann man nicht von den errechneten 1.800 (60x30) Zeichen ausgehen. Die Erfahrung zeigt einen Schnitt von
circa 1.420 Zeichen pro Normseite. Hier Naheres zu Patchwork und Normseiten.

Notizen
Siehe To-dos, Szenenrequisiten und Pinnwand.

Nummerierung
Szenen kdnnen automatisch hierarchisch nummeriert werden.

O

Orthografische Bibliothek

Die orthographische Bibliothek wird Uber die Schaltfliche im rechten Bereich aktiviert. Sie enthalt Hinweise
zur Rechtschreibung und Grammatik bei haufigen Problemen: Auszeichnung, GroB-/Kleinschreibung und
vieles mehr. Wenn es zu einem Wort, an dem der Cursor steht, einen Hinweis gibt, ist das Fragezeichen
grun hinterlegt. Auch gibt es von dort aus interessante Links.

Outline
Outline ist eine komprimierte Ubersicht tber das gesamte Werk. Sie ist eine spezielle Darstellung der Kapi-
telUbersicht.

P

Paginierung

Seitenzéhlung des Werks in der Ful3zeile. Sie beginnt auf der ersten Seite, dem Schmutztitel mit Nummer 1.
Angedruckt wird die Seitennummer aber erst auf der ersten Seite nach der Titelei. Das kann das erste Kapi-
tel, aber auch das Inhaltsverzeichnis sein. Siehe Seitennummer.

pako-Dateiendung
Die Dateiendung *.pako wird von Patchwork fur den Austausch zwischen Autor und Lektor verwendet.

Parallel andere Szene ansehen
Parallele Anzeige beliebig vieler anderer (und auch der aktuellen) Szene.

Perspektive
Die Sicht, aus der eine Szene geschrieben wird. Die vier dUblichen sind: Ich-Perspektive, personale, auktoriale
und neutrale Perspektive.

Perspektivenverteilung
Perspektivenverteilung im Projekt.
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Pflichtexemplar

Pflichtexemplare sind Exemplare einer Veroffentlichung, die aufgrund eines Gesetzes, von ihrem Verleger an
bestimmte Bibliotheken des Landes (Deutschen Nationalbibliothek in D) oder der Region, in der es verlegt
wurde, abgegeben werden muss. Meist muss man pro Veroffentlichung mit drei Pflichtexemplaren rechnen.

Pinnwand
Die Pinnwand ist eine Flache, auf der man projektbezogene Notizen ablegen, Textteile aus Szenen temporar
ablegen und Bilder ablegen kann.

Pitch

Der Pitch ist der Kurztext, auch Synopse, einer Szene. Er kann erstmals in der Kreativmatrix gebildet werden,
aus der Textelemente im Kreativboard generiert, und aus denen in weiterer Folge Szenen erzeugt werden
konnen.

Plot, plotten
Plotten ist eine Methode zur Strukturierung eines Werks. Es stehen mehrere Plotsysteme, je nach Aufgaben-
stellung und Projektumfang, zur Verfugung.

Post-its
Siehe Erledigungen.

Projekt

Der Name eines Projekts muss nicht dem Buchtitel entsprechen und kann kurz und griffig sein. Ein Projekt
kann ein einzelnes Buch sein, eine Buchreihe, eine Kurzgeschichte oder Novelle, eine Kurzgeschichten-
sammlung, ein Blog, ein Drehbuch. Es ist der oberste Begriff, unter dem Patchwork Daten speichert und
setzt sich ausden Projekt-Eckdaten und Szenen zusammen, die die Funktion von Banden oder Teilen genau-
so Ubernehmen, wie fur Seitenwechsel, Leer- oder ***-Absatze sorgen.

Projekt archivieren

Archivieren bedeutet bei Patchwork Folgendes: Bei Patchwork ist ein Projekt keine einzelne Datei, sondern
ein ganzer Ordner, in dem es wiederum Unterordner gibt, unter anderem fir jede Szene einen eigenen. Mit
den Funktionen Hauptmenu 'Projekt’ 'Gesamtes Projekt archivieren' und Hauptmenu 'Projekt’ 'Archiviertes
Projekt 6ffnen’ gibt es Werkzeuge, um ein Projekt in eine einzige ZIP-Datei zu archivieren, beziehungsweise
das Projekt aus einem ZIP-Archiv herauszuholen. Weitere Infos in Datenarchivierung.

Projekt-Eckdaten

Die Projekt-Eckdaten beinhalten alles zum Projekt auBer dem Text selbst. Also Angaben vom Titel Uber den
Autorennamen (oder Pseudonym), Widmung, Impressum usw. bis hin zu individuellen Einstellungen fur die
Ausgabe als eBook (inklusive Cover) oder fur den Druck. Projekt-Eckdaten kénnen bandespezifisch individu-
ell gespeichert werden.

Protagonisten
Siehe Figuren.

Prafungen
Siehe Text prufen.

Puristischer Modus
Der puristische Modus ist eine spezielle Form der minimalistischen Textarbeit, der sich auch gut zur Uberar-
beitung eignet.
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R

Recherche

Es gibt die Konzeptarbeit (projektbezogen) und die Allgemeinen Recherche (allgemein), beide siehe Kon-
zeptarbeit/Allgemeinen Recherche, sowie die Szenenrequisiten, wo szenenbezogen Rechercheelemente ab-
gelegt werden kénnen.

Rechtschreib- und Grammatikprufung, sowie Thesaurus.

Patchwork bietet zwei Varianten an: die kostenlose Variante mittels Language Tool und die kostenpflichtige
mit dem Duden-Add-on. Die Rechtschreib- und Grammatikprifung kann temporar mit der Schaltflache
rechts neben dem Duden-Logo deaktiviert werden.

Referenzen
Patchwork stellt zwei groBe Werkzeuge fur Referenzen zur Verfugung

1. Referenzen von gewissen Themen zu Textstellen mittels der Kontexte und

2. Text-Requisiten-Referenzen zwischen Beschreibung, Vita, Notizen und Entwicklung der Requisiten ei-
nerseits zu Textstellen andererseits.

Reihen

Siehe Bande.

Requisiten

Bei Requisiten handelt es sich einerseits um Figuren (Protagonisten), Schauplatze und eine freie Gruppe fur
Objekte, Gegenstande, Tiere usw. (alle sogenannte »echte< Requisiten). Andererseits gibt es szenenbezoge-
ne Requisiten wie Bilder, Notizen und Recherchen.

Rollen
Figuren kann man 8 Rollen zuteilen, vom Protagonisten bis zum Statisten.

S

Schauplatze
Schauplétze (Locations, Settings) zéhlen zu den Requisiten. Sie kdnnen den Szenen zugewiesen und in der
Timeline dargestellt werden.

Schmuckseiten fur Kapitel
Man kann Kapitel entweder mit einer freien Schmuck-Textseite beginnen oder mit Kapitelgrafiken arbeiten.

Schmutztitel

Griffiger Kurztitel des Werkes, der auf der ersten rechten, dem eigentlichen Titelblatt vorangestellten Seite
aufgefuhrt ist. Diese Seite tragt in der Seitenzahlung die nicht angedruckte Nummer 1. Siehe Titelei.

Schnitt
Das sind die drei Kanten des Buchblocks, an denen man das Buch 6ffnen kann. Oben ist der sogenannte
Kopfschnitt. Ein farblich gestalteter Schnitt hat Schnittverzierungen.

Schreiben in der vertikalen Textmitte
Siehe Typewriter-Scrolling.

Schreibblockade
Zum Entkommen aus einer Schreibblockade bietet Patchwork einige kreative Werkzeuge wie Kreativboard,
Clustering, Kreativmatrix und Storyline.

Schreiborte-Historie
Bei der Schreiborte-Historie geht es um ein Logbuch der letzten Orte, an denen man im Projekt etwas ge-
andert hat.
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Scrollen, sanftes
a) Mit der Lesehilfe kann man in individueller Geschwindigkeit den Text automatisch rollen lassen.

b) Dass der Cursor automatisch zur Bildmitte scrollt, erreicht man mit dem Typewriter-Scrolling.

Seitennummer

Die Seitennummer steht in der FuBzeile. Sie beginnt auf der ersten Seite, dem Schmutztitel mit Nummer 1.
Angedruckt wird die Seitennummer aber erst auf der ersten Seite nach der Titelei. Das kann das erste Kapi-
tel, aber auch das Inhaltsverzeichnis sein. Die Optik der Seitennummer I&sst sich in den Projekt-Eckdaten im
Reiter >Titelei — Variable 1« einstellen.

Seitenwechsel

Erfolgt vor einer Szene des Typs Hauptkapitel automatisch (kann aber unterbunden werden); er kann jedoch
fur jede andere Szene wiederum erzwungen werden. Hier werden das Unterbinden und Erzwingen be-
schrieben.

Self-Publishing

Englisch fur Selbst-Verlegen. Verlage tbernehmen fur einen Autor das Lektorat, Korrektorat, die Coverge-
staltung, das Marketing und den Vertrieb. Fur all diese Leistungen muss der Self-Publisher (SPler) selbst sor-
gen. Da die Kosten fur ein Werk erheblich sind (mindestens 2.000 € allein fur Lektorat und Cover), scheuen
sie viele SPler. Darunter leidet bei SPlern haufig die Qualitat, was leider — aber zurecht — auch dafur sorgte,
dass Self-Publishing lange Zeit ein Makel fur einen Autor war (>der hat keinen Verlag gefunden und muss es
selbst machen«). Das hat sich allerdings mittlerweile etwas gebessert, da bei manchen SPlern das Qualitat-
bewusstsein gestiegen ist. Vorteil des Self-Publishing ist naturlich, selbst die komplette Kontrolle tber alles
zu behalten und man, so man zu den sehr wenigen zahlt, die Erfolg haben, gut verdienen kann. Jeder muss
abwéagen, was fur ihn besser passt. Nur — einen Verlag zu finden ist sehr schwierig. Auf der Suche nach ei-
nem sollte sich vor allem der Neueinsteiger davor htten, einem DKZV auf den Leim zu gehen.

Setting
Siehe Schauplatze.

Sichern

Patchwork sichert automatisch beim Verlassen einer Szene sowie in einzustellenden Intervallen (Standard
alle 2 Minuten, einzustellen in den Einstellungen > Tab Sicherung. Die Kapiteltbersicht wird bei jeder Ande-
rung automatisch in einer History gesichert. Projekte konnen auch komprimiert archiviert werden.

Silbentrennung

Die Silbentrennung erfolgt erst bei der Ausgabe von Gesamtdokument (Print) oder eBook und nicht schon
im Schreibfenster.

Skins

Skins sind eine variable Erscheinungsform von Patchwork. Es gibt 16 Farbsets, die jederzeit einfach umge-
stellt je nach Belieben ausgewahlt werden kénnen.

Smart-Import

Mit dem Smart-Import kann man eine RTF-Datei (diesen Dateityp kann jedes Textprogramm (wie Word, Li-
breOffice, OpenOffice, Papyrus, Textmaker ... erzeugen) gleichzeitig in ein Patchwork-Projekt umwandeln
und in Szenen gliedern.

Sonderzeichen
Eingabe von speziellen Sonderzeichen.

Spannungskurve, Spannungsbogen
Der Spannungsbogen ist eine Kurve, die die Spannung einer Geschichte zeigt. Siehe Szenencheck.

Sprachausgabe
Text vorlesen lassen.
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Stilanregung (Stilprafung)

Uber die Rechtschreib- und Grammatikprifung hinausgehende Stilprifung beztglich verschiedener Wort-
arten, Phrasen, Satzlangenkontrolle, Lesbarkeitsindex. In drei Hartestufen werden optional bestimmte Wor-
ter aus dem Stilworterbuch (eines der Worterbucher) verschiedenartig im Text hervorgehoben. Dabei han-
delt es sich um Fullworter, Adjektive, schwache Verben und mehr.

Storyline
Die Storyline ist einerseits ein Instrument, um eine Geschichte zu planen, andererseits eine spezielle Darstel-
lung der Szenen auf ihren Erzahlstrangen in horizontaler Ausrichtung.

Story Map
Story Map ist ein Werkzeug, mit dem man seine Szenen geografisch auf Karten visualisieren kann.

Suchen

Es kann auf mehrere Arten gesucht werden: Suche im Text nach Begriffen und Formaten, aber auch nach
mehreren Begriffen zugleich (Begriffsreferenz) und schlieBlich die automatische Suche aufgrund einer
Zeichenkette in der Zwischenablage, mit der das Einarbeiten von Testlesern/Lektoren/Korrektoren sehr er-
leichtert wird.

Synonyme
Siehe Thesaurus.

Szene

Die Szene ist der (kleinste) Baustein einer Geschichte tber dem Absatz und hat die Funktion, in Banden
oder Teilen zu gliedern, genauso, wie fur Seitenwechsel, Leer- und ***-Absatze zu sorgen. Sie enthalt ihren
Text sowie weitere Informationen zu ihrem Inhalt. Szenen werden in der Kapiteltbersicht links als Baumstruk-
tur dargestellt und im Schreibfenster (Editor) bearbeitet. Szenen sind ein machtiges Hilfsmittel fir bessere
Struktur und Qualitat eines Werks.

Szene ausdrucken
Hier wird der Druck nur einer Szene (oder eines Kapitels) beschrieben.

Szene (de)aktivieren

Szenen konnen einfach fur die Ausgabe als eBook und Print (de)aktiviert werden (dricken der Leertaste auf
der Szene in der Kapiteltbersicht). Deaktivierte Szenen werden grau dargestellt. Uber die Bandeverwaltung
kdnnen Szenen auch bandweise (de)aktiviert werden.

Szene splitten (teilen)
Szenensplittung ist eine einfache Methode, um aus einem markierten Textteil eine neue Szene zu erstellen.

Szenencheck
Der Szenencheck ist eine effiziente Methode der Uberarbeitung von Szenen sowie zur Visualisierung einer
Spannungskurve.

Szenenpitch
Siehe Pitch.

Szenenrequisiten

Szenenrequisiten sind szenenbezogene Requisitenzuordnungen wie Figuren, Schauplatze und Objekte so-
wie Bilder, Notizen und Internetverknipfungen. Gesammelt angezeigt oder gesucht werden kénnen
Szenenrequisiten Uber Scan nach Szenenrequisiten.

Szenentitel
Der Szenentitel wird normalerweise bei Haupt- und Unterkapiteln angedruckt, beim grof3en, mittleren und
kleinen Szenenwechsel nicht. Zusatzlich steuert er aber MaBgebliches und beherrscht ein paar Tricks.

Szenenvignette
Kleine szenenbezogene Grafiken, die zwischen Titel und Text von Kapiteln angezeigt werden (eBook und
Print) — beschrieben unter Kapitel-, Folgegrafiken und Szenenvignetten.
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Szenenwechsel
Ein Szenenwechsel tritt dann ein, wenn sich Ort, Zeit oder Perspektive andern — man also eine neue Szene
beginnt. Je nach Intensitat des Szenenwechsels wahlt man den Umbruch. Naheres unter Szene.

T

Tasks
Siehe Erledigungen.

Tastenkirzel
Eine Sammlung davon findet man im Tab Verwaltung > Sektion Information.

Teile
Siehe Bande.

Templates
Siehe Vorlagen.

Text importieren
Siehe Smart-Import.

Text parken, Textschnipsel
Mit der Funktion Text parken kann man aktuell nicht bendétigte Textteile jeder GroBe beim aktuellen Projekt
oder global parken.

Text prufen

Patchwork stellt eine groBe Anzahl an Tools zur Verfugung, um den eigenen Text zu verbessern. Das sind
Rechtschreib- und Grammatikprtfung, Stilprifung, Szenencheck, Wortwiederholungen, Dialogverfolgung,
Spannungskurve, Wortanalyse, Text vorlesen lassen, Dialogverfolgung.

Textmarker
Man kann Text in vier verschiedenen Farben markieren. Welche Szenen Markierungen haben, das sieht man
in der KapitelUbersicht.

Textmarken

Textmarken ermoglichen den projektinternen Sprung zu ihnen, indem man an einem anderen Ort einen
Link dazu erstellt. Sie kdnnen sowohl vom Autor genutzt werden, als auch fur den Leser — zum Beispiel fur
Glossare — da sie ins eBook Ubernommen werden.

Tiere

Siehe Gegenstande.

Thesaurus

Der Thesaurus lauft nicht unpraktisch Gber das Kontextmend, sondern man kann ihn rechts, anstatt der
Szenenrequisiten, vor allem beim Uberarbeiten, einherlaufen lassen. Hier die Einstellungen.

Timelines
Bei Patchwork gibt es zwei Timelines. Eine Standard-Timeline und eine Requisiten-Timeline, die Requisiten-
daten in einem Zeitraster darstellt.

Titel

Siehe Projekt-Eckdaten (Buchtitel) beziehungsweise Szenentitel.

Titelei

Die Titelei ist bei einem Buch der Teil (Titel, Autor, Impressum, Widmung ...) vor dem Inhaltsverzeichnis be-
ziehungsweise vor dem Text. Sie wird in den Projekt-Eckdaten eingetragen, ihre Formatierung in den Einstel-
lungen > Tab Layout (Hauptmenu » 'Verwaltung' » 'Einstellungen' » Bereich 'eBook/Druckausgabe') individuell
angepasst und im Gesamtdokument oder eBook automatisch erzeugt.
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To-dos
To-dos haben die gleiche Aufgabe wie Memos, nur dass sie bei bestimmten Stellen direkt im Text angepinnt
werden. Uber den Unterschied von Erledigungspool, To-dos, Memos und Plot siehe Erledigungen.

Typewriter-Scrolling

Beim Typewriter-Scrolling bleibt der Cursor immer in etwa in der Bildmitte (was aber individuell geadndert
werden kann: Hauptmenu > 'Verwaltung' » 'Einstellungen' > Bereich 'Editor (Schreibfenster)' > unter den Edi-
torfarben), klebt also nicht an der unteren Kante des Schreibfensters.

U

Uberarbeitungsstatus
Siehe Bearbeitungsstatus.

Umbruch

Ein Umbruch beschreibt den Ubergang von einer Szene zur nachsten. Das reicht vom Seitenwechsel mit
groBer Uberschrift bis hin zu einem optisch nicht zu bemerkenden kleinen Szenenumbruch. Lesen Sie Ge-
naues bei vertikale Gliederung

Unerlaubter Text

Durch die Umbruchslogik der Szenen bei Patchwork gibt es eine unerlaubte Situation, bei der kein Text in ei-
ner Szene sein darf. Und zwar dann, wenn ein @ Haupt- oder T8 Unterkapitel Szenen mit groBem &3,
mittlerem ™= und kleinem — Szenenwechsel untergeordnet hat. Da Haupt- und Unterkapitel ihren Um-
bruch davor haben und die anderen beiden danach, wirde namlich zwischen dem Text von &l bzw. [N
und dem von B, == ynd = — da die den Umbruch danach haben, keine optische Trennung auBer eben
der von Absatz zu Absatz stattfinden. Deshalb sollten Bl und T, die direkt als erstes &3, = und — un-
tergeordnet haben, keinen Text enthalten.

Upgrade-Abo
Patchworks praktisches System, um an Upgrades zu gelangen. Diese gibt es ein- bis zweimal pro Quartal.
Nahere Informationen dazu auf der Patchworkseite unter Bestellen > Upgrades.

A%

Vakatseite
Leerseite in der Titelei, zumeist die linke Seite, weil rechts der Schmutztitel, Impressum, Widmung und In-
haltsverzeichnis stehen. Siehe Titelei.

Vererben von Szenenrequisiten
Untergeordnete Szenen kénnen von ihrer Mutterszene Bilder, Recherchen und Notizen »erbenc.



Seite 176 Glossar

Verlag

Ein Verlag ist ein 6konomisch orientiertes Unternehmen, das Texte von Autoren als Blcher vertreibt. Er Uber-
nimmt in diesem Prozess fur das Werk das Lektorat, Korrektorat, die Covergestaltung, das Marketing und
den Vertrieb. Die Zusammenarbeit mit einem Verlag wird mit einem Autorenvertrag geregelt. Der Autor er-
halt bei groBen Verlagen oft einen Vorschuss und bekommt immer pro Buch Tantiemen, die in groBeren
Zeitrdumen abgerechnet werden — oft halbjahrlich oder jahrlich. Der Prozentsatz der Tantienem liegt je nach
Verhandlungsgeschick und Bekanntheit des Autors zwischen 5 und in seltenen Fallen 12% des Netto-Laden-
preises. Aufgrund sehr vieler Autoren ist es duBerst schwierig, an einen Verlag zu kommen. Es gibt (groBe)
Publikumsverlage, wo es praktisch unmaglich ist weil die meist auf Hausautoren oder Ubersetzungen aus
dem Ausland bauen (geringstes Risiko). Auch bei mittelgroBen Verlagen ist es nahezu gleich schwierig, un-
terzukommen. Die Chance ist am besten bei Kleinverlagen, allerdings ist man dort meist angehalten, die
Werbung selbst zu Gbernehmen,. Abgesehen davon ist bei ihnen kein Vorschuss tblich. Da wird meines Er-
achtens das Self-Publishing eine sinnvolle Alternative. Heute kommen groBe Verlage zu Autoren fast aus-
schlieBlich Uber Verlagsagenturen (siehe unten). Zu erwahnen ist noch, dass ein korrekter Verlag kein Geld
fur die Publizierung eines Werks verlangt. Ist das der Fall, handelt es sich um einen Druckkosten-Zuschuss-
verlag (DKZV) oder einen Dienstleister.

Verlagsagentur

Agentur, die fur einen Autor den passenden Verlag sucht, ihn bei Exposé sowie Vertragsverhandlungen mit
dem Verlag unterstutzt und dafur circa 20-25% der Tantiemen bekommt. Oft die einzige Chance, an einen
groBeren Verlag zu kommen. Doch mittlerweile ist es bei guten Agenturen zu landen beinahe so schwierig
wie bei Verlagen selbst.

Verlagsauslieferung

Firmen (z.B. Runge in Steinhagen), die fur manche Verlage die Lagerung und Lieferung ihrer Blcher Uber-
nehmen. Sie liefern an alle, die ein Buch bestellen, das sind der Buchhandler oder vor allem ein Barsorti-
ment. Privat kann man dort nicht bestellen. Verlagsauslieferung oder Barsortiment sind im VLB (Verzeichnis
lieferbarer Bucher) als Bestelladresse eingetragen.

Verschieben von Kapiteln (und Szenen Gberhaupt)
Szenen kénnen einfach mit der Maus in der KapitelUbersicht verschoben werden.

Versteckter Text
Versteckter Text wird heller dargestellt und kann véllig ausgeblendet werden. Er wird nicht fur den Druck be-
ziehungsweise das eBook verwendet.

Videos zu Patchwork
Es gibt viele Videos zu Patchwork, zu denen man auf der Patchworkseite unter >Videos« gelangt.

Vignetten
Verzierungen die an zwei Orten eingesetzt werden kann.

« Szenenvignetten als Trennsymbol nach groBem Szenenwechsel anstelle von drei Sternen (* * *)
« Kapitelvignetten Als kleine Grafik zu Hauptkapiteln zwischen Titel und Text.

VLB (Verzeichnis lieferbarer Blicher)

Verzeichnis, bei dem Buchhandler meist im zweiten Anlauf nach einem Buch suchen, wenn sie es nicht bei
ihrem Barsortiment gefunden haben. Soll ein Buch im Buchhandel angeboten werden kénnen, ist ein Ein-
trag im VLB unerlasslich. Ein VLB-Eintrag ersetzt aber nicht das Marketing, sondern ist lediglich die Schnitt-
stelle Leser/Buchhandler o Verlag.

Vorlagen

Vorlagen wie in Word & Co gibt es in Patchwork nur bedingt. Unter Vorlagen kénnen neben dem FlieBtext
vier weitere Schrift- und Absatztypen eingestellt werden. Weiters gibt es Vorlagen fir die Beschreibungen,
Notizen, Vita und Entwicklung bei den Requisiten, Vorlagen fur die Print-Seitenformate, die Print-Titeleien,
die eBook-Titelei.



Seite 177  Glossar

Vorlesefunktion
Siehe Sprachausgabe.

Vorsatz

Das Vorsatz(blatt) oder Vorsatzpapier eines Buchs verbindet den Buchblock vorne und hinten mit dem
Buchdeckel und ahnelt optisch einer in der Mitte gefalzten Doppelseite. Das Vorsatz hat primar die Aufga-
be, die Einbanddecke mit dem Buchblock zu verbinden, um das Buch damit zu stabilisieren. Das Vorsatz
deckt aber auch die Buchdeckel von innen ab und schitzt das erste (Schmutztitelseite) und letzte Blatt des
Buches. Friher wurden Vorsatze oft kunstlerisch gestaltet.

Vorversionen
Vorversionen sind altere Versionen der Szenen und dienen der Einsichtnahme von Anderungen im Lauf der
Entstehung einer Geschichte.

\\%

Werk

Siehe Buch.

Wichtige Links

Artikel, die man in der Recherche sammelt, kann man als >wichtig« markieren und dann uber (Allgemei-
ne Recherche) und Ipit|+[F3 (Projekt-Konzeptarbeite) direkt aufrufen. Hier mehr zur Organisation davon.

Wortanalyse
Die Wortanalyse ist ein machtiges Tool zur Verbesserung des Texts.

Woérterblcher

In Patchwork gibt es mehrere Worterbucher. Rot unterwellte Worter, die die Rechtschreibprifung als »falsche
markiert, kann man als Projektworter abspeichern (nur dieses Projekt) oder im allgemeinen Woérterbuch.
Weiters gibt es das Stilworterbuch, die Grundlage zur Stilprifung. Auch die Orthografische Bibliothek zahlt
zu den Worterbuchern.

Wortwiederholungen anzeigen
Anzeige von Wortwiederholungen unter dem Gesichtspunkt naher und ferner Wiederholungen.

Writers block
Siehe Schreibblockade.

Z

Zeitstrahl
Siehe Timelines.

Wir empfehlen allen Autorinnen und Autoren das Buch Ich méchte gern ein Buch schreiben von Martin Da-
nesch. Es ist ein Prozessbegleiter fir neue und fortgeschrittene Autoren, der alle Stationen im Entstehungs-
prozess Prozess eines Buches — von der Idee bis zum Marketing — anreif3t. Erhaltlich Uber >Bestellen< auf der
Patchworkseite oder auf der Autorenseite von Martin Danesch auf Amazon.
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