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Patchwork — was Sie wissen sollten

1. Das CMS Patchwork

Im Gegensatz zu den — ich nenne sie — Eintextprogrammen Word, Libre Office, Open Office, Papyrus, Textmaker
usw. ist Patchwork ein szenenorientiertes CMS (Content Management System). Das bedeutet, dass Content (In-
halt) und das fertige Produkt >Buch« voneinandner getrennt sind. Wahrend man in genannten Programmen beides
zugleich im Auge behalten muss, kénnen wir uns hier aufs Schreiben konzentrieren und erhalten dann aus unse-
rem >einfach so heruntergeschriebenen« Text ein optisch ansprechendes Gesamtdokument (fur den Druck) oder
eBook (im epub- und mobi-Format).

Trotzdem mussen wir das, was wir bei den Volltextprogrammen gleich mit-durchfuhren — die Titelei eintippen und
das Layout Uberlegen — auch irgendwo tun. So gibt es in Patchwork drei Bereiche, aus denen sich das zukunftige
fertige Buch zusammensetzt:

1. Der Text
Zweifelsohne das Wichtigste. Deshalb steht er auch im Mittelpunkt des Geschehens (im Bild unten (1)), aller-
dings eben nur der Text und keine Formatierung — auBBer gegebenfalls kursive oder abweichende Schriften fur
spezielle Anlasse wie Mails, Tagebucheinsprengsel oder Briefe.

2. Die Eckdaten
Dabei handelt es sich um die Werte, die im Buch einmalig sind (Titel, Autor, Widmung usw.) und die, die sich
immer wiederholen (Vignetten nach bestimmten Szenen, Initialen oder Szenenvignetten (kleine Bilder bei den
Uberschriften). Die Eckdaten werden im Bereich Projekt beschrieben.

3. Das Layout
Dem ist in den Einstellungen der eigene Reiter Layout gewidmet. Dort definiert man die gewtnschten Sei-
tenformate, Schriftgrélen und Schriftarten.
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2. Die Zentrale — das Hauptfenster
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1. Das Schreibfenster mit dem Titel der Szene dartber. Ist fur das Projekt die Timeline aktiviert, dann wird auch
das Szenendatum angezeigt. Hier wird der Text der Szene, die links markiert ist, bearbeitet.

2. Die Kapitelubersicht ist eine hierarchische Liste der Szenen. Die spétere Ausgabe als Gesamtdokument oder
eBook ergibt sich aus einer vertikalen Hintereinanderstellung der Szenen unter Berlcksichtigung des Um-
bruchs. Alternativ kénnen hier die Requisiten (Figuren, Schauplatze und Gegenstande) dargestellt werden.

3. Der Pitch ist eine Kurzzusammenfassung der Szene. Optional kann bei Haupt- und Unterkapiteln hier auch
ein Epigraph erfasst werden.

4. Ein Thesaurus, der parallel zum Cursor im Text Synonyme anzeigt. Optional konnen hier auch die Szenenre-
quisiten oder die orthographische Bibliothek angezeigt werden.

5. Die Steuerung der Optionen geschieht tUber die Mendtabs, Ribbon wie es bei MS genannt wird, in der Folge
als Tab bezeichnet. Innerhalb der Tabs gibt es unterschiedlich viele Sachbereiche, Sektionen genannt. Je nach
Auswahl wechseln eventuell auch die Bereiche (1) und (2).

6. Die funf wichtigsten Bereiche auBer dem Schreiben selbst konnen hier schnell angewahlt werden. Von links

nach rechts:

Links:

- Die allgemeine (projektunabhangige) Recherche

- Die projektabhéangige Recherche (Konzeptarbeit)

- Die Eckdaten (Titelei, globale Angaben wie Intialen, Szenenvignetten usw.)

- Das Gesamtdokument, das als RTF-, Word- oder PDF-Datei ausgegeben werden kann.
- Die eBookerzeugung (epub und mobi)

Rechts:

- Hilfe. >Ausfuhrliche Kurzhilfe< ist langere Info im Titelbereich

- Mentband zuklappen/aktivieren
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7. Eine frei konfigurierbare Werkzeugleiste
8. Statusmeldungen zu Schreibergebnis und Grammatik-/RS-Prufung
9. Profimodus ein-/ausschalten. Damit werden erst viele Funktionen zuganglich.

10. Spezielle Funktionen (von oben nach unten):
- Fensterzustande konnen in drei Varianten gespeichert und abgerufen werden
- Aligemeine Einstellungen
- 22 fixe + 2 individuell einstellbare Skins. Das sind Farbschemata — einfach ausprobieren.

11. Die Pinnwand klappt aus, wenn man auf diese kleine Schaltflache klickt.

Hilfe

Hilfe erhalt man durch Uber das Menu ganz rechts oben oder Drucken der [F1]-Taste. Wenn man den mauszeiger
Uber ener Schaltflache oder einem Bereich schweben lasst und [F1] druckt, erhalt man meistens genau zu dieser
Funktion Unterstutzung.

Die Hilfe kann auch jederzeit als PDF-Datei gespeichert werden, die man dann auch ausdrucken kann.
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Projekt

In diesem Abschnitt findet man:

+ Ubersicht
+ Sektionen
-+ Start
=+ Parameter
+ Manipulation
+ Story Map
+ Outline
+ Kreativ entwickeln
+ Veroffentlichen
+ Projektordner
+ Projekt-Eckdaten
+ Bandeverwaltung
+ Smart-Import
Outline
+ Kreativ entwickeln
+ Gesamtdokument (Druck, Export als PDF, RTF oder DOCX)
+ eBookerzeugung
+ Pinnwand

Ubersicht

Eine Romanreihe, ein einzelner Roman, eine Kurzgeschichte, eine Diplomarbeit, eine Kurzgeschichtensammlung
oder einfach nur eine Sammlung von beliebigen Texten — das sind alles Projekte.

Ein Projekt enthalt alles, was zur Veréffentlichung notwendig ist:
« Titeleidaten und, wenn es auch als eBook veroffentlicht werden soll, das eBook-Cover.
« Den Text an sich.

Man muss also zuerst einmal ein Projekt anlegen. Der Name des Projekts auf dem Datentrager muss nicht dem
Titel entsprechen.

Wenn nicht anders eingestellt, wird immer mit der Liste der bestehenden Projekte gestartet. Man kann aber in den
Einstellungen angeben, dass gleich mit dem letzten Projekt gestartet wird.

Sektion »Start«<

,.E Liste aller bisher gedffneten Projekte

|:'_5| Ein neues Projekt anlegen

ﬁ Ein bestehendes Projekt 6ffnen
% Ein archiviertes Projekt 6ffnen
@ Projekt importieren

Da Patchwork kein Volltextprogramm wie Word & Co. ist, sollte man ein bereits in einem dieser Programme ge-
schriebenes Projekt importieren und nicht etwa in eine Szene kopieren und dort dann splitten. Mit dem Import
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kann man namlich gleich den Text, den man dort als Ganzes sieht, in Szenen zerlegen.

Sektion »Parameter«<

@ Eckdaten

Die Eckdaten sind eine der drei Saulen eines Projekts. Sie enthalten Informationen fur die Titelei, das eBook-Cover,
sowie generelle Angaben zu Szenen und Inhaltsverzeichnis. Weiter hinten gibt es dazu nahere Informationen.

g Bandeverwaltung: Projektteile verschiedenen Banden zuordnen.

E Skin fix: den Aktuellen Skin diesem Projekt fix zuordnen. Fixe Zuordnung l6schen: Knopf I6sen. Wenn ein Pro-

jekt fix einem Skin zugeordnet ist, dann betrifft ein Skinwechsel ebenfalls nur dieses Projekt. Alle anderen Projekte
haben nach wie vor den zuletzt standardmaBig eingestellten Skin.

Sektion >Manipulation¢

Archivieren

Ein Patchwork-Projekt ist nicht einfach eine Datei, wie etwa bei Word, sondern ein eigener Ordner mit jeder Men-
ge Unterordnern. Mit der Archivierungsfunktion wird dieser Ordner in eine ZIP-Datei komprimiert.

=%+ Umbenennen

Der Name des Projekt muss nicht dem Titel des zukdnftigen Buchs entsprechen. Am besten kurz und bundig hal-
ten. Hat man das am Anfang versaumt, kann man mit dieser Funktion nachbessern

¥ Nach Hause verschieben

In den Eistellungen (ganz rechts @) kann man im ersten Tab >Allgemein< einen Stammordner fur seine Projekte
angeben. Mdchte man verstreute Patchwork-Projekte in diesen Ordner verschieben, dann nutzt man diese Funk-
tion.

@ Loschen

Entfernt den Projektordner unwiderruflich.
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Sektion »Story Map«

F" Story Map erreicht man aus
,é_fﬁ- dem Projekt-Tab heraus.

- Die Funktion bietet die
Maoglichkeit, seine Geschichte auf ei-
ner Karte zu visualisieren, wie es
rechts zu sehen ist. Auf diese Weise
kann man nicht nur den Verlauf der
Geschichte auf beliebig vielen Instan-
zen, also Karten, beobachten, son-
dern auch Notizen, bemerkenswerte
Punkt (POI = Point of Interest), Bilder
und Notizen auf der Karte festpin-
nen.

Die Funktion Story Map eignet sich
gleichermaBen fiur Fantasy-Romane
als auch jede andere Geschichte bis hin zu Reisetagebuchern — in Zeiten von Google Maps sollte ein passender
Screenshot kein Problem darstellen. So kann man etwa von Google-Earth-Karten mit Bildern aus StreetView (bei-
des Srceenshots) ausrusten, um sich bei Bedarf die wichtigen Orte naher anzusehen.

Arbeiten mit der Story Map

Beim ersten Aufruf von Story Map wird man dazu aufgefordert, eine Grafik als Karte zu wahlen, denn sie ist ja die
Grundlage fur das Vorhaben. Man kann spater die Karte auch mit “ austauschen. Man sollte sich also vorher

schon einmal um passende Karten kimmern. Entweder man macht sich Fantasy-Karten selbst mit einem sntpre-
chenden Programm, oder man besorgt sie sich von GoogleMaps oder anderen Kartenprogrammen. Zum Beispiel
gibt es auf der Seite http.//www.weltenbau-wissen.de es viele Informationen zum Weltenbau. Es werden dort zum
Beispiel auch Weltenbau-Tools wie Inkarnate rezensiert.

Ist die Karte groBer als die zur Verfigung stehende Flache, was meistens der Fall sein wird, so kann man zum Ver-
schieben der Karte entweder mit den Rollbalken scrollen oder indem man die [leet |-Taste driickt (der Mauszeiger
andert seine Form zu einer Hand) und dann die Karte mit der Maus dorthin verschiebt, wohin man sie mochte.
Vielleicht kennen Sie dieses Verhalten von Photoshop. Man kann beliebig viele Karten auf diese Weise anlegen, ih-
nen Namen geben und sie mit einer Szene verbinden, indem man eine Szene aus der KapitelUbersicht auf den
Kartennamen — also die Instanz — ziehet (nicht auf die Karte selbst). Das kann etwa dann praktisch sein, wenn man
fur jedes Kapitel eine eigene Karte machen mdéchte und Kapitel und Karte in Bezug sein sollen. So eine Verbin-
dung wird rechts neben dem Instanznamen in der Spalte & angezeigt.

Nun kann man Szenen aus der Kapiteltbersicht auf die Karte ziehen und dort beliebig verschieben. Sobald man
eine weitere Szene hereinzieht, wird sie mit einer oder zwei anderen verbunden. Die Reihenfolge ist automatisch
die vertikale Reihenfolge aus der Kapitelubersicht. Sind die Szenen unterschiedlichen Erzahlstrangen zugeordnet,

dann bekommt jeder eine eigene Nummerierung, wieder mit 1 beginnend. Mit der Schaltflache *{3 lassen sich
oben links von jeder Szene kleine Hinweise mit dem Szenentitel anzeigen.

Man kann weitere Marker auf der Karte anbringen: Notizen, Merkpunkte (POIs, Point of Interest) und Bilder. Bei
Bildern kann man mit der Schaltflache IE., erreichen, dass sie als Miniaturbild beim MopuseOver angezeigt wer-
den. Mdchte man das Bild in GroB sehen, doppelklickt man auf das Bild-Symbol.

Auch Figuren kénnen eine Rolle spielen. Mit % lassen sich bis zu acht (die ersten Acht) Figuren zu jeder Szene
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anzeigen, die bei der Szene bei den Szenenrequisiten eingetragen sind. Sie werden im Uhrzeigersinn um den
Szenenkreis angeordnet. Méchte man eine bestimmte Figur verfolgen, dann erreicht man das mit dem Figurentra-

cking % Man klickt nach Aktivierung dieser Schaltflache auf die nachzuverfolgende Figur, worauf alle anderen
ausgeblendet werden.

Es gibt aber zum Bestlcken der Karte mit Szenen auch eine zweite Moglichkeit: Man kann Schauplatze auf die
Karte ziehen. Automatisch werden dann alle Szenen, bei denen dieser Schauplatz in den Szenenrequiaiten einge-

tragen ist, kaskadenweise rechts unter dem Schauplatz angeordnet, von wo aus man sie dann an die Stellen zie-
hen kann, an denen sie stattfinden.

Sektion »Instanz«

Hier erstellt, andert und ldscht man Instanzen. Instanzen sind Karten, auf denen sich Szenen, POls, Bilder und No-
tizen befinden konnen.

Instanz mit Szene verbinden: Man kann auch Instanzen mit Szenen verbinden, etwa ein Kapitel, wahrend die
Szenenkreise dessen Szenen sind. Dafur lediglich die (Kapitel-)Szene auf die instanzenbezeichnung ziehen.

Sprung zu Instanzenszene: Doppelklick auf die instanz.

ﬁ‘ Karte nachtréaglich andern: Damit kann man einer Instanz nachtraglich eine andere Karte verpassen. Doch
Achtung: Die Positionen aller Elemente verandern sich dadurch nicht.
E_l Neue Instanz: Anlage einer neuen Instanz mit ihrer eigenen Karte.

EI_ Instanz l&schen: Loscht nach Nachfrage die aktuelle instanz
ﬁ Instanznamen andern: Wie die Bezeichnung sagt :-)

Sektion »Elemente«

Als Elemente werden Szenen, Notizen, POls (Points F
of Interest) und Bilder bezeichnet. Mit Klick auf eine
der Schaltflachen und folgenden Klick auf den Ort
der Karte, an dem dann das Element sitzen soll, gibt
man Text oder einen Bildpfad an, worauf dort dann
das entsprechende Symbol auf der Karte angepinnt
ist.

Fahrt man mit der Maus auf eines der Elemente, &
wird dessen Inhalt angezeigt (rechts). .

A Das ist das letzte, beschwerliche
Szenen bilden insofern eine Ausnahme, als sie nicht Ioml "/ [ Stick Weges, nachdem sie bei

via Schaltflache festgepinnt werden, sondern indem {3\  der Uberfahr beinahe ums Leben

.. gekommen sind. Sie missen
ginen grofben Umweg gehen, dr
ihnen Tage kostet.

man sie aus der Kapitelubersicht zieht und auf dem
passenden Ort fallen lasst. Die Szenen werden auto- #
matisch in ihrer Reihenfolge in der Geschichte num- |
meriert.

Dabei werden Erzahlstrange insofern berdcksichtigt,
als jeder Erzahlstrang eine eigene Linie bildet, die =&
wieder mit 1 beginnt.

Die Farbe der Szenen stammt aus ihrem Erzahlstrang.
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Doppelklick auf einen Szenenkreis springt zu der Szene.

<= Notizen: sind Hinweise zu einem bestimmten Weg, Ort oder Gegend.

)

= POIs (Point of Interest): sind Pins, die einen bestimmten Ort anzeigen. Auch sie kann man mit Text versehen.
IE‘T Bilder: ermoglichen die Anzeige eines Bildes zu der Gegend, einem Gebaude oder beliebigen Dingen.

ﬁ‘ Karteninstanzverweis: Mit diesem Element erzeugt man einen Verweis zu einer anderen Karte. Nach Klick auf
die Schaltflache und anschlieBendem Klick auf die Kartenflache, um das Element zu positionieren, Wird eine Liste
der vorhandenen Karteninstanzen (auBer der aktuellen) getffnet. Dort kann man die gewunschte Karteninstanz
auswahlen. Ein Doppelklick auf das Element bewirkt einen Sprung zu dieser Kartenisnatnz.

/"‘ Textanderung: Damit kann der Text der Elemente — auBer der von Szenen — geandert werden.

="

0 Loschen eines Elements: Damit kann man alle aktuell markierten Elemente entfernen, von der Szene bis zum
Bild.

=10 Label anzeigen: Label sind kleine Texte, konkret die Szenentitel. Sie werden links = \““\ i
oberhalb der Szenen angezeigt und kénnen manuell verschoben werden. Arbeitet = % .
man mit nicht anzuzeigendem Text im Szenentitel — Text der in [eckige Klammern] ge- .
setzt ist — dann wird nur der Text in den Klammern zur Anzeige verwendet. Ist Titeltext #

[eckigen Klammern] gibt. Damit folgt die Labelbeschriftung der Logik fur den Druck &
des Szenentitels.
Labels sind praktisch, wenn man eine Instanz ausdrucken mochte.

IE" Minipic: Miniaturbild der Bilder-Elemente bei MouseOver anzeigen. Doppelklick auf das Bildsymbol zeigt das
Bild im Patchwork-Viewer in voller GréBe an. Dort kann es vergroBert und verkleinert werden.

Sektion >Figurenc

Sind zu einer Szene in den Szenenrequisiten Figuren erfasst, dann kan man |
die hier anzeigen lassen, indem man auf diese »Anzeigen<Schaltflache
klickt. Die Farben stammen von den Figuren. '

% Figuren anzeigen: Aktiviert die Figurenanzeige.

2

=# Eine Figur tracken: Mochte man eine bestimmte Figur verfolgen, also |
bei welchen Szenen sie vorkommt, so kann man das mit dieser Funktion. {
Nach dem Aktivieren des Trackens klickt man bei einer der Szenen auf die _:_;
gewdinschte Figur, woraufhin alle anderen ausgeblendet werden. Das Tra-
cken kann man aufheben, indem man entweder noch einmal auf die Figur &
klickt oder das Tracken selbst deaktiviert.

Sektion >Einstellungenc

Textbreite: Gibt die Breite des Texts von Notizen und POls an, wenn man mit der Maus druberfahrt.

Linien: Aufgrund unterschiedlichster Kartenfarben kann man hier die Farbe, den Stil der die Szenen verbindenden
Linien passend einstellen und zwischen dick und dtunn wahlen.

0 Szenenhervorhebung: Wenn aktiv, wird die in der KapitelUbersicht gerade aktive Szene hervorgehoben
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Sektion »Drucks

Eine Instanz wird nicht direkt gedruckt, sondern als JPG- oder PNG-Datei ausgegeben. Das hat den Vorteil, dass
man diese Grafik dann mit spezieller Software auch als Poster drucken oder sie zu einem Print-Shop bringen kann.

[
7 >Druckt« die Instanz als Grafikdatei. Welche (PNG oder JPG) es sein soll, gibt man bei den Einstellungen zum
Kreativboard an, denn dort ist der Vorgang derselbe.

Sektion »Fenster«

Das Fenster von Story Map wird auf die GroéBe des Schreibfensters gesetzt
B4 Das Fenster von Story Map wird so auf die GroBe des Schreibfensters gesetzt, dass davon links noch die Kapi-
telUbersicht frei bleibt.

Sektion »Outline«

\ Outline ist eine Skizze, eine Ubersicht tber das Projekt mit variablen Daten, die auch ausgedruckt werden

kann.

Sektion »>Kreativ entwickeln«

/* Storybuilding-Assistent: Dabei handelt es sich um einen Assistenten, der einen durch den gesamten Story-
building-Prozess fuhr: Von der Mission, Uber Figuren bis letztlich zum Plot. Eine groBe Erleichterung speziell
fur weniger Geubte!

%% Plotten nach 7 verschiedenen Plotstrukturen, vom Dreiakter bis zum Beat-Sheet nach Snyder.

% Clustering und die Kreativmatrix ist ein Bundle von zwei Werkzeugen.
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Sektion »Veroffentlichen«

=N
|| Veroffentli- Titelei Inhaltsverzeichnis Inhalt

chungsassistent

Dabei handelt es sich einer- o

seits um eine bildliche Dar- :

stellung der Herkunft der

Daten, aus denen das ferti-

ge Produkt >Buch< oder

»eBook«  zusammengestellt

wird, andererseits gelangt -’ —

man direkt zu den verschie- : R s I S
denen Ausgaben. SRR

Fahren Sie mit Der Maus Ober das Bid

Verknipfungen zu:
» Projekt-Eckdaten

o Layoutbereich in den e R e 0 e
Einstellungen Normseiten = cicher

o Ausgabe Gesamtdoku-
ment in Varianten
- Expose/Manuskript Normseiten
- PDF fur den Druck / RTF-/DOCX
- eBook (epub/mobi)
- eBook (PDF)

E Direkt zu Gesamtdokument (PDF, RTF/DOCX, Druck)

E Direkt zur eBook-Publikation
Man gelangt genauso zu:

12. Projekt-Eckdaten @ a COea@a =
13. Gesamtdokument (PDF, RTF/DOCYX, | T Tolekt 7&&"1 55&3“’3“ Requisiten @

Druck) =
14. eBook 1, 2__) %J 4h ~
15. Layout links aben rechts oben

Sektion >Projektordner<

5] Mit dem Explorer (oder einem anderen Dateimanager) den Projektordner 6ffnen.

Projekt-Eckdaten

Tab Titeleitexte

Informationen, die in der Titelei aufscheinen werden. Selbsterklarend auBer den Editionen: Patchwork sieht vier
mogliche Editionen vor. Jede der Editionen hat ihr eigenes Layout:
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1. eBook
Diese Edition wird fur ein PDF-eBook herangezogen (Gesamtdokument) und fur das eBook (eBook).

2. Hardcover
Diese Edition — und »>Softcover« — gibt es, um fur ein und dasselbe Buch zwei Layouts vorhalten zu kénnen. Es
muss dabei nicht >Hardcover« fir ein Hardcoverbuch verwendet werden und »Softcover« fur ein Taschenbuch,
sondern es kann genauso das eine fur Amazon und das andere fur irgendeine andere Druckerei mit ab-
weichendem Format verwendet werden.

3. Softcover
Siehe >sHardcoverc«.

4. Drehbuch
Wird verwendet, wenn das Projekt als Drehbuch eingestellt ist. » Anfang Projekt-Eckdaten

Tab Titeleigrafiken

Hier konnen fur die ersten funf Seiten des Buchs (immer beginnend bei Seite 1, also dem Schmutztitel) abfallende
Grafiken festgelegt werden. Nur fir Print! > Anfang Projekt-Eckdaten

Tab Inhalt

Seitennummerierung

Die Art, wie die Seitennummer am Ful3 der Seite dargestellt werden soll. 1

Dabei ist %d der Platzhalter fur die Seitennummer, um den man selbst / Rakeni
Zeichen zur Gestaltung nehmen kann. Z.B. %d p————
Inhaltsverzeichnis 'IEELJ;,Z »
Selbsterklarend auBer der Darstellung. Es gibt zwei Optionen: T

B Bachgue 15}

1. zentriert ist die Variante der Wahl fur Romane. Hier wird unter »Verti- |
kale Achse< angegeben, ab wieviel Prozent der Seite sich nach rechts

die Seitennummern und nach links die Kapiteltitel erstrecken. Inhals 2j
2. auBen ist sinnvoll bei Sachblchern anzuwenden. Hier werden der e A
linke und rechte Abstand angegeben und als Zeilenfinder ein belie- Bl o)
4 Bedearrar Cockiad <oocoooeinssinmninina: M
biges Zeichen verwendet, um leichter Kapiteluberschrift und Seiten- S ol - -
nummer zuordnen zu kénnen. > Anfang Projekt-Eckdaten T
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Tab Szenenoptik

Vignetten sind Szenentrenner nach dem grofBen
Szenenwechsel (auch ***-Absdtze genannt). Man
kann entweder Symbole wie Sterne eingeben

(x** oder — o — oder andere) oder aber eine Sym— komme ich heute ohnehin nicht mehr. Dann wenigstens
bolschrift verwenden und so schdne Grafiken ein- ein Promille davon mit Treppensteigen abdienen.

fugen.

Das kann dann so aussehen wie bei dem Bild —

rechts. Dort sehen wir gleichzeitig auch ein Bei-

spiel fir den nachsten Punkt: on der U-Bahn-Station sind es wenige Minuten tiber

die Potsdamer Stralle im Zentrum Berlins in das Biiro-
Initialen konnen bestimmten Szenentypen zu- Hochhaus des Verlags. Ab und zu liegen heute auf dem

geordnet werden. Sinnvoll sind Hauptkap]teL Un- sonst vollig sauberen, breiten Mittelstreifen kleinere Aste
terkapitel und groBer Szenenwechsel  mittlerer und Blitter, die von dem verheerenden Sturm gestern vom
Szenenwechsel (Leerabsatz) eher nicht.

Geschmackvolle Initialen sind mit einer Menge Tufteln verbunden. Die Schrift muss Umlaute kénnen, korrekt ge-
schnitten sein, nicht zu zart und so weiter. Eventuell zwei, drei Stunden dafdr einplanen.

Da eBooks keine Schriften untergejubelt bekommen kénnen, wird dort dieselbe Schrift wie vom FlieBtext genom-
men. Mit den Parametern GréBBe und Abstand kann man sich der optimalen Optik annéhern. » Anfang Projekt-Eck-
daten

Tab Projektnotizen

Hier kann man beliebige Notizen zum Projekt hinterlegen. Ich selbst verwende diesen Bereich fur Klappentextvari-
anten. » Anfang Projekt-Eckdaten

Tab Exposé

Unter dem Reiter 'Exposé' kann man sein Exposé erfassen. Wenn man in den Pitch-Texten zu den Szenen bereits
vorgearbeitet hat, erhalt man auf Knopfdruck einen roten Faden:

Das Exposé kann man spater wahlweise in einem Dokument mit einer Textprobe bzw. dem Manuskript zum Druck
oder Versand ausgeben. Dafur haben Sie als Formatierungemaoglichkeiten neben fett, kursiv, unter- und durchge-
strichen noch die Absatzformatierungen 'Haupt-Uberschrift’, 'Sub-Uberschrift' und 'FlieBtext'. Diese Parameter ge-
nugen fdr ein optimales Exposé.

Auch hier gibt es, wie bei den Figuren, Schauplatzen und Gegenstanden die Maglichkeit von Vorlagen. Mit #-
kann man eine Vorlage fur Ihr Exposé laden. Man kann aber genauso seine eigene Vorlage erstellen und mit El¢
speichern.

Auch Titel in []

Gedruckt: Auch Texte in eckigen Klammern, die im Gesamtdokument und eBook nicht ausgegeben werden sollen,
Ubernehmen.

Erklarung zur Standardvorlage:

Wenn man bei der Ausgabe des Gesamtprojekts 'mit Exposé' angibt, wird die Titelei durch das Exposé laut diesem
Fenster ersetzt. Dabei werden %Platzhalter% durch die entsprechenden Begriffe in den Eckdaten ersetzt.
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Alles was [in eckigen Klammern] steht, sind Hinweise fur einen selbst zum Exposé. Man kénnte diese Hinweise
auch stehen lassen, denn alles was in eckigen Klammern angefunden wird, wird nicht ausgegeben.

Liste der Platzhalter:

o %titel% — Der Titel des Werks

o %subtitel% — Untertitel des Werks

o %datum% — aktuelles Datum zum Zeitpunkt der Gesamtdokumenterstellung in der Form TT. Monatsname JJJJ
o %autor% — Autorenname

»  %adresse% — Autorenadresse

o %email% — Mailadresse

o %tel% — Telefonnummer

o %genre% — Genre des Werks (‘'Form’)

o %seiten%, %worter%, %zeichen% — Diese Daten des Werks. Entfernen Sie jeweils die, die Sie nicht ausgeben
mochten

Am Schluss des Exposés, also nach dem Titel 'Figuren' werden alle Figuren angehangt, die in der Figurenliste als
Hauptfigur gekennzeichnet sind. Angedruckt werden Name und Name3 sowie die Beschreibung und die Entwi-
cklung — also die Daten, die tblicherweise Lektoren interessieren. Somit liefern Sie ein perfektes Exposé auf Knopf-
druck. » Anfang Projekt-Eckdaten

Tab Cover

Wahrend Print-Covers generell immer als separate PDF-Dateien an die Druckereien gegeben werden, muss man
beim eBook die Covergrafik mitgeben, denn sie ist ein Bestandteil fur ein valides eBook.

Die idealen MaBe sind 781 x 1250 Pixel, also im Verhaltnis 1:1,6. Keine zu groBBen Grafiken verwenden, das eBook
wird dadurch unverhaltnismé&Big gro3 und kostet (bei Amazon z.B.) héhere Downloadgebuhren. > Anfang Projekt-
Eckdaten
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Bindeverwaltung

Ubersicht

Ein Patchwork-Projekt kann mehrere | & & = 2 & NUr sie
Bande erhalten, also alle Bucher zu
einer Reihe. Der groBe Vorteil davon

Projekt Szene Schreiben Requisiten Szenenrequisiten Kreativboard Timeline

. . S . ] M Impart Eckdaten (Titel .. Skin fi I
liegt darin, dass die einzelnen Bucher = a il imeo E S i s !
zwar eigenstandige Werke sein kon- | Lette Projekte @ Offnen %5 Archiv g Bandeverwaltung !
nen, aber meist mit denselben Prota- Start o ———
gonisten und an denselben Schau- | @ Szenen Verwaltung von Banden 31 % ndc
platzen handeln. Auch Kontexte zie- kapitel / 8 gﬂ » g r =
hen sich durch die ganze Reihe. = Te egeg = < =~ s
Mit der Béndeverwaltung kann man -Te!l Il - Meiste Aktuell kein Band, sondern gesamtes Werk r v
. . ) = Teil Il - 7 Wor \ame des Bandes Enthaltene Teile/Kapitel to ¢
beides vereinbaren: " 1962 - Siebe :
Band | - Begegnung Teil | - Begegnung L
| BEssenswa : il
1. Einzelne Blcher/eBooks - 9 Band Il - Meisterung Zum Autor b
4 @ Kalkrand an gang |1 - Sieben Worte Vom selben Autor =
2. Gemeinsame Ressourcen Es AL erd

Fur das Arbeiten mit mehreren Banden pro Projekt gibt es deshalb eine eigene Bande-Verwaltung. Man gelangt
zu ihr Uber den Tab Projekt > Sektion Parameter.

Dieses Thema betrifft folgende Bereiche:

» Bande-Verwaltung selbst (hier beschrieben)

o Projekt- bzw. bandbezogene Projekt-Eckdaten

» Projekt- bzw. bandbezogene Titeleien

o Ausgabe des Projekts als Textdatei, PDF-Datei oder Druck
o Ausgabe des Projekts als eBook

» Weitere bandbezogene Aktivitdten (weiter unten)

Es ist sinnvoll, mehrere Bande in einem Projekt zusammen zu fuhren und nicht fir jeden ein eigenes Projekt zu
machen. Von der Geschwindigkeit her ist es Patchwork egal, weil ja jede Szene ohnehin ihr eigenes Dokument hat.
So ist auch eine zehnbandige Serie kein Problem. Der Vorteil liegt auf derHand: sémtliche Recherchen und Requi-
siten mussen nur einmal angelegt und vor allem gepflegt werden.
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Verwaltung der Bande

Hier werden auf der linken Seite die Bande Verwaltung von Banden I

eingetragen zum Anlegen eines neu-
o forr e mpm B M
en Bandes, ! zur nachtraglichen Ande-

rung des Namens). Diese >Bandec sind Aktuell kein Band. sondern gesamtes Werk

Symbo”sche Gruppenbeze]chnungen/ der Mame des Bandes Enthaltena TEI'E;KEPIT.E'
Name tritt nach auBen nirgends in Erschei- A Band | - Begegnung Teil | - Begegnung
- - Band Il - Meisterung Zum Autor
nung. Mit kann ein Band entfernt 3
9 g:’ Band Il - Sieben Worte Vom selben Autor

werden. Damit gehen allerdings auch alle
zu diesem Band gemachten Einstellungen
in den Projekt-Eckdaten und die Titeleien
(so welche gemacht wurden) verloren.
Auch das betrifft aber nur die Daten im
Projekt intern. Wenn man also ein Cover
zugewiesen hat, ist es zwar im Projekt | Um Kapitel einem Band zuzuordnen, diese aus der Kapiteliiber-

nicht mehr vorhanden, die Ursprungsdatei | sicht hier auf den entsprechenden Band ziehen. Reihenfolge egal.
bleibt aber davon natdrlich unberthrt.

ASE

Enthaltene Requisiten []fett anzeigen [/]farbig anzeigen 3

Mit der Schaltflache E@ konnen in der
KapitelUbersicht alle Szenen, zu dem gerade gewahlten Band hervorgehoben werden — der Szenentitel wird rot
dargestellt.

B E B A Nur sieben Worte - F
Projekt Szene Schreiben Requisiten Szenenrequisiten Kreativboard Timeline Requisitentir
B B8 o oy . @ = = Poragen ® o #A
}gt |_—| 3 i et | A T Y = _n i
. Verwaltung von Banden 9 E
x> W B | = a
Basics Zwi.ablage S g, ! g:, Eﬂ? g.,.
& Szenen =% F Aktuell kein Band, sondem gesamtes Werk 2lle
Kapitel /f Szene Mame des Bandes Enthaltene Teile/kapitel i
 Teil | - Begegnung &———Band | - Begegnung - 24)_3—&” | - Begegnung art
-Teil Il - Meisterung e 1 —#Band Il - Meisterung Zum Autor nKr
= Teil lll -7 Worte ~ e——Band lll - Sieben Worte Vom selben Autor i

1962 - Sieben Worte

-Essenswagen und Neonrdk pe
. mKalkrand an der Wasserlinie |
l1963 F’mnt nf no return ‘T -

Nun Z|eht man von der Kap|te|uber5|cht die jeweilige Szene auf den entsprechenden Band (1). Zur Kontrolle wer-
den dann die enthaltenen Szenen rechts angezeigt (2). Theoretisch kann so man beliebig viele Szenen zu einem
Band zusammenfassen. Was man aber nicht steuern kann ist die Reihenfolge, in der diese Szenen dann im Band
aufscheinen. Das ist namlich immer die vertikale von oben nach unten aus der Kapiteltbersicht, wie in jedem nor-
malen Gesamtprojekt auch.
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Es empfiehlt sich also, so, wie man im Bild oben sieht, fur jedem Band eine eigene >Dummy«-Szene zu erstellen,
der man dann die zu diesem Band gehérenden Szenen unterordnet. So hat man auch in der KapitelUbersicht eine
griffige Organisation.

Tipp: Wenn man ein oder mehrere bestimmte Kapitel bei jedem Band verwenden mdochte, dann legt man die in
der Kapiteltbersicht ganz hinten als eigene Kapitel an und zieht sie einfach bei jedem Band zu den Band-Szenen.
Das sieht man im Bild oben schon, da sind es die abschlieBenden Kapitel »>Zum Autor< und »Vom selben Autorc.

Auswahl des aktuellen Bandes (fiir eBook, Gesamtdokument, Suche usw.)

Man kann auch direkt in der Bandeverwaltung einen be-
stimmten Band aktivieren oder das ganze Projekt. Aktivie-

ren bedeutet, dass dieser Band bei allen bandbezogenen L kldn

Aktivitaten vorbelegt wird. Sie sind unten aufgezahlt. Einen

bestimmten Band wahlt man aus, indem man auf ihn dop- Grundlagendaten
pelklickt. Zurtckschalten auf >gesamtes Dokument< kann

man in der Bandeverwaltung mit der Schaltflache gg Betrifit:

B} . . : das gesamte Projekt
Sobald Bande angelegt sind, kénnen diese an mehreren 5ii{Band | - Begegnung

Orten Uber eine Drop-down-Liste ausgewahlt werden
(rechts, beim eBook). [ ]Re

Band Il - Meisterung
Band Ill - Sieben Worte

Eingabe bandabhingiger Daten

Bandabhangige Daten werden festgelegt: N/ Start

« In den Eckdaten des Projekts. Die Angaben betreffen
alle Bereiche, vom Autor bis zum Cover .

« Inden Einstellungen bei den Titeleien.

« In den Requisiten
Mit der Taste [2] oder der Schaltflache [Band +] im Kopfbereich der Requisiten kann man die dem aktuellen
Band zuordnen und abwahlen.

« Zum Abruf der bandabhangigen Daten

Wahrend bei der Verwaltung der Basisdaten alle Eingaben den Bereich betreffen, der eingestellt ist (gesamtes Pro-
jekt oder ein bestimmter Band), ist es bei den Titeleien etwas komplexer, da es nicht nur zwei, sondern drei Ebe-
nen gibt:

1. Der Standard, der samtliche Titeleien betrifft und projektunabhangig ist
2. Das aktuelle Projekt betreffend oder
3. Einen bestimmten Band betreffend.

Schaltet man bei den Titeleien den Band um, sieht Patchwork in der Reihenfolge vom Band bis zum Standard
nach, wozu spezifische Daten vorhanden sind und zeigt diese dann an, ansonsten die der nachsthéheren Ebene.
Im Klartext bedeutet das: Wurden fur z.B. die eBook-Titelei bandbezogene Daten zu Band | angegeben und man
wechselt in der Drop-down-Liste zu Band I, dann werden dort auch diese Angaben angezeigt. Wurden bei der Ti-
telei 2 aber nur die projektspezifischen Angaben gemacht, werden auch nur die angezeigt (und bei der Ausgabe
herangezogen). Wurden weiters bei der Titelei 3 nicht einmal projektspezifische Angaben gemacht, wird der pro-
jektunabhangige Standard herangezogen. Also immer die maglichst detaillierte Ebene, die gefunden wird.
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Dazu ist aber eines zu sagen: Bei den Titeleien macht es nicht viel Sinn, bandbezogene Titeleien einzurichten.
Meistens nicht einmal projektbezogene. Warum? Die projekt- und bandbezogenen Daten gibt man ja bei den
Projekt-Eckdaten an, vom Untertitel Uber das Erscheinungsdatum bis zur ISBN. Dort naturlich pro Band, weil wahr-
scheinlich der Bandnamen im Untertitel steht, also etwa Teil | — Begegnung. Wozu dann also noch fur alle anderen
Bande spezifische Abweichungen in der Titelei eingeben? Alles Abweichende wird ja in den Basisdaten verwaltet

Wie richtet man »>Band-Szenenc< ein?

Ganz einfach als Hauptkapitel. Hat man
zum Beispiel drei Teile, gibt es auf der hori-
zontal obersten Ebene, drei Szenenknoten,
denen alle Kapitel des jeweiligen Bandes
untergeordnet sind. Siehe rechts: Teil | —
Begegnung hat die Kapitel Das Experi-
ment, Carambolage, Ein neues Leben usw.,
die wiederum ihre groBen und mittleren
Szenen enthalten.

Zur Definition eines Teils gibt es zwei Vari-
anten:

Die Titel Teil I = Begegnung, Tell Il — Meiste-
rung und Teil lll = 7 Worte sollen als eigene
Kapitel aufscheinen, also vor der Uber-
schrift ein Seitenvorschub. Es soll aber das
wahrscheinlich erste wirkliche Kapitel (7962
— Sieben Worte) nicht mit einem Seitenvor-
schub eine Seite spater beginnen, sondern
darunter, wie das bei Unterkapiteln der Fall
ist.

Um das zu erreichen, drickt man auf der
Zeile von 7962 — Sieben Worte auf [s] (Me-
ndtab 'Szene' > Sektion 'Sondereigen-
schaften' > Schaltflache 'Seitenw.umkehr").

Beschreibung der hier gewahlten Umbru-
che (Szenenwechsel):

@ feo
Projekt Szene Schreiben Requisiten Kreativboard Timeline
Bl & .4 B G E s
% 54
Basics Zwi.ablage Schrift Markieren Listen
@ Szenen =% Requisiten @ | =» Szen
Kapitel / Szene E |£]"" o
#Teil | - Begegnung 2393 Yunus sein
= Teil Il - Meisterung i 227.7 ‘irkomisch,
=k Teil Il - 7 Worte : e
~1962 - Sieben Worte mHe—3F= 2 )" WEsIC

#-Essenswagen und Neonrdhren
HKalkrand an der Wasserlinie
1963 - Point of no return
~Zwischen den Welten

=1987 - Studienzeit

~Milena

~Vincent

~Milena

=Vinzent

-Vinzent - 1

-¥inzent - 2

-Vinzent - 3

=-Milena

-Auf ihrem Balkon
~Rickblicke Kindheit
~Rickblicke Venedig kiirzlich
-Wieder Balkon

bl

e—58—= 3 Jcheifie, (

W 58

m 130 »Das kanns
m 34 durfte mar
N 393

me—8:6—— 4 Jnus nick’
@ &4 legte Yunu
= am Lenkra
T 149 PR
—e—5-G—— 4 sten Wil
= 30 Urkischen
= 63 : :
M 45 »Yunus«, ri
= 18 Yunus saf?
= 03 ruckelte de
= B den Kotfla
— 0,6 elr'l KO , Li¢
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Teil — Vorher Seitenwechsel

2. Kapitel — ist vom Szenenwechsel her
ein Unterkapitel, wird aufgrund des-
sen auch so angedruckt, also mit Ab-
stand unter dem >Kapitel, das aber in
Wirklichkeit der Teil ist.

Weitere Kapitel werden ebenfalls als
Unterkapitel gekennzeichnet, nur mit
dem Unterschied, dass sie eine Sei-
tenwechselumkehr erhalten.  Somit
beginnt das Unterkapitel trotzdem auf
einer neuen Seite, was es sonst nicht
wurde.

Die den Kapiteln untergeordneten
Szenen werden ganz gleich gehand-
habt wie immer

Ergebnis:
Rechts sieht man das Ergebnis. Der Text
>Wir kdnnen ...« ist der ganz normale Text

der Szene Tell IIl = 7 Worte, rechtsbindig
ausgerichtet.

Inhaltsverzeichnis:

Bei dieser Variante kann man bei einem
Sammelband praktisch das Inhaltsverzeich-
nis nach Teilen gegliedert ausgeben.

Soll der Titel Teil /Il — sieben Worte nicht
angezeigt werden, weil er eh in der Titelei
steht (Einzelband) , dann wahlt man die
zweite Methode: Man setzt die komplette
Bezeichnung des Teils in eckige Klammern.
Eckige Klammern bedeutet ja 'nicht an-
drucken'. Also wird so einfach die Uber-

TTTVTTr I T I T T I I T r T Ty e rrv T T v v v rTv T v r I e e v T vr v e v T vrovIorno v ravTaneTT

Teil III - 7 Worte

Wir kénnen vor uns me davonlanfen,
denn sogar jeder Gedanke

bleibt bis zu seiner Erdsung mit uns verbunden.

1962 - Sieben Worte

In Bernhard herrschte absolute Stille. Bis auf cin dumpfes
Uth... Uth ... Uth, das gleichmifig in seinen Ohren pul-
sierte,

Gleichzeitig griff Eiseskilte nach seinem Herzen Warum
bewegte sich Margot nichte Er wollte aufspringen, schreien,
Hilte holen, sich auf den Schiitzen stlirzen, er kam sich vor
wie in einem Karssell, Mit noch melr Angst machender
Geschwindigheit fegten die Bilder durch seinen Kopf und
er hatte absclut keinen Plan, was er tun sollte. So sall er auf
dem Balmisteig, ilwen Kopf in seinem Schell und strich
iliber ihr Haar, dber ihwe Wangen, schiitrelte sie lewcht, luelt
aber inne, als thm Klar wurde, dass das nichits bewirkte.

sxlargot ... Du ..«

Ihre Augenlider flatterten. »hlein Bernhard« Er las es
mehr von ihren Lippen ab, als dase er es hiitte verstehen
kdénnen,

#Bleib bel mire, flisterte er, wicderholte o5 lauter und
schizie es dann lumaus: »Blalb ba mur, lass nuch mche

zuriickls

schrift ausgelassen und es beginnt mit dem ersten Kapitel, hier Das Experiment.

Zweite Option:

Man kann naturlich auch anders arbeiten, was sich dann allerdings nicht mehr fur Sammelbande mit Zwischen-

Uberschriften im Inhaltsverzeichnis fur die Teile/Bande eignet.

Dafur wurde man ...

1. Die Teile-Szene ebenfalls Hauptkapitel

2. Die eigentlichen Kapitel ebenfalls Hauptkapitel, allerdings beim ersten jedes Teils wieder eine Seitenwechsel-

umkehr, damit es keinen Seitenvorschub vorher generiert.
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Dort wird die Bindezuordnung ausgewertet

» Projektkopfdaten

 Titelei (Einstellungen)

o Ausgabe als Gesamtdokument (Text, PDF, Druck)

o Ausgabe als eBook

« Suche

« Suche Uber Begriffsreferenz

« Austausch Lektor/Korrektor

« Nummerierung von Uberschriften

» Requisiten (Zuordnung und Sortierung)

« Requisiten-Timeline

Smart-Import

Der Smart-Import dient der (freundlichen)
Ubernahme von langeren Texten nach Pat-
chwork. Das erfolgt halbautomatisch, weil
man dabei gleich den langen Text am
Stuck in Szenen aufbrechen kann.

Voraussetzungen

Bevor man einen Text mit Smart-Import
Ubernimmit, sollte man die besten Voraus-
setzung schaffen: Patchwork muss erken-
nen, wo Szenen beginnen. Dafir bitte im
bisherigen Programm (Word & Co.) fol-
gende MaBBnahmen setzen:

1. Kapiteluberschriften fett formatieren.

2. Szenenwechsel durch Leerabsétze
oder ***-Absatze kennzeichnen.

3. Die Datei speichert man als RTF-Datei.

M kines ...

als Buchiibal ubamatmen [

alx Auloramnamen nehmen [5

Dserspringen =

erweilem |mate markisen) @

ist Haupthagdatitel @
i kapkatitel @

2)

Hiar wardan Tasitaie marin
und Eig antscheidan, wa -
weika tamil gasehatan aoll

Warsanden Sie dafir imemer
did passends Echalfldcha

Mazh juder Entscheidung wid
autamatksch dar ndchsbs Teoril
e

Emart-import - Ubemabme grodier Texte mit Szenensiniziung 3

[t L B TEAN C B b B bt en 2 aiier B uhrane s ba 12 iif

C'Biechankkra i Pripct'B ihnanz sibar2Co. il

Al ob sie mich mit emem Schimettedingsnetz gefangen hitte, so dacht
waren die Maschen shres Dufts. Und necht our der, sondem anch fhre
fulbere Erschemung wirkte anf mich wie eme einpeschaltete Kochphitte auf
den Teekessel, der darand stand. Sie trug ein schaarres chP. dem es selbst in
dem schummuigen Danumedicht des Tokals nicht geling, thre Brzste m
Drnked verschwinden ma bssen. Und so 'b-eganu e jedes Alal m meemem
Untexeib 7o kocheln, wenn ich den Bbck nach rechts zu ihr wandte;, der
schorarze Bob, die gl.nllru dnnl’ -\.r_gru md die dunkle Tuur_l'_g threr
Haut paben ibr etoas Ligenne jAnfreizendes. Deese Avgen, und wie
Aber ich wsste; ..:ﬂ‘{: sie das nacht fir mach taten. Awnch
nicht fir die Band, dee auf der kemen Bihne speelte, eme Vierer-Combo ans
Puano, Grtarrs, Peronssion nnd emmer Fran, dee somohl sang als auch
Sa::uphuu :plrlbe. Eine '.|.|.1g,'.-z|_"b\'.||:l1 SEXT Z‘.ij:c]'.‘:u:g |;b.r_gf|.1:- Sordern
Amandas Angen kuchteten mumer wieder unanffilip rum Wit der keinen

= lenchteten

Kuneipe haniiber - unter peniigend verhangenem Ebck, wie sie wobl annabum
Alser ich merkte es trotzdem Wenn niamlich emer Beriehung erst esnmal
diese selhstverstandliche gegenseitige Vertrantheit abhandenkommt nnd
sach ihrer statt das Alsstranen smennisten hrglu'.t. dann oot man das Gras
wachsen, wenn &5 damuy g\e]'.t. was hanter dem Rocken vor sich grheu
konnte. Und ich hatte diesheriipgfich chnehin ein femes Gespir, sogar dann,
wenn es gar nichts zu spiren gab.

Hie nod da kam ex herdber zu vns, desser widethche Gagole ot seanem

Nun kann man Smart-Import starten. Man kann tbrigens auch nachtraglich Text Gbernehmen, wenn das Projekt

schon Szenen enthalt.

1. Stufe — Auswahl der zu importierenden Datel

Hat man den Word-Konverter installiert, dann kann das RTF, DOC und DOCX sein, ansonsten nur RTF.
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2. Stufe — der Import selbst

Der Import ist ein Dialog zwischen dem Programm und einem selbst und funktioniert in diesem Wechselspiel:
1. Smart-Import markiert Text, nun ...
2. Man entscheidet, was damit geschehen soll.

In dem folgenden Prozess werden die gerade nicht moglichen Optionen ausgegraut. Daraus resultieren fur die
eigene Aktion diese vier Moglichkeiten:

1. Ist das Markierte der Buchtitel respektive der Autorenname?
Diese Optionen stehen nur am Anfang und bei einem leeren Projekt
zur Verfugung. ... als Buchtitel (bermehmen
Wenn das Markierte also der Buchtitel ist, klickt man auf 7] ... als
Buchtitel tibernehmen. Ist es der Autorenname, klickt man auf i=] ...
als Autorennamen nehmen.

Markiertes ...

(1] [

... als Autorennamen nehmen

Patchwork markiert den nachsten Part. 2__) .. Uberspringen =
2. Markiertes Uberspringen oder erweitern. . enweitern (mehr markieren) =

Gleich am Anfang = Uberspringt man zum Beispiel das Impressum

(so vorhanden). Spater kann es sein, dass Patchwork innerhalb einer 3 .. ist Hauptkapiteltitel [[3

Szene stehen bleibt, nur weil es auf eine fette Formatierung ge- =*J . ist Unterkapiteltitel g

stoBen ist. In diesem Fall ¢ erweitert man die Markierung passend
mit ... erweitern (mehr markieren). ... direkt zu letztem Titel dazu (%

3. Markiertes ist eine Haupt- oder UnterkapitelUberschrift. J.!.J __in grofbe Szene
Das sind jetzt die Titeluberschriften, die im Quelldokument fett mar-
kiert wurden. Dadurch wird eine Szene des Typs Ml (Hauptkapitel)
oder des Typs @ Unterkapitel angelegt.

4. Markiertes ist FlieBtext.
Hier geht es nun um den Massentext. Fur einen FlieBtextblock gibt es zwei Maglichkeiten:

. In mittlere Szene

A) Das Kapitel hat nur eine Szene
In diesem Fall kann man mit der Option @ ... direkt zu letztem Titel dazu den Text gleich bei dem aktuellen
Hapt- oder Unterkapitel unterbringen.

B) Das Kapitel hat mehr als eine Szene

In diesem Fall wissen wir ja, dass das Haupt- oder Unterkapitel selbst keinen Text enthalten darf. Also weist
man den Smart-Import an, eigene Unterszenen zum gerade angelegten Haupt- oder Unterkapitel anzule-
gen. Dabei wird der nun markierte Text in einer Szene gespeichert, die einen ..

+ *** grof3en Szenenwechsel bedeutet.
+ B8 mittleren Szenenwechsel bedeutet.

In diesem Dialog-Rhythmus einfach das ganze Projekt durchgehen. Oben zeigt der Fortschrittsbalken den Stand
der Dinge.
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Outline

Outline bietet eine Ubersicht Uber das gesamte Projekt mit den wichtigsten Szenendaten. Hier die Ubersicht im
mehrzeiligen Modus. Die hier moglichen Manipulationen wie Navigieren, Szenen verschieben, Neuanlage von
Szenen und Pitchbearbeitung erfolgen synchron zur KapitelUbersicht beziehungsweise dem Hauptfenster.

CIitline iy E X
|3 Mehzeilig | r_'?_ =i 'H:]l; ', © Uher.hr.ick i MnimaleneahiElguren/Gzenecy 4 % Figuraniracking
= ] g = U m, v, [ + Detaillien R g Bei Aushlendan andackan:
[y Dedails [%  Ausblenden | Vihian # ¢ %]~ Ganz detsillien <] (71 Links ) Rechts @@ hlichi Figurenn-Slrangarnen
Oplionen Kapifel  Szane Spaltan  Bearn.status Sat Drruck Einslellungen Ansich
Kapital / Szene |0l & |[Pich To-dos Stran... (' Figuren Schauplstz | Steps i
Qlga und Raoberto 16 o 1, Charakterisierung und Yerhaltnis von ~ F @@ Uk Prnzz
und zwischen Ona und Roberto
Das Abendessen ; i i i =
. Das e 13.4I 1, Die Geschichte beginnt o R@ @ Ezg;an =11}
Beginn und Eskz&d 4.7 18eginn Tafelrunde, kurzes verbales EEE Essen am = Ein erster Step hier
Pinapong, Cloa rastet aus und Pool
w_ beginnt auszuplaudern
™ ¥ (Uno: Vorsitz Abendessen) G DOE®
{Mamma; Gleicht aus
1 AhendessenHBuch: Gehtverloren} s
Girvvanni 24 2Giovanm versucht Cigas Redefluss R Essen am |
{ = & ainzudammen - erfolglos € 2 GICLHENE) Pool |
B vl i e e e s
Clzaz Auftritt 27 1 Clga in Hochstform {Mamma: «Moch oo Ezsenam = Olga startet
Yerhaltnis kommit heraus} einmal zum Fool + Murnero irritiert
1 Seminols + Mzrgerita distanziert sich
e Hard Rock RO « Stille, alle perplex
Hatel
recherchi. .
Pia 1,7 = 'y 2Fias ahnt lzngsam etwas ¢ @@ @@@
Giowvannis Gestdndr 5,1 Gigvanm nimmt Qlgz den Wind aus om
den Segelr_r. indem er diz Geschichte
¥, ZVErSLETZ ahilt ,-? EHDDE

{Gehemnis: Giaovannis Gastandnis)
{Marmrma; Ist Robertos Mutter)
{Buch: Wird vaedergeiunder}

MumeroUno & 08 _ . EinBlickin Mumero Unos Kopf . =
e {Geheimnis: Uno plant Wergehungl it ®@®
Clga 21 o Clga, saver wegen gestohlener =
L Show, Dberleqt nachsten Schrtt @0
Friihstlick 49 Olga verpfieift Giovanni an Mumero om
m ' Uno o @
{Geheimnis: Yerschwadrung im Hof}.
- Das zweite Abendes: 90 [@ '» Jetztgeht es zur Sache. > B a8 L

Sektion »Optionenc

2 Mehrzeilig: Die Darstellung kann mehrzeilig sein und zeigt allen vorhandenen Text an oder einzeilig pro Szene.
Eh Details: Damit wird auf der rechten Seite zusatzlich noch der Pitch angezeigt sowie die Szenenrequisiten.

Sektion >Kapitel/Szene«

[.‘i', Neue Szene (dahinter): Auch im QOutlinemodus kann man neue Szenen anlegen.

"Di_ Neue Szene (untergeordnet): Ebenfalls wie im Hauptfenster: Neue Szene untergeordnet anlegen.

Ausblenden: Damit kann zum Platzsparen im Hauptfenster die Kapitelubersicht ausgeblendet werden, damit

man die Outline als erweiteres Navigatorfenster zum Schreiben nutzen kann.
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Sektion »Spaltenc

:(F Offnet den Spaltenselektor. Das steht pro Szene zur Auswahl:

« Bearbeitungsstatus

Pitch Kommandos (fett): Szene hat ... X
. . ‘ @ hist Hauptkapitel ™ msMarker
« Szeneninformationen (Bild rechts) 0 u ist Unterkapitel EE]II;?:EZ; N

==+ q st groBer Wechsel @Epacharchen

« Figuren. Sie konnen unterschiedlich dargestellt werden: e mee

- Kein Zusatz: Pro Figur ein Kreis mit dem Anfangsbuchsta- k ist kleiner Wechsel IE_KFFES’EW oard-Links
o-dos
ben. £t @ Erstzeilenenzug jfn i[ET{tmarklﬁﬂ
In diesem Fall ist der Kreis in der Farbe der Figur. M s Seitenwechsel j/n Ui SRa kg
- Emotionen: Der Kreis enthalt die Emotionsfarbe. £ Keinen Erst.z.Ein.
, ) ) 1.. 6 Bearb.status . Clusteri
- Protagonist + Alter: Liste mit Namen und Szenenalter. S e R
L . ?Igh Ll P & kaorrektoratsanm.
« Erzahlstrange. Optional: | | 5 auEturiEle - & Verkn KB-Instanz
- Standard: Alle Strange nebeneinander, aktuelle mit Farbe. Tl B
- 1: Nur der Strang der Szene, auch als Raute o = Fet_tetn E.uc:hztab;n
. : . Mikrodrama. neutra eintippen, um die
- Text: Ebenfalls nur der Strang der Szene, aber mit Namen e \ S e
. Zeichen I < -"-Folgeszene {ader tw, [Gschen)
« Worter
+ Seiten

« Ausldse-/Folgeszene (Farbe, nach Dwight Swain)

o Plotschritt. Wenn dieser in der Storyline ausgeftllt worden ist. In dieser Spalte werden optional auch die
Szenenatmosphare und/oder die Spannungskurve laut Szenencheck angezeigt.

« Zeit von/bis

« Atmosphare (siehe Plotschritt oben)
« -"-als Kurve (siehe Plotschritt oben)
« Clips aus Timeline/Pitch

+ To-dos

« Kontexte

« Steps

Sektion »Bearbeitungsstatus<

Der Bearbeitungsstatus ist eine sechstufige Kennzeichnung fur Sie bezuglich der Veroffentlichungsreife einer Sze-
ne. Bei Anlage einer Szene erhdlt sie automatisch den Status ...

= FErstschrift (auch [1]).

"¢ " " " sind nach eigenem Ermessen belegbare Zwischenstufen (auch [2].. [£]), bis das Manuskript ...

& fertig (auch [£]) ist,

Sektion »Set«

Ein Set ist eine Auswahl von Spalten. Man kann sich 3 davon zusammenstellen und benennen.
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@ Dem gerade markierten Set einen Namen geben.

Sektion >Druck«

D Outline ausdrucken (keine Spaltenwahl)

Sektion »Einstellungenc

Maximale Anzahl Figuren/Szene
Wieviele Figuren pro Szene maximal angezeigt werden sollen (Kreise nebeneinander).

Bei Ausblenden andocken
Ob die Outline automatisch beim Hauptfenster links oder rechts angedockt werden soll, sobald man die Kapitel-
Ubersicht ausblendet.

Sektion Ansicht
-
s Figurentracking: Mit dieser Funktion kann man einfach nachvollziehen, wo bestimmte Figuren auch noch
= 9
agieren. : _
Ein Beispiel daftr: Man steht, wie hier im Bild, in einer e EEED
Szene und machte nun wissen, wo die Figuren G (Gio- Maximale Anzahl Figuren/Szene: | 4 &_p Figurentracking :l_-,
vanni) und N (Numero Uno) noch vorkommen. Bei Aushlenden andacken: 3j Figuren-/Strangnamen
B o ) ) 1 Links 3 Rechts &) Nicht | Zeitrelati i
1. Dafur aktiviert man zuerst einmal das Figurentra- : ‘!‘j —— 'm?en “EI1gen
i it di Schaltflache. Noch d lle Fi- Einstellungen Ansicht
cking mit dieser Schaltflache. Noch werden alle Fi- “g 50 e e
guren der Szenen normal angezeigt. B
2. Nun kann man per gezieltem Klick auswahlen, @'@@&@ PDD|3J

welche Figuren man tracken mochte. In unserem | %) Giovanni 5m  « Qlga startet

Fall klicke ich auf (N), woraufhin in allen anderen Fool * Numero irriiert
Szenen alle Figuren auBer (N) verschwinden. Nun (@ :gﬁﬂgegﬁi S'Esrtslr;i'm S
klicke ich mit gedruckter et -Taste auf (G), wo- '

durch nun in allen anderen Kapiteln, wo vorhan-
den zusatzlich (G) angezeigt wird.

Die Auswahl erfolgt im ublichem Windows-Stil:
Ohne werden alle Markierungen geléscht und @

nur diese Figur ist markiert (=scheint bei anderen

Szenen auf). Halt man hingegen beim Klick gedruckt, so wird die Figur, ist sie noch nicht in der Auswahhl,
hinzugefugt, ansonsten aus der Auswahl genommen.

Tipp: Auf diese Weise sieht man aufgrund der horizontalen Position auch gleich, wann welche der Figuren
PoV ist, also die Erzahlfigur. In der obersten der vier Szenen ist es Numero, in der letzten Giovanni, in denen
dazwischen keiner von ihnen, auch wenn sie in den Szenen vorkommen.

| @ @
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3. Figuren-/Strangnamen: Ist diese Option aktiv, dann wird bei Uberfahren der maus von Figuren und Strangen

davon der gesamte Namen angezeigt.

4. Zeitrelationen anzeigen: Ist diese Option aktiv, dann

wird in der Spalte >Pitch¢< die Position jeder Szene auf

Erleben Was geschieht WEnN mE;n

gezeigt, wobei die aktuell markierte Szene Grundlage 's Lermprozesses

far den roten gepunkteten Strich ist.

So kann man auf den ersten Blick sehen, in welchem
zeitverhaltnis die Szenen zu anderen angeordnet sind.
Fahrt man mit dem Cursor in dieser Spalte Gber eine :lehtes Leben
Szene, so wird die Differenz in Jahren, Monaten und
Tagen angezeigt.

Tipp: Vor allem bei Verwendung von Ruckblenden ein
interessantes Analysetool.

Auch bei der Datumsspalte wirkt sich diese Option aus. 60
Je nachdem ob die Zeit der Szene sich innerhalb eines Tages befindet oder

nicht, sind die Darstellungen unterschiedlich: ©]
(1) Die Szene spielt an einem Tag. Hier wird lediglich das Datum angezeigt
und, wie bei der Timeline, zusatzlich die Zeit als weiBer, vertikaler Strich.
Dieser Strich entspricht Uhrzeit und Dauer, wodurch man schnell grob er-
kennen kann, um welche Tageszeit und ebenso annahernd um welche
Dauer es sich handelt.

(2) Geht der Zeitraum einer Szene Uber einen Tag hinaus, was einerseits @0
anzeigt, dass eventuell das Szenenkonzept nicht ganz verstanden wurde

@O

oder sie z.B. von einem tag bis in die Morgenstunden des nachsten reicht wie hier, dann werden Startdatum und -

zeit trotzdem direkt angezeigt.

Ein Leben, in dem man nicht ||ebt |s&kem

+5 Tage

isfahrt nach Slowenien: Undjetzt

1J1E.DE.§]14

Hotel La

Fnndina

1605 2 17:05 - 20:00

17.05.2014

17.05 2014
5, 21h

c MB052014
0020

18.05 2014

Fondine
Hotel La
Fondine
Haotel La
Fondine

Hotel La
Fondine
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Plotten

Gegenuber der Story, der in zeitlicher
Abfolge dargestellten Fakten, liefert der
Plot kausale Zusammenhange und Ab-
hangigkeiten (laut E.M. Forster). Es ist al-
so durchaus sinnvoll, sich beim Plotten
eingehend mit diesen Aspekten ausein-
anderzusetzen und nicht nur die einzel-
nen Punkte einfach auszufillen, weil
man das so soll. Trotzdem soll der Plot
nicht den Umfang er zukinftigen Ge-
schichte haben — keine einfache Kunst.
Aus diesem Grund legen wir nahe, auch
in der Reihenfolge vorzugehen, wie sie
folgend aufgefuhrt wird:

1. Vordem Plotten
Unter »Auf ein Wort« findet man ei-
nen Text, der Aussagen Blake Sny-
ders nachempfunden ist — eines
Autors, Drehbuchautors, Filmpro-
duzenten und Beraters der groBten
Hollywood-Studios. Wenn Sie ein

Sryder-Baat Sheet

2)

Elemenibneile

-hidhee

Esporl = Krealiinard

Platten . X
A0 Schat | 11 ‘& ]_'_.4"'
i :
Ll < Druck At e Wt
ngemmn WOR darm Ploten

----------------------------------- ! Fu Blake Snyders Beat-Sheet

3 Thema (+2)

4 Auskiser

@ Jagern (+3)

8 Autbruch

1T Mebenstrang

# Fun & Games (*6)
9 FPaaudo-Trumgl
10 Infragestelien (+1)
11 Bases siegt (5)
12 Alkes verlaren (1)
13 Dosterste Tiefe
14 Wendepunkt (+5)
15 Letzte Horde (+1)
16 Showdown

17 +0ie Moral .«

18 Auflosung

19 Schlusshild

Ideakorsaisa i diesar Ratiendoige o

=

Sie schaffen nun 19 Schritte, in die Sie jeweils
mehrere Kapitel mbegrieren, We viele, um
minen passenden Anted zu erreichen, finden
e bed pedem der Beats links in Klammern
Matirlich snd das nur Vorschlége damit Sie
ein Gefuhl fur die Verteilung erhalten. Daraus
aergeben sich in etwa =4 Kapitel

o
wmummnmmm

Das Erdfnungsbild, u@!-jen Kampf und den
Ton der Geschichte darstellt. Ein
Schnappschuss des Problems der Hauptfigur,
11 | bevor das Abenteusr begrnt. De Hauptfigur
127 in threr aktuelen Welt, bewvor sich ihr Leben
14

10

auf den Kopf stelt und alles anders wird.

Mit Kampf und Ton st auch angedeutet, dass
der Leser bereitz aus den ersten Zeilen fublen
T i P R '
16 Beachretien Sie uar unben die powailipe Plotstolen IHRER Ge
17
18

1

2)

wenig Zeit Ubrig haben, kédnnten diese Zeilen durchaus hilfreich sein.
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2. Die verschiedenen Strukturen
Nun entscheidet man sich fur den Plottyp. Es stehen sieben Varianten zur Verfugung:

Drei-Akt-Struktur (3 Schritte): Der Klassiker schon des griechischen Schauspiels. Alle anderen Plot-Systeme
bauen auf ihm auf. Fur Romane wohl etwas knapp, aber fur Kurzgeschichten optimal.

Funf-Akt-Struktur (5 Schritte): Ebenfalls fur eher kirzere Geschichten, etwa Novellen.

7-Punkte-System (7 Schritte): Hat schon so viel Korper, dass es manchmal fur Romane herangezogen wird
werden kann.

Schneeflockenmethode (22 Schritte): Eine unkonventionelle Methode des Autos Randy Ingermansson, die
auch auf dem Dreiakter basiert. Allerdings werden einzelne Schritte entfaltet (daher der Name) und nehmen
in diesem Prozess an Genauigkeit zu. Gute Methode fir Romane, wenn man aus einem Ideen-Samen eine
Geschichte entwickeln mochte.

Waldscheidt-Dreiakter (20 Schritte): Ausfiihrliche Schritte fur einen Roman.
Heldenreise (13 Schritte): Der Klassiker fur langere Geschichten.

Snyder-Beat-Sheet (19 Schritte): Hier sind die Vorschlage fur die etwaige Kapitelanzahl pro Schritt eine hilfrei-
che Information.

3. Esgehtlos
Klickt man auf die einzelnen Schritte (die Reihenfolge laut der Spalte mit den fetten Zahlen ist eine Empfeh-
lung bei der Reihenfolge), dann wird ...

4. Erklarung pro Schritt
... rechts oben eine Erklarung zu dem Schritt angezeigt. Die Aufgabe ist nun, ...

5. Plot niederschreiben
... den Pitch zu dem jeweiligen Schritt in den rechten
unteren Quadranten zu schreiben.

lch bin fertig mit dem Erstellen meiner Plot-
stufen. heine Figuren sind ausgearbeitet.

6. Ubergabe an die nachste Stufe lch méchte nun mit einem dieser Tools in
Sind samtliche Schritte des gewahlten Modells aus- | die Detailarbeit gehen.. 6
ggfullt, wird dieser Ber@ch links unten angezeigt. Ubergabe ar ... -4
Hier kann man entscheiden, an welches Werkzeug
man den Plott nun weitergeben mdochte. Zur Aus- z;_ugz Kreativhoard ;E';E% Staryline

wahl stehen:

1. Das Kreativboard, wo man die Geschichte feintunen kann und aus dem Ergebnis Szenen generieren lassen
kann oder

2. Die Storyline, was praktisch dem entspricht, als wenn man sich gleich daraus Szenen erzeugen I&sst.

In beiden Fallen wird der Plotschritt in die Uberschrift ibernommen und der von einem geschriebene Text
rechts unten in den Pitch.
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Gesamtdokument (Druck, Export als PDF; RTF, DOCX)

Diese Option hat die Aufgabe, das komplettes Werk ...
1. inseitenorientierter Optik ansehen zu kénnen, inklusive Cover und Titelei
2. als Textdokument zu speichern (RTF oder, bei installiertem Konverter DOCX)

3. zudrucken oder als pdf-Datei auszugeben

Das Programmfenster

™ Eckdalen ¥ layok S Wemladenm Gesambes Dokument [FHEEE

aBook s POF Kaines [] Szenenwacheai 1] L] Mt Cower [ Bwmizeiig | Seitenor auben  [gF Mardisle 4T Trannz
Hardemar Sivone [ [ Testrand Seitaworiage BaD *| [ Rendar Spragaln ¥ Expaed || Micht auf Laers Y wak+ A wnagen
Hinkan L Linkesrachiz visual .::I = 1 ; [ ntinlen Seifaninh -~ 0
# Soficer e B Seiariricts H [l Sinmamnng [ 7gmnte | asetwauben: | 20 ki sam-  § Soechem
ManusknipEegost | [T lmine Uinferk RTF &5 FOF ﬁ Druck v Schusterp Huren =] Link unter Druckab 5: | -1 [ sate+ g Laden
Edilioi | e 24 BTV Ansicht Bl SR G S T KL Gl OptkaTwin Sedlarnuminar Bearts e
L I R R A Y R O EER IR IR U SR R C R RO T ]
Saeren Sameniminaturen

El Erencnouswahl

s L

*

Kapitel | Szene
Klappeniext

Caneebeia

LEREE

Expose alt
= 1 Airport Madinid
Dramatischer Start
Die= Entscheidung
4 2 Das Versehen
Eenneriemen
Blurme mit schwarzs

Dier Snck
| Mundicher Brief und
8 3 Freundschaft
i 4 Bizarrer o
4 & Workohalic 3
& Am Limsit
& T Therapie
& 8 Sackgasse
| 8 Aud der Kippe
G wessansirage

shesdung
4 18 Hachiflug nach Pe...
311 Schamanendschu
Puerio Maldonado
deremy und Jessica
Par Kanu
Fhussfahr
[ =] = i
i i v i+ rHIG* R ™
Tephien 438328 S offetie  I00 ~ Maivgekan 331 kel B 1428

Vi

11T EEEEEEEEEEEI I 1Rl IEEEER
I
E

W D

1. Die Kommandozentrale: Hier werden alle Einstellungen gemacht. Damit Anderungen wirksam werden, muss
das Dokument neu geladen werden.

2. Die Seitenansicht des Gesamtdokuments: Fur diese Darstellung — und den daraus erfolgenden Export oder
Druck — werden die Szenen jedesmal neu ausgewertet und in ihrer vertikalen Reihenfolge aus der Kapitel-
Ubersicht aneinandergereiht. Der Zoomfaktor kann rechts unten eingestellt werden.

3. Duplikat der Kapiteltbersicht: Es erlaubt das punktgenaue Finden von Szenen sowie das szenen- oder kapi-
telweise Ausblenden von Szenen fur das Gesamtdokument

Koptbereich

=| Auch von hier aus die Eckdaten bearbeiten.
& Direkt von hier aus in den Einstellungen das Layout anpassen.
Neuladen muss nach jeder Anderung erfolgen.
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Sektion »Edition«

Auswahl aus einer der vier Editionen. Die Editionen korrespondieren mit den Titeleien aus dem Layout-Tab in den
Einstellungen.

Sektion »>Inhaltsverzeichnis«<

Keines, vorne oder hinten ist selbsterklarend. Vorne fugt das Inhaltsverzeichnis zwischen Titelei und erstem Ka-
pitel ein.

Mit Pitch: Andrucken des Pitchs unter jedem Kapitel des Inhaltsverzeichnisses. Eine Sonderfunktion; indem man
den Rest des Dokuments ldscht, erhalt man so eine Ubersicht tGber das Gesamtwerk, die man als Datei ausge-
ben oder drucken kann.

Keine Unterk.: Nur relevant, wenn auch Unterkapitel genutzt worden sind.

Seitennummernverweise des Inhaltsverzeichnisses aktualisieren.

Sektion »Ansicht«

Optionen, die lediglich die Ansicht hier betreffen und nicht die Optik des Gesamtdokuments bei der Ausgabe.

Szenenwechsel: zeigt den Beginn jeder Szene an.
Textrand: Zeichnet einen strichlierten Rand rund um den Textblock.

Links/rechts visualisieren: Zeichnet bei den Seiten oben ein Ohr an der AuBenseite und eine stilisierte Bindung
an der Innenseite.

Sektion »Ausgabe Gesamtdokument«

Hier startet man die eigentliche Ausgabe, nachdem man eventuelle kleine Korrekturen angebracht hat.

Fur: Nur bei aktiver Bandeverwaltung: Auswahl des auszugebenden Bandes.

Seitenvorlage: Auswahl der passenden Seitenvorlage. Kann bei der Edition >Manuskript/Exposé« nicht veran-
dert werden.

(7 Alles ausgeben: Bei gedriickter Schaltflache (Standard) wird das gesamte Dokument, das man hier sieht,
ausgegeben. Lost man den Knopf, werden Von-/Bis-Eingabefelder eingeblendet, die die folgende Ausgabe
einschranken.

Denselben Effekt kann man allerdings auch dadurch erzielen, wenn man ganz einfach das Nicht-Auszugeben-
de l6scht. Keine Angst, dabei passiert nichts, weil es ja auf Knopfdruck [Neuladen] wiederhergestellt werden
kann.

Will man nur bestimmte Szenen drucken, dann erreicht man das durch die Szenenauswahl.

RTF: Das Gesamtdokument wird als RTF-Datei ausgegeben.
e PDF: Das Gesamtdokument wird als PDF-Datei ausgegeben.
& Druck: Das Gesamtdokument wird gedruckt.

Sektion »Optionenc

I 2 %E | Mit Cover: Druckt ganz zu Beginn das, in den Eckdaten abgelegte, Cover ¢&
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« @& Rander spiegeln: Ein Muss fir die PDF-Ausgabe! Innen breiterer Rand als auBen!

« @& Silbentrennung: Fiigt unsichtbare Silbentrenner ein, die automatich passend umbrechen. ¢E
« @& Schusterjungen/Hurenkinder *)

. @& Zweizeilig E

o @& + Exposé: Vor das Manuskript wird das Exposé eingefligt **)

« @& Initialen: Initialen ausgeben. ¢

. @@ Zeilen-Nr: Zeilennummern ausgeben.

. @@ Link unterbinden: Keine Hyperlinks.

*) Bei aktiver Option werden sogenannte Schusterjungen und Hurenkinder vermieden. Dabei handelt es sich um
einzelne Ubriggebliebene SchluB- bzw. Anfangszeilen beim Seitenwechsel. Ist diese Angabe aktiviert, wird jeweils,
wenn vorhanden, eine zweite Zeile dazugezogen.

**) Ist diese Option aktiviert und man klickt auf [Neuladen], so wird anstatt der Titelei das Exposé, das man sich in
den Eckdaten hergerichtet hat, vor das Dokument gefugt. Kombiniert man diese Option noch mit einer bestimm-
ten Auswahl an Kapiteln fur eine 30seitige Leseprobe, so ist das perfekte Exposé versandbereit. Hier zur Gestal-
tung des Exposés.

Bedeutungen:

¢E Nicht bei Manuskript/Exposé
"E] Fur RTF-Ausgabe geeignet
e Fur PDF-Ausgabe geeignet
& Fur Ausdruck geeignet

Sektion »Seitennummerx

« Seitennummer auBen: Wenn nicht angehakt, wird die Seitennummer am FuB3 in der Mitte der Seite angedruckt.

« Nicht auf Leerseiten: Auf ganzlich leeren Seiten keine Seitennummern ausgeben. Das sind z.B. leere Seiten am
Ende, wenn man fur die Druckerei auf 4 aufrunden muss.

« Seitennummer Inh +/-: Die Seitennummer im Inhaltsverzeichnis erhéhen oder reduzieren (sollte nie nétig sein).
« Abstand von auBen: Nur relevant, wenn >Seitennummer auBen<: Abstand vom duBeren Rand.

» Druck ab Seite: Ab welcher Seite gedruckt werden soll. Den Wert sollte man belassen, wie er vorgeschlagen ist.

Sektion »Bearbeitenc

Die Anderungskommunikation (betrifft die ersten beiden Punkte) ist ein Instrument, um rationell mit Last-Minute-
Anderungen umgehen zu kénnen: Man geht das Gesamtdokument durch und findet mit Sicherheit etwas Ande-
rungswurdiges. Damit man keine manuelle Liste dardber mitfihren muss, gibt es dieses Tool. Es arbeitet so:

Wenn man im Text einen zu andernden Punkt entdeckt, stellt man den Cursor dorthin und klickt auf *. In dem
erscheinenden Eingabefenster gibt man die Art der Anderung an. Nun wird der Punkt in die Liste [Ei tbernom-
men.

Man kann sowohl hier als auch im Schreibfenster auf einen der Punkte klicken und gelangt in die Szene an den
Ort. Ein kleiner Versatz ist wegen der Silbentrennungen maoglich.

¢ Seite — Fine Leerseite entfernen — daftir immer an das absolute Ende der Seite stellen!
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Seite +: Vor allem wenn man Kapitelanfange auf rechten Seiten haben mdochte, ist diese Option ofters anzu-
wenden — dafur immer an das absolute Ende der Seite stellen!
41 Trennz.: Manuell eine Silbentrennung eingeben. Automatische Silbentrennungen (soft hyphens) kénnen dbri-
gens manuell entfernt werden.
£ Speichern: Speichert das aktuelle Gesamtdokument als RVF-Datei ab. Sollte man machen, wenn eine Version
fertig fur den Druck ist. Da ja doch immer ein wenig Arbeit anféllt, ist es namlich praktisch, wenn — sollte man
doch noch irgendwo einen Tippfehler entdeckt haben — nicht die ganze Endkontrolle noch einmal durchfuhren
muss.
i Laden: Damit ladt man eine unter dem vorigen Punkt abgespeicherte Version des Gesamtdokuments ab.

Auswahl nur bestimmter Szenen

Im Sektor 3, also rechts im Programmfenster, befindet sich Gber der Kapiteltbersicht die Schaltflache
[{5] Szenenauswahl]. Die Szenenauswahl aktiviert man durch Driicken der Schaltflache.

Nun werden die Szenen, die man aklickt, markiert, automatisch auch alle untergeordneten Szenen. Mit gedruckter
fftral-Taste kann man mehrere Szenen dazu anwahlen, aber auch abwahlen.

Nach abgeschlossener Auswahl muss [ & Neuladen] gedrtickt werden.

Normseiten

Die Normseite (30 Zeilen a 60 Zeichen) ist der allgemeine Standard, wenn es um Seitenangaben geht. Gegenuber
Verlagen werden Seiten nur auf dieser Basis verstanden. Uber den Daumen kann man fur Taschenbiicher in etwa
die Normseiten * 1,15 als zukunftige Seitenanzahl annehmen, bei CreateSpace ist das Verhaltnis in etwa 1:1. Also
auch hier eine praktische Groli3e.

In der Praxis sorgt die Normseite allerdings fur Verwirrung: Eine effektive Normseite ist namlich weitab von 60 x 30
(also 1.800) Zeichen. Warum? Weil weder alle Seiten nahtlos von oben bis unten vollgeschrieben sind und weil bei
weitem nicht alle Zeilen 60 Zeichen beinhalten. Es kommt also in der Realitat ein weit niedrigerer Zeichenwert pro
Seite heraus. Leider kann man dafir keinen Standardwert angeben, denn die Zeichenanzahl pro Seite ist abhéan-
gig von vielen Faktoren — von der durchschnittlichen Wortlange genauso wie von der Anzahl Absatze. Bei vielen
Dialogen ist die Anzahl auch geringer als bei durchgehendem FlieBtext.

Man kénnte nun daruber streiten, welcher Wert der korrekte ist: 1.800 oder der effektive. Da es aber gewohnlich
um die effektive Seitenanzahl geht — wieviele Seiten hat das Buch? oder 30 Seiten Leseprobe — ist die effektive
zielfihrender.

Da die Zeichenanzahl sogar bei ein und demselben Autor unterschiedlich sein kann, geht Patchwork den Weg, die
Seitenanzahl anzupassen.

Das sieht so aus:

o Zuerst wird eine Vorgabezahl von 1.420 Zeichen pro Seite genommen. Die sehen Sie zuerst auch in der ent-
sprechendenSpalte der Kapiteltbersicht.

o Wird das Gesamtdokument mit den etwas weiter unten angeftihrten Parametern aufgerufen, dann wird die
werkbezogene Zeichenanzahl aufgrund der nun effektiv zur Verfugung stehenden Normseiten angepasst —
abzuglich ein bis zwei Seiten fur Titelei und Cover.

o Diese Anzahl ist im Gesamtdokument oben zu sehen.
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Am Fuf3 des Patchwork-Fensters liest man 'ca. NS' und eine Zahl. In der Kapiteldbersicht kann man sich die Spalte
»Seiten«< anzeigen lassen. Diese Werte werden so lang mit dem fixen Faktor 1.420 Zeichen/Normseite hochgerech-
net, bis man einmal das Gesamtdokument hat bilden lassen, wobei die folgenden Parameter gesetzt sein mussen:

o Format: 'Manuskipt/Exposé'

« Seitenvorlage: 'Normseite A4'

o Optionen: '+ Exposé' deaktiviert
o Druckumfang ‘alles'

Wenn man in diesem Zustand auf [Neuladen] klickt, wird die durchschnittliche Zeichenanzahl als neue Normsei-
tenbasis zu diesem Projekt gespeichert und zukunftig auch vorne fir die Seitenangaben herangezogen.

Zudem wird in dem Kasten 'Ausgabe’ unten in grun die durchschnittliche Zeichenanzahl/NS angezeigt. Diese Zahl
ist eine simple Division, die sich aufgrund der Division der Zeichenanzahl durch die eben angezeigte Normseite-
nanzahl (exklusive Titelseite und eventuellem Cover) errechnet.

eBookerzeugung

Die eBookerzeugung ist ein sehr simpler Vorgang. Da man

an der Optik wenig drehen kann, weil das alles readerseitig

gesteuert wird, lasst sich nach einem stehenden Layout Eckdaten
nichts mehr andern.

Eckdaten direkt von hier aus anpassen.

Grundlagendaten

=ils Layout direkt von hier aus anpassen. =) Dergnng =

Die Silbentrennung lasst sich permanent in den Einstellun-

der abschal Silbentrennung (Fermanent » Einstellungen)
gen aus- oder abschalten.

& Start
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Pinnwand

Beschreibung

Die Pinnwand (ganz rechts) ist eine Flache, auf die man Notizen und Bilder
Pinnen kann. Man erreicht sie Uber die kleine Schaltflache, rechts vom
Hauptfenster, tber die kleine Lasche (linkes Bild). Die Lasche ist bei leerer
Pinnwand grun, sobald die Pinnwand Inhalte rot.

Die Pinnwand hat diese Aufgaben:

1.

Notizen, die das gesamte Projekt betreffen, werden hier direkt als To-
dos erfasst und scheinen in der To-do-Liste aller To-dos auf.

Bilder kénnen auf die Pinnwand gezogen werden und sie werden
dort mit der hier in den Einstellungen angegebenen MaximalgroBe
abgelegt.

Man kann Textschnipsel direkt aus dem Text schnell auf die Pinnwand
ziehen, um sie spater an anderer Stelle irgendwo anders wieder ein-
zufugen.

Bei groBem Bedarf kann man die Pinnwand aushangen und hat so bis
zu einem ganzen Monitor Platz.

Fitch i1 Epigraph

nochmal neu neu neu und
gleich nochmal, ganz, ganz,
ganz, ganz... nochmal
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Funktionen

-# Neues To-do erzeugen: Erzeugt ein neues To-do. Man kann das auch durch einen Doppelklick erreichen, dann

wird es an der Stelle erzeugt, auf die man geklickt hat. L a— b ow
* g o

& Neues Bild einfugen: Das kann man auch, indem man ein Bild auf die Pinn-
wand zieht.
=} Keine Hilfetexte anzeigen: Hilfetexte sind die kleinen Fensterchen am Cur-
sor, wenn man mit der Maus Uber ein Element fahrt.

% Beim Offnen des Projekts &ffnen: In dem Fall wird die Pinnwand gedffnet,
wenn man ein Projekt 6ffnet. Das ist praktisch, wenn man gleich zu Beginn an
etwas erinnert werden mochte.

Pinnwand schlieBen: SchlieRt die Pinwand wieder.

' Pinnwand in eigenes Fenster auslagern: Damit bekommt die Pinnwand ein
eigenes Fenster. SchlieBt man dieses Fenster dann Uber den normalen Schlie-
Ben-Button rechts oben, dann wird die Pinnwand wieder integriert (also das
zusatzliche Fenster geschlossen).

To-dos der Pinnwand

Jedes To-do hat drei spezielle Funktionen, die hinter den drei Schaltflachen Toldan 5 ¢ i
rgchts oben stehen. Eine kleine Motiz, die man so
[T5 Einfugen des To-do-Texts an die Stelle im Schreibfenster, an der sich gera- auch auf dem kreativhoard

de der Cursor befindet. sehen kann. Der Text kann

2# Eine Farbe dem To-do zuweisen. LI BT e

il Das To-do léschen.

[{i]+Klick: To-do-Text &ndern.
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Szene

In diesem Abschnitt findet man:

+ Ubersicht
+ (Erweiterte) Szenenanlage
+ KapitelUbersicht
+ Szenensektionen
+ Spalten
+ Szene
* Typ
+ Wechsel
+ Perspektive
+ Erzéhlstrang
+ Bearbeitungsstatus
+ Sondereigenschaften
+ Aktionen
+ Kreativ
+ Ansicht
+ Szenenhistorie
+ Pitch
+ Subsets
+ Szenendramaturgie nach Dwight Swain
+ Kapitelgrafiken
+ Parallelanzeige
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Ubersicht

Zwar hat jedes Buch Szenen, ob man will oder nicht, aber es wird
um dieser Tatsache seltsamerweise wenig Aufhebens gemacht.

@@ e’

. . . . . . Projekt Szene Schreiben Requisiten Kreativ
Vor allem Neueinsteiger Ubersehen diese Bausteine gerne im o - =
Fluss des Aus-Sich-Herausstromens. Fakt ist jedoch, dass jede Ge- | (@ Info W 3 O %@ b
. . o ‘ - t
schichte aus vielen Szenen besteht — so wie ein Schauspiel auch, | =, projet wanien ‘b g swsets | -
ein Theaterstick oder ein Film aus Einstellungen.
) . ] : ) . . Spalten Szene Typ W
Patchwork ist vollblitig szenenorientiert, was zu Beginn vielleicht o
) o stut Aot D bt 21 ieder S o Sehrelb & Szenen =% Requisiten
ein wenig stutzen lasst. Denn es gibt zu jeder Szene im Schreib- :

. . . . Kapitel / Szene -@n @-#
fenster nur deren Text. Man sieht also nicht ein 300 Seiten langes [;}p &
Stuck, sondern nur die einzelnen Abschnitte. Doch keine Sorge, 1) u | =
man gewohnt sich schnell daran und bald méchte man diese < : =
Struktur nicht mehr missen. = Aufbruch ins Ungew... | @ ", 128

e -Aufbruch u | W, 48
Vielseitige Szene | - s = w54
Szenen enthalten nicht nur Text — sie sind richtige Teufelskerle! -Check-n U | W, 56
Das kann eine Szene: = Deckpassage & "» 36,6

-An Bord u | " 40
1. Titel: Im Gegensatz zu einem Volltextprogramm (Word & Co) -Auf See u | A
wird der Titel nicht direkt im Text festgehalten, sondern in ei- ~Ohne Vergangenheit | '» 55
. . ; ) ~Macht | u | e 112
nem eigenen Eingabefeld. Erfahren Sie mehr zum Titel. “Nacht I 55 m, 9
m
2. Text Sie hat einen eigenen Ordner im Projekt, in dem der ".E:Emﬁ : W ?g
Text gespeichert wird, und zwar — in mehreren Versionen - Samt unter den Reif... | @ m, 13:3
o -Abschied Vo 53
3. Umbruch: Sie steuert den Umbruch, also den Abstand zur i - W, 75
vorhergehenden, bzw. folgenden Szene und kennzeichnet -Nachtabenteuer u | ", 60
so den Szenenwechsel. EE = v 203
. -Frohstick auf Anders [ " 28

4. Status: Sie merkt sich den aktuellen Bearbeitungsstatus.

5. Perspektive: Sie merkt sich die Perspektive. Das kann, bei Verwendung der Timeline und der Figuren mit An-

gabe des Geburtsdatums so weit gehen, dass zu jeder Szene das Alter des jeweiligen Hauptakteurs ange-
zeigt wird.

1. Absatz kein Einzug: Bis auf den kleinen Szenenwechsel wird, sowohl im Gesamtdokument als auch im
eBook, der erste Absatz nicht eingertickt, wahrend die folgenden die Einrickungen haben, die im Layout
(Einstellungen) angegeben werden.

Deaktivieren: Mit Druck der Leertaste auf die Szene in der Kapitelibersicht (oder: Mendtab ' Szene ' > Sektion
'Sondereigenschaften' » Schaltflache i '‘Deaktivieren’) wird eine Szene deaktiviert. D.h., dass sie weder aus-
gegeben wird. Sie werden dann grau (oder in der laut Einstellungen angegebenen Farbe) angezeigt. Bei de-
aktivierten Szenen werden auBerdem (optional laut Einstellungen) weder Zeichen, Worter noch Seiten mitge-
zahlt.

Zeichen, Seiten, Worter: Pro Szene werden diese Daten mitgefihrt. Bei Szenen mit Unterszenen werden die
hochaddiert, wodurch  man immer hierarchisch & il | - Begegnung i 5393
u |
=]

auch die Summen von Unterkapiteln, Kapiteln und = Ziemlich mies 6,1
Teilen sieht. %---Mnrgen ik e 13
Dabei ist die Anzahl der Seiten ein aus den Zeichen © @ “Yunus und die Telef. .. 48
errechneter Wert und zwar 1.420 Zeichen pro Seite.

Das ist ein erfahrungsgemaR recht genauer Wert fur eine Normseite.
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9. Pitch: Zu jeder Szene kann ein Pitch eingegeben werden, also ein Kurzabriss des Inhalts.

10. Epigraph (1): Eine sonst schwer zu formatierende Sache
sind Epigraphen. Das sind die kleinen Texte, die bei Kapiteln
zwar auf der neuen Seite, aber gerne vor der Kapiteluber-
schrift stehen sollen. Gut geeignet fur Zitate, Sprtiche oder
Datumsangaben.

11. Szenenvignetten (2): Zu Szenen kann man kleine Bilder 2/*\‘
speichern, die zwischen Uberschrift und Text zu stehen kom- ﬂ

men.

12. Szenenrequisiten: Unter Pitch/Epigraph kénnen alternativ
zum Thesaurus die Szenenrequisiten mit diesem Tab-Sym-
bol = in den Vordergrund geholt werden.

Szenenrequisiten sind:

- Figuren, die in der Szene vorkommen

- Der Schauplatz der Szene

- Gegenstande, die in der Szene vorkommen
- Beliebig viele Bilder

- Beliebig viele Notizen

- Beliebig viele Recherchedaten

... alles szenenbezogen. Dabei werden Bilder, Notizen und Recherchedaten an die untergeordneten Szenen

vererbt und stehen so dort auch zur Verfiigung.

ke ik hldawer,

Mumem Uno

13. Parallelanzeige: Es gibt ein Fenster, in dem man sich beliebige Szenen parallel anzeigen lassen kann.

14. Kennzeichen: / Szenen konnen optisch gekennzeichnet werden (ca. 60 Symbole)

15. Clustering: Es kann zu jeder Szene ein eigenes Clustering durchgefuhrt werden — ein probates Mittel gegen

Schreibblockaden.

Gesamtwerk aus vertikaler Reihenfolge

Um zu dem gesamten Buch zu kommen, mussen alle Szenen in einen langen Text zusammengestellt werden. Da-
fur wird die Reihenfolge genommen, in der sich die Szenen untereinander befinden (Pfeil rechts). Die Einrickun-

gen, die durch eine Gliederung entstehen, spielen dabei keine Rolle.

(Erweiterte) Szenenanlage

Bei der Szenenanlage gibt es zwei Modi:

1. Der einfache Modus. Hier wird lediglich der Szenentitel eingegeben.

Einfache Szenenanlage

Titel: |FREIIG] Ckay, anlegen

Abbrechen

(7]

=
A Profimodus

=
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2. Der Profimodus. Hier konnen mehrere Angaben gemacht und so gleich ei-
ne Szenenplanung durchgefuhrt werden.

1.
2.

3.

Der Pitch, der aus den unten gemachten Eingaben entsteht, sieht dann so  vater 4

Man kann gleich den Pitch eingeben.

Man kann die Szenendramaturgie festlegen, die rechts beschrieben ist. ~ Ergebnis: ik
Loy

handelt.

aus wie rechts abgebildet.

Ziel: Mike machte zu Sabine

=
Q
=
-
~
-
oy
11

4
18]
= |
=
=]
1]
s
s
=5
5|
C
=
s

Je nach Typ werden die entsprechenden Werte unter den drei Radiobut- =" °' Sf'rptem e SIH
i seinem Vater im Rasen lande
tons zur Auswahl angezeigt.
SchlieBlich lasst sich auch gleich das Datum angeben, wann die Szene  Mike machte sich aus dem Haus
Sapine Zu

schlzichen, um bei
o
be

fensterln, wir

hinunterklettert.

Plotorientierte Anlage einer neue Szene (7] =

Titel: 12. Kapitel

PIteh- | \ike machte sich aus dem Haus

schleichen, um bei Sabine zu
fensterln, wird aber von seinem Vater,
der auf der Terrasse eine raucht, dabei
erwischt, wie er aus seinem Fenster
das Spalier hinunterklettert.

Typ: (@) Auslaseszene  Ziel, Konflikt und Ergeb-

(_)Folgeszene nis werden vorne in den
(Y keiner Pitch eingehangt.
Ziel: Mike méchte zu Sabine
Konflikt: Vater entdeckt ihn und stellt ihn zur

Rede

Ergebnis: Mike ist geschockt, als er bei "
seinem Sprung direkt vor seinem Vater
im Rasen landet. b

Dauer: -

Okay, anlegen Abbrechen

Sind lhnen all diese
Eingaben zu viel?

ﬁ y einfacher Modus

| Ausléseszene:

Ziel verstandlich und nachvollziehbar, konkret,
lohnenswert bis zwingend, méglich, aber
schwer erreichbar

Konflikt wichtigster Teil {ca. % der Szene),
Hindernisse, anstrengend, aufreibend,

spannend
Riickschlag Tja ... Pech gehabt — Mist ... »
wie geht's weiter?? » 33 konkret,

Gberraschend, frustrierend

| Folgeszene:

Reaktion emotionale Folge, zuerst impulsiv-
unreflektiert, dann iberlegter, bis ...

Dilemma ... {wenige) Optionen iberlegt
werden, neu- und umgeplant, schwere
Entscheidung zwischen ... und ...7 getroffen
werden

Entscheidung zeigt Typisches der Figur! Kann
spannend sein, wenn offensichtlich falsch oder
riskant oder unmaglich ...

Die Szenendramaturgie nach Dwight Swain sieht
eine endlos abwechselnde Kette von aktiven
(Auslise-) und passiven (Folge-)szenen vor. Jeder
dieser zwei Typen hat gine innere Struktur, die
oben beschrieben ist.
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Die Kapiteliibersicht (links des Schreibfensters)

Auch wenn man davon, rein aus Platzgrinden, Ublicherweise nicht viel sieht, bietet die Kapiteltbersicht eine Men-

ge an Informationen.

Kapitel / Szene B G | & Perspektive - #l TS #E  won + # +3¥5 +[A
- Teil | - Begegnung Ao " P: Bernhard -45 339.815 54.519 2393 09.09.1982 91 54414 a1
+Ziemlich mies u | e P 8670 1.393 6,1 090914862
+Das Experiment u | " P: Bernhard 45 12613 1984 89 09091982
+ Carambolage u | "s P. BEernhard 45 20145 3.224 14,2 10091962
- Ein neues Leben u i " P Margot -38 12215 1946 86 10091962
ZuHause, letzter .. L= " P Margot -38- 3372 535 24 100918962 44891 B1BS: 3B
Erster s ‘=g ins Biro B P Margot - ) e ) ol ny 1008 A5 W S G
Lernt L anhard ke 2_/E 3_1‘ 4)F': Margot -EJ 9/’ 2.7 8..6 _gJ ID.DE.].".:!IBQ 5L|.1.%‘? 621‘%:2 !'3.:6
Abend = " P: Margot -33: 3547 abd 25 10091862 53734 B3 066 378
-1 Das Schicksal lichelt Mg " P:. Bernhard -45 14.836 2.342 104 04101962
Alltag - 1 - " P Bernhard -45 2028 321 14 04101982 55760 B3.387 393
Was ist los? — = " P Bernhard 45 12810 202 80 04101962 BES70 85405 483
Margots Vorsatz u 5] " P Margot -38: 9133 1416 64 (04101962 77703 EBB24 547
+ Die dunkle Seite u ISl s P Lhwe 7.689 1271 54 17071962
-1 Am Limit u sl "s P:. BEernhard 458 17.227 2.642 121 08111962
Bei Or. Metzner o - " P. Bernhard -45 14126 2180 895 08111862 89517 70245 70,1
Danach im Biro — " P Bernhard 45 3.102 492 22 08111982 102618 70737 723
So zahm wird sich die Kapiteltbersicht aber normalerweise zeigen (rechts). | &l Szenen % Requisiten
- . I . . . Kapitel f Szene - |&]
Uber diese iff Schaltflache kann man seine Spalten auswahlen. = Tell | - Begegnung @™, 2393
) ) . . . . + Ziemlich mies m" 6.1
Hinweis: Klick auf eine Szene mit gedrtickter [Bil-Taste bewirkt erstens, |« Das Experiment m', B9
. . . . # Carambolzoe ", 147
dass das Schreibfenster (wenn es noch nicht so ist) in den Vordergrund T m  gE
geholt wird und man im Text am Anfang der Szene steht. ZuHause letzter Blick == ", 24
. ‘ ‘ ‘ . ‘ . Erster Weg ins Bl =" 18
1. Szenentitel: Er ist nicht nur einfach eine KapitelUberschrift, sondern Lemt Bernhard kennen == ™, 2
P : C A ; Abend —" 2F
hat mehr »Macht«. Deshalb ist ihm weiter unten ein eigener Abschnitt = Fias Srhidsal lschek w104
gewidmet. Alltag - 1 = 14
Was ist las? — "% a0
2. Szenenumbruchs-Symbol. Margots Vorsatz m" B4
. . . . . # Die dunkle Seite m " £ 4
3. Szeneninformation: siehe nachster Punkt »>Sektion Spalten. * e
1
4. Erledigungsstatus der Szene. Wenn in der Statusspalte Far- E =
o

ben auftauchen, dann stammen die vom Erzahlstrang der -
Szene, aber nur, wenn die Strangfarbe auch angezeigt wer-
den soll. Das wird eingestellt im Tab Szene > Sektion Erzdhlistrang > 5 Anzeigen.

nist der Szene, sofern einer zugewiesen ist. Weist dieser Protagonist auch noch in einem
seiner Reiter-Texte ein Geburts-(und/oder Sterbe)datum auf, und wird die Timeline ge-
nutzt, dass Geburt/Tod und Szenenzeitpunkt in Relation gesetzt werden kénnen, so wird
auch noch das Alter angezeigt, das der Protagonist zum Zeitpunkt hat, an dem die Szene
handelt — und ggf. auch, wie lange er schon tot ist.

Die Farben stammen von den Figuren.

Wird in der Perspektivspalte ein dunklerer Balken angezeigt, so stamm der aus dem
Szenencheck und zeigt an, zu wieviel Prozent die Szene gepruft ist.

len, werden auch ausgegraut dargestellt.

c Murmera

c Alessandra

Perspektivspalte: Anzeige der Perspektive (Ich, Personal, Auktorial, Neutral) und daneben der Hauptprotago-

:La Mamma -k

I
I
I
l: Fia 61
I
I
I

. Gigvanni BE-
- Olga 34
: Hoberto 37

Nicht ausgeben: Wird man sich wohl selten anzeigen lassen, denn Szenen, die nicht ausgegeben werden sol-
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7. Anzahl Zeichen der Szene oder, wenn sie untergeordnete hat, all ihrer Kind-Szenen. Auch bei mehreren Ebe-
nen.

8. Anzahl Woérter der Szene, Rest gleich wie oben.
9. Anzahl Seiten der Szene, Rest gleich wie oben.

10.Datum der Szene, stammt aus den Timelineangaben. Wird das Start- E 10 ;gg 432 18333888
datum wie hier rot angezeigt, bedeutet es, dass diese Szene das Kenn- 5 ; .

. T . . . B 1076 43 28062003
zeichen >Nicht in Timeline anzeigen< gesetzt hat. Dieses Kennzeichen
kann auch von Patchwork gesetzt werden, wenn sich Szenendaten (von und bis!) auBerhalb des Datums be-

finden, das bei der Timeline als Rahmen angegeben ist.

11. Kumulierte Anzahl Zeichen bis inklusive der jeweiligen Szene. So kann man mal nachsehen, wieviele Zeichen,
Worter oder Seiten man bis zu einer bestimmten Szene hat. Praktisch etwa zum Ermitteln, bis wohin eine Le-
sprobe gehen soll.

12. Kumulierte Anzahl Woérter, Rest siehe bei Zeichen.
1 3. Kumulierte Anzahl Seiten, Rest siehe bei Zeichen.

Tipp: Vom Text gelangt man mit [&g] in die KapitelUbersicht und wieder mit [E€] zurtck zu derselben Stelle im Text,
wo man vorher war. Diesen Vorgang kann man auch zum Sichern nutzen, wenn man der Sache nicht traut, weil
namlich automatisch bei Verlassen der Szene ihr Text gesichert wird.

Der Szenentitel

Der Titel einer Szene wird, im Gegensatz & & [T & & St L FREES - e
. . . Praj S Schreiben Requisiten Kreativboard Timeli isitentimeli Storyli Prifen Verwaltun
zu Word & Co nicht in den Text geschrie- [F# Sene ISEIERA RETR EReO® |' ;"9|Req@"'s e
i H H @ Info [l - 5 52 = ‘nﬂu! h-Pers; = i |l
ben, sondern in ein eigenes Feld (1). _ % % = =B 5 T |5 roen ERRER
. . EJ:Froiek wanian | TR g Subsels | | — fubersl Newrsl | HBuptstrang bl e
Szenen konnen aUtomat|SCh durChnum_ Spalten Szene Tm \'-'Ed.4_) Perspaktive Erzahlsirang Bearb.status
meriert werden. Dabei wird die Nummer | @ Szenen =k Requisten g gt ramarischor Jlar
_ _ _ T RN ._./”T.rie:: 14102017 | 10:00 - 14.10.2017 | 11:00 [EF &
mit Abstand eines Leerzeichens vor den &1 airport Madria w‘
. . ~Dramatischer Start =] e T8 2_) 3_/)
Szenentitel geschrleben. - Die Entscheidung - " 28 Henker, ist das Gate, zu dem ich muss? Sall ic
El!?{as Ver[sehs" Mo = w162 h'ni"n den ‘(aﬂ;-;o wie 23 r"'ri'ﬁmc.-""ch;
. - Kennenlemen -] n” e 93 : T e bt bl Eia]
Funktionen . Blume mit schwarze... -::.1: E -5 42| Entscheidungen stehe und nicht genug Zeit zum Uberle
Der Titel ist nicht nur einfach eine Kapitel— -hﬂmz?ﬂf - @ :Er 12 was zugegebenermaRen sehr selten varkommt. Jatzt pr

Uberschrift, sondern hat mehr sMacht<. Uberschriften fir das entstehende Buch haben namlich nur Haupt- und
Unterkapitel. Und auch die kann man zu mehr Informationen gebrauchen.

+ Interne Information
Kapitel 1 [Das Schicksal lachelt]
Der [eckig geklammerte] Text dient der internen Information. Im Gesamtdokument und eBook taucht nur Kapi-
tel 7 auf, den anderen Text sieht man jedoch in der Kapitelubersicht immer. Dabei ist es gleichgultig, ob der ge-
klammerte Text vorne oder hinten steht.

« Kapitel ohne Uberschrift aber im Inhaltsverzeichnis
Diese Variante verwendet man dann, wenn man mit Szenenvignetten die KapitelUberschrift gestalten mochte.
Wurde man den gesamten Kapiteltext in [eckige Klammern] setzen, ware auch das Kapitel im Inhalsverzeichnis
leer. Also kann man den Titeltext, der im Inhaltsverzeichnis aufscheinen soll in {geschweifte Klammern} setzen.
Auch hier ist egal, ob der Klammertext vorne oder hinten steht. Man kann auch [Klammern] und {Klammern}
kombinieren.
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« Sububerschriften von groBen und mittleren Szenen
Bei grolRem, mittlerem und kleinen Szenenwechsel hingegen wird der Titel nicht angedruckt ... auBer man setzt
ihn — oder einen Teil — zwischen Nummernzeichen ##. So kann man erreichen, dass Unter-Uberschriften aus-
gegeben werden, denn sobal das Programm einen ##-Teil findet, wird das dazwischen als Uberschrift ausge-
geben.
So ein Titel kann so aussehen: #1# Bei Dr. Melzer. Hier wird dann die 1 etwas kleiner als eine Unterkapiteltber-
schrift ausgegeben.

Zu den Symbolen am Ende des Titels gibt es mehr Informationen in der folgenden Sektion >Spaltenc.

Diese Szene hatte zum Beispiel ganz vorne ein Kennzeichen und hinten . 4 Kapitel 6 mit Inq... 52 & @
die Information, dass es zu ihr ein Clustering gibt, sie keinen Erstzeilen-

einzug hat und mindestens eine Lektoratsanmerkung aufweist.

Titel werden, je nach Szenentyp, also nicht immer in der Veroéffentlichung angedruckt:

+In Bl und ™ wird angedruckt. Evtuellen Infotext zwischen [eckigen Klammern] verstecken.

+ Bei @3, == und — wird nicht angedruckt. Uberschrift #so# erzwingen.

+ Am Ende des Titel kbnnen diverse Symbole stehen

Im direkten Zusammenhang

Obwohl das nicht mit dem Titel als solchem zu tun hat, erwahne ich bei dieser Gelegenheit noch ein paar zusatzli-
che Gegebenheiten. Je nach Breite des Schreibbereichs befindet sich der Szenenzeitraum rechts neben oder, wie
hier abgebeildet, unter dem Titel (2). Da die Eingabe des Datums in diesem Umfang (Datum/Zeit von plus
Datum/Zeit bis) sehr aufwéndig ist, gelangt man direkt hier zum Datumspflicker EZ, mit dem das durch wenige
Mausklicks maglich ist. Das Datum wird gleichzeitig fur die Timeline verwendet. Soll die Szene nicht in die Timeli-
ne, kann man sie mit der griinen Schaltflache (3) davon ausnehmen.

SchlieBlich gibt es noch zwei Schaltflachen (4), mit denen man man zwischen den Szenen blattern kann.
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Die Sektionen

Sektion »Spaltenc

{D Info: Aufklappen eines Fensters zu Informa- F'rDjEl{t Szene  Schreiben Hequisiten kreativboard

tl.onen aus und Tastenkdrzel der Kapiteltber- D Info ] . [-lil- 0 K Mu |
sicht. [t S| i‘]l; : 2 o [
Viele der Funktionen, die Uber die Schaltflachen © - Projekt  wahlen o & T O Subsets =
der Sektionen gesteuert werden (Umbruch, — 1_.: ; e et
Perspektive, Status und mehr), kénnen auch B zen? - Al
ganz einfach in der Kapitelibersicht durch ein & Szenen =% Requisiten “-
Tastenkurzel ausgel6st werden. Kommandosdfett): Szene hat... x
1. Der Szenenwechsel dient als Beispiel: im || @ h ist Hauptkapitel EE-T:J Marker
Popup-Fenster die Tastenkiirzel h, u, g, m, || @ u !SE U”tgrkaﬁ'ter! I El Notizan 2
: : ; _ || ™* oist grober Wechsel (@ Recherchen
k und in der Sektion »Wechsel« die dazu m ist mittl. Wachssl |@Kapitelgrafiken
passenden Schaltflachen. k ist kleiner Wechsel |E #regtw oard-Links
o-dos
2. Die Spalte Infos (siehe unten) zeigt, ob es | £ e Erstzsilenenzug j/nf & Textmarken
zur Szene bestimmte Attribute gibt: m s Seitenwechsel j/n : :
. - £k K einen Erst.z.Ein.
- Bilder (Szenenrequisiten) 1 .. 6 Bearb.status ﬁclustering
- Notizen (Szenenrequisiten) 3_/1 p personale Persp. & Korrektoratsanm. r)
- Recherchen (Szenenrequisiten) i Ichperspektive &l verkn KB-Instanz
- Kapitelgrafiken (Szenenvignetten) o =blsailals P I
P 4 9 9 n neutrale Persp,
- Kreativboard-Verknupfungen _ Fetten Buchstaben
~ To-dos (Erled:i I . Mikrodrama. neutral R eintippen, um die
0-dos (Erledigungen) I -"-Ausloseszene Option zu setzen
- Textmarken (Sprungmarken) und I ¢« -"-Faolgeszene {oder tw. ldschen)

- Links zu welchen

3. Zeigt weitere Tastenkurzel fur
- Szene ohne Erstzeileneinzug
- Umkehr des automatischen Seitenvorschubs bei den Szenen
- Die Bearbeitungsstati (1..6)
- Die Perspektiven (personal, Ich-Perps., auktorial, neutral)
Darunter die Kennzeichnungen zu den >Scenes and Sequels¢, so man die Mikrodramaturgie nutzt.

4. Kennzeichen, die rechts vom Titel eingeblendet werden fir optionale Sondereigenschaften der Szenen:
- Szene ohne Erstzeileneinzug
- Szene hat Szenenclustering
- Szene hat Lektoratsanmerkungen
- Szene ist mit Kreativboardelement verlinkt

s(F Spalten: Klickt man ...

5. .. auf diese Schaltflache, so kann man bestimmen, welche Spalten in der Kapiteltbersicht angezeigt werden
sollen.

6. Vom Szenenwechsel bis ob die Szene deaktiviert ist (sieht man aber auch an der ausgergauten Schrift)

7. Anzahl Zeichen, Worter und Seiten der Szenen.
Dabei sind die linken drei die Szenenwerte, ,3 gibt an, ob bei den Seiten eine Nachkommastelle ausgege-



Seite 43  Szene

ben werden soll und rechts sind Spalten fur vom Beginn weg kumulierte Werte; also wieviele Seiten usw. es
bis inklusive der jeweils angezeigten Szene sind.

8. Ein paar Zusatzangaben runden die Erscheinungsform ab:
- H. fett: Hauptkapitel werden fett dargestellt
- U. fett; Unterkapitel werden fett dargestellt
- Mehrzeilig: sobald der Text nicht mehr in eine Zeile reicht (hauptsachlich Szenentiel)
- H/u + mit Text: Die Farbe, mit der Szenen mit unerlaubtem Text gekennzeichnet werden

' |[ﬂ Szenenwech.| & Perspektive | #) #Zeichen = # Zeichen Hfett [ | U fett
‘gl; = Infos 5] Startdaturn BE #worter = #wirter | [ Mehrzeilig
wiahlen || My Boary Status | % Deaktiviert #] # Seiten = #Seiten| Hiu+mitText o2
) Wie palten sollen angezeigt werde

71 > Projekt: Drickt man vor der Wahl der Spalten ( i(%) diese Schaltflache, dann werden die Spalteneinstellun-

gen zu diesem Projekt gespeichert.

Sektion »Szene«

[.'i!. Neue Szene (vertikal) unter der aktuellen erzeugen.

"'[j_ Neue Szene der gerade aktuellen untergeordnet anlegen.

M Szene in Papierkorb verschieben.
P Szenenpapierkorb ansehen und Szene ggf. zurtickholen.

E? Subsets sind Kapiteltbersichten, die man manuell zusammenstellen kann.

Sektion »Typ« (Profimodus)

Klick auf die Schaltflache & offnet das Fenster zu dieser méachtigen Thematik, der Szenendramaturgie nach
Dwight Swain. Patchwork unterstutzt diese Technik, um dynamischere Geschichten zu erzielen.

(i) offnet rechts oberhalb des Pitchs einen Textbereich mit derselben Beschreibung wie unten. Bei Szenen ohne
Zuordnung den gesamten Erklarungstext, bei zugeordneten die Mikrodramaturgie der MRUs (weiter unten be-
schrieben).
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1. AuBere Dramaturgie (Szene > Szene ...)
Dabei geht es um die &ulere Struktur, die
Abfolge von Aktion Ausléseszenen (rot [ )
und Folgeszenen (blau W), die in der Kapi-
telUbersicht angezeigt wird (1) und im Kopf
der Szene (2). Nun wie man zuordnet:

® oder ) macht die Szene zu einer Ak-
tionsszene.

# oder Taste [<) macht sie zu einer Folg-
eszene.

¥ entfernt die Kennzeichnungen.
2. Innere Struktur (Absatz > Absatz ...)

Bei der innere Struktur geht es um den
Tanz von Aktion und Reaktion (3).

M oder Absatz (Absatze) sind Motiva-
tionssequenz.

B oder Absatz (Absatze) sind Reak-
tionssequenz.

2 oder (0] Absatz ist neutral.

3. Kennzeichen groBraumig Entfernen

% Entfernt alle Szenenkennzeichnungen
der &uBeren Dramaturgie.

Projekt Szene Schreiben Reguisiten

kreativboard Timeline Reguisiten

m B 3 [~ u | -+3
@ ol W [‘?‘ E f\@ § |:||E 's:a EEI Perzonal
) 3 5 o e = : +D4
£ - Projekt wighlen [ L Subsets [@ X X Lo o
Spalten Szene Typ I MRS Wechsel Ferzp
A Szenen 2 Feguisiten ||| ® Szene: Samstag - Ven
Kapitel / Szene d« #=2 “on Sa 17.05.2014 10
Odysseus A" a7
Lilianne Y 41 SRNISY SRR TR
Die Pole des Lebens E " 12,2 #MNeir, nein Uberhaupt
+Nachhall " 78 ; : ;
aickt ard sehimes do o7 Ichl glaubte ihr nicht, il
+ Aufbruch dv 79 Falljrlg r als sonst. Fast
Kugeln, LippenundA.. @" 384 ware.
+Zeitgendssische Foto... [ "» 10,1 I »Haben wir nicht ausg
+ Gudruns Loft d" 161 . .
+ Nicht nach Plan A" 45 Aprupt sah sie zu mir
= Venedig " 319 fasst. aber so schnel
Hinfahrt | =" 20 zusammen, sogar noch
Ahendessen 1 IE;:{’?B/ , ,
Samstag - Vendig kel |="T 53 3jDu kannst mir ruhig
Samstagabend |m" 33 Uhd nahm sie in den Arr
sonntag - Checkout |= "% 38 Bie machte sich wiedel
Sonntag - Tarcello |—" 102 llein. « Al o =
All-Wahrnehmung {Od... @ " 139 || 2"&!M-€ 250 saben wir:
Coming-out @ a6 5| aufdas gl|t;ernde Wass
Markttag und ein dunk... @" 9.0 Luft hatte eine kermige

By Entfernt alle MRUs der markierten Szenen.

Sektion »Wechsel« — Szenenwechsel

Patchwork-Szenen haben, wie gesagt, Mehrfachfunktion. Eine davon ist der Szenenwechsel. Sie steuert also den
Umbruch, den Abstand zu der vorhergehenden oder nachsten Szene. Es gibt funf Umbruchsarten mit folgenden

Aufgaben:
1.
2.
3.

el Kapitel (auch [h]): Seitenwechsel vorher, Titel wird angedruckt.
I8 Unterkapitel (auch [u]): Kein Seitenwechsel, nur Abstand, Titel wird angedruckt.

=3 GroBer Szenenwechsel (auch [3]): Der Umbruch erfolgt danach. D.h. es wird nach der Szene ein Leerab-

satz angedruckt, der Trennzeichen enthalt, standardmalig ist das * * * (weshalb es mitunter auch ***-Absatz
genannt wird). Fur den groBen Szenenwechsel kann man optional aber auch ein Vignettensymbol angeben.
Die Vignettenschrift stellt man in den Eckdaten im Tab Szenenoptik ein

satz angedruckt.

== Mittlerer Szenenwechsel (auch [m)): Der Umbruch erfolgt danach. D.h. es wird nach der Szene ein Leerab-

— Kleiner Szenenwechsel (auch [k]): Den merkt man im fertigen Text nicht, er bedeutet lediglich einen neu-

en Absatz. Da er aber weder vorne noch hinten einen merkbaren Raum lasst, sollte man ihn — wenn Uber-

haupt — nur sehr bewusst einsetzen.
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Sektion »Perspektive«

Aus welcher Perspektive ist die Szene geschrieben? Zur Verfigung stehen die

. . i , Requisiten zu sKugeln, Lippen
vier gangigen Typen der Ich-Perspektive, der personalen, auktorialen und neu-

-2 Figuren

tralen. Rt 1
Giuliano y

Bei den beiden Perspektiven Ich-Perspektive und personale Perspektive handelt Lilianne

es sich um eine Kombination der Szenenkennzeichnung und der Szenenrequi- Gudrun

siten. Von den Szenenrequisiten ist immer die oberste Figur auch der Point of Brian_.

View, also die Figur, aus der heraus erzahlt wird. Sie wird automatisch fett mar- Eﬂ;tdﬁleme

kiert (1). Nebenbei auch hier: man kann Randfiguren, die in dieser Szene nicht o

auftreten, aber im Gesprach oder Gedanken behandelt werden, mit der Leer- Gregor =4
taste markieren, wodurch sie kursiv dargestellt werden.

In der Kapite(lubersichtlvvird nur die Erzéhlﬂ— Kapitel / Szene @ «[Ferspektive 4
g'ur angezeigt. Ist be| der F|gur.e|n Alter Odysseus H "l Gidliano 40- | 8.7
eingetragen und bei der Szene ein Datum, Lilianne B "l Gidliano 40 | 4.1
dann wird bei diesen Figuren auch das Alter | - Die Pole des Lebens B "l Giuliano 12,2
zum Zeitpunkt der Szene angezeigt. + Nachhall B 7.8
Es muss die Spalte >Perspektivec aktiviert | ~Leicht und schwer & "ol Giuliano 9.7
sein. + Aufbruch * Bl 7.9

. Kugeln, Lippen und Augen [l "I Giuliano 8.4
=& Personale Pgrspektlve (auch @)' wZeitgendssische Fotograf... [l "/ Giuliano 101
Der Erzahler spricht aus der Figur, jedoch ' & Gudruns Loft W 16.1
mit Blick auf die Figur (>sie sagte ..« oder ser & Nicht nach Plan [k W 45
sagt). Obwohl er oder sie, kann doch nur | =Venedig & "l 31.9

erzahlt werden, was die Figur tatsachlich se-
hen, fuhlen, riechen usw. kann.
[E] Ich-Perspektive (auch [iJ)
Der Erzéhler spricht aus der Figur heraus als Ich. (>Ich gings, »ich beobachte«)
+« %+ Auktoriale Perspektive (auch [a]) (kein PoV)
Der Erzahler sieht und weif alles von allen Figuren. Die Variante, bei der man sich als Leser am wenigsten mit den
Figuren identifiziern kann.
£ Neutrale Perspektive (auch [n]) (kein PoV)
Wird fir Romane nicht verwendet, sondern fur Artikel, z.B. Zeitung — unpersonlich.

Sektion »Erzihlstrang«

Erzahlstrange sind eigene Faden innerhalb einer Geschichte. Da kénnte es bei einem Krimi zum Beispiel den Er-
mittler geben, den Tater und noch eine Person im Dukeln, die sich dann als der wirkliche Tater herausstellt. Meis-
tens sind Erzahlstrange, wenn die Ich- oder personale Perspektive gewahlt wird, mit ihren Hauptfiguren im Zusam-
menhang, kénnen aber auch bestimmte Themen sein. Vor allem bei auktorialer Perspektive konnen es aber auch
Orte oder anderes der Grund fir eigene Strange sein.

Hier kann man Erzahlstrange hinzufigen, 16schen, mit Farben versehen oder ihnen folgen. Mithilfe der Subsets
kann man sich auch eigene kleine auszugsweise KapitelUbersichten fur Erzahlstrange bilden.
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=\ . oo B . — _ -
i Hlnzufugephflne neuen Erzahlstrangs = < _ M S\Daz Sk verwalten
= E|nem|Erza strang folgen. Das bedeu- -.@ e Pe:s;:al I-:h-F':rsp. = Folgen Lm-[‘n
tet zweierler: i & ——
1. Beim Bl + den beiden Schal SUlsEL O B Ackdorsl bt Hauptgirang =
- eim Blattern _mlt en el. en schalt- ne Typ  Wechsel Farzpektive Erzahlstrdng
flachen (5) wird nur zwischen den _
, ) ~ uisiten £ | e Szene: Kugeln, Lippen unll Auge

Szenen dieses Erzahlstrangs geblat-

tert Mo b2 op 55.4 k| 3 e 1jel

ert. @ als Dressman oder 2 a4 el 3 je. 1 je

2. Ist diese Option aktiv, wird beim ge- IR K wegen - und rangierte bei den Frauen, d
42-2‘""" 2,.dtten auf gleichem Level wie Richard C

K

E e munkelte, dass Gregor die Rache der Che
]
@

ibr Partnar miir biibsrhe Franen sinstellte

samtdokument gefragt, ob nur dieser
Erzéhlstrang ausgedruckt werden soll.

=* Verwalten: Farbe geben, umordnen
== Anzeigen lassen
So ist das Zusammenspiel:

1. Verwalten der Erzahistrange ermaglicht, ihnen eine Farbe zu geben, die Bezeichnung zu andern oder sie um-
zusortieren. Das Fenster ist selbsterklarend.
Hier kann man sich auch eine Statistik Uber Zeichen/Worter/Seiten pro Strang anzeigen lassen.

2. Die Farbe wird in den Spalten »>Status< und >Infos< angezeigt, wenn man ...
3. .. auf Anzeigen geklickt hat.

4. Folgen kann man Erzéhlstrangen, indem man dann ...

5. .. mitdiesen beiden Schaltfachen vor- und zurlckbléattert.

Sektion »Bearbeitungsstatus<

Der Bearbeitungsstatus ist eine sechstufige Kennzeichnung fur Sie bezlglich der Veréffentlichungsreife einer Sze-
ne. Bei Anlage einer Szene erhdlt sie automatisch den Status ...

= Erstschnf't (auch [1]).

v " " % sind nach eigenem Ermessen belegbare Zwischenstufen (auch (2]. ), bis das Manuskript ...

& fertig (auch [£]) ist,
In den Einstellungen (Tab Seitenbereiche > Kasten Szenenrequisiten > Vererbung Statusdnderung) kann man ange-
ben, wie der Status von Ubergeordneten Szenen automatisch gesetzt werden soll:

« Auf niedrigsten der vorh. Level: Damit bekommt die Ubergeordnete Szene den niedrigsten Level, den eine der
untergeordneten hat (empfohlen).

o Laut Mehrheit; selbsterklarend.

 Nur erhéhen: Wie »auf niedrigsten Level ..., jedoch wird er nicht mehr niederer gesetzt, wenn dann eine Szene
zurdckgestuft wird.

 Keine Veranderung.

Sektion »Sondereigenschaften< (Profimodus)

£k Kein Erstzeileneinzug: Bei allen Szenenumbruchsarten (auBer kleiner Szenenwechsel) erhalt beim Gesamtpro-
jekt und eBook automatisch der erste Absatz keinen Erstzeileneinzug und die Folgeabsatze schon. Es gibt aber Si-
tuationen, wie z.B. eine Szene >Uber den Autors, in der man Bilder fur weitere erschienene Buicher linksbtindig un-
terbringen mochte, wo eine Einrtckung unerwinscht ist.
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W Seitenwechselumkehr: Man erkennt sie durch eine hellblaue Hinterlegung des Szenenumbruchssymbols.

Die Option ist wichtig, wenn man mit Reihen, also meh- = Teil | B = 2269
reren Banden in einem Projekt arbeitet. Was aber be- B x =

deutet sie? AuBer dem Kapitel hat keine der Szenen- = Aufbruch ins Unge... @™ 12,8
umbruchsarten vorher einen Seitenwechsel. Beim Un- ~Aufbruch m" 48
terkapitel ist es nur eine hervorgehobene Uberschrift ~Krone m'SY 24
mit einem Abstand zur Vorszene und bei groBem sowie 1 ~Check-in m's 56
mittlerem Szenenwechsel ein entsprechender Abstand / E}DE::E??E'E E::":" ag’g

_ ", :

dahinter. -Auf See m" 20
Arbeitet man mit Reihen, bendtigt man vorne eine -Ohne Vergangenh... M", &5

weitere Ebene, die man ebenfalls als Hauptkapitel
kennzeichnet. Das wurde aber bewirken, dass nach »2.

Teil ...« eine Leerseite erfolgte, den ja das erste Hauptka- =Teil | - Begegnung B 2393
pitel dieses zweiten Teils auslost. Mit der Seitenwechsel- 2 e -Ziemlich mies T :Ef 6,1
umkehr haben wir zwei Maglichkeiten zur Lésung des . #Das Experiment 'y 89
Problems: - -Carambolage " 142

1. Nutzt man die Umbruchsart >Unterkapitel, setzt man die Seitenwechselumklehr beim ersten Kapitel des zwei-
ten Teils. Dann geht es bei allen anderen Kapiteln gleich weiter.

2. \Verwendet man keine Unterkapitel, lasst es sich auch so 16sen, dass der Teil ein Hauptkapitel ist und alle
eigentlichen Kapitel Unterkapitel. Dann allerdings muss man bei allen Unterkapiteln auBer dem ersten die Sei-
tenwechselumkehr setzen, damit jedes eigentlich Hauptkapitel einen Seitenwechsel auslost.

3.

ol Ausgabe unterbinden: Man kann durch einfaches Drucken der Leertaste auf eine Szene in der Kapiteltbersicht
verhindern, dass die Szene ausgegeben wird, als in Gesamtdokument oder eBook aufscheint. Dann wird dieses
Szene ausgegraut dargestellt (siehe Bild rechts oben Option (1), Szene »>Aperitif¢, bei der ich mich entschlossen
hatte, sie doch nicht zu veroéffentlichen. In diesem Fall werden (auBer in den Einstellungen » Tab Schreiben > Kasten
Weitere Schreiboptionen ist die Option Ausgabegesperrte Szenen nicht in Summen hochrechnen abgewahlt) die
Summen fur Zeichen, Wérter und Seiten weder angezeigt noch in die Gbergeordneten Szenen, noch den Gesamt-
werte hochgerechnet.

Sektion »Aktionen«< (Profimodus)

= Szene splitten: Mit dieser Option kann man einfach aus einem Teil einer Szene eine weitere machen. Man mar-
kiert einen Teil und klickt dann auf diese Option. Es erscheint ein selbsterklédrendes Fenster, wo man bestimmen
kann, ob der ausgeschnittene Teil als Szene vor, hinter der aktuellen Szene stehen soll oder ihr untergeordnet
werden soll.

TIPP: Wenn ich ein neues Kapitel schreibe, achte ich nicht unbe- | Wandel [von 2D zu 3D] B 40
dingt darauf, gleich eine neue Szene zu machen, wenn sie féllig « | ~Ausgang? m"% 09
ware. ich schreibe das Kapitel fertig. Bei der ersten Uberarbei- | | &zNumero Uno #1# - 023
tung splitte ich dann die Teile alle (!) in untergeordnete Szenen.

Auf keinen Fall einen Rest stehen lassen, da dieser dann nicht erkennbar in die erste untergeordnete Szene Uber-

ginge und diese rote Kennzeichnung ausloste (siehe kleines Bild rechts, wo die Szene >Wandel« noch Text enthalt).
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& ) .
= Szene ver.schmelzen.. D.as Gegenteil vom S5zenen verschmelzen Klick Zielszene, dann » #
Splitten, also eine Szene in eine andere aufneh-
men ud sie selbst I&schen. Kommt sehr selten | Von: Giovanni #5% < 1,

? A

vor, zumal ja dann auch alle szenenpezifischen

Attribute wie Pitch, Szenenrequisiten usw. verlo-

rengehen.

1. Wenn man die Option auswahlt, dann be-
kommt man den Hinweis, nun zu der Szene
zu gehen, in die man die aktuelle hineinver-
schmelzen, sprich hinten anhdngen moéchte. Angezeigt wird die zu verschmelzende Szene. Mit dem roten x
kann man abbrechen

Szenen verschmelzen Klick Zielszene, dann:» < #

Von: Giovanni #5# 2
MNach: Beginn und Eskalation =/

2. Markiert man nun eine andere Szene, so wird die darunter angezeigt und der griine Haken erscheint. Klickt
man auf ihn, so geht die Quellszene in der Zielszene auf.

|:':"} Mehrere Szenen dndern: Mitunter kann es vorkommen, dass man mehrere Szenen dndern mochte. Das kann

man mit dieser Funktion erreichen. In dem nun aufpoppenden selbsterklarenden Fenster kann man gewisse Krite-
rien aller dort markierten Szenen in einem Aufwaschen andern.

i= Szenen nummerieren: Durchnummerieren der Szenen, wobei fur vier Tiefenebenen der Nummerntyp (Zahl,
Kleinbuchstabe oder rémische Zahl) angegeben werden kann.

Szene duplizieren: Die aktuelle Szene wird dupliziert, inklusive Pitch und Epigraph. Eigenschaften wie To-dos,
Kontexte, Steps, Rechtschreibkorrektur-Deaktivierungen und Verkntpfungen zu Requisiten werden bei der neuen
Szene entfernt.

Sektion >Kreativ<« (Profimodus)

— Szenenvignetten sind kleine Bilder zwischen Titel
(Haupt- und unterkapitel) und Text einer Szene und
zahlen zur Thematik Kapitelgrafiken.

Die oben gezeigte Grafik wird angezeigt, wenn es zu
der Szene keine Vignette gibt.

Coming-out

== Diese Grafik zeigt, dass eine vorhanden ist.

Man braucht lediglich eine passende Grafik zu hinter-
legen, ihre zur Seite relative Breite anzugeben und das
wars auch schon. H

rau Doktor Maier, unsere Chefin, bat mich zu einem

Gesprach uber die Verfiigharkeit eines Rohstoffes fur

T WUINE . Ly = B LY

Fur belletristische Werke empfiehlt es sich, dafir keine
Fotografien zu verwenden, weil die durch ihre Realitat leicht die lllusion des Lesers zu dem aktuellen Setting zers-
toren.

Gut geeignet hingegen sind kleine Skizzen, Feder- oder Bleistiftzeichnungen, so, wie sie hier auf dem Beispiel zu
sehen sind.
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Uber die Funktion der Szenenvignetten kann man
auch abfallende Ganzsitengrafiken einrichten, die eine
Vermischung von Hintergrund und Text ermoglichen,
wie im Beispiel rechts zu sehen ist.

Hier geht es zur Beschreibung des Fensters zur Bear-
beitung.

N
Fight Peak

Der Anfang einer unglaublichen,

aber nicht weniger gravenhafion Geschichiz,
die das Leben, wo s noch vorhandon Ist,
grundlegend andam soll.

= Clustering und Kreativmatrix konnen nicht nur fir
das Propjekt an sich herangezogen werden, sondern
auch fur einzelne Szenen. Speziell wenn man sich an
etwas festgefressen hat und nicht mehr weiterkommt,
ist es praktisch, aus dem dabei stattfindenden Brains-
torming und den daraus entstehenden Assoziationen neue Inspiration zu beziehen.

Wire es ein Shaolin-Film, hitte die Fulisse nicht eindru-
cksvoller gewrdhlt sein kdnnen. Das dachte sich Johnathan

,5'35,' So sieht das Symbol aus bei vorhandenem Szenenclustering. -im Vertrauen B — 109
Ubrigens sieht man das auch in der Kapiteltbersicht (siehe Bild | | =-Roberto > ™ 02
rechts)

/® Kennzeichen ermaglichen das Hervorheben von Szenen. In den Einstellun- Kapitel 6 mit Ir Kapitel 6 mit
gen kann man unter Seitenbereiche > Kasten Kapiteltibersicht > Szenenkenn- E:g:zz:; E:ﬁ::z:;

zeichen einstellen, ob die Kennzeichen den Szenentitel einrlicken (links im Bild) | - AKapitel 5 un - /A.Kapitel 5 und

oder ob alle Szenen eingertickt werden, dass das Kennzeichen davor steht | Kapitel® Kapitel 9
(rechts) - AuKapitel 10 = AKapitel 10
rechts).

Diese Funktion kann man auch durch in der KapitelUbersicht erreichen.

= Sogenannte Clips sind ein Instrument fur die 00:00 - 01:00 [Demo-Szene Prif M= S s T
Zusammenarbeit mit der Timeline. So kann man 07:30 - 08:00 |» Der Morgen der LSEmwacht gut auigelegtaul Frinzz)
. . . . 10:30 - 10:35 Wird gesucht
verschiedene Clips definieren, zum Beispiel >Das 15:35 - 10:45
. . . . .. B = N = = = K [ S - —
Spiel« (so, wie b?l Qem F|Imen.Jumanﬂ) .oder ah Egg lg?g [+ Giovanni erdmgefunden
dere Themen, die sich durch eine Geschichte zie- "=~
hen und von denen man sehen mochte, wo Uberall sie in welcher Form auftauchen.
Bei der jeweiligen Szene gibt man dann etwa an »gefundens, spater >gespielt, dann >In der Welt verschwundenc.
Den Clips kann man Farben zuweisen und es kénnen mehrere Clips in einer Szene verankert werden. Mehr Infor-

mationen dazu in der Timeline.

Sektion »Ansicht« (Profimodus)

Die Parallelanzeige ermoglicht es, mehrere Szenen parallel einsehen zu kénnen.
& Samtliche Knoten der Kapiteltibersicht auf-/zuklappen
El; Historie (Anderungsverfolgung): Patchwork speichert zu jeder Szene mehrere Versionen, die man mit dieser
Funktion ansehen kann.
40 Top40-Worter der Szene in absteigender Reihenfolge. .
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Szenenhistorie
Automatisch werden von jeder Szene im Lauf des Vergeich Vorversion zu ahtusliern Tesxt pox
SChreibeﬂS Und Bearbeitens Dup|lkate erzeugt. Diese 31 Arderirgen 13 Einfiguapan 31 Lischingadf] O gnal arachon %8 Farban 'ﬂ' o W el e el b e
: . . . . Darn falgten weiters Radan, won kumars Una, den Frauen, s & (0 31.08.3014 1681
Duplikate kann man mit der Szenenhistorie einsehen | . jedem Y TRTTRTE T
und zwar im Sinne einer Anderungsverfolgung. Man | #essendea stard sk Letzte rur burz auf, schmenkte leicht, S 10102014 12131
. . . : bavwagte ibr Whiskeyglas unsicher n de Funde und mainte 2510103014 1315
kann sogar einen bestimmten Stand dieser einen Szene | ssupers Dsnr sa sie schon wiadar, Fa runzete die Stim, die [345/28.04 2018 21 021
) . . . i i Marn ma Margarita lachelte alke Ubar den Missklang hinwag Di 23.04.2018 15:30
wieder zurlckholen. Der Vergleich bezieht sich immer | e AR e D\ 042018 2057
Ag 5 1 Il o | i M | T ] NSCate i
auf den aktuell im Schreibfenster sichtbaren Text. SUIGeT Qe rstiken vorderand d Gecpr O 3.4 2018 2202
riker ord ir r it ihrem
o Rechts sieht man eine Liste der Versionen mit Datum | Gesargsteppich o die 22 oo rantatardens St full Bl 1812018 2244
. und sin paar Fledermause Ubser den Mi 20.11.2018 0058
und Uhrzeit. E Wi 20.11.2018 1711
R | Mi.20.10.2018. 21,52

o Links wird der Text der jeweiligen Version abgebildet | rrau, vwe s  Dije Antipasti-,_wrder-von einem i

. . A Hren von drile
inklusive der Anderungen. s, ooht - AUTgEragen-, wad-erstickten vordert

Z] Original ansehen: Mit dieser Funktion wird das Fens- | s doch ek GrllerGesprache drargterwahrend «

Wort. »Wir snd
ter links vertikal geteilt und unten die alte Originalver- v\,;:m,; .-d Gesangsteppich-a die so entstander

i i hat einfach sehf : - :
sion angezeigt. So kann man gegebenem‘alls sehr =™ Und ein paar Fledermause |
schon den aktuellen und den damaligen Text verglei- | .. aen s

chen. B

il Vorversionen bereinigen: Damit werden zu viele alte

Versionen ausgemistet. Das Wie kann man in den Einstellungen fur alle Szenen einstellen.

<* Wiederbeleben: Bedeutet, dass der aktuell in der Liste rechts, und links angezeigte, Teil den aktuellen Text im
Schreibfenster ersetzen soll. Vorher wird von dem dort noch aktuellen Text eine Version erstellt; man konnte den
Vorgang so also wieder rtickgangig machen.

Spezielle Funktion: Damit kann man nicht nur den aktuellen Szenentext mit einer Version aus der Liste verglei-
chen, sondern eine spezielle Version aus der Liste mit einer anderen. Daftir kann man unter £ und #& die zu veg-
leichenden Versionen eintragen. Das macht aber nur dann Sinn, wenn man mit der Lektoratstbernahme einer
Korrekturdort auch den Versionen einen Code vergeben hat.

winkelten.

Szenenpitch

Der Pitch einer Szene ist ein nicht zu unterschatzender Faktor, er bietet folgende Features bzw. Vorteile:
1. Kurze Zusammenfassung der Szene.

2. Immer sichtbar.

3. Kann Informationen zur Szenendramaturgie enthalten.

4. Kann Clips enthalten.

5. Wird auch an mehreren Stellen angezeigt:

+ Outline

+ Storyline

Tipp: Man sollte den Pitchtext moglichst kurz halten, damit man ihn immer beim Schreiben in voller Lange im Blick
hat. Abgesehen davon ist es ein gutes Training, sich kurz zu halten :-)
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Epigraph

Epigraphen sind kurze Satze vor einem Kapitel, aber bereits nach

dem Seitenwechsel.

Der Bereich wird gerne fur Zitate oder Sinnspruche verwendet. Das

ist mit Word & Co. gar nicht so einfach umsetzbar.

Im Beispiel rechts ist der Epigraph zu einem Hauptkapitel erfasst,

dem ein Unterkapitel folgt.

Subsets

E? Subsets sind Kapiteltbersichten, die man manuell zusam-

menstellen kann.
Methode 1

Ein Klick auf die Schaltflache fur Subsets offnet unter der Kapitel-
Ubersicht einen neuen, leeren Bereich. Dort kann man nun belie-
bige Szenen aus der normalen KapitelUbersicht herunterziehen.
Bearbeiten kann man diese Szenen auch aus dem Subset heraus,
allerdings mit leicht eingeschrankten Moglichkeiten, die man so-
fort erkennt, wenn man auf eine Szene im Subset klickt.

+

Wenn man einmal ein Subset zusammengestellt hat, wird bei
neuerlichem Klick auf >Subsets< der Bereich nach rechts vergro-
Rert und sieht so aus:

Subset (Unbenannt)
1. Kapitel

Fapitel 11
22 Kapitel

Das zusammengestellte Subset heif3it >Unbenannt«. Man kann auf
den Namen klicken und ihn andern.

1. Kapitel
Kapitel 6 mit Ing
Kapitel 7
Kapitel 8
A.Kapitel 5 und fiinf und ...
Kapitel 9
AuKapitel 10
Kapitel 11
Kapitel 12
Kapitel 12a
Kapitel 13 -1
Kapitel 13 mit einem ling...
Kapitel 13a
19. Kapitel
Moh eine neue
Kapitel 20
Kapitel 203
22. Kapitel
21. Kapitel
22. Kapitel

Aufbruch ins Ungewisse

Aunfbruch
Ackt Uhr moggens. Vem der Ampel leachiet e mof oher
mch harreg, perscaliches Avge, an nemanden

Dies Verkehe sof der vespaomesn
mischt in unoepelnifesen Intervallen

Besternmiten g

Srralle guer var auc

voniber, sametagrmicde scheint mer Der  Himemel

FPerspekt

Bz a2

D00 0

T
T

e
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Mit s# kann man weitere Subsets anlegen, mit = kann man sie wieder I6schen. Mit dem Loschen geht lediglich

das Subset, also die spezielle Zusammenstellung verloren, nicht die
Szenen selbst.

Subsets

Methode 2

(%7 Automatische Generierung von Subsets aus zwei Pools:

« Aus Erzahlstrangen
Es werden alle vorhandenen Erzahlstrange angezeigt. Man kann nun ei-
nen auswahlen und es wird ein Subset aus allen betroffenen Szenen an-
gelegt und nach dem Strang benannt.

+ Aus PoVs der Szenenrequisiten
Der PoV einer Szene ist immer die oberste Figur in den Szenenrequisi-
ten. Wahlt man diese Option, werden alle PoVs angelistet man wahlt ei-
ne aus und das Subset wird generiert.

Szenendarmaturgie nach Dwight Swain

o Unbenannt o
[uk}
o =
=]
) o
=
SZene
Subset automatisch fillen 7 X
s Erzahlsirangen
_1 Aus PoV's der Szenenrequisten
Hauptstrang
TodDurchStrang
Seil
# (bamehman # Abbrechen

Die Szenendramaturgie nach Dwight Swain sieht eine endlos abwechselnde Kette von aktiven (Ausldse-) und pass-
iven (Folge-)szenen vor. Jeder dieser zwei Typen hat eine innere Struktur, die unten unter MRUs beschrieben ist.

Der Wechsel von auslésenden und Folgeszenen
l Ausléseszene:

« Konflikt wichtigster Teil (ca. % der Szene), Hindernisse, anstrengend, aufreibend, spannend

§l Folgeszene:

Ruckschlag Tja ... Pech gehabt — Mist ... »> wie geht's weiter?? > > > konkret, Uberraschend, frustrierend.

» Reaktion emotionale Folge, zuerst impulsiv-unreflektiert, dann Gberlegter, bis ...

Ziel verstandlich und nachvollziehbar, konkret, lohnenswert bis zwingend, moglich, aber schwer erreichbar

« Dilemma ... (wenige) Optionen Uberlegt werden, neu- und umgeplant, schwere Entscheidung zwischen ... und

.7 getroffen werden

maoglich ...
MRU, der Wechsel von Motivation und Reaktion
A) Motivation (was sind MRUs? > hinunterrollen)

Entscheidung zeigt Typisches der Figur! Kann spannend sein, wenn offensichtlich falsch oder riskant oder un-
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1. Bedeutung fur den Charakter
Wie nimmt die Figur einen Reiz von auBen (Umgebung, andere Figur ...) wahr?

2. Relevanz fur die Geschichte
Der Reiz sollte auch die Geschichte vorantreiben.

3. Anreiz fur den Leser
Nur Details mit Relevanz sind lesermotivierend. Unwichtiges weglassen!

B) 3 Phasen der Reaktion, Reihenfolge wichtig!
1. Reine Emotion — die Figur fuhlt.

2. Reflex/Aktion — die Figur handelt.

3. AuBerung — die Figur spricht.

MRU bedeutet Motivation Reaction Unit. Der Begriff wurde von Dwight Swain gebildet. Er geht davon aus, dass
eine Geschichte eine Abfolge von Motivations-Reaktions-einheiten ist. Ein gutes Mittel, seine Szenen auf Ablauf-
echtheit zu Uberprifen.

Es geht dabei um den Energieablauf in handelnden Figuren, der sich natdrlicherweise nixht immer gleich verhalt.
Entsprechend wirken Geschichten authentischer oder nicht stimmig.

Beispiel:

Motivation:
Der Wagen kam schlitternd vor ihm zu stehen und die hintere Tur sprang auf.

Reaktion:

Alexa war wie gelahmt vor Angst (1). Doch nicht lang. Hitze breitete sich aus ihrem Solarpelxus aus und sie wandte
sich mit ungeahnter Energie zur Flucht (2). »lhr Mistkerle bekommt mich nicht!«, rief sie Uber die Schulter (3), be-
vor sie im Wald verschwand.

Kapitelgrafiken

Uberblick

Mit Kapitelgrafiken kann man seine Printversion (Szenenvignetten auch eBook) optisch aufpeppen
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Grafiken zu Szene 'Das zweite Abendessen' (7) =" g

Szenenvignette Alle Szenen, Print und eBook

Heorizontale Ausrichtung Szenenvignetten kénnen

: gy bei jedem Szenentyp
Linksbind
1) gzm ts. L:tn ‘g angewendet werden.
4 entrie

:_:-;- Alle entfernen
=&

ok i) Rechtsbindig Sie werden vor dem Text
i *3:3 ausgegeben, bei Haupt- @)
r ""__f;;y? Relative Breite: 25 | % und Unterkapiteln nach

Lo dem Titel.

FiAn | BB

Titelgrafiken MNur Hauptkapitel und nur Print

Vorlaufgrafik Kapitelgrafik Folgegrafik links Folgegrafik rechts
# ¥ ¥ ks =3
re Fs 4 £
A=y Amp u
- B =
23 3 T B e T
Auf der dem Kapitel Auf der Seite, auf der Auf allen Seiten, die Auf allen Seiten, dir
links gegeniberiis- das Kapitel beginnt der ersten Seite der ersten Seite
genden Seite des Kapitels folgen des Kapitels folgen

Bildsuche + [Strg] greift auf die bereits im Projekt enthaltenen Bilder zu!

&

1. Szenenvignetten (Print und eBook) werden zwi-
schen Titel (wenn vorhanden) und Text ausgege-
ben. Man kann die zur Seitenbreite relative Breite
der Vignette angeben und die Ausrichtung.

Coming-out

2. \Vorlaufgrafik fur eine linke Seite vor einem rechts-
seitigen Kapitelbeginn. Die Grafik ist abfallend.

3. Hintergrundgrafik oder Bordure fur die folgende
Kapitelseite selbst.

’gpﬂ rau Doktor Maier, unsere Chefm, bat mich zu emem
il

Gesprach uber die Verfiigharkeit eines Rohstoffes fur

4. Der Kapitelbeginnseite folgende Grafiken auf den
linken Seiten.

e e R e R e e e e i T TR S e e S | MR A

5. Der Kapitelbeginnseite folgende Grafiken auf den rechten Seiten.

6. Alle Grafiken zur Szene entfernen.
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Ganzseiten-Kapitelgrafiken (nur Print)

Kapitelkopfgrafiken — nur bei Hauptkapi-
teln.

Wahrend Szenenvignetten in den Text ein-
gebunden werden, zeichnet Patchwork Ka-
pitelgrafiken hinter den Text und zwar bis
zum Rand gestreckt. Dabei gibt es diese
Optionen, die man mit dem Bildausrichter
angibt:

Im Beispiel rechts ist die Grafik auf die gan-
ze Seite ausgerichtet. Also ist der mittlere
Knopf gedrickt. Der obere, untere, linke
und rechte ist fur die jeweilige Ausrichtung.

Wie bereits bei den Titeleigrafiken be-

schrieben, kann man auf diese Weise R

Borduren an alle vier Seiten anbringen.

Durch die zwei Kapitelkopfgrafiken haben
Sie die Maoglichkeit von zweiseitigen Bil-
dern wie hier bei diesem Beispiel. Wenn
Sie die Vorlaufgrafik (1) auch verwenden,
also die fur die dem Kapitel gegentberlie-
gende Seite, dann achten Sie beim Ge-
samtdokument, dass Sie mindestens eine
leere Seite einfugen mdussen, bevor die
Grafik sichtbar wird! Dafur stellen Sie sich
auf die letzte Seite des vorigen Kapitels
und klicken auf die Schaltflache + (Seite
hinter Seite nn einfigen). Eventuell, muss
man, wenn die Kapitelseite schon rechts

war, zwei Leerseiten einfugen. Eine fur die linke Seite und eine, damit die Kapitelseite rechts ist. Um eventuelle
Zeilenkdrzungen wie hier muss man sich im Gesamtdokument einmal kdmmern.

Das zweite Abendessen

Cacla liele thren prifenden Bhick iber den Tisch geiten. Alles
peciekt  Diie Achbhnjihrge wohmts im nahen Dacfchen
Gracelano dell'Elsy bei dheen Elem. Tie keante [sden Tap mit dem
Fahmad in die Arbeit fahren, und selbst dafie benotigte sie nue
wemign Minuten. Es hatte enige Obamedungskimste iheee Mutter
gobrancht, dass sin i Stlls angevammen hatte. Eigentlich wire
sieviel lieber nuch Blilanc anf eine bodefachschule gepangen

afubeite worerd mal driben bei den Frovenzanus, wer wal, wen
du dort kanmenlemste, laubate das Argumen |t ihrer Multer, das s
schlieilich ubecraugt hatle Carla ah alles, wchts entging drem
Adlerauge

Als Kind war s bet threm Sroffvater, s oft sie bonnte. In sener
Ukren-Repartursrerkstatt pllapte e manchmal 7u Carla 2u ssgen
aDlas inl w2 e winig lsings ek, dalic sehs ish ginfach 1dan
. schlechis Drami logte er seine sdraers Lupe Beete und
swinkerte ein wenig, wobel Carly nie wusste, ob hm erwas ins
Auge pekommen war, oder ok er ihr urwnkete Manchmal
ihe e wopar dn wenig dabsi ud @ich da Beaale e nie al
Sichechet xagen, ob e micht ein wemig hinagefig e Trama war

Sit aah ihn danm evean gisall an, mit graBen Aupm und var
Spunnung muammengeimiffensn Lippen. Und dann ki =
missbens, der zoreie Tel des Suizes: ofich Cara, kannst dudir dus
micht enmal aichen | e

Und wie o8 honntel Siundm verbradhie se oo bei iheem Opa,
dem peisbien Flanne, und lemte nebenkei sine Menps dber die
Fammeduanik von Uhren
Wir gesagt, Carla liebte es, genay hingublicken. Tras war e fiir
Pronzsi nutshich wod brachte e manches Lok
leich eine peimickie Recs in dem Stead in der
it finke Hond eniferie oder sne

Vorlaufgrafik

¥

Auf der dem Kapitel
links gegeniberlie-
genden Seite

Kapitelgrafik

&

Auf der Seite, auf der
das Kapitel beginnt
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- Mit dem Ausrichter gibt man an, wie sich die Grafik verhalten soll, also an die Seite ange-

A
4 B p 4 W ) passt(mittlerer Knopf, die Grafik wird ggf. gestreckt) oder an eine Seite (vier Richtungspfei-
v le, die Grafik wird relativ an die Seitenbreite oder -h6henangepasst).
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Folgegrafiken — fur
alle einem Hauptkapitel folgenden Seiten.

Bei dieser Option geht es ernsthaft auf den
Platz los. Man sollte auf keinen Fall alle Ka-
pitel mit gar noch Vollseitengrafiken verse-
hen. Ein Buch kann so ohne Probleme
200GB und groBer werden, auch dann,
wenn ein groBer Teil weil3 ist!

Folgegrafiken betreffen alle Seiten zu dem
aktuellen Kapitel, werden also auf samtli-
chen Seiten dieses — aber nur diese — Kapi-
tels ausgegeben.

Arbeitet man mit asymmetrischen Grafi-
ken, dann kann man fur die linken und
rechten Seiten unterschiedliche Grafiken
vergeben. Ansonsten auch hier daran den-
ken:

Mit Bt +Klick offnet man den Ordner der
zum Projekt vorhandenen Grafiken, was
Platz spart!

Parallelanzeige

Fiir jeden ALz in singr andeven Foem. Sarvietten-Cngami hatte ik
schan lange Spalt gemachi, bewoe se af Gui Prnzsi gehommen
war. Bei jede Party hatte oo Frerodlig geen diese Aufgabe
tibamommen

Gerade als Carla nun den. Raum werlassm hatte, hécta sie, das
jemand ihn durch die andere Tiir beirak. Sie wunderte sich nicht
besanders, e war doch noch eine Doemietelsunde 7o Eriih, ako
war e sicher rine andere Badimnstete. Trotxdem Biob e rivhen,
drehte vich um, und gpahlo suidi ins Fpasmmer. Aber os war
Humess Une, de den Raom beira. Sie wolte eben weitegehen,
als me das ungewcholiche Vechaltn Mom tren hell Hr
musterts war allem sshr genan. das Sedrck Gievanmis, b Chefa
Mehr ncch, e beugte sich hinunter, nashm ein Besser zur Hand,
hiek = gegen das Licht und legte o wisder zunide Laoilos machbe
Cafda ein pas Schritte i
selramm Sambeechang im agreEmdan Fhie Oh ji, Daeklivin
wire sch an Job, der the gefiele, dachte sie und becbuchiete
gebannt Mumerce Tun

Pachdem o Teller und Glaser thees Chefs gena edforsdut b,
lighh #r sichend wnen P& didd dén Raim waden Cidli

und wewwhmak w mi den

dedite sich noch dehte an e Wand, epiirte die Kihle i ihie
Schukern. Auf der dunklen Anrichte studen an paar Fhschen
ausgesuchten Rotwen: und wmeten, geséfust, dec Abendrunde
cilprpen. Fans dicis Flaschen war anig e Chel vorbshallen,
¢1 handdie sich un den Wein eines Hen en, eshilusiven Tenguies
aus dem Premont Genan diessr Flasche schenkte Fumere Uno
nm s==ne vells Aufmetiambat, Er nagts sch wor, um dxm s
eischen. Difh cichitete & oich Blitachacl auf und idh s i
Cala ruichie beinghe ihe Hes o iheen Sip, nichdem &
stehmngeblisten war Do<chi ec sndedite sie nicht Moddem arach
abermals umgesshen hatte, zog er an weilies Shickchen Papier ms
der Tasche seiner Stadoweste Wieder ssh er sich um, Carla behiam
whan fempecklan e war later Tuftanhalten. Mun faliete Fumero
das Papier musznander, sih sich ein lstrtes Bl um, hisdt es dber
dim offens Fluche des Listlingroeines ihrer Chefr und — k20 =in
Pulwer hinendeich| Se war dch deisen shsalot sidher, sie sh

Folgegrafik links

-

{3

FY

8 g

[V . =
Auf allen Seiten, die

der ersten Seite
des Kapitels folgen

BIEAL, Wit £ pengflp staubte, woral Momess sidh ruch
abrrandie. Was ging hies vor ek

Aufperapt Hopfle e i Clovannis Arbefaimmertis

sFlegeiny, sapte & halblot, ganz kel seiner Arbet wor dho ol
dem Schradbtisch: einem dlmlangen Fortrag

Carla wchbipfle hecein und Giovanni blickte auf wih Carla, was
gikt's dennts Br mehite das Mad<hen e der Machbarechaft, fnd
sie adrettund preTig, spsntlich 5o gar kein Lands

Sk muchie en besorghes Sesicht oChef, ich muss ihoen
unbedingf ewas sehr Seltsames erzihlenls

Er Hehateubee thren Eifer. oy, ssiztdich doch suecsts

Sk nihn wE der Ecke e der Bewchensessel aof de
prieiib et gerden. Seile van G Scheeibtioh Thts, s, i
b e jeden A blich wisder s pringsn wallie

Cranvan |ehnte sich Tadhelnd punisk, ilberkiute die Bring und
machte mit eineam. Am ane snldends Gete %amm Sl wohl
s pehetmnisoll tat? Wortlos horte er the 2y oed mit jedem Sate
veriegte srin Lichen ein wenig mehe, bie 2ulez nue noch tiefe
en Brauen ibrighlisk

St di dic A3 gang widiat, Gags o die junge Fran, duwall,
dass dus eine schwers Anschukdigung it Und Twar pegen menen
Eruderis Sie tat thm led, als er das Durcheinander iheer Sefithls
wid) sl ihremn Cesich D widevpiegen 1h

sHuidest Progeat, Chal e Wi, idh habe sshe gule Aupsn o

Dias allerdings hoante & bexiitigen. Trerade neulich haite sie ihm
einen Spie aus seimem Foger enferod, den er selbit mit Balle
nicht echennen hatte koanen. Verdimmtes Altee, hatts & 4o nach
peducht, fur dles brawcht man  sunehmend  irgendeine
Hatersiilizung M schiin, tetinide o sich pleich daraf, Cada ha
aker aush ifberdurshs chniltheh pure Augen

aleh hike sapar peehen, wie e s wenig ped dubt hat «

Folgegrafik rechts

-

Auf allen Seiten, dir
der ersten Seite
des Kapitels folgen
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Mit der Parallelanzeige kann man sich pa-
rallel (theoretisch) beliebig viele Szenen in-
klusive der aktuellen anzeigen lassen. An-
derbar sind sie nicht in dieser Sicht. Im
Rechten Beispiel sieht man drei Szenen,
von denen die mittlere zur Ansicht ausge-
wahlt ist.

Der Aufruf der Parallelanzeige kann auf
zwei Wegen erfolgen:

1. Mit der Schaltflache
ge, Sektion Ansicht

im Tab Anzei-

2. Wenn man im Text des Schreibfens-
ters steht und Uber die Kapiteluber-
sicht fahrt, dann wird der Vermerk an-
gezeigt, den man unten rechts sieht,
konkret mit offnet parallel >Ein
neues Lebens, was der Titel der Szene
ist, Uber die gerade die Maus fahrt.
Also Uber die gewtnschte Szene fah-
ren und dricken.

Mit
dort
[2F Szenenauswahl] wahlen und aus
dem gleichen Baum, den die Kapitel-
Ubersicht anbietet, auswahlen

die Parallelanzeige offnen,

Szenen parallel anzeigen 71 *
o# Bzenenauswahl d Zur Anderung der akluellen Szene T2 A'!c Schrift einstallen
[PM Attemative Szenen | | 2 Zuriick zur urspringlichen Szene | .4 Suche: a
Bareich Szene andern Bearheiten

Text wird bei gedruckter [Strg]-Taste temporar (de)markiert
Alltag - 1

Zu Hause, letzter Blick Abend

e verzog das Gesicht und erschauerte bei
festem Pressen wirde, waren es echte. Dann

erkte d
Aber sofort antwort
Immerhin war sie f

schmalen Lippen und entspannte sich. Kein Grund zur Panik.
e ame andere Stimme, dass sehr wohl Grund dafir bestinde.
ehn Jahre nicht mehr berufstitig gewesen.

Trotzdem hatte sie die Stelle bei der Baufirma Bochmann & Kastner schnell
bekommen. Denn in dem allgememen Wirtschaftsaufschwung, der jetzt, siebzehn
Jahre nach Knegsende herrschte, wurden Arbeitskrifte an allen Ecken und Enden
gebraucht. Der Baumeister hatte beim vorstellungsgesprach sogar von einigen Tarken
gesprochen, die sie hatten anwerben mossen. Er hatte dberhaupt dber sehr viel
gesprochen, was mit der Stelle selbst nichts zu tun hatte. Ob das zu wiel Lippenstift
war? Sie trat einen Schrtt zuriick, dann noch einen, so konnte das Licht vom Fenster
auf ihr Gesicht fallen. Nein, das ging schon. Sie blickte an sich hinunter und zupfte
sich ein Haar vom Rock ihres Bouclé-Kostims, das sie extra anlasslich ihrer Arbeit
gekauft hatte. Das braun-beige-weile Muster passte zu ihrer Haarfarbe, der Stoff
wiar warm und strapazierfdhig. Darunter aine beaige Bluse. Genau passend fir ihre
Fahrradfahrt ins Bdro,

*.Is sie wieder aufsah, zwang sie sich, micht in den Spiegel zu blicken, denn sie
wusste, dass die Sorge, es nicht zu schaffen, ihr Falten auf die Stirn modellieren
wirde. Sie musste trotzdem nochmals nachsehen, ob alles stmmte, drehte den Kopf
nach links und rechts. Doch, was das Aussehen betraf, war sie mit sich zufrieden.
Einen Vortel hatten dis Prubleme in ihrer Ehe auch wiadear gehabt Oft genug wiar ihr

= blh gime

Ma fvorh Reiter = [Nh j Imks.‘rechts Ma fvorh Markierung = [Pfell auf]/[Peil ab]
Markieren mit [Strg] marker diese Stelle in eingesteltter Farbe, solange der Reiter besteht

den B e mem =l PP [ S PO [ —— - lalem

Die Bedieung ist denkbar einfach und selbsterklarend: Mit dem kleinen Quadrat rechts neben dem jeweiligen Titel
lassen sich die Reiter schlieBen, man kann die Schrift einstellen und suchen. Kontexte usw. werden angezeigt und
mit Markieren bei gedrtckter [tal-Taste kann man markieren. Die Markierung ist allerdings nach dem SchlieBen

des Reiters weg.

" Zur Anderung der aktuellen Szene: Da-

mit wird die in der Parallelanzeige aktuellen
Szene im Schreibfenster geladen, um sie zu
bearbeiten.

2 Zurtick zur ursprtinglichen Szene: Damit
stellt man den Zustand vor der Anderung
her, es wird also wieder die vorige Szene
ins Schreibfenster geholt.

*2 und .4 Zu Markierung: Zur vorigen
oder nachsten vorher erstellten Markierung

springen.

Von Dao:

- 2
" 2393

Kapitel / Szene
= Teil | - Begegnung

&-Ziemlich mies m" 6,1

& Das Experiment m" 89 bemhard E
#-Carambolage " 14, Ben Tei
&+Ein neues Leben m" 8 groien lel

B Das Schicksal Iac% . “' arbeitete Al
. L-Alitag - 1 [F8] dffnet parallel >E|r1 neues Lebent |,r

III
Wl _— 9[} hinderte ihn
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Schreiben

In diesem Abschnitt findet man:

+ Ubersicht
+ Schreiben-Sektionen
+ Basics
+ Zwischenablage
+ Schrift
+ Markieren
+ Listen
+ Absatz
+ Einfugen
+ Suche
+ Refrenzsuche
+ Suche laut Zwischenablage
+ Modus
+ Aktionen
+ Zusammenhange
+ Textmarken
+ Historie
+ FuBnoten
+ Tagesvorgaben und Schreibleistung
+ Thesaurus, orthographische Bibliothek
+ Textvorlagen
+ Text Parken
+ Kontexte
Beziehung Kontext zu Text
Was ist >Figurenwissen<?
Figurenwissen handhaben
+ TJo-dos
+ Steps
+ Step-Viewer
Sprungoptionen (Textmarken, Glossar)
Textmarken

Ubersicht

Dieser Bereich ist allem gewidmet, was direkt mit dem Schreiben zusammenhangt. Es beginnt bei Formatierungen
von fett, kursiv usw. geht Uber die Suche, Erledigungen und Zusammenhé&nge bis hin zu Spezialitdten wie Text zu
parken, den Schreibmaschinensound oder Tagesvorgaben.

Alles beginnt mit einer Uberschrift — der Szenentitel.
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g | & Szene: Auf See
Von Di: | 19.08.2014 | 00:00 | — | 19.08.2014 | 23:59 4 &

Kaum spUrbar beginnt der Dampfer zu vibrieren. Ich lehne mich GOber die Reling.

Die Uberschrift (der Titel) der Szene wird nicht, wie gewohnt, direkt in den Text geschrieben, sondern in das Feld
oberhalb des Texts. Hat man eine Timeline definiert, dann sind hier auch die Start- und Endzeit zu sehen, bzw.
einzugeben.

@@ Blattere zur vorhergehenden Szene (dasselbe, als wenn man in der Kapiteltbersicht die vorhergehende wahlt).
= Blattere zu nachster Szene.

EZ Aufruf des Datumspfliickers zur eleganten Eingabe des Datums.

“ Bedeutet, dass diese Szene in der Timeline aufscheint. Gedrickt # sagt aus, dass diese Szene nicht in die Ti-
meline aufgenommen wird. Dazu gibt es hier mehr Informationen.

Besonderheiten des Titels

« Der Szenentitel wird nur bei Szenen des Typs Hauptkapitel [l und Unterkapitel T8 angedruckt. Beim Typ gro-
Ber B3, mittlerer ™ und kleiner = Szenenwechsel dient der Titel lediglich der eigenen Information.

o Betrifft @l und M Setzt man den ganzen Titel oder nur einen Teil davon in eckige [Klammern], dann wird die-
ser Teil / der ganze Titel nicht angedruckt. Das kann man sowohl dafir nutzen, dass man in der Kapiteldber-
sicht etwas anderes stehen haben mochte als gedruckt werden soll (z.B. wirde ein Titel mit diesem Inhalt [La-
ras HeimkehrjKapitel 34 lediglich den Druck von Kapitel 34 ausldsen.

Achtung! Wenn man diese Variante dafur nutzt, gar nichts zu drucken, dann scheint auch im Inhaltsverzeichnis
nur eine leere Seitenanzahl auf! Siehe nachster Punkt.

« Betrifft [ll: Mit dem {geschweiften Klammerpaar} kann man etwas Ahnliches wie mit dem vorigen Punkt errei-
chen. Es wird dafur eingesetzt, wenn man keine Kapiteluberschrift méchte, weil man die Kapitel z.B. durch ein
Vignettenbild einleiten mochte, aber trotzdem im Inhaltsverzeichnis ein Titel aufscheinen soll. Das ist bei der
eBook-Ausgabe deshalb wichtig, weil ein eBook zwingend ein Inhaltsverzeichnis bendtigt, um valide zu sein.
Text, der in {solche Klammern} gesetzt ist, wird ebenfalls nicht im Titel ausgegeben, aber schon im Inhaltsver-
zeichnis. So kann es zu diesen Kombinationen kommen:

* [Laras Heimkehr]Kapitel 34 + Kapitel und Inhaltsverzeichnis: Kapitel 34
* [Laras Heimkehr]{Kapitel 34} + Kapitel kein Titel, Inhaltsverzeichnis: Kapitel 34

Anmerkung: Bei Verwendung von Ganzseitengrafiken fur die erste Kapitelseite, die den Titel mit beinhalten,
aber eben keine Szenenvignette, geht man genau gleich vor. Beim eBook, das ja keine Hintergrundgrafiken
kann, wird stattdessen ebenfalls der Titel fir das Inhaltsverzeichnis angedruckt.

Die Reihenfolge von [eckig] oder {geschweift} ist gleichgultig.

Zusammenfassung:

[Text in eckigen Klammern] wird generell nie angedruckt

{Text in geschweiften Klammern} wird immer (Print+eBook) im Inhaltsverzeichnis ausgegeben, bei Print beim
Kapitel selbst nicht, beim eBook hingegen schon
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Die Sektionen

Sektion »Basics«

@% Linken Bereich ausblenden (Kapiteltibersicht/Requisiten): Der linke Bereich wird ausgeblendet. Trotzdem kann
man mit [E¢) wie dblich in die Kapitelubersicht gelangen. Ist man auf diese Weise dorthin gelangt, dann wird beim
neuerlichen Umswitchen in den Text der linke Bereich wieder ausgeblendet.

+” Rechten Bereich ausblenden (Thesaurus, Pitch usw.): Der rechte Bereich wird ausgeblendet.

Hinweis zu % und »¥:

1. Die Aktivierungen einzelner Bereiche mittels [Ait)+[1] bis [tl+(7] sind trotzdem maglich. Beim linken Bereich
wird dieser, sobald man den Schreibbereich wieder betritt, wieder ausgeblendet, der rechte Bereich bleibt
dann hingegen wieder permanent sichtbar.

2. Mit kénnen beide Seitenbereiche gleichzeitig aus- und eingeblendet werden

Typewriter-Scrolling bedeutet, dass man nicht immer ganz unten oder ganz oben in einer Szene steht, son-
dern dass stattdessen der Text um den Cursor rollt. Das heifit, man schreibt immer in etwa der Mitte — auBer ganz
am Anfang der Szene oder ganz am Ende.

& Versteckten Text anzeigen: Versteckter Text (siehe Sektion Schrift/markieren) kann mit dieser Schaltflache zur
Ganze ausgeblendet werden.

H: Hochkomma statt &ffnendes einfaches Anfiihrungszeichen: Bei Eingabe von ' schaltet Patchwork normalerwei-
se auf die laut Einstellungen gewlnschten einfachen Anfuhrungszeichen (»so< oder ,s0‘) um — je nach Kontext off-
nen oder schlieBend. Mdchte man das nicht, kann man mit dieser Schaltflache einstellen, dass stattdessen ein kor-
rekter Apostroph eingefligt wird. Korrekt insofern, als das Zeichen der Taste Ublicherweise das Zeichen fur einfa-
ches Anfuhren ist und kein Apostroph. Hier der Vergleich von einfachem Anfuhrungszeichen (vorne) und Apost-
roph (hinten) bei Garamond: 12

<1 Schreibmaschinengerausch aktivieren oder ausschalten. Welche Tastengruppen ein Gerausch ergeben sollen,
kann man in den Einstellungen (Tab Schreiben » Kasten Schreibmaschinengeréusch) detailliert angeben.

Sektion >Zwischenablage«

53 Markiertes in die Zwischenablage kopieren.

38 Ganze Szene in die Zwischenablage kopieren.

#& Markiertes in die Zwischenablage verschieben (ausschneiden).
[T5 Aus der Zwischenablage einfugen.

3 Aus der Zwischenablage als unformatierten Text einfugen.

Sektion >Schrift«

Die Auszeichnungen von fett bis durchgestrichen, hoch- und tiefstellen werden nicht néher erlautert.

@, Schnell-SchriftgréBenveranderung der Schrift auf 100%, 125%, 150% und 200% der in den Einstellungen ange-
gebenen GroBe

€3 Markierter Text soll >versteckter Text< werden: Versteckter Text wird, je nach Angabe der Schaltflache  (Sekt-
ion Schift/markieren) gar nicht angezeigt oder ausgegraut.
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Sektion »Markierenc

Ly Gesamte Szene markieren (auch [+ [a])
@ B B nmarkieren den Texthintergrund in diesen Farben, wahrend [l all diese Marker der Szene l&scht.

Sektion Listen

:= Aufzahlung (nicht geordnete Liste): Der aktuelle Absatz wir zum Bestandteil einer Aufzahlung
= Nummerierte Liste: Der aktuelle Absatz wir zum Bestandteil einer nummerierten Liste.

*= Listeinriickung vergroBern

+= Listeinrdckung verringern

Einstellungen in den Einstellungen unter >Schreibenc

Sektion »Absatz«

|= + = Textausrichtung linksbindig, zentriert und rechtsbundig.

1T Formatierungszeichen wie Leerzeichen, Absatzzeichen usw. sichtbar machen.

2 Textvorlagen bestimmen und bearbeiten. Anwendung einer der vier individuellen Textvorlagen sowie ihre Ein-
stellung. N&heres zum Thema Textvorlagen weiter unten.

@ To-dos in ihren (optionalen) Farben anzeigen.
i3 Sidenotes anzeigen: Sidenotes sind Randnoti-
zen, die neben dem Text angezeigt werden kon-
nen, wenn diese Schaltflache aktiviert ist.

Es gibt drei Arten von Sidenotes (in der Reihenfol-
ge von oben nach unten laut Bild rechts):

1. Steps
Das sind Schritte in der Geschichte, sehr kur-
ze Angaben, was sich gerade tut, mit denen
man auf einen Blick den Inhalt einer Szene er-

Ind dann?

“Er tastete nach dem schrillenden
beigen Kasten, zog Ihn 2u sich ins
Bett, grunzte, nestelte nach dem
Hrer, drehte ibh um - verdammtes
MNaturgesetz, immer verkehrt henum,
Seine Augenlider kratzten, als er
versuchte, sie zu dffnen,

% 127« Er gab sich keine Mihe,
weniger unwirsch zu klingen, als
ihm 2umute war.

."-I
Yunus ruft an 1

Fremdarbeiter
Ertes Aufscheinen

3.

fassen kann.

Kontextverknipfungen

Kontexte sind Themenpools, zu denen man
Informationen wahrend des Buchs sammeln
kann. Das kann ein Tatort bei einem Krimi
sein, oder, wie hier, das Thema >Gastarbeiters,
was an mehreren Stellen angesprochen wird.
So sieht man einfach, wo uberall ein be-

»Chef, du musst mich kommen
Hilfe. «

War das nicht Yunus, einer der
tlrkischen Arbeiter aus der Firma?
»Yunus ... was soll das?« Er blickte
auf den Wecker und liel sich gleich
wieder ins Kissen zurdcksinken
#Manrn, es ist halb sechs!e

stimmtes Thema behandelt worden ist. Mehr zu Kontexten.

To-dos

Bezuglich tUrkischer
Gastarbeiter in den
60em recherchigran

Aufgaben, was an dieser Stelle im Text noch zu tun ist. Nach Erledigung werden sie Ublicherweise geléscht.

/5 Keine Kennzeichen im Text anzeigen: Es kann schon einiges an Kennzeichnungen im Text zusammenkommen:
To-dos, Kontexte, Lesezeichen, Steps, Requisitenverknupfungen. Das kann zum reinen Schreiben oder tberarbei-
ten unangenehm wirken, weshalb man diese Anzeigen — aufer den Lesezeichen — mit dieser Option ausblenden
kann.
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Sektion »Einfiigenc«

= Bild einfugen: In Hinblick auf eine zukuftige Veroffentlichung sollte man nur Bilder vom Typ jpg/jpeg verwen-
den.

w Geschitzter Leerschritt (auch [+ [Izer |): Das ist ein Zeichen, das man genau so wenig sieht wie ein Leer-
zeichen, nur halt es die Zeichen davor und dahinter zusammen. Wenn also das Wort Autohaus Mopel ggf. nicht
getrennt werden soll, dann ersetzt man das Leerzeichen darin durch so eines. Bei Ellipsen (...) braucht das nicht
gemacht zu werden, weil das Patchwork bei der Umwandlung in Gesamtdokument und eBook automatisch vor-
nimmt, wenn die drei Punkte zu einem Triplepunkt gewandelt werden.

© Sonderzeichen einfligen

B Scharfes s einflgen. Fur Anwender von Tastaturen, die keines haben, wie die in der Schweiz.

o Link einfugen: Es gibt Links ins Internet, zu Dateien (wenn das Projekt privater Natur ist) und zu Szenen.
£ RS-/Grammatikprifung temporar ignorieren: Nur
bei Einsatz des Duden-Korrektors! Man kann in einen
als Fehler angemahnten Text (rot oder blau unter-
wellt) klicken und dann diese Schaltflache betatigen
oder das Tastenkurzel Btal+[i |. Daraufhin verschwin-
det die Fehlermarkierung, stattdessen scheint Uber dem Wort / der Wortgruppe ein kleiner griiner Haken auf. Mit
der Schaltfliche #& in der Sektion Absatz (vorige Sektion) wird auch dieser Haken neben all den anderen Kenn-
zeichnungen ausgeblendet.

Hinweis: Mit der forcierten RS-/Grammatikprtfung mit (st + (] + [P | werden alle lokalen Deaktivierungen der Sze-
ne entfernt

Wahrnehmung ist das wichtigste, vielleicht sogar

+
Wahrnehmung ist das wichtigste, vielleicht sogar
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Sektion »Suchec«

#% Standardsuche (auch [m+[f]] oder
[(Fzl): Das ist die Suche, die jeder kennt;
man gibt einen Suchbegriff ein und die er-
ste Fundstelle wird markiert.

Far: Wenn in dem Projekt mehrere Bande
angelegt sind, wird oben die Bandauswahl
eingeblendet und bietet so die Option, die
Suche auf einen bestimmten Band einzu-
grenzen. Man kann nicht betroffene
Szenen (Band passt nicht) automatisch
schlieRen lassen T&.

=: n Szenen markieren: Die Treffer werden
farblich hervorgehoben (1).

I Aushangen des Suchbereichs in ein frei-
schwebendes Fenster.

Gesamtes Projekt: Hakt man diese Option
an, dann wird der Begriff im gesamten Pro-

Text Format Referenz

ist los?
i Fur, Band | - Begagnung -

11862 | 0200 | — 04101962 || 0259 e

(R =R = !E..-_E‘E e B
Margot wln=rhten ebenfalls eine bernhard
Eemhard . 1_,=_>te auf, Die 5 n 7] Gesamtes Projekt o)

¢ ] Mur ganzes Won
| Groit-fKleinschreibung e

tte sich entap'armt unid allein
juch. Doch kaum hatte Lieselotte
iIssen, sah [SEmnEgel wie sich

Gk Vorh, ¥ Alle - Ersetzen
ta 1ind Adan Daniaran 71 wandba

= Ausbruchsversuch 2_) MY, 704 »Was gibt es, gernh
Sonntag =, 20 zie ihn anlachelte unc
i o, ] ;
TG Hokdobas i o »Ach, es geht um dis

MNach Caimns 3 L .
Mg 2/ =", & Sache.« Lieselottes ¥
Mbschied = 2.1 der Erwahnung des Mi
Rickreise B — :Ef 2.8 ain riesiges Reihenha
Sl [ ¢ 82 Bochmann & Kastner
Kurzes Envachen M, 032 b isterlichen Arb
fweites Erwachen 4 O=" 0. amaihcy bl M
Drittes Erwachen */O=" 04 waren sie auch Gener
Viertes Erwachen Om=' 12 Vergabe und Durchfir

jekt gesucht. In der KapitelUbersicht wird daftr eine eigene Spalte gedffnet und die betroffenen Szenen angezigt.
Dabei werden alle Knoten gedffnet, wenn sich darunter eine Trefferszene befindet. Dabei werden die Szenen in
drei Zustdnden ausgewiesen: Eine Szene ist nicht in der Auswahl (Band) oder enthalt keinen Text (2), die Szene
enthalt Treffer (3) oder die Szene fallt zwar in die Auswahl (Band passt, Text vorhanden), aber weist keine Treffer

auf (4).

“% Suchbereich schlieBen und zu der Textstelle gehen, die beim Offnen der Suche aktuell war.
%1 Suchbereich schlieBen und bei der gerade aktuellen Stelle bleiben.
Ersetzen: Erweitert den Bereich um die Ersetzoptionen.

M, Referenzsuche (auch [t + ({3]+[f]):
Diese Suche zeigt nicht nur den Kontext zu
den Treffern, die Treffer in Text und Titel,
sondern es ist auch die gleichzeitige Suche
nach mehreren Begriffen maoglich, was
zum Beispiel bei zwei oder mehreren Figu-
ren sehr praktisch sein kann: Wo treten sie
gemeinsam auf?

Deflr braucht man diese Begriffe nur
durch ein Komma zu trennen.

Es werden insgesamt drei unterschiedliche
Farben verwendet. Sind es mehr Begriffe,
dann wird wieder bei der ersten Farbe be-
gonnen.

Fischen lernen [Odysseus VI]: »Wir hatten das schon
einmal, Giuliano. Du hast wahrgenommen, dass etwas nicht
stimmig ist. Dir war das aber gleichgultig, denn du bist in dieser
sprache noch nicht gelbt, So dachtest du, nun ja, ein seltsames
Gefiihl

Fischen lernen [Odysseus VI]: »Giuliano ... 7«

Millers Bliro II ... Kontaktaufnahme: Die Geschichte heute bei
Odysseus hatte mich dermaben verwirrt, dass ich schon von
unterwegs aus Lilianne anrief. [ch wollte das alles aus dem Kopf
bekommen, da war unser kleiner Krimi gerade das Richtige,

Miillers Biiro IT ... Kontaktaufnahme: Lillanng hob nach dem
dritten Lauten ab: »Hey, du, was fir eine Uberraschung! Ob du
es glaubst oder nicht, ich hab gerade an dich gedacht, weibt
du?«, zwitscherte sie. MNatUrlich zwitscherte sie nicht, wis hatte

Ein Klick auf einen Absatz holt den (und vorher die Szene) im Schreibfenster in den Vordergrund.
Klick + macht dasselbe, schlieBt aber auch gleich die Referenzsuche.

[ Suche laut Zwischenablage: Diese Suche ist speziell fur das Einarbeiten von Korrekturen vorgesehen, wenn die
Lektorin keine Patchwork-Lizenz besitzt (denn dann ist der Austausch ja elegant integriert). Folgendes Szenarium:



Seite 65 Schreiben

Man bekommt ein Manuskript mit Anderungen zurtck, die man einarbeiten mochte. Ohne vorliegende Funktion
musste man jedesmal den Text muhsam suchen.

So braucht man ihn lediglich in dem von der Lektorin erhaltenen Exemplar === 2 Treffer markieren B w

in Word oder Open Office zu 6ffnen. Dann markiert man dort rund vier ;g;ijeiter

Worter vor der zu korrigierenden Stelle und kopiert den Schnipsel in die _
Zwischenablage. Nun klickt man auf vorliegende Schaltflache und Pat- ue W Ceice el re
chwork sucht die Stelle, offnet die Szene und stellt sich ans Ende des Text- & L] Mur ganzes Wort
schnipsels. Gleich daneben ist dann logischerweise auch die zu korrigie- [] Grofi-fileinschreibung

rende Stelle. % Worh. ¥ Alle  ~ Ersetzen
Es geht aber noch eleganter:

1. Auf vorliegende Schaltflache mit gedrtickter [ta-Taste klicken, schaltet den automatischen Modus ein

2. Indas Word-Dokument wechseln und dort ein paar Worter vor der Korrekturstelle markieren und in die Zwi-
schenablage schicken.

3. Patchwork erkennt, dass sich der Zwischenablageinhalt gedndert hat, springt automatisch zu dieser Stelle
und bringt sich selbst in den Vordergrund.

4. Korrektur vornehmen.

5. Mit der Tastenkombination [Ait)+ 4 (= Letztes Programm) springen und die nachste Korrekturstelle suchen
und in die Zwischenablage kopieren.

6. Weiter mit 3. So im Kreis, bis alles eingearbeitet ist.

Fertig? Kaffee trinken oder Piccolo aufmachen.

Sektion YModus«

Puristischer Modus: Eine reduzierte, optisch vom Normalzustand abweichende Sicht auf die Geschichte, die

sich hervorragend zum Prufen eignet, weil man den Text mit anderen Augen liest.
Alle Einstellungen sollten selbsterklarend sein auB3er der letzten:

Sidenotes anzeigen It. Einstellung im Hauptfenster:
« Haken gesetzt: Sichtbarkeit der Sidenotes gleich der im Hauptfenster

» Haken nicht gesetzt: Sidenotes werden im puristischen Modus ausgeschaltet, unabhangig von der Einstellung
im Hauptfenster

Tipp: Die schmalste der Einstellungen namens >Teleprompter< kann man verwenden, wenn Patchwork als Tele-
prompter verwenden moéchte, der neben der Kamera vor dem Bildschirm lauft. Auf diese Weise sind Augenbewe-
gungen maoglichst wenig sichtbar.

‘.}‘. Klausurmodus: In diesem Modus wird das Fenster von Patchwork fir ein anzugebende Zeit gesperrt, damit
man absolut nichts anderes tun kann als ... zu schreiben.

Sektion »Aktionen< (Profi-Modus)

E Text parken: Mit dieser Funktion kann man Textteile bis ganze Szenen parken. Das bedeutet, dass der mar-
kierte Text in einem eigenen Fenster abgelegt wird. Naheres hier.

}E Clustering und Kreativmatrix speziell nur fur diese Szene. Naheres bei Clustering und Kreativmatrix.
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aﬁ/ Bereinigen ist ein Bundel von verschiedenen Textbereinigungsoptionen:
« Alle Marker dieser Szene I6schen: Loscht alle Marker, die laut Schrift/markieren gesetzt worden sind.

« Text bereinigen: Entfernen von Doppelten Leerzeichen, Interpunktiationsdrehern (leer? statt ?leer usw.), nicht
gleichen Gedankenstrichen uvm.

« Text normieren: Text von fremden Formatierungen befreien.
« Leere Absatze entfernen: Kann bei aus einer HTML-Seite Ubernommenem Text notig werden.

« Weiche Zeilenumbriiche in Absatze umwandeln: Unechte Zeilenumbrtiche (entstehen durch [Btal+[e]) in richti-
ge Absatze umwandeln.

" Wichtige Links aufrufen: In den Einstellungen (Tab Verschiedenes > Kasten Wichtige Links) kann man Links hin-
terlegen, die man Uber diese Funktion aufrufen kann.

%‘ Anderungsmarker: Man kann im Gesamtdolkument Stellen markieren, um sie dann hier in der Szene direkt zu
andern. Mit dieser Funktion wird die Liste der zu andernden Stellen aufgerufen, damit man direkt zu diesen Stellen
in den betroffenen Szenen springen kann.

Sektion »Zusammenhinge« (Profi-Modus)

Ly

gewesen, weil meine Nachbarin mir so eine Menge

Ende vorhergehender Szene anzeigen: Es wird
das Ende der vorhergehenden Szene — die Text
enthalt — angezeigt, um trotz Szenenorientierung
einen besseren Zusammenhang zum gesamten
Text zu haben. Der Text wird zur besseren Unter-
scheidung leicht abgedunkelt. Neben dem Tren-
ner steht der Name der Szene. Leere Szenen (z.B.
Containerszenen fur Kapitel mit mehrern Szenen)
werden Ubersprungen.

Anfang der Folgeszene anzeigen: Das gleiche
wie der vorige Punkt, nur umgekehrt fur die Folg-
eszene und naturlich unten.

& Kontexte: Kontexte sind ein méachtiges Instru-

erzdhlt hatte. Haben einfach Ober dies und das
geplaudert, hauptsachlich dber Kampfsport. Cer alkte
Knabe lkennt sich gut aus auf diesem Geblet. Sagt, dass
er selbst einmal Alkido gemacht hatte. Das war alles.«

“Mit Mike am See

An diesern Abend lag ich noch lange wach und
starrte an die Decke beziehungsweise hinlber zum
Yorhang vor dem Fenster und die Muster, die die
StraBenlatemen von drauBen durchdrickten,

Ein Satz wallte mir nicht aus dem Kopf gehen:
Heilung kannst du nicht erarbeiten. Sie ist ain
Geschent cdes Universurms an dich dafilr, dass du
dich aufs Leben einldsst,

ment, um den Uberblick zu bestimmten Themen innerhalb eines Werkes oder einer ganzen Reihe zu behalten.

Né&heres bei den Kontexten.

[*J To-dos: Das sind Post-its, die man in den Text pinnen kann, und sie sind fur Erledigungen gedacht. Ein To-do
besteht einfach aus einem Text. Fur alle To-dos gibt es eine ...
Liste der To-dos: Eine Aufstellung aller Erledigungen mit der Moglichkeit der Léschung der To-dos. Mehr zu

To-dos.
21 Neuen Step erfassen (auch [tral+[s]).

2] Step am Cursor andern oder Klick auf das Stepsymbol am Absatzanfang oder [zl + [fit] + s |
21 Step am Cursor ldschen oder Irgendwo im Text [t +[{F]+ =]

L 5
%"’ Step-Viewer: Das ist eine Zusammenstellung von Steps von der aktuellen Szene sowie einer Anzahl Szenen

vor und nach der aktuellen. Mehr zum Stepviewer und Steps allgemein.

&% Zu nachstem Step springen, auch [t +[s]

Q Lesezeichen: Man kann mit B +(@+1 bis 0 zehn Lesezeichen an dem Ort setzen, wo man sich gerade im
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Text befindet und diese mit [#tal+1 bis 0 abrufen.
Sind Lesezeichen vorhanden, dann wird die Anzahl unter dem Symbol der Schaltflache angezeigt.

Sektion »Textmarkenc

lie Neu: Fugt an dem Ort, wo man sich gerade im Text befindet, eine neue YTextmarke ein.

j,% Liste: 6ffnet das Fenster zur Verwaltung der Textmarken
Mehr zu Textmarken im eigenen Abschnitt.

Sektion »Historie«

Die Schreiborte-Historie ist eine chronologische Liste der letzten Orte, wo man sich im Text befunden hat.

E (auch [Ate+(2]) Springe zu letzter Stelle, dann der zuvor usw.
@ Liste der letzten Schreiborte mit der Moglichkeit per Doppelklick hinzuspringen

Sektion »Fullnotenc

+% Neue FuBnote — Eine FuBnote soll nicht an erster oder letzter Stelle der Seite stehen und nicht mehr als 1.000
Zeichen enthalten

$E Liste der FuBnoten
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Sektion »Tagesvorgabe

Tagesvorgak?en kbnnen ‘ in T () 12 486 Feichen Tagliches Schreibergebnis >
Zeichen, Waortern oder Seiten (e 2.000 Warter . ;
gemacht werden. Je nach Yoy - Datin: ZelEnen) e et
, AN [ ] Akt O 8 Seiten 17.02.2020 Mo
Auswahl wird der Wert in die :
anderen beiden Einheiten um- Lol 19Uz a2l L
19.02.2020 M

gerechnet. Unter Seiten werden Normseiten mit einer durch- 20072020 Do 1.89F I0R 13

schnittlichen Zeichenanzahl von 1.420 angeommen. Fir die Um- 91 02 2020 Fr

rechnung in die Einheiten gilt: 22022020 Sa 1191 193 028

o Eine Normseite hat 1.420 Seiten (Freilich sind es theoretisch 2302 2020 So 303 a7 a2
1.800 Zeichen, aber 1.420 ist ein erfahrungsgemaR realisti- | 24.02 2020 Mo

scher Schnitt). 25022020 D
: . . 26022020 M 1 0.0
« Eine Normseite hat 228 Worter (ebenfalls Erfahrungswert) 97 02 9020 Do 159 95 01
« Ein Wort hat 6,2626 Zeichen (dito) 28022020 Fr -1 a0

290220240 Sa

Die Erfullung des Tagespensums wird am Ful3 des Programm- 01097020 So

fensters dargestellt. Das sieht zu dem oben angezeigten Bei- ' na g 2020 Mo 97 5 00
spiel so aus: 03.03.2020 O 288 47 0.2
Heute: 72.3% Quote: 2.000 4y Die tég"che 04.03.2020  Mi =1 D'D

- . o 4 05.05 2020 Do 508 149 05
Schreibleistung gibt Auskunft dartber, wieviele Zeichen, Worter \na g 2090 Fr 9007 1480 R4

und Seiten taglich geschrieben worden sind. Samstage und ‘07 03 2020 Sa
Sonntage sind farblich hervorgehoben. 08.03.2020 So v

Deadline-Kalkulation

Dieses Modul ist eine einfache Moglichkeit, sich zu einer vorgegebenen Deadline hinzuplanen. Die Angaben sind
praktisch selbsterklarend: Unter den Eckdaten gibt man die geplanten Normseiten, die durchschnittlich pro Stunde
geschriebenen Worter und das Deadline-Datum an. Z, W und S steuern, welche der Spalten hervorgehoben wer-
den soll: Zeichen, Worter oder Seiten.

Zusatzlich kann man noch einen Prozentsatz angeben, der fur Uberarbeitung mit eingerechnet werden soll — ein
nicht zu Ubersehender Faktor. Ein Pi-mal-Daunmen-Ansatz ist 100%, also die Zeit, die man fir die Rohschrift ge-
braucht hat, noch einmal fir die Uberarbeitung.

Bei den Wochentagsvorgaben kann man vorlegen, an welchen Wochentagen man wieviele Stunden zu schreiben
gedenkt.

Mit [Kalkulieren] wird die Rechnung ausgelost.

Die Spalte Differenz dient lediglich der retrospektiven Selbsteinschatzung >habe ich geschafft, was ich mir vorge-
nommen hatte?« mit einer Summe der Differenzen. Ist die gegen 0, dann waren die Schatzungen gut gelungen.

Thesaurus, orthographische Bibliothek
& Der Thesaurus

lauft bei Patchwork interaktiv neben dem Text mit. Das heilt, dass nach einer Sekunde Stillstand der Tastatur die
Synonyme zum Wort angezeigt werden, auf dem aktuell der Cursor steht.

Um in den Wértern zu scrollen und dann eines zu Ubernehmen, braucht man nicht zur Maus zu greifen, sondern
kann das direkt mit der Tastatur elegant bewerkstelligen:
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In der Synonymliste auf und ab scrollen: [it]+ (4] beziehungsweise [Fit] + (4]
Das in der Liste markierte Wort tibernehmen: [fit]+ (¢!

% Die orthographische Bibliothek

ist eine Zusammenstellung immer wieder auftauchender grammatikalischer Stolperfallen wie etwa die Frage nach
am schnellsten oder Am schnellsten. Wenn der Cursor auf einem Wort steht, zu dem es in dieser Bibliothek Infor-
mationen gibt, so farbt sich die Schaltflache grin: 42 (sieht im Normalzustand so aus: %#). Dann braucht man nur
diesen Reiter zu 6ffnen, um sich die Informationen anzusehen.

Néhere Informationen zu einem Wort kann man zudem von hieraus an mehrern Orten online nachschlagen:
DWDS, korrekturen.de, Google, Duden und Wikipedia.

Textvorlagen

Mit Textvorlagen ist Patchwork bewusst spartanisch
gehalten, weil viele unterschiedliche Textformate in
einem Buch weder typografisch gut aussehen, noch
gut zu lesen sind. Deshalb gibt es neben der norma-
len FlieBschrift vier weitere, frei gestaltbare Textvor-
lagen.

In dem Beispiel rechts sieht man einen Flieftext mit
einem kurzen Brief, der in einer Handschrift forma-
tiert und links und rechts eingeruckt ist.

Obwohl hier im Schreibfenster Segoe Ul light ver-
wendet wird, ist es dieselbe Schrift auch im endgulti-
gen Gesamtdokument. Fur das eBook wird nur die

»Darf ich thn lesen?«, fr
o P

Als Carl nach einer Zeit lang nicht reagierte, zog er ihm das

Do i carntt =i T
apier 5anit aus der Hand

Lieber Papi;

D brist leider gerade nicht da; also konn iche
ey Dir nicht yngen: Ich muyy dringend nach
Deulichland.: Irgendetway ist mit Albet, ich
kennte nicht erfoihren; way, aler ey sicheint
etwas gang Schlimmes s sedn: Ioh bin in ein
paar Tagen wieder hier. Gilbr bitte wnten i
Geschaft Bescheid, leider schaffe ich das nicht
mehr, sorut erveiche ich-day Flugzeug nicht
mehr. Mach Dir keine Sovrgend

linke und rechte Einruckung herangezogen - die
Schrift bleibt hingegen die des FlieBtexts — weshalb
man darauf achten sollte, die Einzige zu nutzen.

Ich - hatrDich lielr!

Deine Lotti

MNun schwieg auch Bernhard
rgendwann fragte er: »Albert? Wer ist dasi«

Carl seufzte, als er sich aus der Ferne zurlickzwang. =Ihr

Die 5 Schriften

In dem Fenster sind funf Schriften zu sehen. Die erste davon ist die Standardschrift, die man hier nicht &ndern
kann, denn sie kann im Schreibfenster und im fertigen Dokument eine andere sein. Die Einstellungen hier gelten
also nur fur Schrift 2 -5. Aus diesem Grund werden die anzugebenden Daten auch erst ab der zweiten Schrift ein-
geblendet.

Angaben zu den Schriften (2-5)

Die vier Sonderschriften werden direkt im Schreibfenster angezeigt, wenn man die entsprechende Vorlage wahlt.
Die Vorlagen gelten immer absatzweise.

« Zwei GroBen: Um die passende GroBe sowohl im Schreibfenster zu haben als auch im Gesamtdokument, kon-
nen die GroBen unterschiedlich angegeben werden.
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 Laufweite: Mit der Laufweite wird der Abstand zwischen den Buchstaben eingestellt.

« Hinweis eBook: Selbsterklarend, aber bitte lesen!

Angaben zum Absatzformat

« Einrtckung links und rechts: Die sollte man im Normalfall deshalb unbedingt nutzen, weil nur sie als Besonder-
heit beim eBook durchgereicht werden kann (Die Schrift bestimmt auf dem eReader der Leser). AuBerdem be-
wirkt es eine bessere Absetzung vom normalen FlieBtext auch beim Gesamtdokument.

« Zeilenhdhe %: Dabei geht es optisch letztendlich um den Zeilenabstand.

« Abstand vorher/nachher: Dabei sollte man bedenken, dass dieser Abstand auch bei mehreren Absatzen des-

selben Formats untereinander gilt.

Text parken

Reiter Projekt-Textparkplatz und Globaler
Textparkplatz:

Damit wird bestimmt, ob der Text zu die-
sem Projekt vorgehalten wird oder im glo-
balen Pool, auf den alle Projekte Zugriff
haben.

E Text parken: Voraussetzung ist in der
aktuelle Szene markierter Text — der Text,
der geparkt werden soll. Mit Klicken auf
diese Schaltflache werden Text (in das text-
fenster) und Titel (in die Liste) Ubernom-
men

El!ﬁ Geparkten Text einfugen: Der umge-
kehrte Weg, mit dem man markierten Be-
reich des geparkten Texts am Cursor in der
aktuellen Szene einfugt.

Eigi Geparkten Text I6schen.

Textparkplatz ke
E FParken ﬁ Einfligen E’ Loschen F 7 Titzl andem -Q Alles auswahlen
Oplionen

= Projekt-Tesdparkplatz | (00 Globaler  Textparkplatz

kurzbeschreibung 5
R e | Als wir am Abend wieder am selben
ﬁ:rnwm-heh’unhme Tisch in unserem Hotel saBen, taten
Sitzung in der Firma - meine FuBe weh und ich war mir
Ehemals Odysseus I Sanna, die sicher, dass Gudrun hier einen Job als
Borderlinenn Touristenfithrerin bekommen kénnte.
Ich hatte von der Rialtobricke auf dem
Canal Grande Gondesln und Motorboote
5 sich zwischen den Vaporetto-Bussen
durchschlangeln gesehen, hatte mit ihr
eln Labyrinth von Gassen bezwungen,
das ich auf gefUhlte dreihundert
Kilometer schatzte, erfahren, dass es
achtzehn zugelassene
Taubenfutterverkaufer gab, von denen
ich 2inen life gesehen hatte, Mit
weiler Schirmmitze war er hinter w

E:* Titel des aktuellen geparkten Textes andern.

=

...y Gesamten aktuellen geparkten Text markieren.
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Grafiken im Text

Bearbeitung von Bildern (Rechtsklick auf
die Grafik).

Ausrichtung: Selbsterklarend. Alle auBer
links- und rechtsbindig belegen den
Platz einer Zeile, wobei man angeben
kann, in welchem Verhaltnis das Bild zur
Zeile steht.

Innerer Abstand und Rahmen: Beziehen
sich auf die Farben in der hier angege-
bene Breite.

Abstand oben/unten und links/rechts:
Abstande zum Text bzw. Rand.

Relative Breite: Aus Kompatibilitatsgrin-
den zwischen Schreibfenster, Print-Aus-
gabe und eBook sollte man bei Bildern
nie mit absoluter Breite und Hohe ar-
beiten, sondern mit relativer zur jeweili-
gen Seitenbreite. Man kann zwar eine
absolute Breite eingeben, aber nur
dann, wenn man sich des Ausgabefor-
mats sicher ist, was eigentlich nie der
Fall sein kann. Denn groBe Bilder (hoch-

auflosend, nétig fur Print) wirden im Schreibfenster den Rahmen sprengen und beim eBook schon gar nicht

passen.

Deshalb kann man hier die relative Breite angeben (Standard ist 60%), wodurch das Verhaltnis der Grafik Gber-
all passt, im Schreibfenster, bei jeder Druckausgabe und beim eBook. Lediglich fur eine RTF-Datei, die man
ausgibt, funktioniert das nicht, weil es die Option dort nicht gibt.

Ausrichtung
(_1 Linkshbiindig

i#) Rechtsbiindig

("1 Schriftmitte > Bildmitte

Innerer Abstand:
Rahmen:

Abstand oben/unten:
Relative Breite:

Breite / H+he (42%):
Criginale Breite/Hdhe:

Alternativbezeichn_:

Rahmenfarben

Fahren Sie mit der
Maus Gber das Bild:

“%, Zuriicksetzen

Bild bearbeiten 9

i1 Schrift Unterkante > Bild Unterkante
"1 Schrift Unterkante = Bildmitte

i1 Schrift Oberkante > Bild Oberkante
(_) Schrift Unterlangen = Bild Ubnterkante

0
& links/rechts: 5
41 % der Seitenbreite
[ ] Fiir dieses Bild keine relative Breite
453 Verhaltnis beibehalten

1077

337 1

800 / %, Originalmalie wiederherst.

IZ Bildexport

Fur dieses Bild keine relative Breite: Wenn aktiv, dann steht bei Relative Breite fix.
Breite / Hohe (nn%): Die reduzierten Bildmale.

Originale Breite/Hdhe: Die Abmessungen, die die Originalgrafik im Bilderverzeichnis hat. Man kann sie mit der
Schaltflache “& daneben wiederherstellen.

I3 Bildexport: Export der Grafik an einen anzugebenden Ort.

Kontexte

Kontexte sind ein méachtiges Werkzeug, um sich speziell in komplexen Geschichten einfach zurechtzufinden. Ein
Werkzeug, um die Teile von Zusammenhangen, die oft Uber den gesamten Text verstreut sind, schnell wiederzu-
finden. Wo Uberall geht es um eine bestimmte Person? Wo geht es um einen Gegenstand? Wo besucht jemand

einen bestimmten Ort? Ja sogar fur ToDo-Listen, den Text betreffend, kann man Kontexte verwenden.
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Was sind Patchwork-Kontexte konkret? Am Kontexte (+ Figurenwissen) 7 I
besten ist das durch Beispiele erklart: - o, vennipten ¥ Im Paralieffenster  Suchbegriff
1. Man schreibt einen Krimi. Darin gibt es : & Langers mehrzeilig
) ) 9 , Neuer Kontex! o Enmarnan % Tent andem % Treflertarbe
bestimmte zusammenhangende Krite- x
. Z B . . | . _l_ " t D _|_ B Kontext Anzeige Finden
rien. zum elsple emnen .a O.r - veria Kontext / Fundote Kurzbeschreibung zur Kontextzuordnung G
tort kommt in unterschiedlichen Zu- |- [Personenbeztige T T T i
sammenhangen an mehreren Orten in | # Maria und Ashley
. . . [# Maria und Rob
der Geschichte vor. Oft stellt sich wah- | & Maria und Nathalie
rend des Schreibens die Frage: »Was ist Nathalie _ Kemenlemen
5 Maria beschiielt Nathali . Soll er Zimmer anbieten?
am und um den Tatort geschehen?« Maria fraumt Mathalies fr_ Zweiter Traum, wo er Nathabes Vergangenh .
Machen wir in diesem Fall den Tatort Maria unterbreitet Mathali... Maria schiagt Nathalie Einzug vor

. Maria redet mit Nathalie  Mana erzahit Mathalie vom Traum
zu einem Kontext. Das kann so ausse- & elub

hen: ¥ Wahrmehmung und Zeichen
= Virus
- Tatort (KonteXt) = Aufdeckungsplan und -dur...
— Vor dem Mord (Kontext-Referenz) Louise vertraut sich Maria an Maria trifit Lovise im Supermarkt v
— Wahrend des Mords (Kontext-Refe-
renz)

— Ermittlung (Kontext-Referenz)
— Versiegelte Wohnung (Kontext-Referenz)

2. Man schreibt eine Geschichte mit vielen Figuren. Wann erzahlt welche Figur einer anderen was?
Hier kbnnte es so aussehen:
- Figuren, Beziehungen (Kontext)
— Max und Hannelore (Kontext-Referenz)
— Ruth und Esther (Kontext-Referenz)
— Maud und Onkel Harry (Kontext-Referenz)

Eﬁ Neuer Kontext: Wie gesagt sind Kontexte die Themen (Tatort, Figurenbeziehung, ein Verhalten usw.), also
alles welche, die man nicht direkt uber Requisiten abbilden kann. Dann ist es namlich besser, wenn man eine Ver-
knupfung direkt von der Requisite weg in den Text macht. Kontexte sind also Ordner, die die eigentlichen Ver-
kntpfungen enthalten. Und so einen Ordner machen wir mit dieser Funktion, die fettgedruckten im Bild oben.

% VerknUpfung Text mit Kontext: Das ist jetzt die eigentliche Verkntpfung des Kontexts mit dem Text. Klickt man
darauf, wird ein Eintrag beim Kontext gemacht zu der Stelle im Text, wo gerade der Cursor steht.

>
%" Text andern: Diese Funktion ist kontextabhangig. ist gerade ein Kontext markiert, dann kann man damit die
Kontextbezeichnung andern, ist eie Kontextverknipfung markiert, dann den Text der verknupfung.

@ und @; sind ebenfalls kontextabhangig, je nachdem, ob es ein Kontext oder eine Verkntpfung ist. Geldscht
wird aber auf jeden Fall :-)

i Zu Textstelle gehen: Gehe zu der Szene an die Stelle, wo die Verknupfung hinweist. Geht auch mit Doppel-
klick auf die Kontextverknupfung.

¥ |m Parallelfenster: Zu dieser Textstelle gehen, aber nicht im Schreibfenster selbst, sondern die Szene in der Pa-
rallelanzeige 6ffnen und dorthin gehen.
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Beziehung Kontext zu Text

So sient die Beziehung zwischen den o g4 hinauf|.

Kontexten und dem Text aus: Diet Konteste (+ Figurerissen) 7 X
. . . . MNein, et 2 venminten -+ Geh 3% i Paralleffanster  Suchbegrift:
« In der Kontextliste finden wir die  proje (% W himihn; Gk B

markierten Verknipfung im Kon-  for Py M B nomen g Texandem g 1 cap0 araagen | B T

. Es @ Kontext Anzeige Finden
textordner >Vorahnunge« in der er- . 4 Kontextangaben Figurenwissen
Steﬂ Ze||e |n der Spa'te KOH- Tdes l_(n:t::;;n Kurzbeschreibung zur Kontextzuardn, ., Leser Mumero | La Mam Olga Giovanm

text/Fundorte steht die Szene, in ™= ° kel i i
der die VerkntUpfung angelegt

Was | Vorwitzig, beginnt aus YO heraus
wurde, daneben die Kurze Be-

Micht... Auch Roberto halt sichicht dran,...
Ausn.. Hier gehts los mit der Ulerleitung

. . . 2| = Glovan... Giovan... v Giovan... Giovan... U
schreibung, was in dieser Szene , Giov.. erste Andeutung
Dies Der .. zweite Andeutung
zum Thema des Kontext ge- | zunel  Frun  Geheimnis gelufer
. g Abrei... W Verhz fish
schieht. Es geht darum, dass est- g‘zif[ e Olgas A.. S
; ; : Numer... Olgas A... v v
was nicht stimmt. Die | oigas .- il oy &
harm Olga ... erste Enwahnung

e Im Text selbst finden wir einen \pam
grinen Pin an der Stelle der Ver- \

- ] . ) Icht, wo elnem der Kopf stand; und begann |
kﬂUprﬂg. Sind die Sidenotes ak- FYll, an den Fingern&geln zu kauen. Kennen Sie

tiviert, darm Wil’d die Veranpfung kdine Sorge dieses Demoprojekt ist ganz hanmlos.

. ’ffvarten Sle ... Ich gehe kurz nachsehen, ob ich mich
rechts im Rand neben dem Text lzisen Seufzen hinter dem linken Monitor verhért habe .

angezeigt: Zum Kontext Vorah-
nungen der entsprechende Text.

schlechtesten
57 Mein, nein,

Vorahnungean
Irgend etwas stimmt
hier nicht

« Vom Kontext zur Textstelle gelangt man, indem man in der Kontextliste auf die Verkntpfung doppelklickt.

o Vom Text in die Kontextliste kommt man, indem man auf den roten Pin klickt, sobald der cursor die Handform
angenommen hat.

Was 1st »Figurenwissen

Die Idee dazu erhielt ich aus dem Artikel Wer darf was wann wissen — und was weil3 der Leser? im Autorenblog
von Richard Norden. Sofort fiel mir auf, da es sich damit um eine perfekte Erganzung der Kontexte handelt. Der
Namen Figurenwissen ist zweideutig. Es geht darum, was die Figuren wissen bzw. wann sie es erfahren und dass
wir wissen, wann Leser und Figuren von etwas erfahren. Worum es geht, wird in der Zeile vorne im Bereich Kon-
textangaben eingetragen; welche Figur von Haus aus was wei3 bzw. wann erfahren wird, das geben wir rechts in
der Spalte der Figur dazu bekannt.

Nehmen wir die Informationen zu einer Figur als Beispiel fur einen Kontext. Das wissen wir ja vom oberen Ab-
schnitt der Kontexte. Im Laufe der Geschichte erfahrt der Leser immer mehr tber die Figur. Uber die die Zellen in
der Figurenwissen-Matrix kdnnen wir einfach zu den Landkartennadeln springen, die wir dort in den Text gepinnt
haben, wo diese Figur beschrieben oder Uber ihre Vergangenheit erzahlt wird. So lasst sich schnell prifen, was
man schon preisgegeben hat und wie. Das erméglichen die Kontexte.

Mit dem Figurenwissen geht es noch eine Stufe weiter: Wann erfahrt der Leser von diesen Informationen zur Fi-
gur? Und wann erfahren die anderen Figuren davon — oder wissen sie es schon, weil sie zum Beispiel verwandt
sind? Indem wir auf diese Zusammenhange Acht geben, vermeiden wir Logikfehler und tun uns leichter, beim Le-
ser eine Spannung aufzubauen, das aber auch wiederum nicht zu lange.

Mit dem Figurenwissen kommen zu jedem Kontext bzw. zu jeder Kontext-Referenz Spalten dazu: eine Spalte fur
den Leser und Spalten fur die Figuren, die Sie dafur als wichtig bestimmen.
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Figurenwissen handhaben

Als erstes geben Sie Patchwork bekannt, dass Sie diese Option nutzen méchten. Das machen Sie ganz einfach so,
dass Sie die dafur infrage kommenden Figuren mit der Maus links aus der Figurenliste in das getffnete Kontext-
fenster ziehen. Damit wird fur jede Figur eine Spalte von fixer Breite gebildet. Mit der ersten Figur kommt auch
gleich die Spalte 'Leser' ganz vorne hinzu. AuBerdem werden ab nun die Uberschriften 'Kontextangaben' und 'Fi-

gurenwissen' angezeigt.

1. Ein Hakchen in der Matrix des Konteste [+ Figurermissen)
Figurenvvissens bedeutet, dass Lﬁr‘ IEF;VBrkﬂinfen g'mpaﬁ"e'ﬁ"“” ElichHagHit 4)&’ Figurenspalte enfiamen
. . . . o B2 Langere mahrzeilig il 1
die Flgur Bescheid weill von | Meusrkontss @Enﬂemgn " Texsindem & B Trefferfarbe | " Figur kennt Kontexd 5/]
dem, was in der Zeile bei Kon- Kinnte Arzelge Findean Flourermslssen
. . Kontextangaben Figure nwissen
teXtangaben elngetragen ISt. | Kantext f Fun... Kurzbeschraibung zur Kontextzuardnung Leser Mumera | La blam... Olga
Den Haken kann man mit der |% Verahnun.. N
Wortell  Irgend etwas stirmimt hier nicht 2_,)
Leertaste setzen oder I6schen Numero . DeLitet stwas an
. B Was jet.. Vorwitzig, beginnt aus 20 herauszuscha,
und mit der Schaltflache (5) Micht so__Auch Roberto halt sich nicht dran, dass n..
Ausgang? Hier gehts los mit der Uberleitung el
2. Wahrend bei dem Hékchen die |7 Gievanni.. Giovan...  # IS Giovan..
Giovann... erste Andeutung
Fiaur rei rhal r - Der Mor... zweaite Andeutung L _ _
gU be eits auBe a b de Ge Franstick Geheimnis geliftet 3__/" S
schichte Bescheid wusste, kon- Abreise _\Wie es zum Verhangnis fuhrte
. . La Mamm... Olgas A... Frilhsti... -
nen Sie angeben, wann Figur | Numero-.. Olgas A.. ¥ v
< Olgas Tra... Giovan... v
(und/oder Leser) davon erfah- Olga un.. erste Erwahning
ren. DafUr ziehen Sie einfach ei- |Ls Marmms erfsnnt davon in Szene 30 Das Abendessen » Giovanni (Coppelklick = gehe zu .. )
ne Szene in die Figurenwissen-
Matrix in die Zelle Kontextangabe\Figur. Dort hat natrlich nur der Szenenbeginn Platz, aber sobald Sie auf
eine Zelle klicken, sehen Sie in der oberen FuBzeile den gesamten Pfad. In diesem Fall Kapitel '3D', Unterkapi-
tel 'Das Abendessen', Szene 'Giovanni'.
3. Der Bereich Figurenwissen ist beliebig breit, so viele Figuren Sie halt dorthin ziehen
4. Mit dieser Schaltflache kénnen Sie eine Figurenspalte entfernen
5. Mit dieser Schaltflache kénnen Sie einen Figur-weiB3-Bescheid-Haken setzen oder entfernen. Dafur stellen Sie

sich in die entsprechende Zelle in der Figurenwissen-Matrix. Alternativ kénnen Sie auch einfach die [leer | for

denselben Effekt drtcken
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To-dos

To-dos sind Erledigungen. Es gibt davon drei Herkinf- Erledigungen (To-dos) 9
te: ad o & EH Herkunft: Text, Pinn-
1. Verknﬂpfungen mit dem Text: Sie entstehen da- Meu Farbe Eredigt ~ Sortierung wand, Reguisiten v
. . Herkunft Erledigungstext O
durch, dass man im Text den Cursor an die Stelle |w- = —
) ) i Epilog Das izt eindeutig ein To-do-Punkt. Er kann ]
setzt, die mit der Erledigung zu tun hat und dann hier in der To-do-Liste entfernt werden?
auf To-do erfassen B klickt. global Bernhards ich bin nicht gut besser ]
herausarbeiten
2. Globale To-dos: hangen nicht mit einer bestimm- | Finrwand Das Gut ist wunderschan, _ g
ten Textstelle zusammen, sondern sind fur das |FMnmwand g':iﬁtle S A AR S T et
Projekt an sich. Sie werden hier erfasst (siehe un- ' Pinnwand Heute bin ich hingegen sehr froh hier zu | 5
ten) sein!
’ Olgas Auftritt Moch einmal zum Seminole Hard Rock ]
3. Pinnwand-To-dos: Sie werden auf der Pinnwand Hotel recherchieren

erfasst. Dabei handelt es sich auch um globale
To-dos, nur mit dem Unterschied, dass sie auch auf der Pinnwand aufscheinen.

[*J Neu: Hier ein neues globales To-do erstellen.

# Farbe: Dem Todo eine Farbe verpassen. Um die Text-To-dos farblich darzustellen, muss die Schaltflache = (To-
do-Farben anzeigen, Tab Schreiben » Absatz) gedriickt sein.

=/ Erledigt: Das To-do, das gerade markiert ist, wird entfernt, hier aus der Liste und ggf. auch an seinem Ort (Text,
Pinnwand).

Sortierung: Es gibt diese Optionen der Sortierung:

« Szene.

« Erstellungsreihenfolge (= chronologisch nach Anlage).
« Text des To-dos.

« Bereich: global, Text, Pinnwand und innerhalb dessen nach Text.
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Steps

Steps sind ein einfach-raffiniertes Werkzeug, um einen guten Uber-

blick Uber Szenen zu gewinnen. Man konnte sie auch als Stichworte (g, findet Maria Glaskugel: Er suchte
i ana Frau, dia er
2n eine Frau ..

der Handlung bezeichnen. L verloren hatte
Steps sollten maximal drei Zeilen lang sein!
gt? Eine
Beispiel: Ein Kapitel handelt vom Besuch des Protagonisten Hektor __‘j_'_”r'_w
Maria bei einer Wahrsagerin (mein Roman Lachsspringen. So sehen 1
die Steps aus: hm .. Aufgaben {EF muss Aufgaben T B
. = asen ...
» Entdeckt Wahrsagerin >Lady Eleonor«
» Abenteuerlicher Treppenaufgang Gl
erfinden.« Das ist
 Lady Eleonor ist groB3 (Beschreibung)! anstellung, denkt
 Zieht ihn in die skurrile Wohnung shley sein?
o Was kann sie tun? Nichts Bestimmtes ...
. ‘ es Ihnen nicht
o Glaskugel: Er suchte eine Frau, hat sie verloren
o Er muss Aufgaben l6sen ...
» Drei Frauen sind zu treffen, zwei Ratsel zu 16sen .
1atsel die Sie Er wirde drei Frauen 70
« 100 Euro fur 10 Minuten?! Sie die |8 treffen und zwei
N e Qe losen Ratsel zu losen haben
Man kann sehen, dass die Texte sehr kurz sind. Das ist nicht nur eine | s&ne Aussage
gute Ubung, sondern auch nétig, dass man den Sinn schnell erfasst. o

Né&heres Uber die Handhabung der Steps im Sektor >Zusammenhangex.

Steps sind aber nicht nur in der Szene selbst interessant, sondern auch als Liste. Einerseits steht ihnen als solches
in der Outline-Ansicht eine Spalte zur Verfigung.

Hinweis: Mit Uberfahren der Kapiteltibersicht bei gedriickter [fitl-Taste werden die Steps der jeweiligen Szene an-
gezeigt
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Umgebende Steps (Step-Viewer)

Weiters gibt es den Step-Viewer (Bild rechts), der die Steps Urngehende Steps 2
der aktuellen und von einer frei wahlbaren Anzahl an

i Anzahl Szenen vor aktueller: | 3 danach: | 1
Szenen vor und nach der aktuelle anzeigt.

« Szene in etwas dunklerer Farbe: Die aktuelle Szene im Text
Toxt. B Kapitel 11
_ . _ Weni wvidi wic
o Unterer Text: Wenn man auf eine der Steps in den di- YUAUS ruft an
versen Szenen klickt, dann wird der Absatz von dortim | [l Kapitel 12
unteren Bereich angezeigt. sabrina erzahlt nichts mehr
« Zu Text von Step gehen: Durch Doppelklick auf einen Instrumentalmusik und Bauchtanz
B Kapitel 12a
der Steps gelangt man zur betreffenden Szene zum SiEa R
dem Absatz, dem der Step zugeordnet ist. Uberraschungsgrund
Yerbliffung

@ Kapitel 13 - 1
. Bedauern bei Skype
Plastikdose ist leer!
Kapitel 13 mit einem lingeren Titel

Sprungoptionen

Es gibt im Text vier Sprungmdglichkeiten (Links). Springe K

- Uberraschung
« Einer Internetadresse — der klassische Link Mischung, normale
Flastikdose

o Einer Datei — wird man in einem zu veroffentlichenden e
Buch nicht verwenden, sondern nur fur interne Projekte ' [igr hlickte sie mit einer Mischung aus Verbliffung
und Bedauern an, aber so genau

« Einer Szene — logischerweise auch nur fur einen inter-
nen Zweck

o Einer Textmarke z.B. in einem Glossar — als direkter Sprung nur in einem eBook anwendbar

Wie man Links einfligt

Um einen Link einzuftigen, markiert man I}Verkni;lpfung eintragen, bearbeiten, léschen zu .. *

zuerst eine Textstelle und wahlt dann die | @ |nternet | Datei % Teximarke @ Szene
Option @ zum Einfugen (Mendtab

' Schreiben ' » Sektion 'Einfugen' > Schaltfld-
che 'Link > Internetlink, Dateilink, Sprung zu
Textmarke, Sprung zu Szene'). Hier wahlt . Abbrechen
man als Erstes die Art des Links aus.

Bei >Internet< und »Datei« gibt man den internetlink bzw. den Dateinamen samt Pfad an.

<#bemehmen
URL: = Link entfernen

Bei >Textmarke« ersetzt das Programm dieses Fenster durch das die Sprungmarkenverwaltung (weiter unten), wo
man das Ziel auswahlt.

Bei »Szene« wird das Fenster um eine kleine Kopie der Kapiteltbersicht erweitert, in der man die Szene aussucht.

Wie man Links abruft

da es etwas unpraktisch ware, wenn man im Text auf einen Link klickt und das Programm gleich dort hin springt —
Andern wiirde aufwandig — drtickt man bei einem Link die [tnl-Taste, um zum Linkziel zu springen.
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Textmarken

Bei Textmarken handelt es sich um benannte Ankerpunkte im Text, die durch ein kleines Ankersymbol angezeigt
werden. Zu solchen Textmarken kann man aus beliebigen Stellen im Text springen, indem man bei einem Wort ei-
nen Link zu dieser Textmarke einfigt.

Man kann Textmarken Begriffen zuordnen, die man etwa in einem Kapitel sammelt. Das ist der Fall bei Glossaren.
Also hintereinander, sinnigerweise alphabetisch sortiert, pro Absatz ein Begriff, fett, Beschreibung nicht, bei dem
man am Anfang die passende Textmarke setzt, praktischerweise mit dem Namen des Begriffs selbst.

Im der Sektion Textmarken gibt es zwei Schaltflachen zu diesem Thema:
‘ib Fugt an dem Ort, wo man sich gerade im Text befindet, eine neue ¥Textrmarke ein.
.i,%_ offnet das Fenster zur Verwaltung der Textmarken (Bild rechts).

Das Textmarkenfenster Wenwaltung von Textmarken (710
» Werkzeugleiste

- Neue Textmarke am Cursor im Text ‘iﬁ ‘in’a % % 'j-’:-

- Textmarke l6schen am Cursor im Text Meu Lischen Meu Laschen AnzZeiden Farbe

- Neuen Link zu Textmarke. Daflr muss Arker Yarkniipfung Optianen

a) Text markiert und b) hier eine Text- @ SzenefTextrmarke “arwendet in;

marke ausgesucht sein - Glossar aus Req Langeres Kapitel

- Bestehenden Link entfernen (Text- Een

markenlink muss markiert sein) Eugene

Jolanda

- Anzeigen der »linkfahigen< Worter im

Text, zu denen es Glossarbegriffe gibt EETE
. Sauplatz 1
- Farbe der Links NElRAtie
- Glossar manuell 5
« Linker Bereich Gesicht
Liste der Szenen, die Textmarken ent- Mann
halten und untergerodnet eben die. V/ogel
Meuer
- Kapitel 2 - 1
o Rechter Breich (Verwendet in): Die Rucksack
Szenen, in denen die Glossarbegriffe | = Nach ein kleines
verwendet werden. Kopf

Manuelles Erstellen und Verwenden von Textmarken
Auch das manuelle Erzeugen von Textmarken ist ein einfacher Prozess. Er 1duft so ab (am Beispiel eines manuell
zu erzeugenden Glossars):

1. Den Glossareintrag erstellen. Dafur wahlt man sinnigerweise eine (oder auch mehrere) diesem Zweck gewid-
mete Szene(n) aus, beziehungsweise legt sie an. Hier im Beispiel >Glossar manuell«

2. |Inder Szene (Schreibfenster) den Glossareintrag eingeben. Zum Beispiel
Vogel: Tier das manchmal singt und meistens fliegen kann
Wie aus diesem Beispiel ersichtlich, sollte man den Glossarbegriff fir bessere Ubersicht fett auszeichnen

3. Den Begriff — hier »Vogel< markieren

4. Im Fenster oben auf % klicken. Man wird nun dazu aufgefordert, den Namen der Textmarke einzugeben.
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Hat man den Begriff bereits markiert gehabt, wird das Markierte vorgeschlagen. Bestatigen, wonach ggf. zu-
erst der Haupteintrag mit dem Szenentitel (>Glossar manuell<) erzeugt wird und unter ihm der Eintrag mit der
Textmarke

Automatisierte Textmarken fur Glossare

Fur ein Glossar gabe es folgende vorstellbare Szenarien:
Organisation:
« FUr das gesamte Glossar eine Szene, die gleichzeitig auch Hauptkapitel ist

o FUr das Glossar ein Hauptkapitel >Glossar<, dem mehrere Szenen untergeordnet sind, etwa fur jeden Buchsta-
ben eine, wenn man sehr viele Begriffe unterbringen moéchte, zum Beispiel fur ein Sachbuch

o FUr das Glossar ein Hauptkapitel >Glossar¢, dem mehrere Szenen untergeordnet sind, wobei je eine pro die Re-
quisitentyp >Figurens, »Schaupldtze« und >Gegenstande« angelegt wird

Vorgehensweisen:

« Das Glossar manuell erstellen

« Das Glossar aus den Requisiten automatisch erstellen lassen

Um das Glossar automatisiert aus den Requisiten heraus zu erstellen, wird man ...

1. zuerst alle Requisiten markieren, aus denen es zusammengestellt werden soll (Bild rechts). Das geschieht, in-

dem man sich auf die Requisitenzeile stellt, und ein (9] & Szenen = Fequisiten
eintippt. Die so markierten Requisiten erhalten in der |'_:‘| s, 8 &5 /j
Spalte >g« (Glossar) ein >g«. Genauso kann man eine Re- | & Meu Laschen Gruppen 1
quisite auch wieder abwahlen. sL Suche ® F g v
Dieser Vorgang gilt sowohl fur Figuren, als auch fur fp o Hd B InGupp & s3]
Schauplatze und Gegenstande. e wClans & |g
2. Hat man alle Requisiten passend markiert, wahlt man in |Jolanda w Clan B A& g
der Kapiteltibersicht die Szene aus, die das Glossar ent- | EUgEnNE mcClanA J |8
halten soll Juliette wEinzel B |8
Een mClanBE & |8
3. Als letzten Schritt wahlt man im Tab Requisiten rechts in | anrian ? =
der Sektion Glossar eine dieser Schaltflachen: Jane S

ﬁ fur nur den aktuellen Requisitentyp oder

.@ fur alle drei Requisitentypen, also Figuren, Schauplatze und Gegenstande. Die Glossareintrage werden nach
Namen sortiert.

Will man Requisitennamen andern, ist das kein Problem, denn die Anderungen werden weitergegeben an sowohl
die Textmarken (siehe Verwaltungszentrum) als auch an die bereits verlinkten Orte.

Achtung: Textmarken nur Uber das Verwaltungszentrum oder die Glossarfunktionen bei den Requisiten verwalten,
auf keinen Fall Textmarken oder Links zu Textmarken enthaltenden Text in andere Szenen verschieben! Das Andern
des Titels von Szenen hingegen ist problemlos.
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Requisten (zum Grof3teil Figuren)

In diesem Abschnitt findet man:

+ Ubersicht
+ Requisitenbearbeitung
+ Daten im Detall
+ Requisitenreiter-Werkzeugleiste
+ Auto-Vervollstandigung
+ Suche in den Figuren
+ Menutab-Sektionen
+ Wo
+ Spalten
+ Figurenattribute
+ Anzeige
+ Werkzeuge
+ Verknlpfungen
+ Sortierung
+ Farben
+ Drucken
+ Glossar
+ Importieren
+ Figurengruppen
+ Figurenblatt
+ Namensgenerator
Requisitensuche aus dem Text heraus
Requisitenanlage aus dem Text heraus
+ Requisiten-Editoren
+ Spezielle Schaltflachen
+ VerknUpfung Datum — Requisiten-Timeline
+ Verknlpfung Requisiteneigenschaften — Text
+ Requisitenbilder
+ Requisitenvorlagen

Ubersicht

Fur Requisiten gibt es bei Patchwork zwei Bereiche:

1. Figuren, Schauplédtze und Gegenstande
sind die Ingredienzien, aus denen eine Geschichte besteht. Sie werden einerseits als eigene Datenbanken
verwaltet und kénnen andererseits Szenen zugeordnet werden. Dann sind sie ein Teil der ...

2. Szenenbezogene Requisiten
sind die Requisiten, die nur fur diese Szene relevant sind. Das sind einerseits wieder unsere Figuren, Schau-
platze und Gegenstande, aber es kdnnen noch drei weitere dazukommen: Bilder, Notizen, und Recherche-
daten wie beliebige Dateien und Internetlinks. Szenenrequisiten haben aber ihren eigenen Bereich.
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Requisitenbearbeitung

Haupt-und Nebenfiguren, Standorte und Gegenstande konnen, je nach Arbeitsweise, zu Beginn komplett durch-
geplant oder wahrend des Schreibens zur Welt gebracht werden.

1. Die Requisitenbearbeitung findet in zwei Bereichen statt. Einer davon ist der Tab >Requisten¢, oben in den
Menutabs. Klickt man auf ihn, erreicht man dasselbe, als @ @ [ B B

wenn man auf den ... Projekt Szene Schreib !.‘,Requisiten Szener

2. Reiter Requisiten klickt. Die nachste Auswahl gilt der ... v W & welblich | [ i Test markie

3. Art der Requisite: Es gibt 2 Figuren, @ Schauplatze und = |1 [ & manniich | & Figur hervorhol
sogenannte s Gegenstande. Gegenstande kénnen aber fur schweb. | WENEN | 8, mow. (@] [ verkntptung a
alles mogliche Relevante verwendet werden, fur spezielle " | Spalten | Figurenatiioute SIEEE
Tiere, Witterungsverhaltnisse, Gemdutszustdnde — eben fur
alles, was nicht Figur oder Schauplatz ist; der Fantasie sind
keine Grenzen gesetzt.

$ Szenen | & Requisiten 2 ) |
&), 8 8 &

e 34‘,Neu Lischen Gruppen 4_/,
a |

Suche: #®
4. Gleich fur die drei Requisitentypen ist, dass man neue erfas- Mame BR(d|Be.. |In Gruppe... | Bh[3E 8 &
sen kann, sie loschen kann, sie Gruppen zuordnen und nach MUmero BICEs Una & -
. o La Mamma Die... Uno &
Zeichenketten in ihnen suchen kann. e e M )
- L Lo _ Marco De... Uno &
5. Liste aller Requwten mit diesen Spalten: Givann 5_} on. B @ .
- Name (siehe 6) Pia Gio... Gin &
i - , : - Roberto Gio.. Gio &
Hat ein F|gure.nblatt in der Hinterhand (nur bei Figuren). Donna Laura Mu... Uno Gl &
- Bemerkung (siehe 6) Umnbert 7;} vat . UnoGiot & v
- Zugehorigkeit in Gruppen e
~ 19Ke! AIA .upp e S . [«] Eurzname: Mumera Kirz.:
- Geschlecht (mannlich, weiblich, individuell, nur bei Figuren). Voller Name: Nume~ Uno Prafix #

Zuordnung mit Tasten fur weiblich, far mannlich und Alternativ. |Der BﬁJ Alfrada della Colletto, Alfreda
(i) fur individuell emerkung; Der Boss im Hause Uno

- Rolle der Figur (nur bei Figuren). |Beschreib. Jvita |Motizen |Entwickl. |Bilder

- Ob die Requisite fur ein Glossar verwendet werden soll (zu- 9

ordnen/abwahlen mit Taste [3]). Position: Chef im Hause Uno, der groke Pate.

Altrmadisch, lehnt moderne Technik ab pgy

8)

6. Basisbeschreibung der Requisiten (Voller Name und Bemer-
kung nur bei Figuren)
- Kurzname: danach wird die Figur bei Bedarf im Text hervor-
gehoben
- Voller Name: dito
- Alternativ: dito
- Bemerkung: sollte kurz sein, damit sie in der Liste oben Platz findet.
- Kurz.: Alternatives, zweistelliges Kurzel fur die Autovervollstandigung beim Schreiben.

7. Der Bereich (6) kann mit dieser Schaltflache auf den Kurznamen eingeklappt werden.

8. Im unteresten Bereich stehen funf (bei Figuren, sonst 3) Bereiche fur beliebigen Text und fur Bilder zur Verfu-

gung.
Tipp: Die sollte man gleich von Beginn an nach ihren Bereichen korrekt ausfillen, sonst argert man sich spa-
ter Uber unpassende Verwendungen. Denn diese Bereiche werden an anderen Orten ausgewertet!

+ Beschreibung: Hier geht es um Beschreibung des AuBeren (kurz halten) und vor allem der individuellen Eigen-
heiten, Gewohnheiten und Ticks, die die Figur charakteristisch machen. Deshalb kommt an oberster Stelle eine
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Kdrzestbeschreibung des Personlichkeitstyps gut! Hier keine Daten zum Lebenslauf und der Vergangenheit, son-

dern As-is-Daten.

+ Vita: Hier bringt man den Lebenslauf unter. Geburt, Schule, Ausbildung, Reisen — was auch immer fur die Figur

und Geschichte wichtig ist.

+ Entwicklung: Ein Muss bei allen Hauptfiguren! Woher kommt sie (Geschichtenbeginn) und wohin geht sie (Ende

der Geschichte).

+ Notizen: Hier kann man alles unterbringen, was anderswo keinen Platz hat und nicht unbedingt immer zur

Hand sein muss. Zum Beispiel Links zu Recherchedaten usw.

9. Eine nebensachliche, aber doch sehr wichtige Kleinigkeit: ein geschutztes Leerzeichen. Das Wiederkennen ei-
ner Figur im Text und demnach als Nichtrechtschreibfehler-Erkennens arbeitet generell immer wortweise! Das
bedeutet, dass Kater Carlo nicht als zusammengehorender Begriff erkannt wird (Rudolf Muller aber auch
nicht .-) ). Das kann sehr lastig sein. Damit mehrteilige Namen aber doch als eine Einheit erkannt werden,
kann man mit dieser Schaltflache ein geschitztes Leerzeichen erzeugen und einfigen. Das funktioniert des-
halb, als das geschitzte Leerzeichen zwar optisch als Leerzeichen nicht aufscheint, intern aber als Nicht-
Trennzeichen wie Leerzeichen, ! 7, . — usw. Trotzdem empfehlen wir aber, die Figurenkurznamen aus einem
einzigen Wort bestehen zu lassen, weil es bessere Ubersichtlichkeit gewahrt. Geschitzte Leerzeichen sind tb-
rigens beim Ausgabetext als Gesamtdokument und eBook nicht von der Silbentrennung betroffen, diese Sil-
ben bleiben also immer beisammen.

Tastenkurzel

Figur ist mannlich

Figur ist weiblich

(i ] Figur ist individuell

(9] Glossarzuordnung setzen/Iéschen

(b] Springe in Reitertext >Beschreibunge

(2] Springe in Reitertext >Lebenslauf

Springe in Reitertext >Notizen«

(2] Springe in Reitertext >Entwicklungz

Zuordnung zum aktuellen Band setzen/I6schen

.[Floffre BildT7

Fur Figuren kénnen 8 Rollen vergeben werden. . Rolle Susanna:

Fur diese Zuordnung drdickt man bei der gewtnschten Figur auf die Leertaste, was bis- : £ 1 & Protagonist |

her bewirkt hat, dass die Figur als Hauptfigur gekennzeichnet oder abgewahlt worden E = 2 & Antagonist

ist. Nun erscheint dieses Fenster mit diesen Funktionen Lo 3 A Sidekick :

: . _ v 4 Mentar

« Auswahl durch Eingabe der Ziffer 1-8 oder durch Doppelklick | 5 5 & Hauptfigur

» Zuweisungsfeld schlieBen mit [st] oder durch Klick in die Figurenliste 5 2 1»ril“wfighti?
) | E ebenfigur

« Andern der Bezeichnung durch bei der entsprechenden Rolle ' 2 8 S Statist '

Daten im Detail

» Kurzname: nach dieser Option kann sortiert werden, siehe Kontextmend.
Wenn der Name geandert wird, fragt Patchwork nach, ob die Anderung im gesamten Projekt durchgefuihrt
werden soll. Wenn man das bestatigt (empfohlen), dann wird an allen diesen Orten der neue Name eingetra-
gen: im Text, in den Szenentiteln, in den Szenen-Requisiten und in den Requisitentexten, im Kreativboard usw.

o Kirz(el): Figurennamen kénnen mit der Tastenkombination zuzUglich der ersten zwei Buchstaben der Figur
vervollstandigt werden (Schauplatze mit ... und Gegenstande mit ...) (siehe weiter unten). Bei gleichlau-
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tenden Namen kann es dabei aber zu Doppelbelegungen kommen. Dem kann man mit diesem — ebenfalls nur
zwei Zeichen umfassenden — individuellen Kurzel begegnen.

Voller Name

Alternativer Name: Der alternative Name kann aus mehreren Namen/Begriffen bestehen, die Sie jeweils durch
ein Komma trennen.

Kurzer, voller und Alternativnamen werden samtliche zum Aufspuren der Figuren im Text verwendet (siehe Fi-
guren im Text bei der Editor-Beschreibung).

Heilt ein Protagonist z.B. Wilfried Morherr, wird aber im Text meist Wilfried genannt und hat die Spitznamen
Wilf und Mori, soll unter all diesen Varianten gefunden werden, dann tragt man Folgendes bei den Feldern ein,
damit alle Kombinationen abgedeckt sind:

- Kurzname: Wilfried

- Voller Name: Wilfried Morherr

- Alternativ: Morherr, Wilf, Mori

Bemerkung: Hier kann man Kurzkommentare zur Figur anmerken, die dann in der Liste aufscheinen, wenn der
linke Teil breit genug aufgezogen ist.

Allgemeine Beschreibung, vom Alter bis zur Haarfarbe, von Gewohnheiten bis zu Fertigkeiten [Info zu Vor-
lagen].

Biografie: Speziell bei den Hauptfiguren sinnvoll, sie gut zu kennen.
Notizen: selbsterklarend.
Entwicklung der Figur wahrend der Geschichte.

Sechs Bilder pro Figur (drei pro Schauplatz bzw. Gegenstand).
Bilder konnen Uber die Schaltflachen untereinander vertauscht werden.

Das Geschlecht gibt man an, indem man in der Liste die betroffene Figur markiert und dann fur weiblich,
far mannlich und (0] fir individuell eintippt.

Der rote Punkt in der Spalte #if fur Hauptfigur kann durch Dricken der Leertaste gesetzt bzw. geldscht wer-
den.

Requisitenreiter-Werkzeugleiste

Sobald man in eines der Textfelder der Requisiten- [« kyrzname: Mumero Kiirz.
Tabs klickt, erscheint eine eigene kleine Werkzeug- | wgller Mame: Mumero Uno Prafix #

leiste. Weil die ersten funf Funktionen allgemein | Alternativ: Der Boss, Alfredo della Colletto, Alfredo
bekal’mt Siﬁd, beSChl’éﬂkeﬂ Wir uns hlel’ auf d|e Eemerkung: Der BDSS |m HEIUSE Unu

L=
=

Sonderfunktionen.

Dieselbe Werkzeugleiste erscheint, minimal an-
ders besetzt, auch beim Pitchtext.

1.

|Eeschreib. |vita |Notizen | Entwickl. |Bilder
f £ 1 d=WREBMAL

Vorlage laden: Fur alle insgesamt 8 verschie- : 0, T e o s
, o ) : Altrmodisch, Iehr11r2 3747 5"3 )
denen Reiter (4 bei Figuren, je 2 bei Schau- J&)2)%) I
platzen und Objekten) kann man eigene Vor-
lagen gestalten. Das ist zum Beispiel sehr
praktisch fur Standard-Figurencharakteristika. Die Vorlagen, die man einmal erstellt, kann man dann jedesmal
mit dieser Schaltflache laden und nutzen.
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2. \Vorlage speichern: Zuerst muss man allerdings die Vorlage entwerfen und speichern (mit ebendieser Schalt-
flache)

Eine Vorlage fur die Beschreibung der Figur kénnte etwa so aussehen:

DISG-Typ:
Geboren: -
GroBe:
Augen, Haare:
Familienstand:
Schwachen:
Starken:
Eigenheiten:

Dabei sollte man auf Folgendes unbedingt achten:

1. Nach dem Titel einen Doppelpunkt und danach noch ein Leerzeichen!

2. Erst jetzt sich einmal die Muhe machen, alle Titel exklusive Doppelpunkt fett formatieren (siehe Beispiel
oben).

Der Grund fur diese Fett-nicht-fett-Erbsenzahlerei hat diese schone Auswirkung: Wenn man hinter einen der
Titel klickt, und zwar etwas weiter (etwa dort, wo sich bei >Geboren:« der Punkt befindet), landet man logi-
scherweise sicher im nichtfetten Bereich.

Und es gibt noch ein weiteres dadurch méglich gemachtes Feature: Einmal hinter einen Titel geklickt, ermog-
licht, dass man mit von hinter Eintrag zu hinter Eintrag abwarts springt, mit [{t+ M in umgekehrter Rei-
henfolge, also aufwarts. Und das funkioniert auch dann, wenn bereits Text hinter den Titeln steht.

3. Datum fur Requisiten-Timeline markieren: man kann jedes, im Rahmen des aktuellen Kalenders, gultige (})
Datum markieren, damit es in der Requisiten-Timeline Aufnahme findet. Daftr klickt man irgendwo in dieses
Datum hinein und dann auf diese Schaltflache. Danach bitte unbedingt in ein Feld oder die Liste oberhalb kli-
cken, damit der Link gemerkt wird!

4. Requisiten mit Textstellen verlinken:
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+ SIENEN =2 Requisiten e | 2 Szene: Mumero Uno
E;J 3_,,, S a-ij-ﬂ Events: Gut Prinzi

P Heu Laschen Gruppen 1

n Suche: * F & [ Ich bin Nurmero '4 0.
Mame Blid Be... |In Gruppe(n) Mk 8 A GroBerem geborefr§n
MNumero Der ... Uno p1p § Dasein zu fréng
La Marnma Die ... Uno 3 Uber ganz ItaMen. Zer
Alessandra Die ... Uno & MNurmero 1L Ich bin ¢
JIEe ECim o {2 ¥ | ntersafbtzt mich nic
Eﬂurzname: Murmero kirz.

Yaller Marme: Mumera Uno Prafix #

o Alternativ: Der Boss, Alfredo della Colletto, Alfredo
Bemerkung: Der Boss im Hause Uno

|Eeschreib. |Wita [Notizen |Entwickl. |Bilder

f £ u 4 =eRE[M 2P
Position: Chef im H“"m ______________________
Altrmodisch, lehnt mi 3jne Te Y

Das ist eine duBerst praktiosche Option. Man kann damit beliebige und beliebig viele Worter und Wortgruppen in
samtlichen Requisitenreitern (4x Figuren, je 2x Schauplatze und Objekte) mit beliebigen Stellen im Text verbinden.
Ist diese Verbindung geschaffen, so kann man von der Textstelle zu dem passenden Reiter der Requisite springen
und umgekehrt von dort zur Text stelle.

Der Vorgang lauft in dieser Reihenfolge ab:

1. Stelle im Text markieren

2. Wort/Wortgruppe in der Requsite markieren

3. Verkntpfungsschaltflache klicken.

Damit entsteht im Text ein Mannchen (oder Weibchen), ein Bildchen oder Objektchen und im Textreiter ist ein Link
erzeugt.

5. Externer Link: Ublicher Link zu einem beliebigen Ort.

Auto-Vervollstandigung

Figuren-(und Schauplatz- sowie Gegenstands-)Namen konnen beim Schreiben automatisch vervollstandigt wer-
den. Speziell bei fremdlandischen Namen wie Jutharat, Tsultrim oder SUmeyye ist es hilfreich, wenn man Unter-
stiitzung hat, allein der Einheitlichkeit wegen. Es gentigt nach einem [#]-Zeichen ((+] fur Schauplatze, [*] fur Ge-
genstande) die ersten beiden Buchstaben des Namens (klein geschrieben) zu schreiben und dann einen soge-
nannten Delimiter (Leerzeichen, .,!?’»«< usw. was eben gerade im Schreibfluss dran ist) einzugeben, um sich den
vollstandigen Namen einfligen zu lassen. Gibt man also ein und z.B. [leer |, steht danach stattdessen Jut-
harat dort. Voraussetzung: Der Name kann bei den Figuren gefunden werden. Dabei geht es nur um die Bezeich-
nung, die im Feld Kurzname der Figur steht. Es gibt also diese Optionen dazu (als Beispiel der Name Jutharat):

o [#][iJ[u]: nimmt den Kurznamen (wie eben beschrieben)
o [#][J{ul(z]: nimmt den vollstandigen Namen (Voller Name)
o [#u]l3): nimmt die Alternativbezeichnungen

AuBerdem kann das Kurzelfeld verwendet werden, in dem man zwei optionale Zeichen (klein geschrieben) einge-
ben kann. Das sollte man bei mehreren gleich beginnenden Namen machen, um Eindeutigkeit zu erreichen.
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Hinweis: Dasselbe gilt auch fur Schauplatze (+) und Gegenstande (*), nur mit den andern Prafixen.

Suche in den Figuren

Im Eingabefeld ((4) im Bild oben) kann in den Figuren eine inkrementelle Volltextsuche durchgefuhrt werden. In-
krementell bedeutet, dass bei Eingabe jedes Zeichens neu gesucht und eventuell eine andere Figur ausgewahlt
wird. Wird der Text in einem der vier Reiter »Beschreibungs, >Biografie¢, >Notizen«< oder >Entwicklung« gefunden,
wird dieser Reiter gleich aktiviert. Mit den Tasten und kann man zwischen eventuell mehreren Treffern auf
und ab springen.

Mit der I#] oder mit % gelangt man direkt hinunter zur Figur. Dort kann man dann direkt ...

Mentuitab-Sektionen

Sektion »Wo«

= Requisiten in frei schwebendes Fenster auslagern

Sektion »Spaltenc

s(F Wahlen: Angabe, welche Spalten angezeigt werden sollen

Sektion »Figurenattribute«

Weiblich (auch ), mannlich (Taste ) sowie individuell (Taste E])‘ Mit [ leet | kann man angeben, ob diese Figur
eine Hauptfigur ist oder eine andere Rolle hat.

Sektion >Anzeige«

[€] Im Text markieren: Diese Option ermaglicht die farbliche Umrahmung der Figuren im Text, die in den Szenen-
requisiten aufgefihrt sind. Dabei sieht das Programm nicht nur beim Namen nach, sondern auch beim vollen Na-
men und jedem einzelnen Alternativbegriff der im Feld 'Alternativ' bei den Figuren angegeben wurde. Dort kon-
nen Sie ja zu dieser Figur beliebig viele Alternativbegriffe eingeben. Beispiel: Die Figur heilt Frank Felton. Sie kon-
nen bei den drei Feldern der Figur dann z.B. Folgendes angeben:

- Kurzname: Frank

- Voller Name: Frank Felton

- Alternativ: Felton, Boss, NSA-Chef

So werden im jeweiligen Kapitel all diese Begriffe markiert: Frank, Frank Felton, Felton, Boss, NSA-Chef.

Sie kénnen auch nur eine Figur markieren lassen. Voraussetzung: in den Einstellungen 'Einzelne Figur bei Klick da-
rauf im Text hervorheben' aktiviert. Dann wird diese Figur im Text hervorgehoben und rechts daneben die Anzahl
der Treffer in dieser Szene angezeigt. Ist gleichzeitig die Anzeige fur alle Figuren aktiviert, so werden die anderen
Figuren bis zum néchsten Szenenwechsel, bzw. dem Neuladen der Szene nicht mehr angezeigt.

& Figuren hervorholen: In diesern Modus, der vor allem zusammen mit dem farblichen Markieren der Figuren
Sinn macht, bewirkt ein Klick auf einen Namen im Text — oder auch nur, indem man mit dem Textcursor daruber-
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fahrt — dass diese Figur links in der Figurenaufstellung in den Vordergrund geholt wird.
zF Verknapfung anzeigen: Angabe, ob die Requisiten-Text-Verkntpfungen im Text angezeigt werden sollen.

Sektion »Werkzeuge«

Figurenblatt: Eine knapp 300 Kriterien umfassende Liste, die erméglicht, seine Protagonisten gut kennenzuler-
nen. Nahere Beschreibung.

Namensgenerator: Aus rund 40.000 Vor- und 20.000 Nachnamen aus aller Herren Lander + Spezialgebiete fur
den Fantasybereich Namen vorschlagen lassen. Mehr dazu.
&, Berufsorte: Rund 250 Berufsort-Vorschlage, vom Altstoffsammelzentrum bis zum Zug.

Sektion »Verkniipfungenc

E§i Im Text finden: Findet die gerade aktuelle Figur im gesamten Projekt

=g’ Alle Szenen mit ...: Alle Figuren anzeigen und ihre Szenen, in denen sie vorkommen

Sektion »Sortierungy«

Sortierung nach Bezeichnung

E1 Sortierung nach Anlagedatum

[£] Sortierung nach Band

l&l Dem aktuellen Band zuweisen: nur maglich bei verwendeter Bandeverwaltung und einem bestimmten Band
aktiv.

Sektion >Farbenc

# Der aktuellen Figur eine Farbe zuweisen: Diese Farbe wird sowohl in der Figurenliste, als auch bei den Szenen-
requisiten, in der Outline-Sicht und der Storyline verwendet.

" Die Farbe der aktuellen Figur merken ... um dann bei einer anderen Figur ...

[5 Die gemerkte Farbe einfiigen.

%# Die Farbe der aktuellen Figur entfernen.

#2 Die Farben aller Figuren entfernen.

Sektion »Druckenc

Figuren, Schauplatze und Gegenstande ausdrucken

Sektion »Glossar«

Glossare aus Requisiten automatisch erstellen lassen

.f*_} |§| ™ Glossar in aktueller Szene aus dem jeweiligen Requisitenbereich erstellen lassen

.@ Glossar in aktueller Szene aus samtlichen drei Requisitenbereichen erstellen lassen
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Sektion >Importierenc

Figuren, Schauplatze und Gegenstéande aus einem anderen Projekt importieren. Nur moglich, wenn in dem jeweili-
gen Bereich noch keine Requisiten vorhanden sind.

Figurengruppen (auch fir Schaupliatze und Gegenstinde)

Figuren kénnen Sie mehreren Gruppen zuzuordnen.

Wenn Sie auf einen dieser zwei Kndpfe klicken (siehe rechts etwas oberhalb), dann wird das Gruppenfenster ange-
zeigt (hier unten).

B s a e

g  Meu Loschen Gruppen

s Suche: = FE M b 1) Figurengruppen 7
Narrie Bld Be.. InGruppeln) BAHLE| . Fioaw M Bez B Grumark

Numero Der... Uno e [= Entf. { KBez : ? Kurzbez.

La Mamma Die... Uno i

Alessandra Die... Uno & z Gruppe Listenoptionen

Marca Der... Uno & , Bruppen-Requisitenbezeichnung | Kurzbezeichnung |
Giovanni On... Gio i - g * Fam.Uno Mne
Piz Gio... Gio & = Fam.Glov. Gio

Clga [d Gic... Gio ?‘) & ! Gigvanmi

Roberta Gin... Gio & i Clga

Donna Laura Mut. UnoGiot & » Raberto p)

Urmberto Vat. UnoGiot & Susanna __)

Luzia Fia... & & - Donna Laura

Susanna Gio,., Giot &S Pia

Sandra Gip... we -3 v Lrmberto

Arturg Brb . e R 5 + gestorben t

Piccanelo Gig... = 4P + Randfigur

Betty Do e 2 |

Carla Ein... = &1

Carlas Opa ? 5

Bemhard Tou... ? | 5

Carlos Koch T W,

In diesem Fenster (1) kédnnen Sie Gruppen anlegen und dann per Maus Figuren diesen Gruppen zuordnen, indem
Sie die Figur mit der Maus aus der Figurenliste auf die gewunschte Gruppe ziehen.

Eine Gruppe hat eine detaillierte Bezeichnung und eine Kurzbezeichnung. Beide Begriffe lassen sich Uber die zwei
Schaltflachen verandern: mit der ersten die Bezeichnung und mit der zweiten die Kurzbezeichnung. Uber die
Schaltflache bestimmen Sie, ob Bezeichnung oder Kurzbezeichnung bei den Figuren (3) angezeigt werden soll.

Es kann einer Gruppe eine Farbe zugewiesen werden, die man gleich hier (2) sehen und die auch in der Spalte fur
die Gruppe bei den Figuren Verwendung findet (3).

C# Neue Figurengruppe hinzufiigen

= Figurengruppe entfernen

4] Bezeichnung der Gruppe &ndern

(%] Kurzbezeichnung der Gruppe &ndern

¥ Farbe der Gruppe andern

52 Gruppe markieren: Alle Requisiten in der entsprechenden Requisitenliste werden beim Namen grin markiert.
& Kurzbezeichnung oder = Bezeichnung anzeigen
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Tipp: Wenn man zum Beispiel mit mehreren Banden in einem Projekt arbeitet und sehr viele Figuren in der Reihe
vorkommen, schafft man Band-Gruppen und ordnet die Figuren so Banden zu (Mehrfachzuordnungen sind ja
maoglich). Wenn man dann an einem bestimmten Band arbeitet, |&sst man sich nur die betreffenden Figuren far-
blich hervorheben. Auf diese Weise braucht man nicht stdndig umzusortieren, sondern kann immer mit dem ge-
wohnten Setting der Figurenliste arbeiten. Es empfiehlt sich, die Figurenliste nach Prioritat der Figuren im Werk
manuell zu sortieren.

Sobald eine Figur einer Gruppe zugeordnet ist, wird dies auch in der Figurenliste dokumentiert.

Wenn man viele Gruppenzuordnungen einer Figur hat, kann die Spalte 'In Gruppen' bei der Figur leicht zu schmal
werden. Dafur gibt es die Option, bei den Figuren nicht die Gruppenbezeichnung eintragen zu lassen, sondern
die Gruppen-Kurzbezeichnung, die auch nur ein Symbol sein kann.

Figuren kann man im Gruppenfenster verschieben, sofern man sie nicht auf eine Gruppe selbst zieht oder in eine
Gruppe, der die Figur ohnehin bereits zugeordnet ist.

Mame Bid Bem.. In Gruppeln) I MNarne BidBe. In Grupp... e
MNumero Der ... Fam.Uno &b * i Numero Der ... Uno . *
La Mamma Die g...Fam . Uno & La Mamma Die ... Uno F
Alessandra Die ... Fam.Uno & Alessandra Cie ... Uno &
Marco Der ... Fam.Uno & Marco Cer ... Uno &
Giovanni Onlks... Fam.Giay. - - Giovanni Onk... Gio i -
Pia Giav... Fam Gigv. & Fia Gio... Gio &
Clga id Giov.. Fam Giov. & Clga id Gio.. Gio &
Foherto Giow... Fam . Giow. & Foherto Gio... Gio &
Donna Laura Mutt... Fam Uno Fam Giov. (b Donna Laura Mutt... Uno Gio T &
Umberto Yater. . Fam Uno Fam Giov. i db Urmberto Vat.. UnoGiot &
Luzia Fiaz ... gestorhen & Luzia Fia... T &
Susanna Giov... Fam Giov. gestorben g Susanna Gio... Gio T &
Sandra Giow... Randfigur & Sandra b (S0, wes &5
Arturo Arbei . Randfigur 4t Arturo . Arb. e &
FPiccariello Giow... Randfigur & Ficcariello (5iO... e 4t
Betty Don... Randfigur & Betty Dan... ses &
Carla Eine ... Randfigur & Carla Ein... e &
Carlas Opa a, ? 5 |Carlas Opa ?
Bernhard Taurist ? Bernhard @k - ?
Carlos Kaoch ? Carlos Koch ?

Die Normalbezeichnung (a) braucht eindeutig mehr Platz als die Kurzbezeichnung (b).

Figurenblatt

Das Figurenblatt ist Hilfe, Checkliste, Ausfll- und Kennenlern-Interview zu vornehmlich den Hauptfiguren. Hier
sind eine Menge Attribute zusammengetragen und nach finf Hauptgruppen gegliedert. In der weifen Spalte
kdnnen man angeben, was zu dem jeweiligen Charakter passt.

Zum Figurenblatt gelangen

Zum Figurenblatt gelangt man Gber die Schaltflache £8 Figurenblatt im Tab Requisiten » Sektion Werkzeuge.



Seite 90 Requisiten

Beschreibung
Dieser Programmbereich ermdglicht ei- UL O o
. . . . Z Hinzuftigen [, option dazu &} Bild dazy £ Alle aufizu
nem, F|guren wie bei einem Interview ge- &l = Lischen B, Option laschen (B Bild laschen  F Ausgefdlie auf
nauer kenneﬂZU|erﬂen. Man kann ZU Jeder— [ istObersennt | & Drucken & URL I6schen ¥ Einfrage enffernen #
Themen Optionen (rechis) Eintrage Suche

Figur, die man vorher im Hauptfenster

Evil. URL zu siduellem Eirag mil der Maus hierberziehen (Theer, nicht Figur belrettend)

ausgeWah't hat, h|er deta”llerte BeSChI’eI- Themaf'l?haraktensiikum [247| Beschraibung (Zeilenumbruch: <hr=) ef‘ Ominng-wmsth]agg
Wiirde gerne wo leben: 1 Schmal, breit
bungen erfassen, wobei die Themen/Cha- ERE RS R 2o b Krets und Wond n §gfé‘r?§’5£"§r‘?.‘ppe _______________________ ]
rakteristika zusatzlich als Checkliste und e e 1okt
i = Auliere Erscheinung & Grabe Untem
Ideensammlung dienen. S o rafte Unterlippe
i i i . Grafe: R
Die einfache Variante: Ttk N - o .
. . , . . Konstitutionstyp: Leptosome (sch—=lbrostig)
Man fullt die Spalte 'Beschreibung' nach Gesichisform dreieckigtherzt 2 J a
G td .. k = Besondere Merkmale: ‘ 4_)
utaunken aus. Marbe
Behint_ . «hnen:
i i i . Ancere Auffalligkeiten;
Die erweiterte Variante: Aioddtiel o
§ . = Augen - Farbe:
Rechterhand findet man bei manchen Erilleniontakinsen: z
Lo . Brauen: Leicht gewalbt, nicht abfallend
Themen/Charakteristika Optionen.  Man Lippenform: Groe Unterlippe a
. . . = Haare:
braucht nicht eine davon wahlen, kann Besonere - Energievall a
. . . . @Areiensci En;
dies aber, indem man die Zahl davor in Frisur: Sidecut €
. L. Haarfarbe - braun: Kastanienbraun £l
der Beschreibungsspalte eintippt. Sobald blond: g
. . . . . schwwarz;
man bestatigt, wird die Option in den Text ot a
typischer Frisur-Stl Offen

Ubernommen.

Mationalitat (ontisch),

|

Man kann Text zu den jeweiligen Optionen hinzufugen (schreiben oder aus dem Browser mit der Maus hereinzie-

hen) und Bilder. Naheres unter (5).

Verbindung zu den Figuren im Hauptfenster

Sobald bereits ein Buchstabe einer Beschreibung eingegeben ist, wird drauBen bei der Figur in der Spalte | (Infor-
mation) ein Haken gesetzt, damit man sieht, dass es zu der Figur nahere Infos gibt.

Links findet man die aufklappbare Liste der Eigenschaften. Sobald man in eine Zeile geht, werden einem
eventuell bei (3) Optionen dazu vorgeschlagen (bei weitem nicht tberall). Ob Optionen vorhanden sind, er-

Hier kann man hineinschreiben, was man méchte. Wenn zu der Eigenschaft Optionen vorliegen, kann man
Das Symbol mit der Weltkugel bedeutet, dass es zu dieser Eigenschaft einen Internetlink gibt (7), den Sie star-

Man kann aber in dieser Spalte auch bei vorhandenen Optionen irgend etwas anderes eintragen.

Optionen, also Feingliederungsvorschlage zur aktuellen Eigenschaft, kdnnen durch Eingabe der danebenste-

1.
kennt man an dem Listensymbol.
2.
sie einfach durch Eingabe der danebenstehende Zahl (1] ..) abrufen.
ten konnen, indem Sie ganz rechts daneben auf das Blitzsymbol klicken.
3I
hende Zahl (1] ...) in der Spalte »Beschreibung« abgerufen werden.
Diese Optionen kénnen auch via Doppelklick uibernommen werden.
4.

Zu jeder Option kann es einen Text geben, bzw. kann man einen erfassen. Wenn bereits ein Text bei der Op-
tion vorhanden ist, dann kann man ihn mit einem eigenen tberschreiben. Wenn man wiederum den Original-
text mochte, braucht man lediglich seinen Text zu l6schen (Eingabefeld leer machen)
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5. Zujeder Option kann es Bilder geben, die wir allerdings nicht mitliefern. Man kann aber seine Figuren-Syste-
matik selbst mit Bildern versehen, indem man sie entweder mit der Maus in den Bereich (5) zieht. Leider ver-
weigert der Internet-Explorer haufig diese Moglichkeit, direkt aus dem Browser Bilder hierher zu ziehen, was
an den Windows-Sicherheitseinstellungen liegt. In diesem Fall macht man es in zwei Schritten:

1. Bild aus dem Browser auf den Desktop ziehen.

2. Vom Desktop nach (5) ziehen.

Wenn 2. nicht geht, was vorkommt, dann holt man vom Desktop das Bild Uber die Einfugefunktion mit dem
Knopf ab.

6. Die Werkzeugleiste mit diesen Funktionen:

aﬁ Themen: Das Figurenblatt ist eine ausfuhrliche Vorgabe, von Patchwork zur Verfugung gestellt. Man muss

nich alle Eintrage ausfullen und kann schlieBlich nur diejenigen aufklappen lassen, die auch text enthalten. Im Nor-
malfall reichen die knapp 300 Fragen leicht aus, um Figuren kennenzulernen.

Es gibt aber ab und zu den Wunsch, sich ein eigenes Figurenblatt zusammenzustellen. Dafur gibt es vorliegende
Schaltflache:

- gedruckt: Das Figurenblatt ist individuell, kein Zugriff mehr auf das standardméBige. Man kann Themen und Ein-
trage dazuerfassen und l6schen bzw. bestimmte als Titel kennzeichnen.

- nicht gedrtckt: Wenn vorhanden, wird ein individuelles Figurenblatt geléscht und der Standard wiederherge-
stellt.

B Alle Knoten auf- oder zuklappen.

E Alle Knoten, zu denen es eine Beschreibung gibt, sichtbar machen, den Rest schlieBen.

@ Nach einem Begriff suchen. In einem Fensterchen werden alle Treffer angezeigt.

¥ Alle Beschreibungen zu dieser Figur entfernen. Die Maske (also Eigenschaften mit Optionen, Texten und Bil-
dern bleiben natUrlich erhalten)

&, Figene Option hinzufugen.

. Eigene Option loschen. Diese Aktion kann nur fur selbst hinzugefiigte Optionen verwendet werden.
[ Bild zur aktuellen Option Uber 'einfigen' anheften.

[E2 Bild zur aktuellen Option entfernen.

& Figurenblatt ausdrucken.

Sind Links vorhanden, so kann man tber den Blitz-Knopf direkt dorthinbrowsen.
Verhaltenstyp (nach DISG)

Die DISG-Klassifizierung von Menschen sieht 4 Grundtypen vor: Dynamisch, Initiativ, Stetig und Gewissenhaft. Hier
werden noch die Mischtypen mit angegeben, wodurch sich 15 Typen ergeben. Selbstverstandlich ist jeder Mensch
wiederum differenzierter, aber darum geht es hier nicht.

Zu jedem Typ besteht eine genauere Beschreibung. Die Zuordnung eines Protagonisten soll dabei hilfreich sein,
diese Figur griffiger einzugrenzen. Ist beispielsweise jemand der Typ 13 (Denker oder Perfektionist), wird er kaum
weder sonderlich kreativ sein, noch seine Ziele aggressiv durchsetzen. Mit diesem System hat man also die M&g-
lichkeit, seinen Protagonisten viel besser kennenzulernen, zu welchem Verhalten er neigt. Auch lassen sich so gut
Konflikte Protagonist-Antagonist herausarbeiten.
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Namensgenerator

Mit dem Namensgenerator (Tab Requisiten
» Sektion Werkzeuge Eﬁ*) kann man Namen
aus Uber 30 Landern, sowie Spezialgebie-
ten wie z.B. Deutscher Adel, Mythologie,
Fantasy und mehr generieren lassen, wo-
bei aus Uber 40.000 Vornamen und Uber
20.000 Nachnamen rund 800 Millionen
Kombinationen erstellt werden.

1. Man wahlt unter Land/Bereich die ge-

wulnschte Sparte aus.

2. Nun gibt man an, ob Vor- und/oder
Nachname Doppelnamen sein sollen.

3. Man gibt das Geschlecht an. Bei z.B.
slawischen Landern wird die unter-
schiedliche Endung bertcksichtigt.

4. Bei manchen Landern gibt es Daten
zu mehren Zeitraumen (Deutschland,
USA, Deutscher Adel).

©® Noauw

Land/Bersich; LUISA - 1]

Workommen: ziemlich selten | W

Ziehen Sie Eintrage aus den Vorschldgen

Mamensgenerator 7

10 Vorschliage
Hete-Linnie Gross
[v] Doppelter Vamame

: Vesta-Willa Buchanan
| DoppsterNachname 4 | Lucinda-Pansy Marguez 5_.)
Geschlecht: (& Weiblich () Mannlich 3_') IrIT.—I. """" Riter ™™
Zeitraurn |1900-1908 - 4_}) el atie Frederick

Hetbe-lone Hogan
Hulda-Linda Ray
E:’j Narman genarieran Ahina-Lenore Lyons

Jannie-lola Wells
oban in die nahere Auswahl hinunter Aline-lola Hood
Buswahl
Ahina-Lenare Lyons
Lucinda-Pansy Marguez

7)

* Obemehmen gj

Bei manchen Bereichen gibt Beliebtheitsrankings, nach denen man hier wahlen kann.
Nach Klick auf [Namen generieren] werden jeweils zehn Namen angezeigt.
Wenn man mit einem Namen einverstanden ist, dann zieht man ihn in den Bereich (7) hinunter.

Wenn man mit dem Namengenerieren fertig ist, dann klickt man auf [Ubernehmen]. Damit werden alle Na-

men aus (8) in die Figurenliste des Projekts tbernommen.

Requisitensuche aus dem Text heraus

Um nicht die Hande vom Text nehmen zu mussen, kann man Requisi-
ten auch per Tastatur direkt aus dem Text heraus suchen, und zwar Uber

das Kontextmenud und per Tastenkurzel [pit] + [ £,

Es erscheint nebenstehendes Fenster, das man nur sinnvoll Uber die

Tastatur bedienen kann.

Direktsuche REequisiten (70 =

Suche nach: fert| 1r_
Erstes Zeichen f/ s / g, dann Suchbegriff

Lmberto
Herbert

Umberto Crocofante
Herbert Hischmann

1. Unter Suche nach gibt man den Requisitentyp als Zeichen ein
(f=Figur, s=Schauplatz, g=Gegenstand) und gleich anschlieBend

den Suchbegriff. Sucht man also in den Figuren, wie im Bild, nach

der Zeichenfolge »erts, tippt man >fert< ein.

2)

2. Daraufhin werden in dem Bereich darunter die Treffer angezeigt.
Gesucht wird hier nur in den 4 Feldern (bzw. 2 bei Schauplatzen
und Gegenstanden), jedoch nicht in den Texten der Reiter unten

bei den Requisiten.

Navigieren zwischen den Treffern kann man mit den Tasten und 4],

ohne das Eingabefeld zu verlassen.

Auswahl [Pfeil-auffab] und wahlen mit [Enter]
Zu Requisiten und schliefien = [Strg+Enter]
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Zur Anzeige Auswahlen kann man eine Requisite, indem man einfach [#] druckt.
Auswahlen uind schlieBen bewirkt man mit [3tr]+ [¢]

Requisitenanlage aus dem Text heraus
Diese Funktion dient der schnellen Ubernahme von im Text  Die Zwei ist die Zahl der Schépfung, de

geschriebenen Namen in Requisiten. Sie ist auf Tastatureinga-
ben optimiert.

Diese C
. ) St..Ehen' Was und wo: Tl ....\2
Man kann entweder Uber das Kontextment im Schreibfenster ~ Korper u (Hier: sl + 142304 8
oder Uber den Sortcut [Bt)+[T] aus dem Wort, auf dem der ~ Sich und Figur anleg
Cursor gerade steht (ohne Markierung) oder aus dem markier- ist, gleid
ten Text Requisiten erstellen lassen. Wer myg

Requisitenanlage -1

Id, z.B. 1)
1 mit ...

Julia
Schon vopanden! 3_‘)1

kurzname: [Julia
Es erscheint Der Anwahl der Funktion das rechts abgebildete

- “oller Mame:
Fenster. Hier gilt Folgendes: 9

4
) ) ) v 1hel Alernati - P
1. Der Text unter dem im Schreibfenster oder der markierte 4 :
o . von solcl Bemerkung
Text wird in dem aufpoppenden Fenster angezeigt.

. . So anl
2. In der Schnellauswahl gibt man an, wo dieser Text ange-

wendet werden soll. Dabei gilt: {hei Feld fartig=[Entet], nachstes=[Tab]

f = Figuren

s = Schauplatze

g = Gegenstande

Die Ziffer daneben (im Bild »1<) gibt an, in welches der Felder (Bei Figuren 4 mogliche, sonst 2) der Namen
Ubergeben werden soll.

>f2< bedeutete etwa, dass der Namen in das Feld »>Voller Name« Gbernommen werden soll.

3. Ist eine Requisite dieses Typs bereits (in erstem oder zweiten Namen) vorhanden, dann wird das angezeigt.
4. Man kann gegebenenfalls die Requisiten gleich hier um weitere Namen erganzen.

In samtlichen Feldern gilt:

o Zum nachsten feld gelangt man mit

 Ist man mit den Eingaben fertig, kann man entweder bis zu [So anlegen] durchtabulieren und zum AbschlieBen
(Jeer | driicken oder man kann gleich in einem der Felder mit [#] speichern.

Editoren fiir Beschreibungen, Notizen, Vita, Entwicklung

Diese Eingabebereiche (Editorfelder) beinhalten formatierbaren Text (fett, kursiv, unter- und durchgestrichen, Links
und unnummerierte Listen, siehe die Kndpfe Uber dem Texteingabebereich):

Spezielle Schaltflachen

13 Vorlage abrufen.

El Aktuellen Inhalt als Vorlage speichern.

W Datum fur Requisiten-Timeline vormerken (néchster Punkt).

A Requisiteneigenschaft mit Textstelle im Schreibfenster verbinden (tbernachster Punkt).
& Internet- oder Dateilink einftigen.
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Verkniipfungen zur Requisiten-Timeline

Man kann in allen Texteditoren zu den Requisiten (Figuren, Schauplatze und Gegenstande) Daten (Mehrzahl von
Datum) speziell markieren, damit sie in der Requisiten-Timeline angezeigt werden.

Das geschieht so:
1. Man klickt mit der Maus irgendwo in die Tageszahl des Datums.

2. Mit der Tastenkombination [Btg+ (T wird das Datum blau hinterlegt |Beschreib. |vita MNotizen Entwickl.
(siehe Bild)

3. In ein Eingabefeld oder die Liste oben klicken, also auBerhalb des Qeboren: 4.5.1387
Eingabefensters mit dem Datum, damit das Datum gespeichert wird.

In die Requisiten-Timeline wird das Datum in die entsprechende  Jahr (1} Tag Jacqueline
Jahreszeile Ubernommen, wahrend der Text, der bei dem Datum e 5 5

steht, in der Spalte zur Requisite angezeigt wird. ce

Wichtig: Die Eingabe des Datums hat immer in der gezeigten Form 1987 4.5 [geboren

zu erfolgen: TT.MMJJJJ. Andernfalls erhalten Sie eine Fehlermel- 1988

dung.

Tipp: Wie man aus diesem und dem Timelinedatum das Alter von Requisiten zu dem Zeitpunkt einer Szene anzei-
gen lassen kann, ist in den Szenenrequisiten hier beschrieben.

Requisiten mit Textstellen verkniipfen

Ein wertvolles Instrument fUr [ kurzname: Lothar Kirz - k:ﬁf_r : J: ;:- I,u:lt:ﬁ;m - :f‘_';a,
stringentere Geschichten ist die | Voller Name: Lothar Frohlich Prafix # R e
Nachvollziehbarkeit Attri- | = Altemativ | der Bodenplatte bis zur Karos&rie. Zudem
achvollzienbar .e|. voh - Bemerkung: Graue Eminenz die Firma alles versicherte, den Schaden als
buten der Requisiten im Text. |Beschreib. Vita Niok AT Bernhard nur der saure Apfel der Wartezeit
Sprich: Wo habe ich das umge- | "¢ ¢ u & = et lw [l 2 oder andere Stichelei seitens der Kollegen. ¢
setzt, was ich bei einem der | cumar wirk wie ein Loser ist abar richts warigar demzufolge auch keine Veralberungsgefahr
Textreiter der Requisiten ange- | #% @ Erfisgtssing Konakis w n der Zwischenzeit hatte jhm sein Chef Lo
: eliehen, ein Zeichen flr die hohe Meinung

geben habe. g
Ein Beispiel: Die Figur Lothar

Frohlich wirkt zwar dulerlich wie ein Loser, ist aber in Wirklichkeit ein gut vernetzter Erfolgsmensch, der seine Kon-
tekte beim Golfen pflegt..

P F IR R L R L R TIRL R | I-’_Ull:d.

Vorgehensweise:
1. Sobald man in den Text des Requisitenreiters (links im Bild) 1 tatsachlich als Totalschaden herausc
klickt, markiert Patchwork die aktuelle Textstelle im Schreibfens- igen SOZi%EFI Pflicht daran hindern, s

ter (rechts Bild). "aftigung, dem Golfen nachzugehen.

2. Man markiert im Text des Requisitenreiters den betreffenden 7\ r karosserie\ Zudem hatte die Vers

Text. herte, den Schaden als Betriebsschac
3. Nach einem Klick auf die Schaltflache wird der rote Pfeil im Jre Anfel der Warthzeit auf einen net

Text durch ein Figurensymbol ersetzt (rechts Bild) J seitens der {Dllege - AuBer Edgar |
Nun kann man bei gedriickter [tg-Taste im Text des Requisiten- ine Veralberungsgefahr aus dieser Ri
reiters auf den so entstandenen Link klicken, um zum Text im Ge-
samtwerk zu gelangen.
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Genauso kann man im Text selbst auf das Mannchen oder Weibchen klicken, um zur betreffenden Figur zu gelan-
gen.

Bilder

Bilder kann man entweder vom Desktop (mitunter auch aus dem Web-Browser) direkt in den Bildbereich ziehen.
Dafur aktiviert man zuerst die Bildnummer (Bild1, 2, 3(, 4, 5, 6, 7)), der man das Bild zuweisen mdchten. Man kann
ein Bild auch Gber den Button zuweisen.

Wenn man ein Bild in die Zwischenablage kopiert hat, fragt Patchwork bei der Einfigefunktion , ob das Bild aus
der Zwischenablage Ubernommen werden soll. Erst wenn man dort >nein< angibt, wird man zum Datei-6ffnen-
Dialog weitergeleitet.

Uber das Kontextmenu (rechte Maustaste) kann man Bilder an einen anderen Platz zwischen 1 und 7 verschieben
beziehungsweise mit einem anderen Platz vertauschen.

Vorlagen (Templates)

Templates, also Vorlagen (das gilt nicht fur Kapitelnotizen rechts in der Recherche, dort machen Vorlagen wenig
Sinn) erméglichen einen Rahmen, um nicht immer die Beschriftungen zu den gleichen Eigenschaften schreiben zu
mussen. Andererseits muss man nicht kompliziert Felder definieren oder einem starren Schema folgen.

Man kann jeden beliebigen Text, den man im aktuellen Eingabefenster erfasst hat, als Vorlage speichern. Der Sinn
und Zweck davon ist es, ein Eingabeschema vorgeschlagen zu bekommen, das einerseits die Eingabezeiten ver-
kdrzt, andererseits als Checkliste fungieren kann, aber trotzdem von Requisite zu Requisite frei erweiterbar ist.

Beispiel einer Vorlage zur der Beschreibung einer Figur:

Alter:

Statur:

GroBe:

Haare:
Augen:
Geruch:
Dialekt:
Sprachen:
Temperament:
Kenntnisse:
Tick(s):
Familienstand:
Partner(in):
Starken:
Schwachen:

Handhabung von Templates:

Vorlage abrufen:

1. Den betreffenden Reiter aktivieren (Beschreibung, Vita ...).
2. Auf die Schaltflache 2 klicken.

Vorlage Speichern:
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Man schreibt bei einer Figur die Vorlage so wie z.B. oben. Dabei sollte man zuerst die Liste schreiben, ohne sie fett
zu formatieren und immer hinter dem Doppelpunkt ein Leerzeichen setzen. Dann formatiert man jeden Punkt in-
klusive des Doppelpunkts, aber ohne das Leerzeichen dahinter fett (auf diese Weise wird beim Verwenden der Vor-
lage der eigentliche Text nicht fett geschrieben.

Nun die Vorlage mit dem Knopf ~ oberhalb des Texts speichern.

Mit Patchwork werden Vorlagen mitgeliefert, sodass bereits beim ersten Klick auf #2 eine Vorlage abgerufen wird,
solange man noch keine eigene gefertigt hat.

Tipp: Man kann, wenn man sich hinter einen Punkt stellt mit [®% von Punkt zu Punkt springen.

Tipp: Aus dem Figurenblatt lassen sich ausgeflite Daten per Doppelklick hierher Ubernehmen, und zwar sowohl
der Titel des Punktes (fett), als auch der Inhalt. Beispiel bei Doppelklick auf ausgefullten »>Verhaltenstyp nach DISG<
Verhaltenstyp nach DISG: Forderer und Entertainer.
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Szenenrequisiten

In diesem Abschnitt findet man:

+ Figurenalter
+ Emotionale Befindlichkeiten
+ Figurenschniffler

Szenenrequisiten setzen sich zusammen aus

Zu den Szenenrequisiten gelangt man Uber das zweite Symbol rechts neben dem fir den Thesaurus.

« Zuordnung von Requisiten zu einer Szene

Man kann entweder Figuren & , Schauplatze @@ und Gegenstande s
mit der Maus in die Szenenrequisiten ziehen (daftr empfiehlt es sich, das
Requisitenfenster »auszuhangens, also frei schwebend zu machen, damit
man die Requisiten rechts neben den Szenenrequisiten hat).
Eleganter allerdings ist es, den Figurenschnuffler zu verwenden, der alle
Figuren in der aktuellen Szene aufspirt und zur Ubernahme vorschlagt.
Erreichbar ist er Gber das Mentsymbol (1).
Figuren, Schauplatzen und Gegenstanden 6nnen Farben zugewiesen wer-

den (2).

« Reine Szeneninformationen
Notizen &, Bilder &l und Recherchedaten @& z&hlen auch, und zwar
zum unteren Bereich, wie man rechts sieht. Man kann die einfach Gber
das Menu eingeben, das man Uber das Menusymbol (1) erreicht.

Legende

1. Aufklappmenu, um die Szenenrequisiten zu erreichen

Szenenrequisiten

Bz
o=

Requisiten zu :Demo-Szene Priif...

-I-2a Figuren
Numero
La Mamma -62-
Giovanni -Ba-
Pia -B1-
Alessandra
Marco -40-
iDlga
Roberto -37-
- @ Schauplitze
Essen am Pool
ma Gegenstinde
--B Notizen
Meni wichtig?
-1- 4 Bilder
T Gut Prinzzi
b "Tischordnung
" Pool Silhouette

2

J
6
s) !

" Arm Pool

2. Farben der Requisiten * Pool schrage Draufsicht

3. Die erste Figur ist Persprktivtrager (PoV) der Szene pRhhaIch

4. Benutzt man die Timeline und tragt bei den Figuren ihren Geburts- (und evtl. Todestag) ein, so werden Alter
und Tage seit ihrem Tod hier vermerkt

5. Randfiguren kann man als solche kennzeichnen, sie werden dann kursiv dargestellt

6. Figuren kdnnen Emotionen in der jeweiligen Szene zugewisen werden

7. Notizen, Bilder und rechercheelemente kénnen an untergeordnete Szenen vererbt werden. Hinweis: Eintrage

aus Konzeptarbei und Allgemeiner recherche kénnen mit den Szenenrequisiten verknupft werden, indem
man den Eintrag von dort in den Bereich der Szenenrequisiten der betroffenen Szene zieht

Besonderheiten der Figuren

Die Figuren als wichtigste Requisite einer Geschichte haben zusatzlich bestimmte Fahigkeiten.
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PoV der Szene:

 Die Hauptfigur der Szene — und zugleich auch Perspektivtrager bei Ich- und personaler Perspektive — ist
immer die erste. Sie wird fett dargestellt (3).

« Die Hauptfigur spielt eine Rolle in der Kapitelibersicht, sie wird dort angezeigt wird, wenn die Spalte >Per-
spektive« gedffnet ist.

+ Die Hauptfigur ist ausschlaggebend fur die emotionale Spannungskurve in der Storyline.

Alter der Figuren (auch Schauplatzen udn Gegenstanden) (4):

Wie aus dem Bild oben zu ersehen ist, kann das Alter der Figur angezeigt werden, das sie zum Zeitpunkt hat,
wenn die Szene aktiv ist.

Das wird so realisiert:

1. Man hinterlegt in den Textreitern >Beschreibungs, »Vita¢, >Notizen< und »Entwicklung« einer Figur ein Datum
fur die Requisiten-Timeline markiert, und stellt vor/nach das Datum in dieselbe Zeile einen bestimmten Text.
Der ist in den Einstellungen hinterlegt (Tab Seitenbereiche > Kasten Requisiten > Unterkasten Begriffe Auf- und
Abtritt), und lautet standardmaBig bei Figuren geburt, geboren sowie gestorben.

2. muss die Timeline genutzt werden. In diesem Fall sollten allen Szenen ein Datum zugeordnet sein.

Aus dieser Kombination implementiert Patchwork dann das Alter, das neben den Figuren steht.

Das klingt komplizierter als es in Wirklichkeit ist: Geburts-/Todesdatum ein den Figurenreitern und Timeline-
Datum bei der Szene. Gegebenenfalls wird Ubrigens auch der Zeitraum angezeigt, der seite dem Tod der Figur
und der aktuellen Szene vergangen ist, mit einem t danach.

Nebenfiguren als solche kennzeichnen:

Auch wenn nur Uber eine Figur geredet oder gedacht wird, ist sie trotzdem in der Szene prasent. Solche Figu-
ren kann man mit markieren, woaufhin sie kursiv dargestellt werden (5).

Die (De)Aktivierung geht auch tber die Schaltflache £ des Tabs »Ansichtz.

Figuren Emotionen verpassen (Tab >Emotionale Befindlichkeit Figur):

Wie geht es den Figuren in der jeweiligen Szene?

In den Einstellungen kann man im Tab Seitenbereiche » Kasten Szenenrequisiten funf Gemutszustande angeben,
von super bis mies. Die kann man nun jeder Figur zuordnen, und zwar mit bis und sie mit [0] Iéschen.
Das Ergebnis sehen wir oben (6). Man kann die Zuordnung auch tber die Schaltflachen des o.e. Tabs machen:
& bis & und loschen mit (s

Es mag einem dieses Feature als Spielerei erscheinen, es ist aber nichts weniger als das. Eine gute Geschichte
lebt nicht von standig harmonischen und runden Szenen, sondern von Spannungen. Es macht also durchaus
Sinn, sich bei jeder Szene zu Uberlegen, wie es den Figuren geht. Geht es allen gut, kann man Uberlegen, ob
nicht Handlungsbedarf sein konnte.

Zudem spielt die Emotion der Hauptfigur (der obersten) eine Rolle fur die emotionale Spannungskurve in der
Storyline.

Anzeige von Notizen und Bildern

Notizen und Bilder werden sofort angezeigt, sobald man mit der Maus Uber den Eintrag fahrt. Verlasst man bei
angezeigten Notiz/Bild die Liste nach rechts, bleiben Bild/Notiz sichtbar. Féhrt man Uber einen anderen Eintrag,
so wird Bild/Notiz durch den neuen Inhalt ersetzt.
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Mochte man Bild/Notiz dauerhaft angezeigt lassen, dann doppelklickt man auf den Listeneintrag. Diese so geoff-
neten Bilder/Notizen muss man dann rechts oben mit dem | schlieBen.

Die Option der automatischen Anzeige bei Uberfahren von Bildern/Notizen kann man in den Einstellungen deak-
tivieren: im Tab Seitenbereiche > Kasten Szenenrequisiten > Mouse-Over-Anzeige ohne — maximale Breite dazu:
800. Man kann also dort auch die maximale GroBe der angezeigten Bilder/Notizen steuern.

Vererben von Szenennotizen, -bildern und -recherchen

Wie man oben unter (7) sieht, ist vor den Eintréagen ein kleines Dach *, bei einem sogar zwei. Das bedeutet, dass
diese Information nicht bei dieser Szene abgelegt ist, sondern bei einer Ubergeordneten; im obersten Fall (** Gut
Prinzzi) sind es sogar zwei horizontale Ebenen dartber. So kann man die horizontale Hierarchie auch zur Weiter-
gabe von Informationen an die untergeordneten nutzen.

Figurenschniiffler

Er wird aktiviert Uber die Schaltflache rechts Gber den Requisiten (Mend, Figurenschniffier (71 X
(1) Bild oben oder tiber 28 im Tab Szenenrequisiten > Sektion Ansicht.

. . , , . P Markierte iibemehmen
Im Eifer des Schreibens vergisst man leicht, Figuren der rechten, szenen-

bezogenen Figurenliste hinzuzufligen, was man naturlich nicht muss, S b
. . . Y LaMamma
aber es hat viele Vorteile, wie man oben gesehen hat. . .
Giovanni
Hier hilft der Figurenschntffler. Wahrend man schreibt oder neue Figu- vl Olga
ren anlegt pruft er, ob in dem Text eine links in der Figurenliste angeleg-
te Figur vorkommt. Dann sieht er nach, ob diese Figur schon rechts in
der Szenen-Figurenliste enthalten ist. Wenn nicht, nimmt er sie in seine
Schnufflerliste auf und markiert sie auch gleich fir eine Ubernahme (Bild
rechts).
Weiters sieht er nach, ob die aktuelle Szene in der Ich-Perspektive ge-
schrieben ist. Wenn ja, dann werden alle als Hauptfigur gekennzeichne- - (Abwahlen mit Leertaste
ten Figuren bei Nicht-Vorhandensein der Liste hinzugefugt, 'Ok’ wird - 1 = hier schon inaktiv setzen

aber nicht automatisch gesetzt. Man braucht lediglich auf >Markierte
Ubernehmen« zu klicken und schon sind diese Figuren in der Figurenliste zur aktuellen Szene prasent.

Figuren markiert — oder demarkiert — man, indem man auf diese Figur (hier in der Liste) klickt und dann
druckt.

Es wird beim Schnuffelprozess nicht nur der Name, sondern auch alle Varianten wie Name2 und Alternativen im
Text gepruft. Und das inklusive der entsprechenden Genitivformen.
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Kreativboard

In diesem Abschnitt findet man:

Ubersicht

Kreativboard — Sektionen

+ Wo

+ Neu

+ Bearbeiten
+ Bewegen
+ Loschen
=+ Instanzen
+ Skalierung
+ Farben

+ Szenenverbindung

=+ Extras
=+ Ansicht

=+ Plotten & Vorstufen

Clustering
Kreativmatrix

Ubersicht

Plotten
1
Clustering/
Kreativmatrix
F
Kapitel-
ubersicht
Kreativboard
4) & Gebdyen ~ 1940 3)
\\_‘_@ruden in Palermo :
e geboren, aber zurtick
\ nach Syracus J
& Stirbt
Bei Busungliick auf der
Requisiten Fahrt zuriick von Florenz

= Pia tritt Nachfolge an

?)\\ Pia

R-

Das Kreativboard (3) dient dem kreativen Entwurf einer Geschichte.
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Textelemente beinhalten Stichworte zu zukinftigen Szenen, konnen aber jeden beliebigen anderen Zweck erfdl-

len.

Aus den Requisiten kann man sich Figuren, Schauplatze und Gegenstande dazuholen.

Zwischen den Elementen zeigen Linien und Pfeile Verhaltnisse.

1.

2
3.
4

Das Kreativboard kann optional aus dem Plotmodul oder aus Clustering und Kreativmatrix beschickt werden.
Requisiten werden dazugenommen.
Im Kreativboard findet, bei Bedarf in beliebig vielen Instanzen, der kreative Prozess statt.

SchlieBlich kénnen ausgewahlte Textelemente Kapitel erzeugen. Dabei wird der Text des Kreativboardele-
ments der Pitch der Szene und der Titel der Titel der Szene.

Die Elemente, aus denen das Kreativboard besteht

A Giovanni Palermo

hStein des Anstolles ist

die Enttduschung Numero
Giovannis auf seinen -
Bruder, damals in

Syracus, als dieser seine

Beziehung mit Sandra 4 Geboren ~ 1940

unmiglich m' { 2, indem o] L Brider, in Palermo

er ihn in die Toseana geboren, aber zurlick
‘werbannte’ {Geheimnis: nach Syracus
Ursprung} {Buch: Wird g... 2

Uik}

i I

Textelemente werden also aus Plot oder Clustering Ubergeben oder man erstellt sie hier, indem man auf eine
freie Stelle doppelklickt-

Figuren zieht man aus den Requisiten aufs Kreativboard. Man kann Bilder aus ihrem Bilderpool (pro Figur 7
Bilder) auf die Figur ziehen, um sie zu illustrieren.

Schauplatze, die ebenfalls aus den Requisiten hierher gezogen werden, stellen sich als umrahmendes Ele-
ment dar, am Kopf der Titel.

Alle Elemente, also Textelemente und Requisiten kénnen durch Pfeile und Linien miteinander verbunden wer-
den, die noch dazu mit Symbolen, Farben und Texten versehen werden kénnen.



Seite 102 Kreativboard/Clustering

Textelemente

Textelemente erzeugt man durch einen Doppelklick auf eine freie
Flache des Kreativboard. Zuerst gibt man den Titel ein, worauf
das Element auf dem Kreativboard erzeugt und gleich gedffnet
wird, um Text einzugeben.

A Heirat

Won Susanne erpresst, wie sich ganz am
Ende herausstellt, weil sie
Bruder-Geheimnis von Giovanni kennt

Andern kann man Text und Titel, indem man bei gedrtickter [{1]-
Taste entweder auf den Titel klickt oder auf den Text.

Die Verknipfung zu einer Szene kann auf zwei Weisen entste- [l & Heirat

hen: "Von Susanne erpresst, wie sich ganz
am Ende herausstellt, weil sie Bruder-

1. Element markieren und Kontextmen( (re. Maustaste) Krea- Geheimnis van Giovanni kennt

tivboard » Szene zu markiertem Textelement erzeugen. Hier
entsteht eine neue Szene, die gleich auch verkntpft wird.

2. Eine bestehende Szene auf ein Element ziehen.

Sind die Elemente mit einer Szene verbunden, dann werden Titel und Pitch bei Anderung wechselseitig synchroni-
siert. Bei Verbindung mit mehreren Szenen erfolgt keine Weitergabe von Titel und Pitch.

Requisiten (Figuren, Schauplitze, Gegenstande)

Figuren und Gegenstande

Diese zwei Requisitentypen erzeugt man dadurch, indem man sie links im Requisitenbereich, wie gewohnt, anlegt
und dann mit der Maus auf das Kreativboard zieht. Ist im Kopfbereich die Schaltflache [*a Links] aktiviert, bewirkt
ein Klick auf ihre Rechtecke, dass die Figur oder der Gegenstand in den Vordergrund geholt werden. Ist z.B. bei
den Figuren der Reiter fur Bilder aktiv und sind den Figuren auch Bilder zugeordnet, kann man sich diese durch ei-
nen Klick anzeigen lassen, ohne dass sie Verwirrung auf der Zeichenflache des Kreativboard bringen. Gel6scht
werden die Elemente durch Markieren und dann Drlcken der Taste oder den Kontextmentpunkt >Element 16-
schenc.

Wenn man auf Figuren mit gedrtickter Btal-Taste klickt, und den Szenen Figuren zugewiesen sind, dann wird bei
den Szenen weif3 angezeigt, wo diese Figur Uberall vorkommt.

Schauplatze

Die werden zwar gleich gehandhabt, was deren Erzeugung und das Platzieren auf dem Kreativboard anbelangt.
Die Darstellung hingegen unterscheidet sich grundlegend. Schauplatze kénnen, wenn sie durch einen Klick darauf
markiert sind, Uber den Anfasser rechts unten in ihrer GroBe verandert werden. Auf diese Weise kann man sie als
um- und zusammenfassendes Element verwenden. Das entspricht auch ihrem Naturell im Geschriebenen. Ge-
l6scht werden Schauplatze durch Markieren und dann Drticken von [Entf].

Linien, Pfeile, Notizen (dazu)

Wie unter (4) bereits erwahnt, kann man zwischen den Elementen (nicht Bildern) Linien und Pfeile ziehen, unab-
hangige Linien und Pfeile und Klammern erstellen.

Linie/Pfeil erstellen:

1. Den Buchstaben [1] (fur Linie) oder [p] (fiir Pfeil) eintippen. Der Cursor verandert seine Form und bekommt
eine 1 angehangt.

2. Klick auf das 1. Element, bei dem Linie/Pfeil beginnen sollen. Der Cursor erhalt eine 2.
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3. Aufdas 2. Element klicken und Linie/Pfeil werden gezeichnet.

Hinweis: Man kann Linien/Pfeile auch frei im Raum schweben lassen. Dafur braucht man nur anstatt auf ein Ele-
ment auf eine freie Flache zu klicken.

Klammer erstellen

Klammern werden wie freie Linien/Pfeile erstellt, lediglich lautet die Einleitung nicht (1] oder [F], sondern [kJ.
Klammern kénnen nicht mit Elementen verbunden werden.

Linie/Pfeil/Klammer loschen Beziehung konkretisieren
Mit der Maus drauf fahren, dann wird Linie/Pfeil/Klammer rot. Nun _ _
auf die Taste dricken. EIemehungshes;hrmhung

Einfaﬁh hur Motiztext

Text zu Linie/Pfeil/Klammer erstellen el

Wenn man auf einen der drei Linientypen doppelklickt, erscheint ein
Fenster, in dem man Text eingeben kann (Bild rechts).

Die Notizen werden nicht automatisch am Zeilenende des hier ge-
zeigten Fensters umgebrochen. Man muss also selbst darauf achten, Beziehungsfarbe
ob man ein langes schmales, kurzes hohes oder ausgewogenes For- ;
g gewog @ Neutral Beziehung

mat haben mochte. =
() Liebesbeziehung |#*| @ 4k

(1 Ablehnendffeindlich
O Freundschaftlich Werbindung

Mit der Beziehungsfarbe kann man das Textfensterchen einférben,
um zum Beispiel die Beziehung zweier Figuren zu visualisieren.

Weiters kann man ein kleines Bild in der linken oberen Ecke des zu- Q _____ ——
kinftigen Textfensters anzeigen, ob die Figuren verbunden oder ge- O Hoffnungsvoll o

trennt sind. SchlieBlich ist es noch moglich, die Linie selbst unterschi- & Ok

delich darzustellen, um die Verbindung noch einmal naher zu quali-

fizieren.

Reine Notizen

lassen sich durch einen Trick herstellen. Man macht ganz ein-

fach eine kurze Linie, vielleicht einen Zentimeter lang, doppel-  [Einfach nur Motiztest
klickt darauf und erfasst zu dieser Linie einen Text. Das sieht  |fiir eine Matiz oder so
dann so aus (Bild rechts). Ist die Notiz markiert (Klick drauf),

sieht man die beiden roten Anfasser (rechts). Man kann so die

Notiz verschieben, durch Doppelklick andern oder wie oben beschrieben entfernen.

Einfan:l&'nur tirtext
fiir eine Motiz oder 5o
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Bilder in Text-, Figuren- und Objektelementen

Man kann ganz einfach Bilder den Elementen beiftigen und
zwar so viele, wie in der Darstellung nebeneinander Platz
finden (nur eine Reihe). Dafur zieht man ein in Patchwork
bereits vorhandenes Bild auf das gewunschte Element.
Quellen konnen sein: Figuren, Schaupldtze, Gegenstande
und Szenenrequisiten. Bei Figuren (1) kénnen nur Figuren-
bilder genommen werden.

Sobald man mit der Maus Uber eines dieser Bilder fahrt,

& Telement

wird in der rechten oberen Ecke ein roter Papierkorb ange- Dieser Text hier ist synchronisient
zeigt. Klick darauf entfernt das Bild. rnit dem Pitch der Szene, sobald

Bildhthe und Texththe kénnen in den Einstellungen ange-
geben werden.

Szene und Kreativhoard-Element
verknipft sind

Kreativboard-Instanzen

Eine Instanz ist eine Ebene oder ein Layer oder wie man dazu sagen mochte. Also die Flache, die man vor sich
sieht und die man mit Elementen und Verbindungen besttckt.

Wie man in der Sektion >Instanzenc< sieht, kann man weitere Instanzen anlegen und |6schen, sogar aus einer In-
stanz Elemente in eine andere kopieren usw. Wie wir gleich sehen werden, ist es sinnvoll mehrere Instanzen zu
nutzen.

Vorschlag zur Verwendeung des Kreativboards

Sollte man nicht vorher geplottet haben oder hier frei beginnen, so empfiehlt sich diese Vorgehensweise:

1.

Die Hauptinstanz >Projekt«
Es ist die automatisch als erstes zur Verfligung gestellte Instanz, wenn man mit leerem Kreativboard beginnt.
Auf ihr befinden sich nach der Ubernahme aus dem Ploten die einzelnen Plotschritte.

a) Die Hauptinstanz wurde aus dem Plotten erzeugt

In diesem Fall empfiehlt es sich, nun diese bis zu 20 Elemente zu erganzen. Wie man im Beat-Sheet nach Bla-
ke Snyder schén gesehen hat, erfordern namlich einige Plotschritte mehrere Kapitel. Diese Arbeit ware nun
dran: Erweiternde Kapitelelemente erzeugen.

b) Man beginnt hier mit dem Plotten

In diesem Fall sollten wir uns darauf konzentrieren, hier kurz und bundig pro zukunftigem Kapitel ein Textele-
ment zu erstellen. Keine langen Romane schreiben, kurz und knackig. Der Text in den Elementen wird dann ja
der Pitch des Kapitels.

Optional: In die Tiefe gehen
Je nach Anzahl der Kapitel kann es sinnvoll sein, fur einige (oder alle) Kapitel bereits die einzelnen Szenen zu
entwerfen. Dafur markiert man ein Element und klickt auf [=+[ Instanz erstellen]. das bewirkt, dass zu diesem
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Element eine neue, leere Instanz erstellt wird. Das hat den Vorteil, dass man sich ausschlieBlich diesem Teilbe-
reich widmet. Auch wenn Kapitel naturlich keine Satelliten sind, sollten sie doch in sich geschlossene Einheiten
sein. Um die rund zu gestalten empfiehlt sich ein Blick in die Szenendramaturgie nach Dwight Swain, die
auch in Patchwork integriert ist.

Ein Vorteil dieser =[ Verknupfung ist, dass man in der Projektinstanz dann lediglich auf dieses Kapitelelement
doppelzuklicken braucht, um in der dazugehérigen Unterinstanz zu landen.

Es ist durchaus hilfreich, das Element aus der Projektinstanz sich in diese Unterinstanz zu kopieren (siehe Sekt-
ion >Bewegen<) und oben hinzustellen, sozusagen als Wegweiser.

5. Eine dritte Ebene
in gleicher Manier, ist, so es nétig wird, natdrlich auch moglich.

6. Stammb&ume und andere Ablaufe
Man kann auch Unterinstanzen fur anderes wie etwa Stammbaume anlegen. Auch dazu macht es Sinn, ein
»Inhaltsverzeichnis-Element« in der Projektinstanz in oben beschriebener Weise anzulegen, mit dem man in
diese weiteren anderen Instanzen gelangt.

7. Hat man alles durchgeplant, dann kommt der Zeitpunkt zum Erzeugenlassen der echten Szenen. Das kommt
im nachsten Abschnitt:

Szenen aus Textelementen erzeugen

Uber die Schaltflache % "'“ lassen sich einfach aus Textelementen neue Szenen generieren. Dabei wird der
Elementtitel als Szenentitel dbernommen und der Elementtext wird zum Pitch-Text. Wie man gleich sehen wird,
kann aber im Kreativboard auch die Zeit, die Reihenfolge, die Zuordnung zu einem Erzahlstrang und die Beifu-
gung von Figuren erfolgen.

A) Verknlpfung erfolgt automatisch bei Szenenerzeugung aus dem Kreativboard
Man liegt gut damit, wenn man ...

« ... die Ubernahme kaskadenférmig durchfihrt. Das heift:
Die 1. Instanz des Kreativboards (<Projekt<) beheimatet Ublicherweise die Hauptkapitel (siehe Abschnitt davor,
»Worschlag zur Verwendeung des Kreativboards«), die darunterliegenden die Unterkapitel — so man welche hat
— und aus der nachsten Ebene die Szenen. Dabei lasst sich bei der Ubernahme einstellen, zu welcher Szene
und wie die neuen zugeordnet werden sollen (2), (3).

o ... die Erzahlstrange definieren und Gber den Status zuordnen (6), (7).

o ... Figuren in das Kreativboard mit aufnehmen (5) und vor allem auch den Szenen zuordnen. So sind diese
dann auch bei den Szenen dort, wo sie im Text auftauchen sollen.

Tipp: Wenn man Figuren ins Kreativboard gezogen hat und die per Pfeil oder Linie mit einem Textelement verbin-
det, dann werden bei der automatischen Erzeugung der Szenen (siehe kommende Zeilen) diese Figuren gleich
den Szenenrequisiten der Szene zugewiesen.
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Hinweis: Generell bei der zentralen Projektinstanz Szenen erzeugen I
(Textelemente vertreten die Kapitel des Werks) begin-
nen, weil den so entstehenden Kapiteln dann die Un-
terinstanzen (eventuelle Unterkapitel, aber vor allem

Markieren Sie links einen Szenenknoten, wahlen Sie in den
Optionen und verkniipfen Sie ggf. Stati mit Erz&hlstriangen.

die untergeordneten Szenen) zugeordnet werden it et 2,-" : : 4
kdnnen. %) Dahinter anschliefen ;%gzn‘-ﬁeﬂiﬂgi
Vor dem Start zu Ubernehmende Elemente markie- | | - Darunter einfiigen 3 Freundschaft 3)
renl 4 Bizarrer Cocktail
’ 5 Waorkoholic

1. Hier steht, wenn schon Szenen vorhanden sind, Figuren Szen & bordnen

die in der Kapiteltbersicht markierte. Umbruch- Hauptkapitel — +
2. Alle gewahlten Szenen einer Instanz kénnen ei- Status ordnet Element einem Strang zu 5_)

ner bestehenden Szene untergeordnet (z.B. Sub-

Instanzen) oder hinter eine beliebige angehdngt

werden. @Dptiun mangels Erzahlstrangen unmdglich.

3. Dazu wird gleich angezeigt, wie das Ziel ausse-

hen wird. Durch Eintippen von 1 .. 5 bei den Strangen erfolgt

4. Bereits hier zugeordnete Figuren werden in die eine Zuordnung zu einem der 5 Stati. So kann man
Szenen tbernommen die Elemente einem der 5 ersten Strange zuweisen.
‘ Keine Zuordnung (0) = Hauptstrang.

5. Den Umbruch angeben: Bei der ersten Ebene
»Hauptkapitelc, darunter einen entsprechenden
anderen  (Unterkapitel oder groBer/mittlerer
Szenenwechsel).

| bitte sehr - so soll's sein!

6. Eskoénnen bis zu 6 Erzahlstrange hier optisch dargestellt und tGbernommen werden.
Alle in diesem Fenster nicht zugeordneten Elemente werden dem Hauptstrnag zugeordnet.

B) Kreativboard-Elemente aus Szenen erstellen

Textelemente kdnnen umgekehrt auch direkt aus Szenen gebildet werden. Dafir zieht man eine Szene auf einen
freien Platz im Kreativboard. Ein neues Element wird angelegt, sein Titel ist der Szenentitel. Ist ein Pitch zur Szene
vorhanden, wird der in den Elementtext Gbernommen.

Die Verknupfung zwischen Szene und Textelement ist insofern praktisch, als Textanderungen synchronisiert wer-
den. Existieren eine Szene und ein Textelement bereits, wurden aber nicht gegenseitig generiert, so kann man sie
verkndpfen, indem man die Szene auf das Textelement zieht.

C) Nachtraglich Verkntpfung Szene o Kreativboardelement herstellen

Ist beides schon da, also Szene und Kreativboard-Element, dann kann man die beiden ganz einfach verknupfen,
indem man die Szene auf das Kreativboardelement zieht.

Sektionen des Menii-Tabas »>Kreativboard«

Sektion »Wo«

5 Requisiten in frei schwebendes Fenster auslagern.
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Sektion »Neu«

[T}, Neues Textelement: Hier bekommt man lediglich die Meldung, dass man auf dem gewtinschten Ort des Krea-
tivboards durch Doppelklick ein neues Element erzeugen kann. Also kann man sich in Zukunft diesen Knopf spa-
ren :-)

I+ Neue Linie: Durch Tippen von [1] (also L) startet man den Mach-eine-Linie-Modus. Der Cursor andert sich in
h 1. Nun klickt man auf das erste der zu verbindenden Elemente. Sofort &ndert sich der Mauszeiger in R 2. Nun
klickt man auf das zweite Element und die Linie steht.

*+ Neuer Pfeil: Handling gleich wie neue Linie, nur wird es ein Pfeil von ... nach.

3+ Neue Klammer: Klammern sind im Gegensatz zu Linien und Pfeilen immer alleinstehende Elemente. Man kann
mit ihnen optisch Teile zusammenfassen oder was auch immer.

! Neues Bild: Damit ftigt man ein neues Bild auf dem Kreativboard ein. Dieses Bild kann man dann jederzeit
durch Doppelklick in ein freistehendes Bild vergréern.

Sektion »Bearbeitenc

&r Titel eines Textelements bearbeiten: Hier erhalt man lediglich die Meldung, dass man mit gedrticktem [fi auf
den Titel des Textelements klicken soll.

Z¢ Titel eines Textelements bearbeiten: Gleich wie beim Titel, nur dass man mit [t in den Textbereich klickt.

222 GroBe aller markierten Elemente vereinheitlichen: Damit werden alle markierten Elemente auf die MaBe laut
Angabe in den Einstellungen gebracht (Tab Kreativboard > Kasten Angaben zu Elementen und Linien.

Zustande &ndern: +) *1 +} sndern eine Klammer auf eine runde, eckige oder geschweifte, }* und X spiegeln

eine Klammer horizontal oder vertikal und +* wechselt die Richtung eines Pfeils.

Textelemente auf-/zuklappen: [= klappt alle markierten Textelemente auf und — klappt sie zu.

Textelemente anordnen: ¥= ordnet alle am ersten links aus, Dﬁ ordnet alle am ersten oben aus und [ ordnet alle
im Gitter neu an.

Sektion >Bewegenc

Das gewohnte Copy, Cut und Paste (kopieren, ausschneiden und einfigen), allerdings fur alle markierten Elemen-
te (nicht Linien, Pfeile und Klamern).

Sektion >Loschenc

Eigentlich selbsterklarend: Alle markierten Elemente werden geldscht, samt eventueller verbindender Pfeile und Li-
nien. Pfeile, Linien und Klammern léscht man, indem man den Corsor dartber stehen lasst und druckt.

Sektion »>Instanzenc

Eine Instanz ist eine Ebene oder ein Layer oder wie man dazu sagen mochte. Also die Flache, die man vor sich
sieht und die man mit Elementen und Verbindungen bestuckt. Ein Projekt kann beliebig viele Ebenen, also Instan-
zen aufweisen. Hier kann man neue Instanzen anlegen, andern und I6schen.

§§§ Neue, leere Instanz anlegen.
§g§ Aktuelle Instanz I6schen (unwiderruflich).
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£ Text der aktuellen Instanz &ndern.

sﬁ:}g Restaurieren: Mit dieser Funktion kann man die aktuelle Version einer Instanz durch eine altere ersetzen las-

sen.

Eine neue History-Kopie wird immer dann erzeugt, wenn entweder das Projekt geschlossen wird oder man die In-
stanz wechselt. Wahrend das Restaurierungsfenster gedffnet ist, kénnen lediglich die Instanzen gewechselt wer-
den, aber die Instanzen selbst sind zur Bearbeitung gesperrt.

Im Restaurierungsfenster kann man zwischen den verschiedenen Versionen wahlen, die dann auch sofort ange-
zeigt werden. Dabei sieht man neben dem Datum und der Uhrzeit der Sicherung rechts drei Spalten. Die geben
an, ob es zu der Version Elemente, Linien und Pfeile sowie Bilder gibt.

Um eine Instanz >wiederzubelebens, braucht man lediglich oben auf die Schaltflache zu klicken, die den Zeitpunkt
der gewahlten Version bereits anzeigt.

1%:} Eine an die aktuelle Instanz gekoppelte neue Instanz anlegen (hier mehr dazu).

@F% Aktuelle Instanz mit der aktuellen Szene verkntpfen: Die Verkntpfung bewirkt Dreierlei:

1. Diese Schaltflache hier bleibt gedruckt, bzw. wird vom Programm gedrUckt, sobald eine Szene aktiviert wird,
die eine Verknupfung zu der aktuellen Instanz vermerkt hat.

2. Beider Kapitellbersicht wird die Verkntpfung durch dieses Symbol &# rechts vom Titel angezeigt.

3. FEs wird im Schreibtab die Schaltflache % sichtbar, um direkt hierher springen zu kénnen: Menutab 'Schrei-
ben'> Sektion 'Zusammenhange' » Schaltflache 'Zu verkntpfter Kreativboard-Instanz springen'

Hinweis: Man kann eine Instanz zu mehreren Szenen verknupfen, aber nicht mehrere Instanzen zur selben Szene..

Sektion >Skalierungx

Um einen besseren Uberblick Uber eine Instanz zu haben, kann man das Kreativboard skalieren.

B E=d = sind drei Skalierungen in fixen Stufen.
it und & lasst feines Skalieren zu.

Sektion >Farbenc

# Den markierten Elementen eine individuelle Farbe zuweisen.

Kreativboard-Elementen werden automatisch drei Farben nach ihrer Herkunft zugewiesen, und zwar ob sie hier
erzeugt wurden, aus einer Szene hierher gezogen wurden oder aus einem Plot entstanden sind. Mit diesen drei
Schaltflachen kann man diese Farben nachtréglich auf diese drei Werte setzen:

B, Stammt von hier aus dem Kreativboard.
3%y Wurde von einer Szene hiergezogen und verknupft.
FL, Ist aus einem Plot heraus entstanden.

Sektion »Szenenverbindung«

%"E Aus Textelementen neue Szenen generieren. Dabei wird der Elementtitel als Szenentitel Gbernom-

men und der Elementtext wird zum Pitch-Text. Wie man gleich sehen wird, kann aber im Kreativboard auch die
Zeit, die Reihenfolge, die Zuordnung zu einem Erzahlstrang und die Beifligung von Figuren erfolgen.

Bl Szene nachtraglich mit einem Element verbinden. Ein Klick darauf bringt lediglich den Hinweistext, wie das ge-
schieht: Die Szene von der KapitelUbersicht hierher auf ein Textelement ziehen.
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Sektion »Extras«<

& Das Drucken des Kreativboards ist in Wirklichkeit das Erzeugen einer Grafik, die man dann mit jedem beliebi-
gen Programm weiterverarbeiten kann.
% Einstellungen: Sprung in den passenden Bereich in den Einstellungen.

Sektion »Ansicht«

& Stati: Man kann Elementen in der Titelleiste einen farbigen Punkt Wariable Stati der Elemente X
beifugen, zum Beispiel fur einen Erledingungszustand oder as auch o:  kein Status

immer. 1. @ offen

Uber die Schaltflache wird diese Info aufgeklappt, in der man seine ei-  2: g fettig

genen Text den Farben zuordnen kann. 3 [ zu recherchieren

Um den Status dann bei einem Element zu setzen, markiert man es 4 HTrei

und tippt 1 bis 5 ein oder 0, um den Status zu entfernen. S ETrel

5 Keinen Infotext zu Textelementen anzeigen L5 Ul LR S B GHIL S CU 0 sl

"= Links: Gedruckter Schaltflache bewirkt, dass bei Klick auf ...
» ... eine Figur, einen Schauplatz oder einen Gegenstand diese Requisite in der Requisitenliste angezeigt wird.

« .. ein Textelement, wenn eine Verknupfung existiert, die entsprechende Szene aktiviert wird.

led Bilder: Man kann ja sowohl Figuren als auch Textelemente mit Bilder bestlcken (Naheres hier). Mit dieser
Schaltflache wird bestimmt, ob diese Bilder schon oder nicht angezeigt werden sollen.

Sektion >Plotten & Vorstufenc

3

Clustering und Kreativmatrix — gleich der Nachste Abschnitt.
Cluster +

Kreativmatrix

.
== Plotten.

Clustering und Kreativmatrix

Die Kreativmatrix als paarweise Ideenvorgabe zu gestalten, hat mich Richard Nordens eBook Kreativ mit der Matrix
angeregt. Darin geht es um eine Methode, wie man unter Zuhilfenahme von Karten, die man mit Begriffen aus
Clustering respektive Brainstormingergebnissen bestlckt und paarweise auswertet.

So gelangt man zum Clustering:

aus dem Tab Kreativboard > Sektion Plotten und Vorstufen (Firs ganze Projekt).

Cluster +
Kreativmatrix
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2. %‘ aus dem Tab Projekt > Sektion Kreativ entwickeln (Ftrs ganze Projekt).

3. &% aus dem Tab Szene > Sektion Kreativ, also aus jeder Szene B =
und zwar nur diese Szene betreffend. Hier geht's ums Szenen- = 3p /"“\‘ d@=
Brainstorming. Hat eine Szene ihr persénliches Clustering, dann Der Margen der Siz... & "™,
wird das rechts neben deren Titel so vermerkt. Fia heute m

Cluster und Kreativmatrix sind zwei Instrumente, die sich nahtlos in Patchwork eingliedern und das Kreativboard
nochmals erweitern.

Auf diese Weise begleitet einen Patchwork auf einem logischen Weg ab der Idee bis zum fertigen Gerdst fir das
Manuskript.

Prinzip von Cluster und Kreativmatrix

Man betreibt assoziatives Brainstorming im Cluster.

Dort markiert man die wichtigsten Punkte (mindestens 10).

Nun l&sst man sich eine zufallsbasierte Kreativmatrix erstellen.

Die Ideen, die man anhand der Assoziationspaare bekommt, schreibt man zum entsprechenden Paar dazu.

Man Ubergibt diese Ideen ans Kreativboard.

a0 RN

Dort baut man damit und mit Figuren, Schaupldtzen und Gegenstanden seine Kurzgeschichte oder seinem
Roman.

7. Dann kann man sich seine Szenen daraus generieren lassen.

A) Clustering, das Brainstorming-Mindmapping-Verfahren

Nach Anwahl dieses Programmzweigs taucht diese Frage Definition Zentrales Thema

auf:

Dabei ist >Thema« der zentrale Punkt, um den es geht (1) wir Thema (20 Zeichen)

nennen ihn Thema. In diesem Programmzweig bitte keine Thema?

Romane schreiben, sondern mit ein bis drei Wértern pro ¥ Okay # Abbruch

Punkt auskommen. Das kann sein >Liebesgeschichte von

Frank und Franziska¢, >Der Thunfischdosenmord« oder »Dystopie in Monte Negro< oder, wie im Demoprojekt >Pat-
chwork: Einfihrung mit kleinem Krimi-Beispiel-.
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Clustering & Kreativmatrix 9

%‘ g ﬁ Tirmer % 991x724

Clustering | Kreativmatrix | Alle markieren  Top  Intervall 20 Sekunden 7

Frozess Clustering {mindmappen)

22 Elemente, davon 18 ausgewshlt

verhinden f

Patchwork-Einfithrung mit kleinem Krimi-Beispiel -

hurnary

erkliren

U Elemmente fiir die Kreativrnatriz zu (entigualifizieren, markieren und t' eintippen (t wie Top-200, Schrift wird dann blau

1. Nun notiert man sich ein paar weitere Kernbegriffe um diesen zentralen herum, die wir der besseren Verstan-
digung wegen Trabanten nennen (2). Das geschieht durch Doppelklick und folgende Texteingabe. Hier die
vier Punkte >Einfuhrungs, >Uberleitungs, »Krimi< und »>Location.

2. Diese Punkte verbindet man mit einer Linie mit dem zentralen Thema, und zwar so:

(1] (L) eintippen, der Cursor bekommt diese Form 3 1.
3. Aufden zentralen Themenpunkt klicken, der Cursor wird zu h 2.

4. Nun auf den ersten Punkt um den zentralen herum klicken — eine Linie entsteht zwischen ihnen.

5. 2 bis 4 so oft wiederholen, bis alle mit dem zentralen Thema durch eine Linie verbunden sind.

6. Nun schaffen wir Attribute (3) um die Trabanten herum (siehe oben).

7. Diese wiederum durch Linien mit ihrem Zentrum verbinden.

8. Solange wiederholen, bis auBer dem Thema und den Trabanten mindestens 20 Attribute entstanden sind.

Der Timer kann hilfreich sein, damit man nicht zu schnell zum nachsten Trabanten wechselt. Sobald man den
Knopf gedrickt haben, lauft der Countdown. Man sollte sich ausreichend Zeit lassen, um gentgend Attribute zu
jedem Trabanten zusammen zu bekommen. Ist die Zeit um, meldet sich der Timer mit Blinken und einer kurzen
Melodie.
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9. Wenn man genugen Attribute gesammelt hat, markiert man die, die sich am besten als Assoziationsbasis eig-
nen (mindestens 20!), indem man auf ein Attribut klickt und, wenn es markiert ist, entweder auf ﬁ klickt

oder druckt. Die Anzahl — es kénnen auch mehr als 20 sein — hangt von der Gréle des Texts ab, den zu
schreiben man im Sinn hat.

B) Kreativmatrix — die Assoziationsmaschine

Ist man mit dem Mindmapping bzw. Brainstorming fertig, ist der nachste Schritt dran:

:==| Schaltet um auf die Kreativmatrix.

Damit werden nun Assoziationspaare nach Zufallsprinzip gebildet, wobei es kein Paar doppelt gibt. Noch eine An-
merkung: Oben steht [70%]. Damit ist gemeint, dass nur 70% der Ideen dbernommen werden. Warum nur 70%?
Wenn man weniger Begriffe, dafur aber 100% nehmen, erhalt man eine geringere Ideenfulle. Deshalb lieber mehr
Begriffe und dafur eine geringere Ausbeute. Man kann aber auf den Prozentsatz klicken und einen anderen ein-
stellen. Patchwork merkt sich dann die neue Vorgabe.

Clustering & Kreativmatrix 7

i qo2x5a90
=¥ ¢ ¢ >

Clustering | Kreativmatrix Ubernehmen  Alle ilbernehmen  Meu generieren

Prozess Kreativmatrix (assoziieren)
«¥ Speichern Assoziationsergebnis 1. Begrift 2. Begrift 2
Fior Kontesxt venwenden {Fur Kontext verwenden Beispiel tard 5
Micht trocken, sondern so, dass manes | Zeigen appetitmachend
gerne nachmachen maochte
Familie stammt - und wohnt teilweise noch Toscana ‘Familie'
- aus Sizilien
verhbinden wiandel
'Familig* Mord
langsamer, kaum merklicher Wandel aus |erklaren langsam von 20 nach
dem flachen Erklaren heraus in eine reale a0
dreidimensionale YWelt
Eeispiel anreilten
Als Location ein prasentables Gut in der | Zeigen Toscana
Toscana
einfach Flair
Landschaftsheschreibung anhand des Eeispiel Toscana
Gutes Prinzzi
Flair ‘Familie'
appetitrmachend Sizilien
einfach appetitrachend
Zunehmende Andeutungen, dass sich aus wandel Spannung
der Beschreibung etwas anderes
herausentwickelt
Ubergangskapitel, in dem die 'Familig* langsam von 20 nach
Hauptdarsteller aus ihrer a0
Hier schreiben und zum Begrifinaar speichern, Beschreibunnsflachheit heraussteigen v

Man ist nun in den zweiten Abschnitt gelangt, eine Liste mit rechts Paaren aus den eigenen Top-Begriffen, dane-
ben eine leere Spalte >Assoziationsergebnisc.

Nun schreibt man seine Gedanken zu dem aktuell hervorgehobenen Assoziationspaar im linken Schreibfenster
nieder und klickt dann auf [Speichern]. Damit wird der Text in die leere Spalte Ubertragen.

Diesen Vorgang, bis man nahezu alle Paare durch hat. Damit dirfte nun eine gute Ideengrundlage fur das Werk
vorliegen.

Es konnen einzelne Ergebnisse oder alle in die gerade offene Instanz des Kreativboards Gbernommen werden.
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In diesem Abschnitt findet man:

+ Timeline — ein Uberblick
+ Starten mit der Timeline
+ Der Datumspflucker
+ Events
+ Timeline — Sektionen

+ Wo

+ Anzeige

+ Erzahlstrange

+ Events

+ Werkzeuge

+ Einstellungen
+ Timeline — das Erzahlstrang-Zeit-Gitter im Detall
+ Der Kalenderdesigner
+ Clips

10.11.1962 14:00 - 16:00
1111862 |

Die Timeline ist Gitter zur Darstellung der zeitlichen Relationen von Szenen und Erzahlstrangen.

Im Gegensatz zu sonst Ublichen Zeitdarstellungen ist die Zeitachse vertikal und nicht horizontal, was auf den er-
sten Blick ungewdhnlich anmuten mag. Das hat aber einen triftigen Grund: Nur bei der vertikalen Zeitachse ist es
maoglich, bei den Szenen zumindest den Anfangsteil des Titel sehen zu kénnen. Ohne das macht eine Timeline fdr
einen Roman wenig Sinn.
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Hinweis 1: Es werden in der Timeline nur SDzenen angezeigt, die auch dafur freigegeben sind. Szenen die das
Kennzeichen »nicht in Timeline« aufweisen, werden nicht angezeigt.

Hinweis 2: Durch einen Doppelklick auf eine Szenenzelle gelangt man direlt in den Text der Szene.
Horizontal findet man:

» Das Datum
Generell wird fur jeden Tag mindestens eine Zeile verwendet. Wenn aber mehrere Szenen an einem Tag statt-
finden, kommt es zu mehreren Zeilen, auBer sie waren in verschiedenen Strangen zu exakt derselben Uhrzeit
angesiedelt oder, wie man oben sehen kann ganztagig.

+ Die Uhrzeit
Hier gibt es zwei Zustande: ganztagig oder zu einer bestimmten Zeit. Ganztégige Szenen werden vollig weil3
und mit dem Zeichen « - > dargestellt. Bei angegebenen Uhrzeiten wird die Zeit durch einem senkrechten
Strich gezeigt, wobei der Zeitraum 0 bis 24h umfangt (logisch :-) ).

« Events
Sind szenenunabhangige Ereignisse. Auf diese Weise kann man die Szenen mit politischen oder sozialen Ereig-
nissen abstimmen.

« Hauptstrang und weitere Erzahlstrange
Nun folgen die Erzahlstrange. Die Szenen belegen je eine Zelle in dem Gitter. Die aktuelle Szene (»» Was ist
los?) wird dunkel dargestellt (Farbe in den Einstellungen anderbar). Die » zeigen die horizontale Tiefe bei un-
tergeordneten Szenen — pro Ebene ein ».

Starten mit der Timeline

Um mit der Timeline arbeiten zu kénnen, geht man so vor:
1. Kilick auf Tab >Timeline«. Wenn keine vorhanden ist, kommt die Frage, ob man eine anlegen méchte > [Okay].

2. Indem nun erschienen Fenster zum Kalenderdesign muss lediglich der Zeitraum angegeben werden.

Kalender entwerfen 9
i Neu [ Léschen Y Auswahl ok! 67 Datumspriifung Kopieren
Zeitraum von: | bis = Bitte einen Zeitraum eingeben!

Dabei sollte man darauf achten, zuerst das Von-Datum anzugeben und darauf, dass das Bis-Datum nicht kleiner

ist.

Dann auf [E5 Auswahl ok!] klicken — das war's.

3. Nun ist man dazu aufgefordert, den Szenen Daten zu verpassen. Sobald eine Timeline definiert ist, scheinen
die Datumsfelder auf — je nach Gesamtfensterbreite unter oder neben dem Titel.

<A | 2 Szene: Blackout
Von Do: | 20.10.2016 |[12:00 | - | 20.10.2016 || 13:00 | E% &

Zwar kann man Datum und Zeit auch manuell eingeben, aber das ist zeitaufwandig. Deshalb empfiehlt sich die
Verwendung des Datumspfliickers, der Schaltflache EZ neben der Bis-Uhrzeit.
Man kann Ubrigens bestimmte Szenen aus der Timeline mit der Schaltflache = ausblenden.
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Der Datumspfliicker und Zeitraume

Weil das Eingeben der Daten und Uhrzeiten eine mihsame Ange- Datumspflicker 7 I
legenheit ist, haben wir uns etwas Uberlegt, mit dem man einfach | JZehnt | Jahr Monat Tag Std. Min
beides zusammenklicken kann. Das funktioniert wirklich easy. | 1970er 2010 Januar 1 0N
. . . 1980er 2011 Februar 28 1 5
Nehmen wir mal an, wir wollen als Szenenzeitraum den 20.0Okto- 1990er 2012 Mair 5 2 10
ber 2016, von 12h-13h. 2000er 2013 April 4 3 15
. . . . . 2010er 2014 Mai 5 4 20
Dann klickt man sich einfach von links nach rechts durch: 2015 e 6 5 o5
2010er 2016 Jull ¥ B M
2017 August g8 T 3
+
2016 September 9 8 40
+ Oktober Oktober (10 9 45
+ 20 MNovember 11 10 50
+un P12 Iklicken. Dezember 12 11 E&&
und bei 12 doppelklicke = B oo
Dort, wo man doppelklickt, wird der Zeitraum genommen. 14 13
15 14
Beispiele: 16 15
« Doppelklick Min bei 40 + 20.10.2016 12:40 — 12:55 ]g ]?
Hier wird der Zeitrahmen von dem 15" etwas weiter unten ge- 19 18
nommen (den man einstellen kann). Die meisten kurzen 20 19
Szenen dauern gerade mal eine Viertelstunde lang. S; S?
» Doppelklick Std bei 16 + 20.10.2016 16:00 — 16:59 23 22
24 23
» Doppelklick Tag beim 11. + 20.10.2016 00:00 —23:59 95
Das sind dann die, wo in der Timeline in der Zeitspalte < = » 26
drin steht. 27 i
28 L}
Wie man spéater sieht, werden mehrtagige Szenenzeitraume in 29
samtlichen betroffenen Tagen angezeigt. Das sollte man vermei- g'? E;
den, weil dadurch die Timeline langsam werden kann. Also maxi- TS
mal bis 10 Tage pro Szene! €03 Daver| 00 Tg:| 0 B tHr:| 1 2iMin:[ 0 &
|| (B e ]

Funktionsbeschreibung

15" Die Anzahl an Minuten, wie lange eine Szene dauert, wenn man in der Minutenspalte doppelklickt.

< Holt die Daten der aktuellen Szene in den Datumspfltcker herein.

#@ Holt die Daten der aktuellen Szene automatisch in den in den Datumspfliicker herein, ohne dass man auf die
Schaltflache dartber klicken muss.

B SchlieBt die Szene direkt an die vorhergehende an.

0 Individuelle Dauer einer Szene eingeben, ungeachtet der oben angegebenen Minuten.

00 Dauer auf null setzen — so muss man nicht jedes Feld einzeln resetten.
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Events

Events sind szenenunabhéangige Ereignisse. Das kon-
nen politische und soziale Geschehnisse wie Feiertage
oder Kriege sein, schlicht jeglicher Zeitraum, den man
im Auge behalten mochte. Bei zeitgeschichtlichen
Themen unter Umstanden wichtig, um an Fakten erin-
nert zu werden.

Sie scheinen in der Timeline immer auf, nur entweder
in einem wenige Pixel breiten Streifen, damit sie nicht
Ubersehen werden, oder breiter, damit man auch ihre
Namen sieht.

Es kénnen auch mehrere Events zur gleichen Zeit
stattfinden also sich Uberlappen.

Ein Event besteht aus:
o Bezeichnung (kurz!)
« Zeitraum von/bis (beliebig lang).

o Einem Intervall fur Wiederholungen:
- keinem — ist einmalig.
- Jedes Jahr zu dieser Zeit.
- Jeden Monat zu dieser Zeit.
- Jede Woche zu dieser Zeit.
- Alle nn Tage — in der letzten Spalte angeben.

Die Angaben im Menu durften selbsterkldrend sein:
- Hinzufdgen.

- Loschen.

- Sortieren nach Namen.

- Sortieren nach Namen.

- Eine Farbe zuweisen.

Events 20X

@

Farte
Wiederholung

Ausgangsdaturn: | EEEIE] A 9
Mame Datumn
Eq. Hinzufilgen Ex Laschen Z‘ 2*

Werwaltung
¥ bis
Bezeic... Datum Fait Daturn feit

Festival 1052013 00:00 1252013 2353
Geheime 8.5.2013 00:00 952013 2353

Sorierung

Intervall
keine |+
keine

his Daturm Tage

rot = aulierhalb des Projekt-Zeitrahmens bzw. Anzeige in Zeitkluft deaktiviert

Hinweis: Wenn Events, wie hier, rot angezeigt werden, dann befinden Sie sich entweder auBerhalb des Zeitrah-
mens des Projekts oder aber in einer der szenenfreien Bereiche, die in der Timeline dunkel dargestellt werden.

Timeline — Sektionen

Sektion »Wo«

5 Timeline in frei schwebendes Fenster auslagern.

Sektion >Anzeige«

#

Timeline inaktiv. Aktivieren durch Drucken, man gelangt ins Anlageprozedere (siehe oben).
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%;f} Timeline ist aktiv. Dricken bewirkt Loschung aller Timelinedaten (keine Sorge, mit Abfrage).

[® Schauplatze anzeigen: Sind Szenen in den Szenenrequisten Schauplitze zugeordnet, kénnen die angezeigt
werden.
= Clips werden angezeigt.
= Clips werden nicht angezeigt.
== Leerzeiten anzeigen: In dem Screenshot ganz oben sieht man einen dunkleren Balken, in dem steht
Dazwischen ... 1Mo 4 Tage. Man kann in der Timeline langere Zeitraume ausblenden. Wie lange, das kann man in
den Einstellungen angeben. Mit dieser Taste steuert man, ob man trotzdem auch alle Lerraume anzeigen lassen
mochte.

2 Datum alle auf / zu: Mehrere Szenen an einem Tag bewirken ja zu diesem Tag eine Unterteilung. Die kann man
damit fur alle tage auf- oder zuklappen
Wochentagsspalte (nicht) anzeigen.
0 Uhrzeitspalte (nicht) anzeigen.

% Datumspfliicker starten.

Sektion »Erzihlstringe«

%}g Erzahlstrange verwalten.

Sektion »Events<

[ Events (nicht) anzeigen.
|5/ Events verwalten.
E¥ Events bei der Szene unter dem Titel anzeigen

Spaltenbreite: Breite der Eventspalte.
Sektion »Werkzeugec«

= Clip-Farben: Das Fenster ist dasselbe wie das zur Manipulation von Clips, nur dass man lediglich die Farbe ein-
stellen kann.
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=& Datum verschieben:

. . o Szenen zeitlich verschieben 21 X
Hier kann man mehrere Szenen in der Zeitleiste auf @ Titel e e o @
einmal verschieben. H La Mamma 17.05.1996 14:30

o _ @ Szene 1 von Man 17.05.1996 14:45 Felder auf 0 &
Dafur wahlt man zuerst die betroffenen Szenen aus, |m Szene 2 von Man 17.05.1996 14:50 S 0
indem man in der Timeline die Szenenzellen einzeln, M Onkel Giovanni  17.05.1996 16:00 . . 0

. hd d Klick ich . d T Olga 17.05.1996 17:00 o :
eine nach der anderen, anklickt (nicht mit +Etw oder + | o \was ich zu sage 17.051996 17-10 Tage +/-: -7
([{H]). Damit fuillt sich die Liste der Szenen, die in glei- | — Was jetzt abgeht 17.05.1996 17:15  Stunden +/- 0
cher Weise zeitlich verschoben werden sollen. Minuten +/-: 0
Dann gibt man in den Felder die Plus- bzw. Minuswer- & Ok
te ein. Es kdnnen mehrere Felder sein, also etwa 1 Jahr Szene dazu:
und 17 Wochen in der Timeline entspre-

’ chende Szenezelle
anklicken_

Sollen die Szenen nach vorne verschoben werden,
gibt man den Wert negativ ein (siehe Beispiel, um eine Szene entfernen:

: in der Liste links [Entf].
Woche nach vorne verschieben). oo i e

Der Rest sollte selbsterklarend sein.

= Neuaufbau der Timeline: eine eher selten notwendige Funktion, da dies automatisch geschieht, sobald man
den Tab >Timeline« verlasst und neu offnet.

E% Datumsreset: Das sollte man wirklich nur dann machen, wenn man den Kalender umstellt von z.B. gregoria-
nisch auf einen eigenen Fantasykalender.

5 Export nach Excel: Voraussetzung ist, das MS Excel installiert ist! Dann wird mit dieser Funktion die Timeline in
eine Excel-Tabelle ausgegeben.

Sektion »Einstellungenc

Kalender: Der Namen des aktuell eingestellten Kalenders.

E# Kalenderdesigner: Mit ihm kann man individuelle Fantasy-Kalender designen.
Zeitraum: Der Zeitraum, Uber den sich die Geschichte erstreckt. Man sollte nicht zu grol3e Zeitrdume einstellen,
weil das die Timelinegenerierung verlangsamt.

Spalten: Breite der Erzahlstrang-Spalten. Einfach kann man sie mit dem Slider rechts daneben einstellen.

Timeline — das Erzihlstrang-Zeit-Gitter im Detail

In kurzen Worten die einzelnen Komponenten.
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2 Do 15052014

=]

1.

Sa 11.03.2000 18:00 - 19:00 |Vorteil
Wandel [von 2D z

» Ausgang?

* Numero Unos Ki

LR

| e

00:L 3 00 Demr 1
07:30 - 08:008: Der
10030 - 1003
10:35 - 10:4
14:00 - 15:008: Gk
16:00 - 16:1
20000 - 23:00
20:00 - 20:1
20:15 - 20:30¢» Giovanni
20:30 - 2(x4=
20:45-21 &4
21:00- 217
22:00 - 22:1
23:15 - 2330

Fr 16.05.2014 06:00 - 06:30): Frihstick m{%‘rs biése
19:00 - 23:590 Das zweile Abes '
19:00 - 19:15]» Carlas Beobach
1955 - 22-008» Das Essen

Sa 1?.f6 4 14:00 - 23:59%: = Abreize und Er

So 18 4 00:00 - 21-45 |» « Abreise und Er

2 P
_ S AP0 15 - 20: 308
'm“ 2 P0:30 - 20:458

+ Mumero Uno D

Szenenzellen: Jede Szene wird durch eine Zelle in dem Zeit-Erzahlstrang-Gitter reprasentiert. Ein Klick auf sie
aktiviert in der Kapiteltbersicht diese Szene.

Es konnen vor den Szenen ein paar Symbole zu finden sein:

>, », » USW.: gibt an, in welcher horizontalen Ebene sich die Szene befindet, also wie weit sie in der Kapitel-
Ubersicht von links weg eingeruckt ist.

»: Zeigt an, dass die Szene an diesem Tag nicht zu Ende ist. In dem Fall kommt beim né&chsten Datum entwe-
der ...

|: ... was heift, dass sie auch nicht an diesem Tag beendet ist, sondern erst an einem der nachsten Tage.
Oder ...

«: .., was bedeutet, dass die Szene bis zu diesem Tag geht, mit anderen Worten, nicht an diesem Tag begon-
nen hat

GroBere Zeitraume (die Lange kann man in den Einstellungen angeben) werden optional augeblendet unter
Angabe des Zeitraums.

Die Uhrzeit wird entweder exakt angegeben, wobei ein weiBer Bereich (bei diesem Skin leider schlecht sicht-
bar) optisch den Zeitpunkt kennzeichnet.
«---> gibt an, dass die Szene ganztagig stattfindet, also von 00:00 bis 23:59

Events werden immer angezeigt. Allerdings optional nur als schmaler Streifen >hier ist was< oder mit ihrer Be-
zeichnung.

Clips kdnnen ebenfalls ausgeblendet werden.

In den Kalendern kann man jedem Wochentag eine Farbe geben. Tut man das nicht, werden Samstage und
Sonntage hellorange und mittelorange dargestellt — Angabe der Farbe wiederum in den Einstellungen.
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Der Kalenderdesigner

Mit dem Kalenderdesigner (EZ in der Se-
kltion >Einstellungen<) kann man eigene Ka-
lender entwerfen, bzw. Tagen Farben ver-
geben.

E& Neuen Kalender anlegen.

EZ Markierten Kalender I6schen.

B Wenn alles passt: Speichern.

€% Datum prifen lassen.

E# Kalender kopieren.

Sobald man auf die Felder >Monate pro
Jahr< und >Tage pro Woche« klickt, wird der
Text rechts durch einen Eingabebereich er-
setzt. Hier legt man nun seine Monate und
Tage an, wodurch sich die Tagesanzahl pro
Jahr ereechnet. Die nachsten drei Felder
konnen direkt eingegeben werden.

Nun braucht lediglich noch der Zeitrah-
men der Geschichte festgelegt zu werden.

Kalender emtwerfen 7 I
B Meu X Laschen ET¥ Auswahl ok! 84 Datumsprifung (2 Kopieran
Zeitraumwon: | 17.05.1996 | mis  18.05.2016
Vorhandene Kalender
— Kalenderdefintion Monatsnamen P o=
| Gregorianisch

MName Kurzn Tage
Meonate pro Jahr ™). Januar Jan A
" Februar Feb 28

T: Woche *) T
] Al Mérz Mér 31
Tage pro Jahe: 365 April Apr 10
Stunden pro Tag: 24 Mai Mai A
Minutan pro Stunde: | 60 ﬂ“ j3|n g?
Sekunden pro Minute: G0 August Aug 31
Schalljahr-Regel Tage | 1 September Sep 30
Oktober Okt L |

4
i A Movernber Mov 30
Alle . Jahre NICHT. | 100 Dezember Dez a1

Alle . Jahre DOCH: | 400
Schaltmonat: | 2
Staritag: | 5 | Freitag

"} Klick in diese Felder, um Mo-
natefWochentage mu verwalten

Wenn alles nach den eigenen Bedurfnissen hergerichtet ist, mit [E& Auswahl ok!] speichern.

Clips

Einfihrung

Clips konnte man fur die Planung als das
nehmen, was Kontexte fur vorhandenen
Text sind.

Wahrend Kontexte Verkndpfungen in den
vorhandenen Text sind, haben Clips ihren
Anker im Pitch der Szenen.

Clips sind Stichworter zu  bestimmten

B Do 15.052014 Wandel [von 2D z

» Ausgang?

» Numero Unos Ki

£
{
g -
{
{

00:00 - 01:00 [Demo-Szene Pruf |

07:30 - 08:00 ) Der Morgen der .. Erwacht gut aufgelegt auf Prinzzi

10:30 - 10:35

erstmals erwahnt

\ » Numero Uno #15

/

Wird gesucht

Themen — das Pendant zum Kontext — die in der Timeline dargestellt weren. So kann man Szenen mit Ankerpunk-
ten versehen, die man dann in der Timeline in chronologischer Abfolge beobachten kann. Da jede Szene einem
Erzahlstrang zugeordnet ist, scheinen die Clips dann auch bei dem jeweiligen Strang auf:

Erfasst werden Clips im Pitch der Szenen
(Bild rechts). Sie sind in geschweifte Kla-
mern gesetzte Stichpunkte, die aus einem
Thema und einem Text bestehen, die beide
durch einen Doppelpunkt getrennt wer-
den: {Buch (Thema): Wird gesucht (Text)}.
In der Timeline scheinen sie als kleine
Farbflachen auf, die rechts der entspre-

Wandel [von 2D z erstmals erwahnt

» Ausgang?

» Numero Unos Ki

Numero Uno und La Mamma sind
gestern angekommen uns stehen
auf Gut Prinzzi auf

» Der Morgen der | Enwacht gut aufgelegt auf Praazzi | """

il L Wird gefunden

Wird gesucw_\-{rﬂ?w!‘rs: Erwacht gut aufgelegt
auf Prinzz
SPrung MBuch: Wird gesucht}
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chenden Szene abgebildet werden (siehe Bild). Hier geht es um die drei Themen >Unoc« (blau, ein Protagonist), >La
Mammac« (rot, seine Frau) und um >Buch« (gelb, ein fiktiver Gegenstand). Bei mehreren Clips pro Szene werden sie
rechts um sie herum gruppiert. Uberlagert ein Clip eine andere Information (Szenentext einer anderen Szene), so
kann man das Clip mit der Maus wegziehen. Lasst man es los, schnappt es wieder zurtick an die Gbrspringliche
Stelle.

Clips erfassen, dndern 16schen

Zwei Optionen:

1. Man kann ein Clip direkt im Pitchtext einer Szene erfassen. Dabei ist diese Form einzuhalten:
{Clipthema:Clipaktion}.
Themen entstehen automatisch durch deren Verwendung. Vertippt man sich einmal, dann hat man eben
zwei Themen, einmal Geheimnis und einmal Geheinmis. Das kann man dann aber ebenso schnell ausbessern.
Wir werden also bei allen Szenen, bei denen es um das Geheimnis geht, Clips mit dem Thema 'Geheimnis'
anlegen und dann einen Text dazu, was in dieser Szene mit dem Geheimnis geschieht.

2. Uber Tab Szene » Sektion Kreativ > [ Clips]. Ganz am Clips o9

Ahfang !st dieses Fenstgr natUr.llch leer, dem man aber e =P BE @ T
leicht mit < (Neues Clip) Abhilfe schaffen kann. Aller- i

dings legt man in dem nun folgenden Fensterchen le- | Clip-Name :C“p'“ﬂ"k“”” _ _ i
diglich einmal das Clip-Thema, also den Namen an |4no Erwacht rmiesepetrig auf f v
Mamma Enwvacht gut aufgelegt auf ¥

(denn alle bereits vorhandenen Clipthemen scheinen

o =
hier immer auf!). Daraufhin steht eine Zeile mit dem Geheimnis

T . Oloa v
Namen hier in diesem Fenster, aber ohne Text (Clip- S =

: . . . Wird gesucht
Aktion). Die schreibt man dann einfach dazu. Also:

@ Damit legt man ein neues Clipthema an. Zu einem vor-
handenen Thema erfasst man ein Clip zu der aktuellen
Szene einfach dadurch, dass man bei dem Themennamen
in der Spalte >Clip-Aktion< etwas eintragt.

= Damit wird das Clipthema gel6scht, nicht etwa der Eintrag fur diese Szene! Den hingegen I6scht man, indem
man den Text in der Spalte >Clip-Aktion« entfernt.

#B Clip-Thema umbenennen. Sollte man sich vertippt haben oder ein Clipthema eine Figur ist, die nun umbe-
nannt werden soll, kann man diese Funktion dafur verwenden.

.3 Farbe des Clip: Unbedingt empfehlenswert, damit man die Clips in der Timeline besser verfolgen kann.

Clipthema in Timeline sichtbar oder nicht — korrespondiert mit der rechten Spalte >M< Damit kann man be-
stimmte Clipthemen aus der Timeline einzeln ausblenden.

Hinweis zum Umbenennen und Entfernen: Das Umbenennen eine Clip-Themas ist intern keine triviale Angelegen-
heit. In mehreren Listen und samtlichen Pitchtexten des Projekts mussen ja diese Anderungen greifen. Das kann
man ja Uber diese Schaltflache £F umsetzen. Wenn man ein Clip ganz entfernen mochte, dann muss man bei
allen Vorkommen die Clip-Aktion auf »leer« setzen (Achtung, ein Leerzeichen ist nicht dasselbe, also wirklich leer!).
Danach sollte man irgendein Clip umbenennen, doch den Namen dabei gleich lassen. Auf diese Weise werden bei
den Szenen leere Clips entfernt, jedoch nur, wenn man wirklich alle Vorkommen auf leer gesetzt hat.
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Requisiten-Timeline

In diesem Abschnitt findet man:

+ Ubersicht (was ist die Requisiten-Timeline?)

+ Sektionen
+ Requisiten / Szenen
+ Spalten
+ Ansicht
=+ Zeitraum
+ Aktionen

Ubersicht

Die Requisitentimeline ist eine Matrix, die
Requistenereignisse in Zeitrelationen und
ins Verhaltnis zueinander setzt.

Dabei ist wieder, wie bei der anderen Ti-
meline, die Zeitachse vertikal (1). Fur jede
Requistne mit entsprechend markiertem
Datum wird eine eigene Spalte vorgese-
hen, die ihre Daten enthalt (2).

Requistenereignisse sind mit einem Datum
versehene Geschehnisse in den Reitern der
Requisiten, und zwar sowohl von Figuren,
Schauplatzen und >Gegenstandenc.

Im Beispiel rechts sieht man den Beschrei-
bungsreiter einer Figur (3) mit dem Text
»Heirat Giovanni 14.8.1079< und wie der
Text in der Requisiten-Timeline empfangen
wird (4): In der Spalte aller Jahre, die er-
stellt werden aufgrund des ersten und letz-
ten Requisiten-Ereignisses.

Eine recht simple, aber umso effizientere

Jahi (-26)

-

15“&&
1946 8

1947
1548
1549
1950
1951

1553
1968

1963

1an 1

1973
1574
1975
1976
1517
1578
1919
1580

2006
2007
2008
2005
2010
2011
2012
2013
2014

Tag

Ganvanni
Onkel Gievanni

Raobarto

Pia
Gipvannis 2. Frau | Gieannis Tochter | Giovannis Sohn

Gebaoren

B

5 2)
Gebaren auf Gu
.f
Stelit andere Ha. -
Wird Maushalterin

Pia+Giovanni ko, F'l.a+€?m'arI1| ko,

Heirat Susanna :

Donna Laura
Mutter der Brider

>
‘!_)---e oL Giewann

14087579

Schule

|Beschreib |Vita |Notizen Entwickl. | Bider
f &4 4l 2P

Geborer: 3! Gut Prinzzi 01039953 3_.‘,.

1
1
1
1
1
: Gebworen in Tam

2 HeratPia et Giovanni |
Geboren auf Gu..
als Vampérin
Vorprod. :En O

Lemt Ben Afflek ..
Im Film *To the

Gestarben

Mechanik. Sehr gut eignen sich Gegenstande fir alles Mogliche: von Tieren begonnen bis zu geschichtlichen Er-

eignissen.

Klickt man auf eine Datenzelle, bewirkt das Zweierlei:

1.

2.

Einerseits wird die betroffene Requisite mit dem passenden Reiter in den Vordergrund geholt, wobei das ent-
sprechende Datum gleich auch noch markiert wird.

Fahrt man nun mit dem Cursor vertikal durch die Zeilen, wird die Differenz in Jahren zwischen der markierten

Zeile (dem markierten Jahr) und dem Jahr unter dem Cursor angezeigt (5). Auf diese Weise kann man einfach

etwa eruieren, wie alt Pia war, als sie

Wie die Markierung in den Requisiten-Textreitern geschieht ist bei dort bei den Requisiten beschrieben.
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Menu-Tabs

Sektion »Wo«

= Requisiten-Timeline in frei schwebendes Fenster auslagern.

Sektion »Requisiten / Szenenc

u oder P-Eje nachdem, ob die Schaltflache gedrickt ist oder nicht: Umschalten Reiter im Hauptfenster. Nur

sinnvoll, wenn man das Fenster ausgelagert hat.

Sektion »Spaltenc

L' Spalten ein-/ausblenden + sortieren: Hier scheinen alle Requi-

] o ) i _ Y Spalten Requisiten-Timeline 20 X
siten auf, die sich durch mindestens ein markiertes Datum fur die | » arwenden % e alehon
Requisiten-Timeline qualifiziert haben. Man kann nun bestimmte [#Iname Name 2 &
Requisiten abwahlen und auch die Sortierung andern. Dabei ist (<" Umberto Umberto della Colletto H
hier oben in der Requisiten-Timeline selbst links. ¢ Marco Marco della Colletto A

. . . . N < Susanna Susanna Provenzanu a
Sortierung andern: Eine Zeile (= Spalte druben) nach oben oder |« Luzia Luizia Chessa A
unten ziehen. < Alessandra Alessandra della Colletto a

< La Mamma Margarita della Colletto a
(De)markieren: mit der Leertaste in die Zeile klicken, das Symbol gﬁoberto Roberto Provenzanu %

: = : Donna Laura  Laura della Colletto
links andert sich. < Giovanni Giovanni Provenzanu a
+» Anwenden: Damit werden die Anderungen in der Requisiten- | Olga Olga Provenzanu A

o <" Numero Numero Uno a
Timeline umgesetzt. ) & Gl Pracss =
# Zuordnungen aufheben: Damit werden alle Anderungen auf- |< Pia Pia Provenzanu 2

gehoben und wieder alle Requisiten in der originalen Reihenfolge | Anzeigen jn: [Leertaste], dauerhafter Sort: verschieben
laut Requisitenlisten angezeigt.

Spalte @ Angabe (kombiniert mit der Zeilenfarbe), um welchen Requisitentyp es sich handelt (Figur, Schauplatz,
Gegenstand).

= Titel zweizeilig: Damit wird im Titel auch der volle Name angezeigt.
/=| Datumsspalte: Datumsspalte anzeigen. In kombination mit Sektion Ansicht > Datum im Text.
Breite: Breite der Requisitenspalten. Einfach mit dem Slider einstellen.

Sektion »>Ansicht«

2] Datum im Text: Man hat die Maglichkeit, das genauere Datum (also den Tag) entweder in der Spalte >Tag« an-
zeigen zu lassen oder im Text bei den Eintragen direkt. Insofern sind dieser und der Punkt [[E] Datumsspalte] vom
Tab Spalten alternierend.

= Keine Leerjahre: Weil bei groBen Zeitraumen leere Jahre, in denen es keine Verbindungen gibt, die Timeline
unnotig aufbldhen, kann man mit dieser Schaltflache Zeitraume ab einer gewissen Anzahl Leerjahren ausblenden.
Die Anzahl kann man in den Einstellungen angeben, sie hat den Vorgabewert 10.

B Mit Szenen: Damit kann man auch alle Szenen in die Requisiten-Timeline aufnehmen. Sie bekommen ganz
vorne eine eigene Spalte.

2 Auf-/zuklappen der Datumsknoten mit mehreren Verkntipfungen.
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4~ Fadenkreuz: Zum einfacheren Aufinden von Zusammenhangen kann man ein Fadenkreuz aktivieren, das die
selben Spalten und Zeilen der aktuellen Zelle hervorhebt.

Sektion »Zeitraumc«

Eingrenzen bedeutet, dass man den Fokus auf einen reduzierten Zeitraum legen kann.
Mochte man zum Beispiel in einem historischen Werk nur alle Verkndpfungen sehen, die
den Zeitraum des zweiten Weltkriges betreffen, dann wurde die Eintrdge so aussehen
wie im Bild rechts. Danach muss man die Timeline neu erzeugen lassen mit =)

| |« Eingrenzen | |
Wan Jahtr: 19349
Bis Jahr: 1945

Zeitraum

Sektion »Aktionenc

& Neuaufbau der Timeline — zum Beispiel nach Eingabe eines speziellen Zeitraums.
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Storyline

In diesem Abschnitt findet man:

+ Ubersicht

+ Sektionen
+ Kapitel/Szene
+ Ansicht alle Elemente
+ Plot
+ Storyline-Elemente
+ Erzéhlstrang

Ubersicht

Die Storyline ist ein Werkzeug, das man gleichermaBen zum Plotten als auch zur jederzeitigen Ubersicht der
Szenen nach verschiedenen Kriterien nutzen kann.

Diese Darstellung entspricht der Ublichen Vorstellung des Zeitverlaufs von links nach rechts. Vertikal sind die Er-
zéhlstréange. StandardmaBig wird in den Szenenelementen der Pitch der Szene dargestellt.

Man kann hier ein Projekt planen bzw. plotten, indem man Kapitel anlegen, verschieben und im Erzéhlstrang
wechseln kann.

Ein neues Leben  Das Schicksal ldc... Margots Vorsatz Die dunkle Seite  Am Limit Nihe wider Willen
= [ Das Schic... ~ T Am Limit =
=
z Mdit Margat im Biro Irgendetwas macht
= tritt mit Bernhard Berhard zuerst
B etwas Meues, unrund, dann
2= Ungewaohntes in se... rdrrisch und im L.

™ Ein neues ... * H Margots V... ~ ™ Nihe wid... *
E-_. Fir Margot startet Das Kennenlernen hargot versteht ihre
cE'E jetzt ein williger wan ihrem neuen “emwirrung nicht, is

[hive

Meuanfang - neuer
Ort, neuer Beruf, si..

b3

Sozusagen-Chef

verwirt Margot zuti..

' Die dunkl... ~

MWargots
“ergangenheit, hat
sie hingegen
keinesfalls vergess. .

Fosition werschieben nur im selben Strang. Strangwechsel an beliebige Position im neuen Strang

Handling

Mit [@ Neues Kapitel] kann man neue Szenen anlegen.

.

Uber die Erzahistrangverwaltung =¢f& lassen sich neue Stréange anlegen.

doch alles klar? Sie
kampft mit sich, o...

Damit hat man an sich das Rustzeug, um eine Geschichte aufzubauen. Den Szenen flgt man den Pitch zu, was
maoglich wird, wenn man mit der Maus Uber ein Szenenelement fahrt. Parallel zur Anlage/Bearbeitung von Szenen
werden die auch in der KapitelUbersicht synchronisiert.
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Sektionen

Sektion >Neues Kapitel / Szene«

I:'lil.' Neues Kapitel: Damit wird eine neue Szene des Umbruchtyps >Hauptkapitel< im Projekt angelegt.

:: Ausblenden: Kann man verwenden, wenn der Platz nicht ausreicht, um links die Kapitelubersicht und Requi-

siten auszublenden.

Sektion >Ansicht alle Elemente«

i _— .
i=| oder |=| Pitch/Subszenen: bietet die Entscheidung, ob [ Am Limit | | T8 Am Limit =

in den Szenenelementen der Pitch angezeigt werden soll oder * Bei Dr. Metzner X Irgendetwas macht
die Titel der untergeordneten Szenen. Vorliegende Schaltflache

= Danach im Biro 4—p Berhard zuerst
unrund, dann

stellt diese Option lediglich fur alle Elemente um. Fur einzelne miirtisch und im L
kann man das rechts oben machen.

| oder Info / Drama: Wahrend »>Info« der bekannte Modus ist, stellt Drama weitere Optionen zur Verfu-

gung:

1.

Emotionale Spannungskurve: Wenn man die emotionalen Befindlichkeiten bei den Szenenrequisiten verwen-
det, dann werden die Unterszenen eines Kapitels hier entsprechend dargestellt. Die  rg Ein neues ... "
Kreise sind die Protagonisten der Unterszenen, wobei der Buchstabe der Anfangs-
buchstabe des namens ist. Die vertikale Position des Buchstaben kennzeichnet die (M} i)
emotionale Befindlichkeit, wobei ganz oben (als Grundlinie) sehr gut ist und ganz un- ) 1)
ten sehr schlecht.

Der Szenencheck: Dabei handelt es sich um eine Methode der Szenenprifung und zugleich der span-
nungsbezogenen Selbstzuordnung im sechs Stufen, von >Erzéhlung< (keine Spannung< bis >Action< (hohe

Spannung). Diese Zuordnung generiert eine ... Num... La M... Onke... Wan... 3D Epilog

D—'i.'_, Spannungskurve: Oberhalb des obersten Haupt-

strangs wird aufgrunddessen eine Spannungskurve
eingeblendet
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Sektion »Plot«

/ﬂ Auswahl eines Plotsystems: Bearbeitung in zwei Arbeitsschritten:

1. Wie im groBen Bruder, dem Plotten, kann auch hier unter 6 Plotsystemen
gewahlt werden (Schneeflockenmethode fallt weg, da nicht geeignet):

+ 3-Akter

+ 5-Akter

+ 7-Punkte-System

+ Heldenreise

+ Beats nach Blake Snyder
+ Waldscheidt-3-Akter

2. Nach Auswahl des Systems wendet man es nun auf die
Kapitel an, indem man zu jeder Szene geht und bei ihr

durch Klick diese Schaltflache ﬂl\ dem Kapitel den
Plotschritt (Bild ganz rechts) zuordnet. Er wird dann

zwischen dem Szenentietel in der Spaltenuberschrift
und dem ersten Strang angezeigt (<6. Aufbruche).

Das Schicksal I...

B Aufbruch

@ Das Schi... ~

Wit Margot im Biro
tritt mit Bernhard
etwas Meues,
Ungewohntes in ...

Fir Szene "Tel | - Bagegrung'

1 Eriiffrung

2 Sstup

3 Thema

4 foskiser

5 Zigern

& Aufbruch

7 Mebensirang

8 Fun & Games

9 Peeudo-Triumpf
10 Tiefer Fal

11 Bises gt

12 Ales verloren
13 Disterste Tiefe
14 Wendepunkt
15 Letzte Hirde
16 Showdown

Schritt entfernen

Sektion »Storyline-Elemente«

Im einfachsten (und meist angewendeten) Fall gibt es in einer Geschichte eine Reihe Kapitel, die ihre Szenen ent-
halten. Aber es gibt auch andere Strukturen, wie zum Beispiel Bande oder Kapitel mit der Zwischenebene >Unter-
kapitel« und weitere. Um auch diesen Strukturen gerecht zu werden, kann man einstellen, auf welcher Basis die
Storyline generiert wird. Das steuert man Uber die 3 Radio-Buttons oben:

Kapitel / Szene uc? .i]
Odysseus A" s7
Lilianne A" a1
Die Pole des Lebens % 122
--Nachhall d' 78
Mit Mike am See m", 572
Ahend —'"s 32E
Leicht und schwer A" o7

- Aufbruch A" 79

Das Yersprechen m 00

Die Beziehung 1 Jen m e B2
Gedanken am Helmw...  — ", 17
Kugeln, Lippenund A.. H"» 84

- Zeitgendssische Foto... [l "s 10,1
I Museum =", 37
Abschied =", 07
Abend — " 0B

+ Gudruns Loft d" 161

+ Nicht nach Plan d" 45

+ Venedig B 319
All-Wahrnehmung {Od... B@"s 139
Coming-out A" 4s
Markttag und ein dunk... BH"» 9,
Fiden {Odysseus III} B 149

+ Gudrun mag Diesseits B 115
Leere und Fiille A" s38

Kapitel / Szene d - Bl Kapitel / Szene < 2
+Teil | - Begegnung A" 2393 Vorteil d=
+Teil Il - Meisterung "y 2277 = Numero Uno < ¥
- Feillii -7 Worte M=12266 |+ LaMamma ay
1962 - Sieben Worte m", 37 =OnkelGiovanni xS
+Essenswagen und Meo.. MY, 58 =Wandel [ven 2D zu 3D] x =
+ Kalkrand an der VWass ... m", 58 Ausgang? m "
+ 1963 - Point of no return 13,0 pMNumero Uno #1# - Y,
Fwiischen den Welten 34 Murmero Unos Kinder . =a WY,
+ 1887 - Studienzeit 2123 La Mamma #La Mam... -y,
+1994 - Die Babette 2 a7 Fia #4# 3}1, - =

+Halbsonnenaugen 10,1 Giovanni #53# =

+ 1995 - Milena 8.4 Clga #6w =

+ 1995 - Vincent 16,0 Roberto #7# -
+ Die Machricht 140" =3D d=
+ Entscheidung a7 Der Morgen der Si. G 'Y
+ Tauschung 2.5 Pia heute o e
+19899 - Pyrrhussieq 14 Pia damals m Y
+AErts 28,6 Giovanni -,
+-2000 - Jo 16,3 Clga und Raoberto m '
+ Der Sonne entgegen 248 - Das Abendessen d'
+Der Kreis schlieit sich 8.1 Beginnund Esk... & ma™,
+2007 - Epilog 94 Gigvanni R
Zum Autor £ 05 Olgas Auftritt -,
“Wom selben Autar £t 0.8 Pia -,
Vom selben Autor 07 Giovannis Gestand... -,

12
16
07
1.7
34
0.2
0.3
0,3
0.7
0.8
0.6
0.3
0.8
391
0.8
5]
0.7
0.4
1,6
18,
4.7
24
2.2
152
i
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Basis: Der Klassiker. Hier wird die erste Ebene als Grundlage herangezogen, Hauptkapitel mit untergeordne-

ten Szenen des Umbruchstyps »>gro3er Szenenwechsel« und >mittlerer Szenenwechsel« (Roman Buhnenzau-

ber).

Aktuelle Szene: Ein Mehrteiler, bei dem die einzelnen Teile (Bande) die erste Ebene einnehmen. In diesem Fall

stellt man sich auf den betreffenden Band (hier >Teil Il = 7 Worte<) und erhélt so dasselbe Ergebnis als, wurde
man Methode 1 wahlen und es gabe nur diesen Band. Mit dieser Auswahl ist es nicht méglich, hier Szenen zu

verschieben (Trilogie Nur sieben Worte).

Alle: Bei kreativ gestalteten Szenenstrukturen vor allem kurzerer Geschichten kann man auch alle Szenen in

die Storyline aufnehmen lassen. Auch in diesem Fall ist es nicht moglich, hier Szenen zu verschieben (Demo-

Projekt).

Kapiteltberschrift; Hier kann man den Titel einer Szene direkt andern.

(i) Info- und Bearbeitungsfenster: mit dem Pitch zur jeweiligen
Szene anzeigen. Dieses Fenster kann man in der GroBe rechts
unten anpassen und es poppt bei jeder Szene auf, um den Pit-

chtext bearbeiten zu konnen.

Sektion »Erzihlstang<

i

Farbe des aktuellen Erzahlstrangs andern.

—,/; Erzahlstrange verwalten (neu, andern, Farbe andern.)

Das Schicksal I... Margots Vorsatz Die dunk
B Aufbruch

™ Das Schi... ~

it Margot irm Biro
tritt mit Bernhard
etwas Meues,

Ungewohntes in ..

W Das Schicksal lachelt

Mit Margot im Blro tritt mit Bernhard
etwas Meues, Ungewaohntes in sein
geplantes Leben, was er aber nur
scheibchenweise erkennt |

™ Die d

hlargots
“ergange
. sie hinger
# keinesfall
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Prifen

In diesen Bereich fallt alles, was einem hilft, seinen Text zu verbessern.
In diesem Abschnitt findet man:

+ Grammatik/Rechtschreibprtfung
+ Figuren hervorheben

+ Dialoghervorhebung

+ Dialogverfolgung

+ Text vorlesen lassen

+ Wortwiederholungen

+ Szenencheck und Szenentyp

+ Wortanalyse

+ Stilanalyse

+ Lektorat

Sektion >RS/Grammatik«

ABC
o

dieses Thema so verinnerlichen, dass die Hinweise mit ihren roten und blauen Wellenlinien einem lediglich auf
Tippfehler aufmerksam machen. Denn die derzeit auf dem Markt beste Prifung, das Duden-Modul, erkennt nicht
alles oder moniert Richtiges.

Patchwork gibt es in zwei Versionen:

Rechtschreibung und Grammatik sind einerseits die Grundlagen, andererseits sollte man im Lauf der Zeit

1. Die Grundversion, ohne Dudenzusatz, hat bereits alles an Bord: Rechtschreibungs- und Grammatikprifung,
Silbentrennung und Thesaurus — denn die beiden letzten Fahigkeiten gehdren auch in diesen Bereich. Es gibt
einige Features, die damit allerdings nicht bedient werden kénnen (siehe nachster Punkt).

2. Der Dudenkorrektor ersetzt die vier oben genannten Module durch seine mit besserer Leistung. Zusatzlich
ermaoglicht er den Einsatz folgender Module dadurch, als er die Moglichkeit bietet, Grundfor-
men der Worter zur Verfugung zu stellen. Diese Bereiche sind:

- Die Inquitprtfung im Rahmen der Stilprifung (siehe weiter unten).
- Die Wortanalyse

Der Dudenkorrektor ist ein kostenpflichtiges Zusatzmodul, da wir an dessen Hersteller Lizenzen weitergeben mus-
sen. Doch schreiben kann man, wenn man auf den Zusatznutzen verzichten kann, auch ohne. Das Dudenmodul
wird in Form einer anderen Lizenz aktiviert, d.h., es gibt eine neue Lizenz bei dem Dazu-Erwerb.

Freigeschaltet wird das Dudenmodul in den Einstellungen im Tab Priifen.

Hinweis: Mit der Schaltflache & in der Sektion Einfiigen des Tabs Schreiben kénnen RS-/Grammatikanmerkungen
lokal deaktiviert werden.

Sektion >»Figurenc«

Weil die Nachvollziehbarkeit zu Figuren ebenfalls unter >Prtfung« fallt, ist dieser Punkt hier redundant noch einmal
aufgefuhrt. Die Originalbeschreibung findet man bei den Requisiten.

[E] Im Text markieren: Diese Option ermaglicht die farbliche Umrahmung der Figuren im Text, die in den Szenen-
requisiten aufgefuhrt sind. Dabei sieht das Programm nicht nur beim Namen nach, sondern auch beim vollen Na-
men und jedem einzelnen Alternativbegriff der im Feld 'Alternativ' bei den Figuren angegeben wurde. Dort kon-
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nen Sie ja zu dieser Figur beliebig viele Alternativbegriffe eingeben. Beispiel: Die Figur heiBt Frank Felton. Sie kon-
nen bei den drei Feldern der Figur dann z.B. Folgendes angeben:

- Kurzname: Frank

- Voller Name: Frank Felton

- Alternativ: Felton, Boss, NSA-Chef

So werden im jeweiligen Kapitel all diese Begriffe markiert: Frank, Frank Felton, Felton, Boss, NSA-Chef.

Sie kdnnen auch nur eine Figur markieren lassen. Voraussetzung: in den Einstellungen 'Einzelne Figur bei Klick da-
rauf im Text hervorheben' aktiviert. Dann wird diese Figur im Text hervorgehoben und rechts daneben die Anzahl
der Treffer in dieser Szene angezeigt. Ist gleichzeitig die Anzeige fur alle Figuren aktiviert, so werden die anderen
Figuren bis zum nachsten Szenenwechsel, bzw. dem Neuladen der Szene nicht mehr angezeigt.

& Figuren hervorholen: In diesem Modus, der vor allem zusammen mit dem farblichen Markieren der Figuren
Sinn macht, bewirkt ein Klick auf einen Namen im Text — oder auch nur, indem man mit dem Textcursor dardber-
fahrt — dass diese Figur links in der Figurenaufstellung in den Vordergrund geholt wird.

Sektion »Dialogx«

Dialoge ziehen sich wie ein roter Faden durch eine Geschichte. Und: Dialoge sollen anders behandelt werden als
der erzahlende Text. Wahrend bei Letzterem all die schreibratgeberlichen Tipps eine Rolle spielen (show don't tell,
sparsam mit Adjektiven, Vorsicht bei inquits, auf Konjunktionen ein Auge werfen und was es noch alles an guten
Vorschlagen gibt, spielt bei der direkten Rede, also dem Dialog, nur eines eine Rolle: die Authentizitat. Sogar
Rechtschreibung und Grammatik ddrfen krénkeln, aber nur dann, wenn es der Sprache des Protagonisten eigen
ist.

Weil der Dialog sich so vom Erzahltext unterscheiden kann und soll, wird ihm besonderes Augenmerk in Bezug
auf seine Andersartigkeit geschenkt.
Dialoghervorhebung

Diese Schaltflache bewirkt, dass Nicht-Dialogtext gedimmt wird, dadurch also zwar noch lesbar ist, aber stark
in den Hintergrund tritt.
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»Das kann ich mir vorstellen.«
»Sagen Sie,
Herr Ferretti, wie sieht eigentlich Ihr Alltag aus?«

»Was soll ich sagen ... Ich stehe
frihmorgens um sechs Uhr auf, frihstacke haufig im Baro, weil ich dabei
pereits arpeiten kann ...«

»Das heiBit, Sie leben allein?«

»Ja, ich bin seit sieben Jahren verwitwet. Meine Frau starb bei der Geburt
unserer Tochter .«

»Hm-hme« »Das tut mir leid. Und das Kind?«

»|st leider auch dabeil gestorben.«

»|ch verstehe« »Das heil’t, sie gehen oft
direkt nach dem Aufstehen ins Blro, habe ich das richtig verstanden?«

Wie man gut erkennen kann, lasst sich so der Dialog viel flieBender lesen, als wenn er durch den gleichwertigen
Text unterbrochen wird.

53

= Ahnlich der Dialoghervorhebung kann man sich auch den Nichtdialogext hervorheben lassen. Das funktio-
niert allerdings ein wenig anders. Die Dialogtexte bleiben dabei schwarz, wahrend der Text zwischen den Dialogen
rot hervorgehoben wird. Die Farbe kann man sich aber in den Einstellungen anpassen.

Hinweis: Drucken Sie fur diese Option immer zuerst diese Schaltflache

und erst dann [ Hervorheben]

Dialogverfolgung

Worum es geht

%, Ein machtiges Werkzeug, um die Authentizitat verschiedener Stimmen tberpriifen zu kénnen.
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Hier ein Dialog mit aktiver Dialogverfolgung. Dabei fal-
len drei Dinge auf:

1. Die Absatze sind eingefarbt. Dabei handelt es
sich um die Figurenfarben. Ubersteigen diese Far-
ben eine bestimmte Dunkelheit, so werden sie
automatisch aufgehellt, wodurch der Text immer

lesbar bleibt.
2.
3.

Vor den Absatzen steht der Name der Figur.

Der gerade aktive Absatz (in dem also der Cursor
steht), ist umpunktet.

Es ist aber nicht so, dass einfach alle Dialoge einge-
farbt werden und die Namen davor stehen. Sondern
man bestimmt selbst, was man tun mochte. Meistens
ist es sinnvoll, das Augenmerk auf nur eine Figur zu
legen, um zu kontrollieren, ob der Ton auch zum Cha-
rakter passt. Oder zwei Figuren, um das Wechselspiel
zu beobachten.

Das alles wird gesteuert Uber das kleine Fenster, das
sich 6ffnet, wenn man auf die eingangs gezeigte
Schaltfache klickt.

Die Kommandozentrale

Die Aufgabe ist nun zuerst die Auswahl der Figuren, die man be-

Qe STIm, die Mamma Margarita 1acneite ale uper gen
Missklang hinweg.

Die Antipasti, von einem livrierten Bediensteten
aufgetragen, erstickten vorderhand die Gespréche
wahrend Grillen mit ihrem Gesangsteppich die so
entstandene Stille fullten und ein paar Fledermause Uber
den Pool winkelten,

Latam »Sag mal Olgag, wandte sich Mamma Margarita an die
junge Frau, »wie geht es dir beim Filmen? Du machst ja
rmé&chtig Horen von dirl«

»Ja, geht schon«, war die einsilbige Antwort.

i »Sei doch nicht so unfreundlich, Olgak, meldete sich P|a
zu Wort, »Wir sind doch so selten beisammen. «

Olga
Pia

Robero »&ch lass sie doch, Mamas, beschwichtigte sie Roberto,
»sie hat einfach sehr viel um die Ohren und hier kann sie
entspannen. «

Olgas Augen funkelten. »Ich brauch deine Unterstitzung
nicht, Briderchen, ich kann mich schon selbst wehren, «

Olga

Robero »Ich weil3, ich weil«, beschwichtigte sie Roberto.

Dlga  »Nichts weilt du, gar nichtsl« Clgas Stimme war hoher
und ein paar Dezibel lauter geworden,
Pia »Jetzt lass es aber gut seinl¢, ermahnte sie Pia

nachdricklicher,
Und da geschah es.
Olga sprang auf, holte mit ihrem halb vollen,

dickwandigen Glas aus, dass der Rest Whiskey quer Uber
den Tisch spritzte und schleuderte es dermaien auf den

Brdmrm Aare Aie ©rlittar mmib Adberrs maitechasdss el i

bachten mchte. D bindet man die Dialogabsatze mit d Sl O T
obachten mochte. Dann verbindet man die Dialogabsatze mit der o~
‘ Vernl e Peeg Z ! Ma %] Kurzname Figur a3 B
entsprechenden Figur. Ist das getan, kann man auswahlen, den ; 5
. ) ) _ i oo Dialog léschen
Dialog welcher Figur man verfolgen méchte, indem man diese Fi- © 1 ¥ nMumero Urnfang - -
guren markiert. Dann kann man per Mausbefehl oder Tastatur © 2 ¥ La Mamma Omark"?”e F'g"'rnl___
den Figuren folgen. 3 ¥ Alessandra OLAISFIER il
Daraus ergibt sich diese Vorgehensweise: SuCiaens Namen anzeigen
& ¥ Giovanni
1. Figuren zusammenstellen: Zuerst missen Figuren (linke Sei- | & ¥ Piz hodus
te) definiert werden, deren Dialoge man verfolgen mochte. |.1..%. Qlna . (O Dialog hervarheben
Die zieht man mit der Maus aus der Figurenliste der Requisi- | 8 ¥ Roherto (21 Absatz einfarben
ten hier in die Liste auf der linken Seite. Bei der ersten Figur
wird automatisch die >Figur O« definiert, die man spater zum
Loschen einer Zuordnung verwendet.
2. Eine Figur entfernen aus der Liste kann man eine Figur mit
der Taste [Entf].
3. Figuren mit den Dialogen verkntpfen: Um eine Figur verfol-

gen zu kénnen, werden Absatze des Texts im Schreibfenster

die Dialoge aufweisen, gekennzeichnet. Das geschieht so,

dass man bei gedffnetem Dialogverfolgungsfenster im Text beim entsprechenden Absatz die Zahl laut No
ganz links vor der Figur (oder den Buchstaben bei Uber 9 Figuren) eintippt. Ist die Dialogverfolgung aktiv,
werden Ziffern nicht im Text als solche abgebildet, sondern lediglich die Zuordnung bewirkt.

Bei diesem Vorgang werden die so ausgewahlten Figuren auch automatisch in die Szenenrequisiten Uber-
nommen.



Seite 133  Prifen

4. Verknupfung entfernen: Will man die Verknipfung eines Absatzes mit einer Figur entfernen, so tippt man bei
dem betroffenen Absatz O statt einer Zahl ein (Dialog l6schen).

5. Zu verfolgende Figuren aktivieren: Damit die Dialoge der Figuren auch markiert werden, mussen die ge-
wiinschten Figuren entweder mit [Jzer | markiert werden (ein Haken wird angezeigt) oder bei Umfang ist die
Option Alle Figuren gewahlt. Dann werden alle Figuren — aber nur die hier in dieser Liste — hervorgehoben.

6. Start der Dialogverfolgung selbst: Sind sie Zuordnungen erolgt (das muss keinesfalls das gesamte Werk
seinl), dann konnen wir mit der Verfolgung an sich beginnen und zwar durch Klick auf die Schaltflache .
Damit springt das Programm zum ersten Absatz mit Dialogverknupfung.

7. Weiter/zurick: Mit den Tasten £+ und T kann man nun von Dialog zu Dialog springen fir die Figuren, die
in der Liste ausgewdhlt sind.
Mit dem Wechsel des Dialogs werden auch die Daten der dazugehérenden Figur angezeigt, und zwar Bild
und Text.

Schaltflachen und Optionen:

{F Start der eigentlichen Dialogverfolgung.
& In der Dialogverfolgung zum néchsten Dialog gehen.
i In der Dialogverfolgung zum vorigen Dialog gehen.
(] Text anzeigen: Optional kann auch der Text aus einem der vier Textreiter der Figur angezeigt werden. Welcher,
das hangt davon ab, welchen Reiter man aktiviert hat.
+ Einstellungen:
+ Soll der Namen links- oder rechtsbindig ausgerichtet werden.
+ Randbreite im Text fur den Figurennamen.
+ Aufhellung bei dunklen Figurenfarben.
+ Schriftgroe des Figurennamens neben dem Text.
Umfang:

+ Nur markierte Figuren tracken.

+ Alle Figuren der Liste tracken.

+ Namen der Figur im Text davor anzeigen.

Samtliche Figuren markieren/demarkieren

| Dialogabsatze mit Rahmen versehen. Diese Option ist hauptséchlich zur Zuordnung praktisch, weil man dann
gleich alle Dialoge enthaltenden Absatze erkennt.

Modus:

+ Dialog hervorheben: Wie in der Dialoghervorhebung.
+ Absatz einfarben: Der Absatz bekommt die (evtl. abgeschwachte) Farbe der Figur.

Sektion »Vorlesenc

"-"% Es ist eine exzellente Option zur Text varlesen 0
Eigenverbesserung, sich seinen Text vorlesen | stimme: NGNS [22kHz] T

zu lassen. Denn wahrend man Uber Buchsta-

bendreher zehn Mal druberliest, fallt das

beim Zuhdren sofort auf. Durch Vorlesenlas- Unterbrechen :
> i mit [Esc] -

sen kann man Lektorats- und Korrektorats-

kosten durchaus verringern.

Lesegeschwindigkeit: [
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Um diese Option nutzen zu kénnen, mussen vorher Stimmen installiert werden, denn es steht Ublicherweise nur
eine echte Konservenstimme zur Verfugung. Dabei ist es wichtig, darauf zu achten, ob Sie ein 32-Bit-Windows
verwenden oder eine mit 64-Bit-Verarbeitung! Es gibt kostenlos zur Verfugung stehende Stimmen von Microsoft.

Funktionen

P Text von Szenenbeginn weg lesen.
1 Text ab Cursor vorlesen.

Il Lesen pausieren.

B Lesen abbrechen.

Mit Typewriter-Scrolling beim Vorlesen automatisch mitscrollen.
Man kann jederzeit mit abbrechen, um Korrekturen anzubringen und fotrg] [ 1] (I wie lesen) fortsetzen.

Sektion »Wortwiederholung«

i luns dardber morgen sprechens, sagte |[Giovannil Er
jch in eine andere Richtung zu lenken. aber vor alle
istellsich vorbereiten. Mit einem Mal kam ersich um

lungen > Tab Prifen) widerholen. Dabei werden auch erdiiore e e keine Lust mehr, freundlich

bist-warst — also immer auf den Wortstamm reduziert. -weile von Platz zu Platz geschlichen und absi
Diese Option kann nicht gleichzeitig mit der Stil-Anre- en und blickte ihn fragend an.

gungen aufgerufen werden, da sonst das Bild zu un- wiirde dir so passenl«, fauchte [Qlga, »Nein! Das be
Ubersichtlich wirde. Denn, wie du gesagt ietzt/lsind wir endlich eir
Dabei gibt es zwei Gruppen: Nahe Wiederholungen mnent«

(hier blau) wirken im Text als Stolpersteine und werden 3 ...«, versuchte es nun Pia ebenfalls und erhob sich
daher hier anders dargestellt als ferne (hier schwarz). schnitt ihr das Wort ab: sSel still. Du bist die Einzi

Bei den fernen Wiederholungen handelt es sich gerne gt listl und du warst immer [freundlich] zu mir. Aber ic
um Substantive, die sich in gleicher Art mitunter nicht nan « Dia liaR cich wiadar in ihran ahikl cinlan

gut machen.

Wi/
#  Diese Option zeigt Worter an, die sich innerhalb
eines bestimmten anzugebenden Abstands (Einstel-

Die Geschwister von Mehfachwortern werden hervorgehoben (hier rot), sobald man mit dem Cursor in eines die-
ser Worter fahrt bzw. klickt. Die Farben kdnnen in den Einstellungen im Tab Prifen individuell gedndert werden.
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Sektion »Szenencheck«

# Der Szenencheck ist ein aufwandiges und weiter-

eichendes Doppelwerkzeug. Seine Aufgaben sind:

1. Den Szenentyp (4, 5) festzulegen, der an ver-
schiedenen Orten zur Verfugung steht bzw. aus-
gewertet wird.

Diese Option zu nutzen macht schon ganz am
Anfang Sinn.

2. Der eigentliche Szenencheck (1..3). Diesen Tell
nutzt man sinnvollerweise direkt nach dem Fer-
tigstellen einer Szene, auf jeden Fall vor der er-
sten Uberarbeitung Denn es kann sein, dass da-
durch gréliere Adaptionen nétig werden.

Das Fenster

1. 10 Prufkriterien zur Szene. Unterschiedliche
Aspekte, die aber bei fast jeder Szene eine Rolle
spielen.

Ist ein Punkt erledigt, so kennzeichnet man das
mit [ leet | Damit bekommt der Punkt einen Ha-
ken — oder er wird ihm wieder genommen.

Szenencheck: erledigt jalnein mit der Leertaste

Szeneneinfihrung
Perspektive
Figurenverankerung
RSiGrammatikiarte
Szenendynamik
Zeitprifung 1
Dialoge

In Late, Qut Early
MRLUs Oberproft?
Mikrodramaturgie

0% Okay
5)
« Typ: Beschreibg.
[Z Chart

2. Checklisten zum jeweiligen unter (1) ausgewanhlten Kriterium.

Erzahiung 4 “mosphdr.

Szenencheck: Giovanni L? s

Anzeige: @ aktiv ta aa

Sind die (neuen?) Figuren 3_/dieser Szene
gut eingefihrt und verankert {im Kopf des
Lesers)?

Werden die Figuren in Bewegung (alktiv)
eingefuhrt?

Gibt die Einfuhrung einen flichtigen Eindruck
der Figuren? 2)

Ist Klar, aus wesser{Perspektive erzahlt wird?

Wo waren die Figuren, bevor die Szene
begann?

YWohin gehen sie danach?

Kommt das Innenleben der Figuren gut zum
Ausdruck?

Wass wollen die Figuren?
Sind sie motiviert?
Ist ihr Ziel Klar?

Sind die Handlungen nachvollziehbar,
méglich, plausibel?

'jSpannung {intensive Handlung, bei Bedarf Dialog)
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3. Aktivsetzen der optischen Kontrolle. Damit wird der Erfillungsgrad in der KapitelUbersicht angezeigt. Wie
man rechts sieht, sind die dunklen Balken bei manchen Szenen breiter, bei andern schmaler. Das liegt am Er-

flllungsgrad der Szenen. So ist Numero Uno bereits ganz  .gzhumero ... == ", | Nurmero 03
gepruft, wahrend La Mamma erst etwa zu 40% durch ist. MNumero L. e | Alessandra 0.3
Man muss also nicht eine Szene voll durchchecken, sondern -La Mamrm. .. m 'y LaMamma 07
kann auch mehrere Durchgdnge mit jeweils anderem ~Fia #dd# m = | Pia -B1: 0.5
Augenmerk planen. Giovanni #5% == = | Giovanni £ 0B

Olga #6# m = | Qlga 34 03

Roberto #7%# — = | Roberto -3° 05

4. Szenentyp: Die Zuordnung der Szene zu einer Stimmungs-
gruppe. Unterm Strich stellen die Gruppen von links nach rechts eine Zunahme an Spannung dar. Wahrend

eine »Beschreibung« das Nuchternste ist, was - Roherto m"Y, "7
eine Szene sein kann, ist »Action«< das Hochste Micht so dramatisch m Y, :l.Jf %,,J
— mit vier Stufen dazwischen. Naturlich muss Etwas zu mir — "% 01
man damit selbst beurteilen, was die Szene ist. =-'Wandel [von 2D zu 3D] HE 34
Aber es fallt mit diesen Bezeichnungen leich- Ausgang? m' 02
ter, als wenn man zwischen snicht spannend« <pMNurmero Uno #1# -y 03
bis »extrem spannend«< werten musste Nurnero Unos Kinder #... =% 0.3
) . . . La Marmma #la Mamma# == 'u 07
Der Szenentyp wird dann optional in der Kapi- Big _-= 05
telUbersicht angezeigt, und zwar entweder als Eantn ey - é I:IIB
Farbe oder als Spannungskurve. Die Span- Olga #5# m= III:S
nungskurve kann optional auch in der Storyli- Roberto 273 —= 05
ne angezeigt werden. -3D 3 = 391
, , Der Maorgen der Sizili... m"% 028
5. Mit ¢ (neben >Typq) bzw. [F >Chartc gibt = heutg £ “E: '

man Folgendes an:

Aktiviert die Anzeige des Szenentyps und stellt in der farbigen Weise dar (1).
Switcht die Darstellung auf >Spannungskurve (2). Dafur muss — auch gesetzt sein.
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Sektion »Wortanalyse«

Die Wortanalyse ist ein hochkaratiges Werkzeug zur Qualitétsaus- 100 19 gewesen 017
sage eines Texts, auch wenn es auf den ersten Blick ganz harmlos 101 19 ihren 017
scheint. 102 18 sollen a7
Das Programm durchsucht den gesamten Text nach samtlichen 103 18x wissen 017
Warter und zeigt sie in der Reihenfolge ihrer Haufigkeit an. In dem 104 17x andere 0,15

105 17 dir =15

verscharften Durchlauf wird es aber erst richtig interessant, denn da

werden alle Wérter fur die Reihung auf ihre Grundformen redu- :}g? Ei Ev?:unau g:}g
ziert. Das Ergebnis davon finden wir rechts. Interessant dabei ist, an  ypg i IZIIM
welcher Position die ersten textdienlichen Worter auftauchen (das = qpg 1B hlicken IZIIM
sind die grunen) und wann die hemmenden (rot). Zum Vergleich = 110 1B einfach 014
gibt es die Moglichkeit des Vergleichs durch einen Blick auf die 111 16 erzahlen 0,14
Analyse von Hemingways Haben oder Nichthaben. NI e 0,14
— _ . . . 113 16 kurz 0,14
g Auf Grundform bringen. Ist diese Option aktiv, dauert der 414 1R% nig 014
Durchlauf durchaus ein paar Minuten. 115 16x seiner 0,14
@ Hat man den Grundformlauf mindestens einmal durchgefahrt, 116 1B Zum 0,14
L : . : 1 T8x dort 0,13

kann man mit dieser Funktion dessen letztes Ergebnis hereinladen. 118 15 o
. ‘ « Familie 0,13
;5( Keine Dialogpassagen. Da es hauptsachlich auf den Erzahltext  11g 15% hier 013
ankommt — da ja Dialoge lebensecht und damit durchaus auch 120 15x ihrer 0,13
»falsch« sein durfen — kann man Dialoge von der Prufung ausneh- 1_21 1_5>< Na_ 0,1 3
men lassen. 122 1oxsehr L
124 15x Tisch 0,13

Cﬁ) Zeigt zum Vergleich Hemingways Haben oder Nichthaben.

Auf der rechten Seite sieht man die Wortgruppen mit ihren Farben (die man &ndern kann), sowie die textschad-
lichsten Bremserworter.

Sektion »Stilanalysec

Patchwork hilft Ihnen dabei, gewisse, dem Text nicht férderliche Gewohnheiten zu Uberwachen. Es geht nicht da-
rum, einen Text »anmerkungsfreic zu bekommen, sondern darum, durch die Anregungen nachzuspdren, ob even-
tuell etwas geandert werden soll.

Die Prufung gibt es in drei Intensitaten, leger, mittel und scharf. Entsprechend werden mehr oder weniger Anmer-
kungen aufscheinen.

‘”}:g Offnet die Stilanalyse.

1 Schwach .. 2 Mittel .. 3 Stark gibt die Unbarmherzigkeit an.

= : ..

alla Aktiviert oder deaktiviert alle Prifoot yline Frifen Yerwaltung

@ iviert oder deaktiviert alle Prufoptionen. ] N[Fom e e

= ” . alle ——

. . . . St 2 Mittel Adiektiv | Schwierb [Amt
Klickt man eine Option an, wird sie entsprechend +* I - A s l:
arkiert 3Stark | o [Unwort  |[Show d.t.|[Wer

Stilanalyze

Wohl keiner Erklarung bedurfen die Kategorien
Fallwort, Adjektiv, Konjunktion, Schwaches Verb, Show don't tell, Phrase, Amtsdeutsch, Wertung und Passivverb.
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Endung: mit >ung« endende Substantive lassen sich haufig durch ausdrucksstarkere Verben ersetzen. Das macht
einen Text lebendiger.

Satzlange: Lange Satze sind schwerer lesbar und beinhalten die Gefahr der Verschachtelung.

Inquits: Falsch angewendete Inquits sind nicht nur fir Anfanger eine Falle, die in einem Leser Unmut aufsteigen
lassen konnen. Ein falsch angewendeter Inquit (»Kommst du mal rtber?«, rief er) kann sich von verunsichernd bis
verargernd auf den Leser auswirken. Warum?

Ein Beispiel: Ein haufig falsch verwendeter Inquit lautet ...«, gab sie/er zu. Jemand gibt dann etwas zu, wenn er
durch irgendetwas dazu gendétigt wird. Sonst sagt er es einfach. Wenn also ein Dialogteil lauten wirde: »Fdhrst du
heuer wieder nach Thailand auf Urlaub?« — »Ich glaube, dazu habe ich keine Zeit«, gab sie zu, dann frage ich mich
jedes Mal, wann und ob sie es zuerst, als ich noch nicht in der Geschichte mit dabei war, geleugnet hat. Das ist
jetzt kein schlimmes Stilproblem, aber es l&sst im Unterbewusstsein ein flaues Geftihl zurtick.

Weiters werden Inquits mit Wortern belastet, die schlicht falsch sind. ... ist doch nicht wahr«, lachte sie oder, noch
schlimmer ...«, zeigte er ist schlicht falsch. Denn man kann es flistern, hauchen, schreien, aber wie zeige ich, dass
etwas nicht wahr oder sonst etwas ist?

Fur Inquits gilt also:

1. Sie sollen Synonyme von >sagenc« sein. Die Bandbreite ist ohnehin nicht schmal, denn einlenken, entrusten
oder das besagte Zugeben sind zwar keine direkten Synonyme, so aber doch Verben, die sich ins Satzgefuge
bildlich einfigen. Warum muss man also zu so Absurdem wie beliebigen anderen Verben wie zeigen, wedeln
oder hupfen greifen?

2. Sie mussen der Atmosphare und den Fakten der Situation entsprechen.

Was qibt es fur Alternativen?

1. Im Zweifelsfall einfach >sagtes, >sagt« verwenden. >Sagenc< ist in seiner Einfachheit so unscheinbar, dass seine
haufigere Verwendung nicht auffallt.

2. Sie ganz weglassen bis auf die Stellen, wo es fur eine Figurenzuordnung zum Gesagten notwendig wird

3. Einen kleinen Satz mehr dazuschreiben: ... ist doch nicht wahr!« Sie lachte und schlug sich mit der Hand vor
die Stirn. Das klingt entspannter und lebendiger und viel bildlicher.

Lesbarkeitsindex >LIX<



Seite 139  Prifen

Der Lesbarkeitsindex ist ein Algorithmus, der aus Satz-,
Wort- und Silbenlédngen die Lesbarkeit eines Absatzes er-
mittelt.

Kurze Satze und kurze Woérter sind leichter lesbar, als lange
Satze mit langen Wortern. Aus dieser Gegebenheit wurde
der sogenannte Lesbarkeitsindex (Flesch-Reading-Ease,
auch Flesch-Grad genannt) entwickelt. Nach diesem Prinzip
untersucht Patchwork den Text absatzweise und zeigt als
Resultat die Abschnitte in unterschiedlichen Farben an: je
gruner, desto hoher sind Index und damit Lesbarkeit, je ro-
ter, desto umgekehrt.

Die Farben konnen Sie in den 'Einstellugen’ 'Prifung The-
saurus' individuell abandern.

In Verbindung mit dem Lesbarkeitsindex ist die Aktiverung
der Satzlangen sinnvoll, denn oft sind sie allein schon der
Grund fur ein schlechtes Rating.

Trotz alldem: All diese Hilfsmittel sind nicht mehr als das:
Hilfsmittel, um das eigene Spachgefuhl dazu zu animieren,
sich hineinzufuhlen, was stimmig ist. Sehr viele Anmerkun-
gen sind genauso bedenklich wie sehr wenige.

Sektion »Lektorat«<

“ Mit der Lektoratsfunktion lassen sich vom Lek-
tor/Korrektor Texte automatisch mit Anmerkungen
versehen, wenn man Text hinzufugt, andert oder
I6scht. Der lektoriere Text kann rdckibermittelt wer-

Schirms hinauf, »das sind tatsachlich einunddreiBig Jabre berle Mun erbob or
gain Aperol-Sprizz-Glas und prostete in die Runde. Matlrlich verdrehbe
Alessandra dabel dis Augen. »Ich hoffe, dass es bis zum ndchstan Mal nicht
wigder sz lange davert.« Yereinzeltes Ladhen

Dann folgten weitere Reden, von Mumeno Uno, den Frauen, won jedem.

Alessandra stand als Letzte nur kurz auf, schwarktke leicht, bawegta Ibr
Whiskeyglas unsicher in die Runde und meinte *»Super.« Dann sa3 sie schon
winder, Pia norgelte die Stim, die Mamma Margarita l8chalte alle dbar dan
Missklang hirmeg

Die Antipasti, von elremn livrierten Bediensteten sufgetragen, erstidkten
vorderhiand die Gespriche wiahrend Grillen mit hrem Gesangsteppldh die so
entstarders Stille flllten und ein paar Fledermause dber den Pool
winkelter.

»5ag mal Digas, wardte &
geht @f dir baim Filman? Du machst ja madhtig Hiren von dirlc

ch Mamma Margarita an die junga Frau, swise

x18, Qeht schore, war die ednsilbige Antwort.
it i

Pt

=hil dach micht S0 unfreundlich, Olgas, ma Eich Pia Fu Weel, ='Wir
gind doch &5 s@lten beisammen, «

»#ch lass sle doch, Mamae, beschwichtigte sie Roberto, »sle hat einfad
s=hr wigl um die Ghren und hier kann sle entspannen. «

Dlgas Augen furkelten. =Toh braoch deire UnteratOtzosg micht, Broderchen,
ich kann mich schon selbst wehnen, <

=lch well, ich welle, beschwichtigte sie Roberto

eMichits weildt du, gar nichtals Olgas Stmme war hdhar und airn pasr
Dezibel lauter geworden.

»letzt lass es aber gut seinde, ermahinte sie Pla nadhdrlddichar

Und da geschsh es.

Dlga spramg auf, holte mit ibrem halb wollen, dickwandigen Glas ous, dass
der Rest Whiskey guer Ober den Tisch spritzte und sdhleuderte es dermaen
auf den Boden, dass die Splitter mit esnem peltsdhandean Knall In alle
Richburgen spritzten wie die einer berstenden Handgranate

#Ir alle habt keine Ahnung, keinen blassen Sdanimmer habt thile Thre
Halsschlagademn drangen aus ihrem schlanken Hals, Thr Gesicht war
zormesrot und such auf der Stim 2eighe nsEtze von Adem. So

o e ] (T SO 1 P

Korrekturmodus »Prifen (70 X
e . ) v =l i
BE 4/ VX414
Kommentare Modus sLektor: Einarbeiten

den, dann kann der empfangende Autor diese Vorschlage einarbeiten, indem er sie annimmt oder ablehnt.
Demnach gibt es zwei Modi: Leonie blickt zum Fenster hinaus, Sie schaut lange
hinaus, dann wendet sie ihren Kopf wieder Maria zu.

/ Modus Lektor: Ist dieser Modus aktiv, dann wer-
den alle Einfugungen, Léschungen und Ersetzungen in
der Weise, wie es recht ersichtlich ist, gekennzeichnet:

Eingeflgter Text wird grun, geldschter wird nicht ge-
I6scht, sondern rot markiert und Kommentare werden,
durch geschweifte Klammern gekennzeichnet, samt
dem dazu markierten Text blau ausgezeichnet.

»Ja .. ich glaube, Sie haben Rechtrecht ..«, sagt sie
tonlos. Maria kommt es vor, als eb-ware ihr dieser
Gedanken kerrpdettvdllig neu—wsEee,

MNach einer Pause fragt er sie; »Sind sie auf diese
Idee{Wlrde ich nach hinten setzen: Sind sie noch nie
... hoch nie selbst gekommen?«

& Modus Autor: Die Aufgabe des Autors ist es dann, die Vorschlage einzuarbeiten. Das bedeutet, dass er sehr
wohl Anderungen anbringen kénnen muss, ohne dass die gekennzeichnet werden, aber er braucht doch das
Fenster, um rationell die gemachten Vorschlage zu Ubernehmen oder abzulehnen.
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i'-’u}’ , . Korrekturmodus sPrifen 20 X
~ " Kommentar eingeben (Lektoratsmodus):

|ak = [ 1| N
Dafur kann, muss aber kein Text markiert sein. Der o > — @ 4 % Vv B

Kommentar wird auf jeden Fall in {geschweifte Klam- SR Mot Rk et
. - Kaormmentartext Kaomrmentarvarbelegungen

mern} gesetzt und blau eingefarbt. | Wortwiederholung

. ) ) Elegantere Formulierung
Rechts gibt es Vorbelegungstexte fur immer wieder- R P R
. . . . R € salz .Eln ugen

kehrende Situationen. Mit den drei Schaltflachen Afxiatz elnmfgem
. . ¢ Absatz entfernen

rechts unten kann man sich selbst solche Bausteinchen Absatz entfernen >

hinzufigen, andern oder I6schen. Doppelklick = einfiigen & & =

Um sie zu nutzen, braucht man lediglich darauf dop-

pelzuklicken, wodurch dieser Text als Kommentar im Text beim Cursor eingefugt wird.

s Loscht den Kommentarblock (Lektoratsmodus) um die Stelle herum, in der der Cursor steht. Nicht zum
Kommentar gehorender Text wird wieder >normal.

' Ubernimmt Text (beide Modi): Der eingefugte/geldschte Text wird endgultig Ubernommen oder geldscht
ﬁ Lehnt Text ab (beide Modi): Die Anderung wird annuliert.
" Gehe zu nachster Anmerkung.

1 Gehezu voriger Anmerkung.
Ablauf Austausch Autor > Lektor > Autor

1. Autor arbeitet die Geschichte optimal durch, inklusive Vorlesenlassen und Szenencheck.
Autor erzeugt eine Versanddatei des Projekts mit »>Versenden« (siehe unten).

Autor mailt die Lektoratsdatei an den Lektor.

h W N

Lektor legt ein neues Projekt an und Ubernimmt die Daten mit der siebten Funktion zum Projektstart >Korrek-
turdaten Ubernehmenc

Lektor arbeitet das Projekt mit vorliegender Option durch im Modus >Lektorc.
Lektor erzeugt eine Versanddatei mit »Versenden« (siehe unten).

Lektor mailt die Datei an Autor.

® N oW

. Autor Gbernimmt in dasselbe Projekt die Korrekturdatei mit >Empfangenc (siehe unten).
9. Autor arbeitet die Vorschlage im Modus »Autor« ein.
Im Mendtab in der Sektion >Lektorat«

"
- Versenden: Erzeugen einer Versanddatei des Projekts in reduzierter Form (nur der Text) — komprimierte Da-
tei mit Endung *.pako (Patchwork-Korrekturdatei).

=~ Empfangen: Ubernehmen der Korrekturen mit der *.pako-Datei des Lektors

m_+

&% Versenden: Fur Lektoren, die mit Patchwork lektorieren: Versenden einer speziellen Patchwork-Lektorats-Mi-
niversion, mit der das Gegenuber die *.pako-Datei Ubernehmen, die Vorschlage einpflegen und dann das fertige
Werk als RTF-Datei speichern kann.
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Verwaltung

Einige weniger haufig verwendete Funktionen
In diesem Abschnitt findet man:

+ Neue Versionen und Upgrade
Informationen
Bibliotheken
Lizenz
Verwalten
Wartung

Sektion »Neue Versionen und Upgrade«

Wenn Patchwork eine Internetverbindung findet, wird geprift, ob es neue Versionen gibt. Wenn ja, dann wird hier
das Ergebnis der Abfrage angezeigt.

Im oberen Bereich kénnen folgende Meldungen bzw. Optionen aufscheinen. Was was bedeutet, sollte aus den
Meldungen hervorgehen.

@ Bitte die Prtfung auf neue Versionen abwarten ...

0 Sie sind auf dem aktuellen Stand. Abo gultig bis Datum

0 Abo abgelaufen, aber keine neuere Version verflugbar

H Abo abgelaufen (letzte Version), neueste Version verfugbar, bitte ggf. Abo buchen

‘{. Version neueste Version laden + installieren (Abo bis Datum)
Wenn Patchwork erkennt, dass es eine neue Version gibt, wird das durch ein Ploppgerausch und einen Hinweis
rechts neben den MenUtabs annonciert.

‘2’ Informationen zum optionalen Upgradesystem. Was sind Patchwork-Upgrades und wie funktionieren sie?
Upgrades sind kein Muss, sondern eine anwenderfreundlichere Variante als groBe Versionsspringe von ein oder
zwei Jahren. Mit den Ublicherweise im Abstand von ein bis drei Monaten erscheinenden neuen Versionen kann
sich der Anwender angenehm und langsam mit Neuem auseinandersetzen und wird nicht von einer Flut an Ver-
anderungen tberrollt.

Sektion »Informationenc

IE' Tastenkurzel: Ein kurze Liste der Tastenkirzel.

Sektion »Bibliotheken«

[] Worterbucher: Hier konnen folgende Worterbucher verwaltet bzw. eingesehen werden:
1. Das Projektworterbuch enthalt die ehemals rot unterwellten Worter, die aus dem Text mit der Funktion >Dem
Projektworterbuch hinzufugen«< tibernommen wurden. Sie betreffen nur das aktuelle Projekt.

2. Das Allgemeine Worterbuch enthélt die ehemals rot unterwellten Worter, die aus dem Text mit der Funktion
»Dem personlichen Projektworterbuch hinzufigen«< tbernommen wurden. Sie betreffen nur das aktuelle Pro-
Jjekt.

3. Die Stilwoérterbtcher enthalten die Grundlagen fir die Stilanalyse, von Fullwortern bis Inquits.
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Projekt- und Allgemeines Worterbuch kénnen sortiert werden. Die Sortierung erfolgt nicht automatisch, weil man
sonst die letzten Eintrage nicht mehr erkennen kénnte, was ganz praktisch ist, wenn man vershentlich einen falsch
geschriebenen Begriff uibernommen hat.

Sektion »Lizenz<

Ubernahme der Patchworklizenz zur unbegrenzten Nutzung (auBer bei den ersten drei Teilzahlungen, bei

denen eine Lizenz nur jeweils einen Monat lang gultig ist.

Sektion »Verwaltenc

& Wichtige Links: Im Tab Schreiben > Sektion Aktionen kann man Links abrufen, die man tber den vorliegenden
Weg verwalten kann.

4> Autokorrektur: Verwaltung aller Autokorrekturen auBer der Namensvervollstandigung der Requisiten. Das be-
trifft auch die Ersetzung der Eingaben [ ] und ("] nach < und »«

+ Werkzeugleiste: Mit Klick auf diese & & - & o T
Schaltflache wird die Werkzeugleiste (1) ~Projekt Szene Schreiben Requisten Kreativboard Tmeline Requisitentimeline - Storyine Profen. Verwaltu
elﬂgeb|eﬂdet, SOferﬂ S|e noch n|Cht be_ ‘l Meuesimdgliche Version 2.18 laden (fir weitere, bis 2.24m, bitte ggf. Abo buchen) ?" UL WorterbOcher
StUth Wordeﬂ |St 7 Informationen zum optionalen Upgradesystem fEEHE T
’ . . Meue Versianen und Upgrade Infarmationan Bibliotheken
Nun kann man aus ein paar Bereichen (2), | 1) n_
die den Tabs entsprechen, dazugehorende = @ szenen S Requsien " s [ Szene Strom aus der Badewanne ven's
. . . . . Kapitel / Szene W A
Funktionen (3) in die Werzeugleiste ziehen. = teil1 - segegnung W 2303 Werkzeugle x
= Ziemlich mies m"% 61 N .
: ; ; : Morgen -, g3 || eegoien Verkighars Schater Dkay &
In dieser Auswahl gibt es nur einen kleinen s o e T = A 8] operen - .S_;
Bereich aller Funktionen, da ja nicht alles in ~ ZPFRS00 e =, §3  [EEED [ sovce 2eno opisen 7
. . . - i Busschneiden
Jedem Fall sinnvoll ist. ZuctoamBakon =% 25 | [venkng ffm ; E
Gute Machterster Tag  — " 12 — 3 F
= Carambolage m", 142 g) 3| Als reinen Test einfugen
@ Ein neves Leben m"Y 86 3
= Das Schicksal lachelt m" 104 ry
Margots Vorsatz m" 64 | Besifeien -
| e - kg 5'4‘ Hinzuzvfiiger: Schakllichen auf e Werkzeugleizte zich er:
EML |‘. m = INZURUFUQER. 2L 9\‘1&. & ZB'J gizte zighen, "
= Nahe'mlder Willen g .; jé:]q Entfemer ous der'werkzeupleiste hesausziehen stat

@ Manneticrh m". sna his ins Moraenaoranen im Rett oewélzt. von Fweifeln 7arfress
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Sektion »Wartungy«

diverse weder vorhersehbare noch vermeid-
bare Ereigneisse kann es, auch wenn das
sehr selten ist, dazu kommen, dass das
Ruckgrat der Geschichte, die Kapiteltber-
sicht beschadigt wird. Das kann vom Beginn
des Standby-Modus eines Notebokks bis
zum Abziehen des Sticks zum falschen Zeit-
punkt gehen. Das zeitigt einen Schock,
dann salles ist weg<«. Es ist aber nicht
schlimm, weil ja Kapiteltbersicht und Text
voneinander getrennt gespeichert werden
und man nur diesen beschadigten Teil ein-
fach zuruckholen kann.

Mit voerliegender Funktion nun kann man
die Kapiteltbersicht, die bei jeder Anderung
als Duplikat gespeichert wird, rucksichern.

1. Rechts werden die verfugbaren Versio-
nen angezeigt, mit Datum und GroBe.
Sobald man eine andere anwahlt, wird
dazu ...

=x . , .
=R Kapitelubersicht restaurieren: Durch =

Kapitel / Szene
= Teil | - Begegnung
= Ziemlich mies
Morgen
~Yunus und die Telefonzelle
= Das Experiment
Uberleitung Rickblick
Strom aus der Badewanne
~ Digarette am Balkon
Gute Macht erster Tag
Carambolage
In der Firma
Carambolage [Café]
= Ein neues Leben
- Zu Hause, letzter Bhic!
Erster Weg ins Bilro %)
Lernt Bermhard kennen
Abend
= Das Schicksal lachelt
Alitag - 1
Was ist los?
Margots Vorsatz
= Die dunkle Seite
Machtzom
Davaor
= Am Limit
Bei Dr, Metzner
~ Danach im Biiro
= Wahe wirler VWillen

[l

2. links die dazugehorende Kapiteltbersicht gezeigt.

Kapteliibersic ht restaurieren

~ Sicherung von ...

05.03.2020 22:01:33
09.03.2020 17:15:08
12.03 2020 15:35:22
13.03.2020 12:57:37
13.03.2020 14:47:47
13.03.2020 23:49:14
15.03 2020 13:41:30
15.03.2020 17:16:29
15.03 2020 22:14:53
16.03.2020 21:22:22
16.03.2020 21:24:55
16.03.2020 21:35:41
16.03. 2020 21:38:38
16.03.2020 21:29:54
16.03. 2020 21:42:38
16.03.2020 21:43:22
16.03.2020 21:45:48
16.03.2020 21:47:50

gestern  08:55:33
gestern  09:05:47
gestern 134712
gestern 17 1 3
gestern 13, ™
estern  15:00:19

7
GroBe |
1015
101,3
1013
101,3
1013
101,3
101,3
1013
1014
101.4
1014
1014
101.4
1014
101.4
1014
1014
1014
101.4
101 4
101.4
1014
101.4
1014
1014 |

~ 3) "h altuelle restaurieren
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Konzeptarbeit und Allgemeine Recherche

In diesem Abschnitt findet man:

+ Ubersicht
+ MenUtabs
+ Aktueller Kontext
+ Ordner
+ Eintrage
+ Bearbeiten
+ Redundantbeitrag
+ Export
+ Ansicht
+ Suche
+ Wartung
+ Das Textfenster
+ Datenstandort
Unter Konzeptarbeit und Allgemeine Recherche trifft man ein machtiges Instrument zur Vorhaltung von Recherche-
daten an. Gegliedert in Sachgebiete und, beliebig tief gestaffelt, Untersachgebiete, sind alle Informationen durch
eine Volltextsuche schnell auffindbar.

Die Recherche gibt es in zwei Dimensionen:

1. ﬁ Die Allgemeine Recherche: Sie ist projektubergreifend. Ein Klick auf den grtinen Koffer wird also aus je-
dem Projekt heraus immer zu demselben Datenbestand fuhren.

2. i Die Konzeptarbeit (oder Projektrecherche): Sie verhalt sich identisch, nur ist sie auf das jeweils aktuelle
Projekt eingeschrankt.
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Ubersicht

Beide, als die Allgemeine Recherche und wmmmwﬂf! - R
. ) . st sr‘;‘; & Heu BEkR 5 Duu 4 Mk aufi "_~ [ warien | et ats 7 [ H Lo
die Konzeptarbeit, sind von der Handha- | @ = e e @ e [ ot &
.t E
Allpamaine Recharche Crdner Einirage Bearbaien Redundanizetirag Eapari Ansicht Suche Watung

bU ng her |dent Saibe beruchen: hiip Ao JUstarks23Y, J A Weserkageiolon: Bosdsen.Biobaines| enige hi Hollision
4 rstalt i~
. Hier oben kann ein zusatzlicr _ "ofotext eingegeben werden. Das ist
hauptsachlich dann sinnvoll 3 im unteren Bereich Videos oder Bilder
abgelegt wardean. )

Adgamwing Aechaiche
At

1. Die Organ!satlon der Recherchearhkel i 5)
und -medien erfolgt in dieser Baum- | ik ma cesninse

Ermadaung | Essen, Trisken

P Bis zu 14 Meter hohe Wellen
stru ktu r. j E::‘""“*"" Ein achwerar Sturm samt bis zu 19 Mater hohs
s Semevwabn hat 1) dar Nondsss [ drmatiscts
- g:::r...,.. i Susren gascrt. Gaich metrare B i -0;1 musstan sy
. . . . i 5P Ounnnarstag sm Sic Irlliullrﬂlﬂ #vakuert werden,
2. Im rechten Teil finden sich die Infor- s o
. . . B HmolHall fihrerkaun Lasbkahi f sebging. Nareits nuvee wuids dis
matlonen Se' bS‘t Da S kon ne n Se | n : Il Mlml.ﬂu‘nilmﬂt.mlnuw r‘.?f:rf':'..'.:mf.':.::ﬂ:‘.'. :u-u:-l.‘r:lu getraffan urd heschadigt - sin Srbsiter kam ume
1 Kurlos
. Blandat
Se|b5tverfasste Art|ke|* o e o ]_'_,Jl Ein Toter auf Plattforr 2 novator’
. % 14 Marketing Ein schwerer Sturm Sher des Bor., ,lldlemﬂhm -urmcr-uren Ulnlmmmcn
B Mandiz |qelnl|rﬂ|:! chelch wurden am
Artl kel a US dem Netz i m;‘ln" brenziig war dée Lage an der von BF betrie e men Callall™ I’lmnnnvnﬂlﬂmeum
3 Maaseh Lnd Matar ¥ Ein fihrertoser Lasthahn stosorte auf dee Andage 70 und drolbe mit Ihe z7u kolidleren.
PDF-Dateien* 1 Kl |Erst Stunden sphter fokgte die Entwarmung.
B Enungie Zuvor wurde BP-dngaben zufolge die Besatzung der ,Wahall-Plattform in Sicherheit
. * i Hatastrophon gebracht. Die Produktion wurde vondbergehend singestelit, als sich der steuerose Kahn der
WO rd -u nd RTE- Date ien B mn——" nd Feilgen st nthiard: SckEaBichiah £ kg mabeyi 21 s i
L. won etwa rwel Klometern an worbel,
M
H i BF Horway oufulge wurden zuvor mehe als 230 Menschen per Helkopter von der ,Vakhalr-
+ B | Id er B m‘:‘:‘ Piattform und siner gleich daneben geiegenen Produktioraplattiom ausgefngen.
vd ¥ Sm— HPTH
Hi Reslusiegi
|aeos  Tiere Dbe walhal-Battform winds s
|. b . B U*;'U':‘"Pm R R S Sichernaitsgronden dvakuar
1 L n i dta n nas a¢ 115
Be e |ge Datelen Kabkmien: B] Milkeran Bauma badaht 53 30122019 #Situation unter
6 Grad matr Wetharkapriclen beizen HlE3 5012 53015 Kontrolle™

Die mit * gekennzeichneten Daten werden VNN BTN BRI D ., s gcrirmbaizunema E0e

Wasichmachar satzt Mesreseaugem mu B2 16.01.2018
Prognesu 2050 mehr Plestkmadl als Fis 23 2004 3015 FASIE: o i 30 M S Al

. . . . . urbssmannta Frachtkahm wiadar
hier direkt angezeigt, die restlichen star- | mmiurmn il Sy, et i i b gen
b h Iklick auf di ey eyt o a i | 2 Ao s
tet/betrachtet man per Doppelklick auf die | . gaais o s w2 g i
Juada zwaita Esche krank (=D EE AL W MOnway, Par Harsan, gab Entwamung: Wi werdan anfangan, uns<ra Mitarbaitsr i

dazugehorlge Zelle |n (1) Eflin, Akaone Chin kil | ach e =9 505 18 cusnticki keleunsm—anhald-an die ook Lot e adnsban® Do Ceadulnn wosds
3. Wenn nétig, kann man zu Beitrdgen Zusatztexte erfassen. Das wird aber héchstens bei nicht anzeigbaren
notwendig werden.

4. Das schon vom Hauptfenster her bekannte Mentband.
5. Bei Beitragen aus Web-Sites steht hier die URL (Internetadresse des Artikels).

Alle Zeichenketten, die in (2) und (3) erfasst werden, flieBen in die Volltextsuche. Als Tags kdnnen die Zeichen #
und + verwendet werden.

Hinweis: Rechercheelemente konnen mit den Szenenrequisiten verkntpft werden, indem man den Eintrag (1) in
den Bereich der Szenenrequisiten der betroffenen Szene zieht

Die Meniitabs

Allgemeine Recherche / Konzeptarbeit
Statusanzeige, in welchem der beiden Kontexte man gerade arbeitet:

ﬁ In die Allgemeinen Recherche oder i In der Konzeptarbeit (oder Projektrecherche).

Ordner

Ordner im Organisationsteil erstellen.
E Ordner im Organisationsteil [6schen.



Seite 146  Recherche

Eintrige

Das Hinzufugen geschieht immer unter dem aktuellen Ordner, gleichgultig ob man gerade den Ordner selbst
oder einen Beitrag darunter markiert hat.

=5 Bild hinzufugen.

Text hinzuftgen.

=b Beliebige Datei hinzufugen.

& Web-Site hinzuftigen. Das ist eine sehr interessante Funktion. Man kann damit im Handumdrehen Teile oder

eine ganze Internetseite Ubernehmen. Zugleich wird auch die Internetadresse davon abgespeichert (5). Der grol3e

Vorteil besteht darin, dass man diese Informationen definitiv bei sich hat, wahrend reine Links jederzeit ungultig

werden kénnen.

Die Vorgangsweise ist so:

1. Man markiert auf der gewtnschten Internetseite im Brow-
ser den Bereich, den man Ubernehmen mochte, inklusive
eventueller Bilder.

2. Man kopiert diesen Bereich mit stal# (2 | in die Zwischenab-
lage

FE fs£u e LIALSL B F

3. Nun klickt man auf die beschriebene Schaltflache und der
Text wird (meistens) mitsamt den Bildern Ubernommen.
Werden die Bilder nicht Ubernommen, kann man sie ein-
fach einfugen, indem man sie dort ausschneidet und hier
einfigt.

4. Etinen Beitrag erweitern kann man einfach so, indem man
Schritt Tund 2 gleich durchftihrt und dann bei Schritt 3 die
[stral-Taste gedriickt halt. Dann wird der Beitrag an den be-
stehenden angehangt.

Ein Forscherin entfernt mit einem Skalpell Sedi

=3
[} Eintrag Ioschen. APA/GEORG HOCHMUTH

Gliederung innerhalb der Beitrage:

Mit der Schaltflache === kann man so eine Uberschrift selbst er- - -----
stellen lassen, wie sie mit »Beitrag erweitern«< (4) automatisch er- :
9 @ Bearbeitung <+

zeugt wird. : _ il _

Ein Forscherin entfernt mit einem Skalpell Sedi
Jedenfalls erkennt das Programm durch die Gliederungsse- Tatsachlich hat in diesem speziellen Fall sogar
quenz — - — - — - einen Abschnitt und dessen folgende Zeile Team fand einen kleinen ausgebrochenen Zahi

wird in das Inhaltsverzeichnis aufgenommen Fur Harzhauser ist das ,eigentlich als Sensatio
' dieser Fund eher nicht zu den beiden bisher in

1)

Das Beitrags-Inhaltsverzeichnis kann man abrufen Uber die
Schaltflache €3, die dann sichtbar wird, sobal es solche Gliederungsmarkierungen gibt.

Man kann die Markierungen natdrlich auch bei Bedarf manuell setzen und I6schen.

Bearbeiten

g Samtliche Knoten auf- bzw. zuklappen.

Eﬂ' Infotext zu dem aktuellen Beitrag erfassen. Dafur wird Uber dem eigentlichen Datenbereich ein Textfenster
geodfnet, in das man Informationen schreiben kann. Hauptsachlich bei Bildern, Medien nétig.
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IE% Text des aktuellen Knotens andern, gleichgultig ob Ordner oder Beitrag.

"'53 Internetadresse zum Beitrag entfernen. Damit wird die URL eines Beitrags, der durch Eintrédge > Web-Site ein-
gefugt wurde, entfernt.

& Dieser Beitrag ist ein sogenannter wichtiger Beitrag. Damit f'fer (Buchstaben) eintippen
erhalt er im Orgnaisationsbaum auch so ein Achtung-Zeichen |- 1 FALFartadele
. . . .. . . & 2 Farbtoine
und man kann ihn spater direkt wahrend des Schreibens mit einer | o ~ )
. . . L . 3 Special: Kommasetzung vor »und«
Funktionstaste abfrufen: Dabei werden alle wichtigen Eintrage ei- g , oy N
) } _ _ 4 Die Mimik — das zuverlassige Signalsystem fur unse ...
nes Kontexts (Konzeptarbeit oder Allgemeine Recherche) in €in |@ s # gecherche in Eimen und Buchern #
Menu wie das nebenstehende zusammengestellt und direkt in |& g Bucher: die wichtigsten Genres und Subgenres
Schreibfenster zur Auswahl angezeigt. & 7 Vergleich Druckereien
Das ist ein sehr schneller Weg, um auf Recherchedaten jederzeit 2 8 Dudenpunkte
zugreifen 2u kénnen. 9 Facebookleute fur Bicher

Die Tastenkurzel flr den Aufruf sind:
. Allgemeine Recherche:
. B Konzeptarbeit Projekt: it + [ Fa |

Redundantbeitrag

Es kann vorkommen, dass man einen Eintrag in mehreren Themenordnern haben mochte. Um das zu ermaogli-
chen, ohne dass der Datenbestand selbst ofters existiert, kann man mit dieser Funktion den reinen Knoten (also
lediglich den Text) an einen anderen Ort kopieren.

Da die Daten, auf die auf diese Weise von mehreren Orten zugegriffen werden kann, dieselben sind, sehen die
natdrlich auch nach einer Anderung des Inhalts wieder Uberall gleich aus.

EE?' Mit dieser Schaltflache klickt man auf den zu duplizierenden Eintrag, den sich Patchwork daraufhin merkt.
Auch wird erst jetzt die zweite Schaltflache angezeigt.

Nachdem man sich auf den Ordner gestellt (auf ihn geklickt) hat, in dem das Duplikat abgelegt werden soll,
klickt man auf diese Schaltflache und der Verweiseintrag wird erzeugt.

Export

If:fi Die Datei hinter dem aktuellen Beitrag exportieren. Handelt es sich um eine Textdatei, kann man sie wahlwei-
se als RVF-Datei exportieren (die kann man mit dem im Programmverzeichnis mitgelieferten Patchwork-Viewer
PatchworkRVF.exe 6ffnen und ggf. auch als RTF-Datei speichern) oder sie wird an den Zielort kopiert.

;j Kopiert den Pfad der Datei hinter dem aktuellen Beitrag in die Zwischenablage.

Ansicht

*# 7 Offnet die Spalte mit den Dateierweiterungen der Eintrage.
@ Offnet die Spalte mit dem Erstellungsdatum der Eintrage.
m Offnet die Spalte mit dem Projektkapitel der Eintrage im Falle einer Verknipfung.
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Suche

mam Offnet (und schlieBt) die Suchbegriffeingabe samt der Suchbegriff vulkan

. . . ] . G0
Trefferliste (Bild rechts). Diese Flache kann man ggf. mit der |

Maus an dem Wort >Suchbegriffc nehmen und wo anders hin- Eennqsee:_ljntemassewu_lkan EESMAE
11 GrofAbrand: Vesuv weiter ,in Flammen

Ziehen. Nach Eingabe l&] drucken. | ™ Mutwilliges Zandeln der Mafia

& Suche nur im Baum der Eintrage (also den Titeln). B 18 Oktober 2017 - Chinas aggressive
@ Suche nur im aktuellen Eintrag. Die besten Bilder und pragenden Mom
*+ (links unten) Zeigt, ob der markierte Treffer im Baum der Guatemala

Eintrage und/oder dem Eintrag selbst ist. 10 Nur 35 Kilometer von Hauptstadt entfe
I& Gehe zum ersten Treffer. = liste Suhstantive i
€ Gehe zum nachsten Treffer. v e = = =

=» Gehe zum vorigen Treffer.
2 Gehe zum letzten Treffer.

Wartung

E Index fur die Volltextsuche neu aufbauen. Der Index wird bei der Erfassung oder Anderung eines Eintrags
automatisch versorgt. Sollte er einmal aus irgendeinem Grund beschadigt sein, so kann man ihn sich mit dieser
Option neu aufbauen.

B v . :
f=2  Dokumentenbaum restaurieren. Es kann vorkommen, dass der Baum d ety x
el 4 Sichanng von -
nicht gespeichert werden kann. Das kann von einem Cloudprogramm herriih- % abenieuer e
ren, (keine Patchworkdaten auBer Archiv direkt in cloudgesicherte Ordner spei- | go=en . R
# Chronik und Geschichte 13.02.2020 16:37:44

chern — auch nicht die Recherche), von einem versehentlich abgezogenen

& Ernahrurg ! Exmen, Trir
#-Erotk

13.02.20° “%:58:07

. . . . 16.02.2 1:60

Stick oder einem fehlerhaften Offline-Gehen eines Laptops. 5 Ettymolr 16023 4 rlsgng

8 Fim 1 4

i i i i i & Geschick, ™ 16.02.2020 17:18:586

1. st der Baum der Version, die angezeigt wird in ... il st i

. . . . . ) 4 Gesundhet 17.02.2020 13:43:45

2. Lliste der vorhandenen Versionen. Méglichst die letztmdgliche intakte |# Humar 17.02 2020 200022

5 BroffHalf 17.02.2020 21:32:18

H-Brrmi, Eneg, Unfalls Bz 16022020 11:34:23

nehmen' L <-.:nrsltl.r:g~<v.l1ur 18.02.2020 11:62:38

me ) B ) ) 5 Kirios |18.02 2020 12:03:08
r' Ein Klick darauf stellt den Baum aufgrund der gewahlten Version wieder |#tander 22022020 143850 -
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her.

Das Textfenster

Klickt man in das Textfenster (oder oben in das Zusatzinfofenster), dann taucht am oberen Rand des Schreibbe-

reichs eine Werkzeugleiste auf.

[Tl Markiertes in Uberschriftformat setzen.
Markiertes in FlieBtextformat setzen.
f £ 1
L o & & Markiertes rot, gelb, grin oder blau markern.
=% Leerzeilen aus dem aktuellen Eintrag entfernen.
= Markiertes soll den Titel zu diesem Eintrag stellen.

4 Markiertes fett, kursiv, unterstrichen, durchgestrichen formatieren.

=== Erzeugt eine Zwischenuberschrift selbst, wie sie mit >Beitrag erweitern< automatisch erzeugt wird.

Das Programm erkennt durch die Gliederungssequenz — - — - — - einen Abschnitt und dessen folgende Zeile wird
in das Inhaltsverzeichnis aufgenommen. Man kann die Markierungen naturlich auch bei Bedarf manuell setzen
und l6schen.
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€ Das Beitrags-Inhaltsverzeichnis, das aus den eben beschriebenen Trennungen mit folgender Zeile erzeugt
wird.
Die beiden letzten Optionen sind auch unter Gliederung innerhalb von Beitragen beschrieben.

Datenstandort

1. ‘ Die Daten dazu befinden sich:

+ Standardinstallation (Patchwork in c:\Program Files (x86)\Patchwork):
c:\Users\*Username*\AppData\Roaming\Patchwork\Research\

+ Installation an einem anderen Ort:

*irgendwo*\Patchwork3\Global\Research\

2. i Dazu befinden sich die Datein immer: *Pfad des Projekts*\! Concepts\
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Einstellungen

Hier kann man das Programm seinen Bedurfnissen anpassen, beziehungsweise immer wieder zu verwendende
Daten einstellen. Bis zu einem gewissen Grad entsprechen die Tabs den Tabs des Hauptfensters.

In diesem Abschnitt findet man:

+ Allgemein
Schreiben
Seitenbereiche (Kapitelubersicht, Szenenrequisiten, Thesaurus, Pitch, Epigraph)
+ Pinnwand
Prifen
Timelines
Kreativboard
Layout
Sicherung
Verschiedenes
Wartung
Was ist wo? Datenstandorte

Tab »Allgemeinc

Kasten »Dateistandorte«

« Aktuelles Projekt
Das aktuell gedffnete Projekt.

« Projektunabhéangige Daten und Einstellungen
Séamtliche individuelle Einstellungen wir Farben, Bildschirmpositionen, Angaben in den Einstellungen und so
weiter, aber keine Projektdaten. Das alles befindet sich in der Datei Patchwork.ini.
AuBerdem befinden sich hier auch alle projektubergreifenden Daten. Das sind teilweise mit Patchwork ausgelie-
ferte Daten wie die diversen Plotsysteme, aber vor allem die Globale Recherche und die projektunabhangigen
geparkten Texte.

« Projekte-Archiv
Man kann Projekte archivieren, d.h. die Projektordner werden pro Sicherung in eine ZIP-Datei gespeichert. Das
ist der Ordner, der bei jeder Sicherung vorgeschlagen wird.

« Mein Projektpool (Standard-Ort):
In diesem Ordner befinden sich (oder sollten sich) alle Projekte befinden. Ist das nicht der Fall, kann man mit
Projekte nach Hause holen verstreute Projekte in diesem Ordner btndeln.

+ Cloud-Transferordner
Patchworkprojekte selbst durfen ja nie (!) in einem cloudgesicherten Ordner liegen. Man kann zwischen ver-
schiedenen Computern trotzdem einfach austauschen, indem man Projektarchive in einen Cloud-Ordner ab-
legt und vom anderen Gerét von dessen Cloudordner abholt. Dieser Ordner ist der, der fur diesen Austausch
bei jedem eingetragen sein muss.
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Kasten »Schriften (auller dem Schreibfenster)«

1. Unterkasten >Schriften (auBer dem Schreibfenster)«

Angabe, welche Schriften fur alle Textfelder mit formatierbarem Text (Pitch, Epigraph, Requisitenreiter) verwendet
werden sollen.

2. Unterkasten >Menuschriftc

Betrifft alle Popdown-Menus im Programm wie Hilfe, Fenstersetting usw. Angabe der Schrift fur die Bereichsuber-
schriften und die der eigentlichen MenUpunkte.

3. Unterkasten >Schnellhilfe (Hints)<

Wenn man tber Schaltflichen und auch andere Bereiche fahrt, erhalt man meist einen kleinen Hilfetext am Cur-
sor. Hier kann man die Schrift einstellen sowie die Dauer, bis der Text aktiviert wird und wie lange er angezeigt
werden soll (alles in Millisekunden).

4. Unterkasten »>Schriften in Listdarstellungen<

Schrift fur die KapitelUbersicht und alle anderen (Baum)listen.

Kasten Verschiedenes

Arbeitszimmermodus: Diese Funktion ist nur dann zu verwenden, wenn sich Patchwork und alle Projekte auf einem
externen Datentrdger (z.B. Stick) befinden. Die Option bewirkt, dass bei wechselnden Laufwerksbuchstaben, was
durch das Umstecken meistens der Fall ist, trotzdem die Projekte auf dem externen Danntrager wiedergefunden
werden.

Kasten »Startdatenc

« Beim Start gleich letztes Projekt 6ffnen
StandardmaBig wird beim Start von Patchwork eine Liste der zuletzt gedffneten Projekte angezeigt. Mit dieser
Option kann man diesen Schritt Gbergehen, sodass gleich das zuletzt bearbeitete Projekt gedffnet wird.
Hat man diese Option aktiviert, kann man trotzdem mit der Liste der Projekte starten, indem man wahrend des
Programmstarts die [tnl-Taste gedrtckt halt. Nur so kann man zwei Projekte gleichzeitig 6ffnen.

« Willkommenstext BegruBungstext beim Start von Patchwork.

« Funktionshilfe zu [Alt]-Tasten anzeigen
Wenn man im Schreibfenster Iait] druckt, wird ein Infofenster fur die verfigbaren Funktionen angezeigt.

Kasten »Test des Duden-Add-onsc«

Hinweis, ob man sich in der Testphase des Dudenmoduls befindet.

Kasten >Farbschema-Vorbelegung«

Bei allen Farbdialogen zur Auswahl einer Farbe werden unten diese 16 Farben vorgeschlagen.
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Kasten »Installierte Textkonverter«

Textkonverter sind kein Muss, denn jedes gangige Texverarbeitungsprogramm kan RTF-Dateien lesen und schrei-
ben. Patchwork importiert standardmalig RTF-Dateien und gibt auch in diesem Format das Gesamtdokument bei
Bedarf aus.

Mit einem Textkonverter kann man *.DOC- und *.DOCX-Dateien direkt 6ffnen bzw. ausgeben. Die Datei, die man
im Netz suchen und installieren muss, heil3t FileFormatConverters.exe.

Kasten 'Individuelle Skins'

Neben den 22 Skins, die Patchwork anbietet, gibt es hier noch die Moglichkeit, sich selbst zwei individuelle Skins
einzurichten.
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Hier welche Farbe wo landet, lediglich auf die Flachen klicken..
1. Header

2. Menubandabgrenzung

3. Hintergrund

4. Eingabeelemente zum Schreiben
5. Schaltflachen. Klick fur Farbe,

fatral +Klick fur Rahmen. > Tab Allgemein

Tab >Schreibenc

Kasten »Schreibfenster<

Hier sollte alles selbsterklarend sein, deshalb nur die speziellen Angaben:
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Listoptionen: Mit dieser Option kann man rechts die Einstellungen zu den maximal moglichen 5 Listebenen

einstellen: oben funf fur Aufzahlungen, unten funf fir nummerierte Listen.

Mausradsprungweite

Das bedeutet, wie weit eine Mausradbewegung den Text nach oben/unten scrollt. Da man die Schriftgréiie
tber die Zoomfunktion leicht einstellen kann (&, Schnell-SchriftgroBenveranderung, Tab Schreiben > Sektion
Schrift), wird [tel+Mausrad daftir verwendet, eine zweite Sprungweite zu haben.

Zeilenfindungsindikator
Ist die Option aktiv, dann wird im Text links ein kleiner Punkt in der Zeile angezeigt, in der sich aktuell gerade
der Cursor findet. Die Option ist weniger aufdringlich als das Fadenkreuz im Kasten >Farbenc.

Zusatzabstand Randnoten
Randnoten (Sidenotes) sind die Zusatzflachen rechts des Texts fur To-dos, Kontexte und Steps. Hier gibt man
den Abstand dieser Fachen zum Text an.

Bei Vorlaufer-/Nachfolgeszene Fokus bei MouseOver Gbernehmen

Vorlaufer-/Nachfolgeszenen sind ja die beiden optionalen Fenster oberhalb/unterhalb des Schreibfensters, die
den Text der vorigen/nachsten Szene enthalten. Hier kann man einstellen, ob das der beiden (oder eines) die-
ser Zusatzbereiche automatisch den Fokus erhalten (d.h. der Cursor steht in dem Text), allein wenn man mit
der Maus druberféhrt, auch ohne zu klicken. Der Vorteil davon ist, dass man lediglich mit der Maus Uber die-
sem Bereich >schweben< muss, aber er schon auf das Mausrad reagiert. Um zurtck ins Schreibfenster zu kom-
men, braucht man nur den Cursor innerhalb dessen parken.

Hintergrund

Man kann bestimmen, welchen Hintergrund man im Schreibfenster mochte:
- Den laut Skin.

- Eine bestimmte Farbe.

- Eine Hintergrundgrafik.

Farben

- Link extern (z.B. Internetseite), Link intern zu einer Sprungmarke, Link zu einer Szene
- Figuren, wenn sie ervorgehoben werden sollen

- Suchtreffer, wenn sie ervorgehoben werden sollen

- Das Fadenkreuz zeigt die aktuelle Zeile und Spalte, wo sich der Cursor befindet

- Vor/nach (+/-): Farbabweichung (heller/dunkler) der Vorlauf- und Folgeszene

- Umschaltwert auf helle Schrift — abhangig vom jeweiligen Skin

- Tagliches Schreibergebnis im unteren Bildschiembereich (nur wenn aktiv)

- Schriftfarbe der Events, so die angezeigt werden sollen > Tab Schreiben

Unterkasten >Farbenc

Wieder groBteils selbsterklarend, also nur:

Fadenkreuz
Es kann die aktuelle Zeile (horizontal) und die aktuelle Spalte (vertikal) hervorgehoben werden, damit man
schneller erkennt, wo man sich gerade im Text befindet.

Vor/nach (+/-)
Bei Vorlaufer-/Nachfolgeszenen ist es gut, wenn sie sich vom Hintergrund geringfugig vom Haupttext abhe-
ben. Der Wert hier macht sie um 20 Punkte dunkler (positiver Wert) oder heller (Negativwert).

Umschaltwert auf helle Schrift
Durch die Méglichkeit dunker Skins kann es notwndig werden, dass die Schrift auf hell umschaltet. Der hier
eingetragene Wert ist der Schwellwert zum Umschalten.
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Tagl. Schreibergebnis
Unter Tagesvorgabe gibt man einen Tagswert an. Die Quote wird im FuBBbereich prozentuell angezeigt, grin
geschrieben, rot offen. Um diese beiden Farben geht es hier. > Tab Schreiben

Unterkasten >Anderungsverfolgung«

Hierbei geht es um den Text der Anderungsverfolgung (Histrorie), also die verschiedenen Versionen einer Szene.
Man kann Schrift und Farben der Anderungen individuell einstellen > Tab Schreiben

Kasten >Einstellungen fiir Bilder<

Relative Breite in % ... Standard

Aus Kompatibilitdtsgrinden zwischen Schreibfenster, Print-Ausgabe und eBook sollte man bei Bildern nie mit
absoluter Breite und Hohe arbeiten sondern mit relativer zur jeweiligen Seitenbreite. Man kann zwar eine abso-
lute Breite eingeben (hier in der Hilfe meistens), aber nur dann, wenn man sich des Ausgabeformats sicher ist,
was eigentlich nie der Fall sein kann. Denn groBe Bilder (hochauflésend, nétig fur Print) wirden im Schreibfens-
ter den Rahmen sprengen.

Hier gibt man also diese relative Standardbreite ein, die man aber pro Bild andern kann.

Vorbelegung Abstand horizontal ... / vertikal
Wie der Text aussagt: der standardmaBige Abstand links/rechts und oben/unten.

Bei neuem Bild nach Bezeichnung fragen
Dann wird jedesmal beim Einfugen eines Bildes nach einem Alternativtext gefragt. Ist hier eher nicht notwen-
dig. > Tab Schreiben

Kasten >Schreibmaschinengeriuschc

Auswahl, ob und fir welche Tasten ein klassischer Schreibmaschinensound ausgegeben werden kénnen und der
relativen Lautstarke.

Kasten »Weitere Schreiboptionenc

Weiche Zeilenumbrtche zulassen (Shift+Enter)
Ob weiche Zeilenumbrtche zugelassen sind — sollte man vermeiden!

Wiedereintritt optisch ... merken ... ms Anzeigedauer Das Kinn auf den Wannenr
In diversen Situationen wird der Cursor mit einem kleinen roten Pfeil (rechts) 1d blickte einmal auf den W
angezeigt. Das ist speziell praktisch, wenn man in einem anderen Bereich erzich fauscht@. dann wied
Verknupfungen durchfihrt (Kontexte und Requisiten-Verkntpfungen) oder t ctraifte die die Wanne in

wenn die Maus Uber dem Thesaurus steht. indwinkel in die Hohe, wat
>Schreiben<-Tab beim Schreiben

Ob, sobald man ins Schreibfenster klickt, auch der Tab Schreiben aktiviert werden soll.

Ausgabegesperrte Szenen nicht in Summen hochrechnen
Ob ausgegraute Szenen (gesperrt fir die Ausgabe) auch in die Summen der Ubergeordneten Szenen und Ge-
samtsumme hochgerechnet werden sollen.

Fragen, wenn Text mit To-dos/Kontexten geléscht wird
Ansonsten wird der Text ohne Hinweis geldscht.

Parallelanzeige mit [ F8] ermaglichen
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Wenn aktiv und der Cursor ist im Schreibfenster, wird ein Hinweis neben dem Mauszeiger angezeigt, wenn
man Uber eine Szene in der KapitelUbersicht fahrt, dass man mit diese Szene in der Parallelanzeige 6ffnen
kann.

History der Schreiborte fur Rickspriinge merken
Selbsterklarend.

Cursorposition zeigen, wenn die Maus im Thesaurus steht
Schwebt der Mauszeiger Uber dem Thesaurus (oder man klickt hinein), dann wird die aktuelle Textstelle durch

den roten Pfeil gekennzeichnet. S B e e s A e s e

48 . .
Titel voriger/néchster Szene anzeigen 8.9 So hatte er sich vergangene Nacht dieser
Ob der Titel der vorigen (/nachsten) Szene ange- 1,3 vorgestellt, als er gespannte Stunden vor ¢
zeigt werden soll (Bild rechts) 3.8 verbrachte.
[Pfeil auf/ab] aus dem Dokument hinaus > vori- ?g . /
ge/nachste Szene 4’2 “ Uperleitung Rickbiick =it~

Angabe, ob mit den Tasten und am An- BJE
fang/Ende des Texts automatisch in die vori- ( 4 i S e e
ge/nachste Szene gesprungen werden soll (natir- 6,4

lich jeweils Anfang bzw. Ende derselben). Anmer- 5,4 vor der Badewanne kniete. Die Kalte, die

kung: Nach Szenenwechsel ist kein Btl+(z] mehr 2,1 Beine zog, bemerkte er kaum. :)as Kinn
moglich!

Versteckten Text nur mitzéhlen, wenn er auch angezeigt wird
Wenn er nicht angezeigt wird, dann wird er auch nicht in die Summen der Ubergeordneten Szenen / der Ge-

samtwerte hochgerechnet. #1 Airport Madrid @™ 103 (t;r:r[;
. . ™ . s 5. robhom oo oo I “' ________
Pitchanzeige MouseOver Kapitelibersicht — Ho. L . R |
W it gedruickter [ftl-Taste tiber die Kapi- Al I e pans!
€nhn man mitg . P -Freund: Sa  14.10.2017 10:00 — 11:00 Jeset
telUbersicht fahrt, kann man sich dadurch den Pit- ~Kanti T
. . a”t'neu. scarlett Johnson thillig
chtext der gerade berthrten Szene in einem klei- BT e
nen Fenster anzeigen lassen. Hier geht es um die -Vergant . ionicchen v E‘neme
Hohe dieses Fensters (Bild rechts). "'EFUT{S H iry Mtadrid «r;;: ;\afm
. . e E..EB Berlin. Der nachste Flug ~~r~t 22 Stum:P rweife
Steuerung  [Alt+PfeilAuf/PfeilAb] ... Thesaurus.. | EGHIES' <oster sieo am nache tf‘P:‘T:g ARt et
Vor-/Folgeszene "'DatE-Bﬁ Uhr. Sie entscheidet sich gegen ein ?II ;
Angabe, ob man, wenn man im Text steht mit e+ |4 Bizarre; o tel, denn sie will die Gelegenheit teabid
bzw. @8+@) im Thesaurus blattern mochte IF3 WOMKORwwuto2oeceoicte e OBSUC

oderin der eventuell offenen Vorlaufer-/Nachfolg-
eszene scrollen will.

Feststelltaste automatisch rticksetzen (i.d.R. versehentlich)

Es ist unangenehm, wenn man versehentlich die Feststelltaste erwischt und dann (weil man nicht blind schrei-
ben kann) drei Satze in GroBbuchstaben hat. Diese Option warnt und setzt die Feststelltaste automatisch
zurdck. > Tab Schreiben

Kasten >Position Typewriter-Scrolling«

Angabe, ob bei aktivem Typewriter-Srcolling die >Bildmitte« weiter oben oder unten sein soll.
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Kasten »>Randnotenc

Die Anzeige von Randnoten kann auf drei Weisen gehandhabt werden:

« immer: Dann bleibt der Rand rechts frei, auch wenn in dieser Szene keine der rechts aktivgesetzten Randnoten
vorhanden ist.

« auto: Es wird der Rand rechts nur genutzt, wenn es auch anzeigefahige Randnoten gibt.

« nie: Es werden nie Randnoten angezeigt. Sollte man nicht unbedingt wahlen, weil man Randnoten ja im
Schreibfenster viel schneller an- und ausschalten kann.

« Schrift/Breite: Angabe von SchriftgréBe und Breite des Randnotenrandes

& Kontexte in Randnoten anzeigen.
To-dos in Randnoten anzeigen.
£ Steps in den Randnoten anzeigen. > Tab Schreiben

Tab >Seitenbereiche«

Kasten »Kapiteliibersicht«

« Seiten mit Nachkomma (0,7)
Wenn aktiv, dann werden die Seitenanzahlen bei den Szenen mit einer Nachkommastelle ausgegeben. Sinnvoll
vor allem bei kleinen Szenen. Dasselbe kann auch im Tab Szene > Sektion Spalten eingestellt werden.

« Perspekt.: H-Figur nur Buchst.

Betrifft die Spalte Perspektive der Kapitelubersicht. Aktive Op- | Wandel [von 2D zu 3D] H= 40

tion bewirkt, dass von der Hauptfigur der Szene lediglich der -Ausgang? m% 09

Anfangsbuchstaben angezeigt wird — macht die Spalte schlan- ~&zNumero Uno #1# -, 03

) ~Numero Unos Kinder ... =", 03

er -LlaMamma#laMam._. ==', 07

+ Szenenkennzeichen '"g'.ﬂ #a# . == 05

L ) . ~Glovanni m = (6

Es geht dabei beispielhaft um das Buch-Kennzeichen. Es kann Olga #6# == (3
optional ...

... den Titel einrticken (Bild, oben). = Wandel[von2Dzu3. HE 40

... davor stehen (Bild, unten). "'@ﬁusgﬂﬂgz o m ::,*:' 0,9

. . . . umero Uno = 03

Wie man sehen kann, hat beides seinen Vorteil. - NumeroUnosKind. =%, 03

Unterkasten >Farbenc - LaMamma#laMa. ==l 07

. ) ' ) - Pia #4# mE 05

» Hintergrundfarbe der Szene, wenn die Option Seitenwechsel- - Giovanni #5# == 06

umkehr zur Anwendung kommt. - Qlga #6# =mE 03

» Farbe des Spannungsbogens.
« Schriftfarbe deaktivierter Szenen.
Mikrodramaturgie (und erweiterte Szenenanlage) verwenden

Ob die erweiterte Szenenanlage verwendet werden soll, diehier beschrieben ist. > Tab Seitenbereiche
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Kasten >Requisitenc

Begriffe Auf- und Abtritt

Bei Requisiten kann man ein >Auftrittsdatum« und >Abtrittsdatum« angeben. Das sind die Daten, die die Geburt,
das Entstehen oder die Erzeugung und deren Gegenteile einer Requisite beschreiben. Bei Figuren etwa >gebo-
ren< und >gestorbenc.

Wenn eine Szene, bei der die Requisite in den Szenenrequisiten zugeordnet ist, auch noch Timelinedaten hat,
dann wird bei ihnen neben dem Namen das Alter zum Zeitpunkt der Szene angegeben (oder die Zeit seit dem
Abtritt).

Die Begriffe, die das Alter neben der Requisite ausldsen, sind in diesen sechs Feldern angegeben und kénnen
auch geandert/erganzt werden.

Farben
In Gruppe: Farbe der Requisiten einer bestimmten Requisitengruppen (bei Markierung).

Figuren betreffend

Figurenfarben in den Requisiten rechts anzeigen: Ob in den Szenenrequisiten die Figurenfarben angezeigt
werden sollen

Figurenfarbe POV in Kapiteltbersicht anzeigen: Ob die Farbe des PoV (erste Figur in den Szenenrequisiten) in
der Kapitelubersicht in der optionalen Spalte >Perspektive« angezeigt werden soll.

Einzelne Figur bei Klick darauf im Text hervorheben: Ob bei Klick auf eine Figur in den Szenenrequisiten diese
hervorgehoben werden soll. > Tab Seitenbereiche

Kasten »Szenenrequisitenc

Bei Requisiten auch die von tbergeordneten Szenen zeigen

Bei den Szenenrequisiten kénnen ja Bilder, Notizen und Recherchen hinterlegt werden. Mit dieser Option wird
angegeben, ob auch die Szenenrequisiten dieser drei Gattungen der Ubergeordneten Szenen mit angezeigt
werden sollen.
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Das Ergebnis dieser Vererbung aus oberen Ebenen sieht man hier oben. Die Szenenrequisien der aktuellen Szene
»Giovanni< haben davor kein Dach (1), die der Gbergeordneten >Das Abendessen« eines * (2) und die der noch

einmal Ubergeordneten zwei ** (3).

Beim Drop von Bildern Zwischenablagetext vorschlagen
Selbsterklarend.

Beim Verschieben nach Patchwork fragen ob Quelle [6schen
Wenn man Requisiten (meist Bilder) nach Patchwork hereinholt, kénnen die Quellen einfach geléscht werden
oder es wird gefragt ob ja oder nein.
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« Mouse-Over-Anzeige ohne [Strg] ...
Wenn aktiv, dann werden bei den vorhandenen Bildern und Notizen bei Szenenrequisiten diese sofort ange-
zeigt, wenn man mit der Maus dartiberfahrt, ansonsten nur, wenn man dabei auch die [tnl-Taste gedrtickt halt
— und die maximale Breite von Bildern.

« Bilder/Notizen immer uber dem Schreibfenster
Wenn aktiv, werden Bilder und Notizen aus den Szenenrequisiten immer Uber dem Schreibfenster angezeigt
anstatt dahinter.

« Szenenrequisiten fur Kapitel aus Unterszenen erzeugen

Mit dieser Einstellung kann man Patchwork dazu veranlassen, dass bei Kapiteln — also Containerszenen — Figu-
ren, Schauplatze und Gegenstande automatisch aus den untergerordneten Szenen erzeugt werden. Dabei
wird nach Haufigkeit gereiht und auch der Status >Randfigur< Ubernommen.

Anmerkung: Als Containerszene gelten fur diese Mechanik alle Szenen, die a) Unterszenen haben und b) nicht
mehr als 250 Worter enthalten. Das mit den Wértern deshalb, weil dieses System auch bei Hauptkapiteln mit
Unterkapiteln funktioniert (also nicht nur Hauptkapitel und Szenen) und ja Hauptkapittel z.B. eine kleine Be-
merkung oder ein Zitat enthalten kénnten.

« Vererbung Statusanderung
Beim Status der Szene beschrieben.

« Farben der emotionalen Befindlichkeiten der Szenenfiguren
Man kann in den Szenenrequisiten Figuren mit emotionalen Befindlichkeiten versehen. Hier kénnen dazu die
Farben verwaltet werden. Es kann zudem angegeben werden, ob die Befindlichkeitsfarbe die ganze Figur fullen
oder nur als Balken auf der rechtsen Seite aufscheinen soll. > Tab Seitenbereiche

Kasten >Pinnwand

« Hintergrund: Er kann wahlweise ein Bild sein, das gekachelt wird, eine bestimmte Farbe oder die Farbe des ak-
tuellen Skins.

o To-dos: Man kann hier ihre Standardfarbe festlegen sowie die GréRe.

« Bilder: Die MaximalgroBe der Bilder auf der Pinnwand. Dort kann man immer auf ein Bild doppelklicken, um es
in OriginalgroBe zu sehen. > Tab Seitenbereiche
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Tab >Prufenc

Kasten yThesaurus< =

« Nach dem Ersetzen Wort markieren SR ! b L] =
Nachdem man ein Wort per Doppelklick (oder [Ait]+[#!]) ubernommen hat, 'T;:";?:ne D bl p k|
kann es markiert sein oder nicht. ausdehnen

ausweiten

» Reaktionszeit: Wie lange nach dem Loslassen einer Taste beim Schreiben SR
oder bei Cursorbewegung soll der Thesaurus zu suchen beginnen. Je i die Breite ziehen
schwacher ein Rechner, desto langer kann man diesen Wert einstellen (in  in die Lange ziehen

Millisekunden). :ﬁlng Ziehenh
dnger macnen

« Prafix bei Bedeutungsgruppen: Beim Duden-Korrektor sind die Synonyme  strecken
in Gruppen unterteilt. Hier kann man den flankierenden Text zur Bedeu-
. . . Im Sinne von rausdehnent
tungsgruppe angeben. Dabei ist %s ein Platzhalter, der mindestens vor- et o
hand sein muss! Der Rest ist individuell. ausbreiten
Wenn jemand auBer dem Begriff garn nichts tehen haben machte, dann  ausdehnen

genugt lediglich %s, wodruch dann anstatt :ﬂgi{;?gﬂ
Im Sinne von >breiter machen« stinde: breiter machen. > Tab Prtifen dilatieren (Fachsprache)

Kasten »>RS-/Grammatikprifungs

« Allgemein: Dudenprifung aktiv gibt an, ob der Duden-Korrektor fir die Rechtschreib- und Grammatikkontrolle
(und Thesaurus und Silbentrennung) verwendet
wird oder das standardmaBig eingebundene Lang-
uageTool.

Ausschlisse Duden-Fehlergruppen =
Suche nach:

< Dieses Adjektiv driickt bereits in seiner Grundfarm eir

. meung. Angabe von Prifungsart und Landerein- < Die Konjunktion "umso" wird nach neuer Rechtschre

) . =71 stil
stellung, weiters ob die groben Gruppen fremd- <" Bitte Uberprifen Sie, ob sich anstelle des veralteten A
worter, Dialekt, veralteter Worter und Umgangs- <" Bitte Uberprifen Sie, ob sich anstelle des Fremdwart:

«"iBitte berprifen Sie, oh sich anstelle des umnangsse
«" Bitte Uberprifen Sie, ob sich anstelle des Dialektausd

sprache angemerkt werden sollen.

Ausschluss Gruppen ermoglicht einem detailliert, < Dieses Wort kann oft weggelassen werden, ohne das
bestimmte Gruppen von der Prifung auszuneh- gES wurde eine Gruppe van Partikeln erkannt, die mag
: “age Formulierung erkannt. Diese Formulierung schy
men (Bild rechts). _ < Dieser Satz ist sehr lang. Bitte prifen Sie, ob er sich
« Silbentrennung: selbsterklarend. = Terminus

' , " Bitte Uberprifen Sie, ob der Korrekturvorschlag aus d
« Wartung: Braucht man normalerweise nie. Wenn,
Bitte Oberprifen Sie, ob sich anstelle des umgangssprachlichen

dann hochstens, wenn einem Ergebmsse allzu rat- Ausdrucks ein standardsprachlicher verwenden [sst. (Code 217)
selhaft erscheinen. > Tab Priifen (delaktivieren mit Leertaste

Kasten >Auslose-/Folgeszenens

Farben zur Thematik der Szenendramaturgie. Dabei ist der obere Wert die Farbe, die als kleiner Balken direkt bei
der Szene in der Kapitelubersicht steht, wahrend die hellere Farbe im Kopfbereich des Texts und am Rand des Pit-
chtexts zu sehenist. > Tab Priifen
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Kasten »Wortwiederholungenxs

Es gibt bei Wortwiederholungen zwei Gruppen: Nahe und ferne Wiederholungen. Hier kann man den Abstand
untereinander pro Gruppe festlegen sowie die Mindeswortlange. AuBerdem lassen sich fur beide Gruppen und
die gerade aktive (Cursor steht im Wort) angeben. > Tab Prifen

Kasten »Verschiedenes«

« Szenencheck bei 100% mindestens auf: Beim Szenencheck kann man automatisch die jeweils betroffene Szene
auf einen bestimmten Erledigungsstatus setzen lassen, wenn sie zur Ganze erfullt ist.

« Anzahl Wérter fur Satzlangenprifung: Die Satzlangenprifung bezieht ihr Limit von diesem Wert.

« Dialogverfolgung — Stufen dunkler: Absatze, die in der Dialogverfolgung mit einer Figur verkntpft worden sind,
werden laut der Figurenfarbe eingefarbt. Hat die Figur keine Farbe, dann wird die zum Skin passende Hinter-
grundfarbe verwendet un um ein paar Stufen verdunkelt. Diese Stufen kann man hier einstellen: Hoherer Wert
= dunkler. > Tab Prtifen

Kasten »lLesbarkeitsindex«

Bei der Stilanalyse gibt es die Option Lesbarkeitsindex. Hier kann man dazu die Farben einstellen. > Tab Priifen

Tab »Timelines«<

Kasten »>Szenen-Timeline«

« Max. Leertage zwischen Szenen: Langere leere Zeitraume, also welche, in denen keine Szenen angesiedelt
sind, machen die Timeline untbersichtlich. Deshalb kann man Zeitrdume ab der hier angegebenen Lénge
durch eine Platzhalterzeile erstzen lassen.

« Blinken, wenn unsichtbare Events vorhanden sind: Wenn unsichtbare Events (auRerhalb des Geschichtenzei-
trahmens oder in einer szenenfreien Zeitstrecke) vorhanden sind, blinkt die Schaltflache fur Events.

« Bei Zeitkltften 3 anstatt 1 Zeile zur Kennzeichnung: Ob fur diese Zeitklufte eine oder drei Zeilen als Platzhalter
genommen werden sollen.

« Bei neuen Projekten fragen wegen Timeline-Anlage: selbsterklarend.

 Bei Szenenanlage kein Datum eintragen: Ob bei neuen Szenen das Startdatum des Geschichtenzeitrahmens
genommen werden soll oder keines.

« Abgekoppeltes Timelinefenster im Vordergrund: Damit kann man angeben, ob das Timelinefenster auch dann
im Vordergrund bleiben soll, wenn man das Hauptfenster aktiviert.

« Unterkasten Farben

+ Samstag, Sonntag: — eh klar. Sie werden von kalenderspezifischen ggf. Gberlagert.

+ Szenenzelle: Szenenzellen werden zur besseren Erkennbarkeit so hinterlegt.

+ Aktive Szene: Um die aktive Szene, also die, die in der Kapiteltbersicht zugleich markiert ist, besser zu erken-
nen, empfiehlt sich eine markante Farbung. Wenn Haken nicht aktiviert, wird anstelle der hier angezeigten Farbe
die Farbe der Timeline um einige Nuancen dunkler verwendet.

+ Maximumwarnung: Sollte die Bis-Zeit kleiner der Von-Zeit sein.
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+ Events: Standardfarbe der Events. Sollte dunkel sein, damit man Events in dem schmalen (wenn zugeklappt)
Band neben der Zeit auch nicht Ubersieht.

Kasten >Requisiten-Timeline«

« Max. Leerjahre (Requisiten-Timeline): Langere leere Zeitrdume, also welche, in denen keine Szenen angesiedelt
sind, machen die Timeline undbersichtlich. Deshalb kann man Zeitrdume ab der hier angegebenen Lénge
durch eine Platzhalterzeile erstzen lassen.

« Unterkasten >Hinterlegung Datum fur Requisiten-Timeline< Damit ein Datum bei den Szenenrequisiten in die
Requisitenteimeline aufgenommen wird, muss es markiert worden sein. Das ist die Farbe, die fur diese Markie-
rung herangezogen wird.

« Unterkasten >Farben Requisitentypenc<
Die Spalten in der Requisiten-Timeline sind farblich unterschiedlich ftr Figuren, Schauplétze und Gegenstande.

Tab >Kreativboard«

Kasten »Gemeinsam (Kreativboard + Clustering)«

« Hintergrund dezent kariert: Nur relevant, wenn keine Grafikkacheln gewahlt sind.
« Neutral, keine Kacheln: Wenn aktiv, also keine Grafiken, dann folgende Optionen:

+ Farbe des Header-Bereichs als Hintergrund.

+ Farbe des Menu-Bereichs als Hintergrund.

+ Farbe des Hintergrund-Bereichs als Hintergrund.

+ Farbe des Schreibflachen-Bereichs als Hintergrund.

« Kacheln zur Auswahl: 8 Grafiken stehen zur schnellen Auswahl zur Verfigung. Mochte man weitere Farben,
dann auf eine Kachel doppelklicken.

Kasten »Angaben zu KB-Elementen & -Linien

+ Ausgangsformat neuer Textelemente: selbsterklarend.
« Karteilook bei den Textelementen: selbsterklarend.

« Randhohe unten am Element fur Bilder: Wieviel Platz fur Bilder am unteren Elementrand zur Verfigung stehen
soll.

« Maximale Breite Linien-/Pfeiltextboxen: Man kann Linien und Pfeilen mit Doppelklick auf sie Texte beiftigen,
auch mehrzeilige. Hier fur diese Texte eine Breitenbeschrankung.

« Kein Infotext bei Figuren: Ob bei Figuren ein Infotext (kleines Fensterchen) angezeigt werden soll.

Kasten »Kreativboard«

o >Drucke« als JPG oder PNG: Beim >Drucken< wird ja eine Grafikdatei erzeugt, die man dann ausdrucken kann.
Hier die Formatwahl.

« Scrollspriinge Mausrad: Zum Scrollen im Kreativboard mit der Maus. Man kann tbrigens mit [{t]+Mausrad ho-
rizontal scrollen.
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« Bei Bildansicht durch Doppelklick Knopf in Taskleiste: Ob fur Bilder, die man mit Doppelklick in OriginalgroBe
anzeigt, ein eigenes Element in der Taskleiste angezeigt werden soll.

« Unterkasten >Elementfarben nach Herkunft< selbsterklarend.
« Kasten >Farben Requisitenelementex: selbsterklarend.

 Unterkasten >Beziehungsfarben Linien< Wenn man Text zu den Linien zwischen Elementen erfasst, kann man
diesen Texten >Beziehungsfarben< verpassen. Hier stellt man die ein.

Tab >Layout«

Hier steuert man das Layout vom Gesamtdokument (Druck, Ausgabe als RTF/DOCX/PDF) und, sowei es moglich
ist, des eBooks.

Die Weiterverarbeitung von Print und eBook ist grundlegend verschieden. Print sieht fur die Druckerei so aus, wie
es im Gesamtdokument zu sehen ist, bei eBook hingegen wird das Buch in HTML mit CSS-Formatierungsparame-
tern umgewandelt. Da bei eBooks der Leser die Schrift am Reader einstellen kann und auch aus Kompatibilitats-
grunden gibt es am eBook weniger Gestaltungsmoglichkeiten — von ganzseitig abfallenden Grafiken bis zu Vignet-
ten bei grolem Szenenwechsel. Deshalb findet man folgend das meiste in die Kategorien Print und eBook aufge-
teilt und unterschiedlich behandelt.

« Links werden die Titeleien fUr die vier Editionen bearbeitet.

o Rechts kann man Seitenformate (Gesamtdokument/eBook) und Schriftarten anpassen.  Tab Layout

Linker Bereich — Titeleien

« Unter Edition kann unter den vier Ausgabeoptiken der Titelei ausgewahlt werden. Mit der Vorschau-Schaltfla-
che [& kann man ein Fenster mit einer Live-Vorschau des Layouts der Titelei ¢ffnen.

« Das Wirkungsfeld gibt an, wozu die hier gemachten Anderungen gespeichert werden sollen.

+ Standard: Der Standard, wenn es nichts Projekt- oder Bandbezogenes gibt.
+ Projekt: Die Anderungen, die man vornimmt, betreffen nur das aktuelle Projekt.
+ Band: Die Anderungen, die man vornimmt, betreffen nur den eingestellten Band.  Tab Layout

Titeleien Print + eBook (linke Seite)

Das Titelei-Layout wird durch Zeilen festgelegt, die man oben mit den Knépfen s und = hinzufligen oder entfer-
nen kann und denen man statische oder variable Inhalte zuordnet.

Statische sind direkte Texte wie Alle Rechte bei Verlag/Verleger, Variable, die beim Zusammenstellen des Gesamt-
dokuments/eBooks aus den Eckdaten ersetzt werden, sind entweder die Daten, die zwischen Prozentzeichen ste-
hen (eautor%) oder sie werden zusammen mit dem Stil (rechte Spalte) geliefert, z.B. Widmung, bei denen in der
Inhalsspalte steht (Aus Projekt-Eckdaten).



Seite 163  Einstellungen

Die Titeleien stehen bereits als verwendbare Vorlagen zur Verfugung.
Allerdings sollte man gewisse Daten gleich am Anfang auf den eigenen

Textformate

Bedarf anpassen. Zum Beispiel anstatt Alle Rechte bei Verlag/Verleger an- } Inhalt

dern auf Alle Rechte bei Franz Sauerteig. Ausgabe Buchtitel

Die Spalte Inhalt beinhaltet .. den Inhalt, seien es also statische Angaben i} gr;tne::el

oder Variable, die spater aus den Eckdaten ersetzt werden. Copyright \.ﬂ.utnr 2|

Die Spalte Stil hat eine Doppelaufgabe. Einerseits liefert sie die Schrift Cup;’right Copyright

laut dem korrespondierenden Textformat rechts (von Buchtitel bis Copy- Copyright Inhaltsv. - Hauptk.
right), in anderen Fallen liefert sie den Inhalt und den Formatstil, der Copyright t*haﬂj‘f- -_+U?TEN<-
dann immer Copyright entspricht (Ausgabe, Widmung usw.). 7w a

Klickt man in die Spalte Stil, dann wird ein Pfeil sichtbar, ein Klick darauf 6ffnet eine Liste der
Optionen (Bild rechts). Titel |

Titel, Untertitel, Gattung und Autor entsprechen den Pendants auf der Schriftenseite rechts, |Lntertitel

ebenso Copyright. Gattuni

- ist eine Leerzeile,

Werleger
Neue Seite erzwingt einen Seitenvorschub (auch beim eBook) und ISEM

Copyright
Verleger, ISBN, Zusatz, Ausgabe (Edition) und Widmung werden mit der Schrift von Copy- |_ sl
right ausgegeben. Tab Layout Meue Seite

fusatz

. . . Alsgabe
Automatische Zeichenumwandlung Print + eBook (rechte Wid?-nung

Seite)

Alle -/ ... nach —/ ... (mit gesch. Leerzeichen)) umwandeln: Optional (empfohlen) werden drei Punkte in einen Tri-
plepunkt mit vorangehendem geschutzten Leerzeichen zum Wort davor umgewandelt. Damit sind die drei Punkte
an das Wort davor gebunden, was hassliche Verunstaltungen verhindert. Ebenfalls werden Bindestriche in Gedan-
kenstriche umgesetzt (sofern sie nicht zurecht Bindestriche sind).  Tab Layout

Rechter Bereich — Seiten- und Schriftformate

Seiten- und Schriftformate Print (rechte Seite)

Seitenformate

Die beiden Felder Zoll und cm kann man fir Umrechnungen benutzen — einfach im einen einen Wert eingeben
und &) drcken.

Ein paar Seitenformate sind bereits vorhanden, man kann zusatzlich selbst bis zu zehn Seitenformate komplettie-
ren. Die Angaben hier sind generell in Zentimeter, also fur 195 mm gibt man 19,5 ein.

Man sollte darauf achten, dass gespiegelte Ausgabe die typografisch beste Wahl ist, d.h. man sollte fur den inne-
ren Rand immer mehr wahlen — weil dort die Bindung ist — als fur den dul3eren.

Textformate

« A" Standardschrift: Die kann man der Einfachheit halber einmal fir alle einstellen und dann, wenn es notwen-
dig ist, fur die einzelnen Bereiche anpassen. Typographisch gesehen sollte man mdéglichst wenig verschiedene
Schriften verwenden. Am sichersten ist es, fur alle Belange dieselbe zu nehmen.
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Schrift pro Inhalt; Fur 13 Bereiche kann man Schrift, SchriftgroBe, Ausrichtung und Stil einstellen. Daftr markiert
man den Bereich und tippt auf [ {¢ Individuell]

Kasten >Absatzoptionen fur FlieBtext«

Absatzabstand: Der Abstand zwischen zwei Absatzen. In Hinblick auf eine mogliche annahernde Registerhal-
tigkeit sollte man maoglichst keinen Absatzabstand eingeben, sondern Absatze durch den Erstzeileneinzug
kenntlich machen.

Zeilenhdhe FlieBtext; Die Buchstaben werden durch einen héheren Wert nicht hoher, sondern der Abstand
zwischen den eizelnen Zeilen.

FlieBtext im Blocksatz: Bei guter Typographie unbedingt enmpfohlen, und wenn, dann unbedingt mit Silben-
trennung im Gesamtdokument.

Abstand groBer Szenenwechsel vor hinter ***/Vignette: Ohne Abstand ist oft der Trennraum, der so entsteht
zu klein. Man muss ihn der Vignettenschrift anpassen.

Abstand Hauptkapiteltiberschrift - : Der Abstand zwischen der Hauptkapitel-Uberschrift und der ersten Zeile
des folgenden Textblockes.

Abstand Unterkapiteltberschrift 1+ - : Der Abstand zwischen der Hauptkapitel-Uberschrift und der ersten Zei-
le des folgenden Textblockes und ‘T der vor der Uberschrift zu dem, was davor ist (Hauptkapitel oder Text).

Kein Erstzeileneinzug nach Leerabsétzen innerhalb Szene: Mit dieser Option kann die Notwendigkeit ausgehe-
belt werden, fur einen Neuanfang nach einer Leerzeile wieder ohne Erstzeileneinzug zu beginnen. Diese Op-
tion sollte man nur sehr bewusst anwenden (eventuell fur Sachbucher), da die Unterteilung in Szenen keine
Schikane ist, sondern eine Hilfe zu einer besseren Szenenstruktur.

Hyperlinks als Normaltext ausgeben: Es wird eine eventuelle Formatierung (Unterstreichunge) entfernt.

Sonstiges

Uberschrift Inhaltserzeichnis: Der Namen des Titels fur das Inhaltsverzeichnis. Das Textformat entspricht dem
einer Hauptkapitel-Uberschrift.

Kasten >Optionen fur pdf-Ausgabe<

Schriften einbetten:; Auch wenn das minimal Platz braucht, sollte man Schriften immer einbetten, sonst erlebt
man beim Druck eventuell unschéne Uberraschungen.

CID-Modus: Normalerweise nicht sinnvoll. Uber diesen Parameter aktiviert man die Erstellung von CID-Fonts
bzw. die Nutzung von CMaps fur den Aufbau der PDF-Datei. Das CID-Format ist ein PostScript-Format, das
von Adobe speziell fur umfangreiche Zeichensétze, wie z. B. chinesische, japanische oder koreanische, entwi-
ckelt wurde. Das CID-Format ermdglicht die Erstellung von PDF-Dateien mit eingebetteten Schriftzeichen. CID
steht fur "Character Identifier", was sich auf die "Character Identifier Numbers" bezieht, die zum Indizieren und
Auffinden der einzelnen Zeichen im Font benutzt werden. Ein CID-Font besteht aus einer groBen Datei mit den
Outline-Beschreibungen der Zeichen und einer kleinen "CMap" Datei, die die Zeichenliste, Kodierung und
"Character Identifier" beinhaltet.

Komprimierung: Sollte man aktivieren.  Tab Layout

Seiten- und Schriftformate eBook (rechte Seite)

Seitenformate gibt es logischerweise flr eBooks nicht, sondern nur (eingeschrankte) Angaben zur Schrift.

Schriftumsetzungen
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GroBe, Format und Ausrichtung konnen angepasst werden. Vor einer Anderung des CSS-Formates ist abzuraten,
weil das von Patchwork jedesmal neu erzeugt wird. Diese Spalte ist lediglich fur etwaige Validierungsarbeiten an-
gezeigt.

Einrtickungen bei den vier Zusatzvorlagen vergréBern um ...

Die vom FlieBtext abweichenden Einrickungen kann man direkt bei den vier Zusatzvorlagen fur z.B. SMS, Brief, Ta-
gebuch usw. einstellen. Man kann es hier erweitern.

« Keine Hyperlinks ausgeben: Hyperlink-Formatierungen werden entfernt.

« Zeichenfolge fur groBen Szenenwechsel: Keine andere Schrift moglich wie bei Print.
« Zusatzliche Hohe Szenenwechselabsatz: Zusatzabstand vor/hinter den ***.

« Abstandseinheit vor/nach Unter-/Subkapitel: selbsterklarend.

« Timeout mobi-Erzeugung: Kann man eventuell bei groBen eBooks hinaufsetzen, wenn es ein Problem geben
sollte.

» Weitere Angaben: selbsterklarend.  Tab Layout

Tab >Sicherung«

« Autosave: Patchwork sichert automatisch immer dann, wenn man eine Szene verlasst oder das Projekt schlief3t.
Man kann noch einen zusatzlichen Sicherungsrhythmus mit der Autosave-Funktion angeben. 10 Minuten sind
ein guter Wert.

« Archivierung beim SchlieBen eines Projekts: Ob man erinnert werden mochte, das Projekt zu archivieren, wenn
man es schlieBt.

+ (Immer) archivieren ohne vorher zu fragen.

+ Fragen, ab Anderungen in nn Szenen.

+ Weder fragen noch archivieren, ich archiviere manuell.

« Sicherungsmodus Projekt / Allg.Recherche: Verhaltnis Geschwindigkeit zu GroBe einstellen.

« Bereinigung der Szenen-Vorversionen: Da Patchwork von den Szenen immer wieder Dupliklate anlegt, damit
man Stande vergleichen kann, macht es bei alten Projekten eventuell Sinn, aufzurdumen. Bei Projekten ab Ver-
sion 3 geschieht es von selbst.

Optionen:

+ Nicht bereinigen.

+ Erste und letzte nn stehen lassen.

+ Unter einer Differenz von nn Zeichen (zur vorigen Version)

+ Lektoratsversionen bleiben erhalten: Aus Einspielen von Lektorat entstandene erhalten.

+ [ Alle Szenen]: Start alle Szenen nach gemachten Angaben zu bereinigen (vorher archivieren!)

Tab »Verschiedenes«

Kasten »Autokorrektur«

« Anfuhrungszeichen: Welcher Typ von Anfuhrungszeichen zur Anwendung kommen soll.

# Startet die Umwandlung fur das gesamte aktuelle Projekt.
« HAI > Hai: Zwei GroBbuchstaben korrigieren.
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« 1W.groBe: Erstes Wort eines neuen Satzes grof.

e ..>..:Drei Punkte in Triplepunkt wandeln. Sollte man nicht machen, weil das automatisch bei der Veroffentli-
chung erfolgt.

e ->— Bindestrich laut Kontext in Gedankenstrich umwandeln. Sollte man nicht machen, weil das automatisch
bei der Veroffentlichung erfolgt.

« Belegungen [ARGr]: Damit kann man 6 wiederkehrende mit [Aiter]+ [ 1] bis [Ater]+ (6] einftigen lassen
« Figuren: Autoersetzung von Figurenkdrzeln.

« Individuelle Ersetzungen: Mit ¢ neuen Eintrag erstellen und dann in der Spalte ersetzen durch Wort/Phrase
erganzen.

Kasten »Wichtige Linksc

Hier kann man sich einen Themenbaum aufbauen und mit Internetlinks fullen. Mit ""’ im Tab Schreiben > Sektion
Aktionen kann man dann diese Links nutzen.
Kasten »Recherche«

Format Datumsspalte: Angewendet in der Konzeptarbeit / allgemeinen Recherche

Kasten »>Externe Hilfsprogramme

» Total-Commander: Man kann, um den Projektordner anzusehen, den Filemanager TotalCommander einbinden
anstatt des Explorers.  Siehe Tab Projekt » Sektion Projektordner.

Tab >Wartung«

Kasten »(Weggeklickte) Infotextex

Es gibt bei Patchwork Hinweistexte mit der Abwahimaoglichkeit >Nicht mehr anzeigen«. Die kann man hier wieder
aktivieren.

Was ist wo?

Kurzel

« *Global* Ordner fur samtliche Einstellungen und projektubergreifenden Angaben. Es gibt zwei Orte, abhangig
davon, ob die Installation von Patchwork am standardmaBigen Platz erfolgt ist (c:\Program Files (x86)\Pat-
chwork\) oder an einem beliebigen anderen Ort (z.B. E:\\Patchwork\)

- Standard: c:\Users\*Username*\AppData\Roaming\Patchwork\
- Beliebig: z.B. EX\Patchwork\: £:\Patchwork\Global\

» *Projekt* Pfad des Projekts, z.B. c:\Bucher\MeinBuch\
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o *Szene* *Projekt*\15\ — Ordner pro Szene innerhalb des Projeks. Die Nummer ist die Szenen-ID

Standorte

Kreativboard:

« Elemente: *Projekt*\! Project\Sketch.bin ..\Sketchn.bin (n=Instanz)

« Linien: *Projekt*\! Project\SkLines.bin ..\SkLinesn.bin (n=Instanz)

« Bilder: *Projekt*\! Project\KBImg.bin ..\KBImgn.bin (n=Instanz)

Pitchtext: *Szene*\Pitch.rtf

Pitchvorlage: *Global*\Templates\Pitch.rtf (Standardvorlage: *Global*\OriginTemplates\Pitch.rtf)
Szenentext aktuell: *Szene*\Text.rvf

Szenentext Vorversionen: *Szene*\Text-20191207-1231.rvf
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Glossar

Eine Zusammenstellung von Uber 200 Begriffen, die in Patchwork im Speziellen und dem Buch- und Verlagswesen
allgemein verwendet werden.

Wenn Referenzen mit >Siehe ...« eingesetzt werden, ist das nicht, um Sie zu argern, sondern dass Sie unbewusst
mit der in Patchwork tblichen Terminologie familiar werden. Nur die in Patchwork Ublichen Begriffe werden direkt
in die Hilfe verlinkt.

Direktzum ..BCDEFGHIKLMNOPRSTUVWZ

A

***_Absatz
Ist ein Umbruchstyp, bei dem nach der Szene drei Sterne (oder eine Vignette) ausgegeben werden. Hier wird die
Funktion beschrieben.

Agentur
Siehe Verlagsagentur.

Aktivieren von Szenen
Siehe Szene (de)aktivieren.

Anderungsverfolgung
Siehe Vorversionen und Korrektur- und Kommentarmodus.

Anzahl Zeichen/Wérter/Seiten eines markierten Bereichs
Text markieren und anzeigen lassen, wie viele Zeichen, Worter und Seiten er ausmacht.

Anker

Siehe Sprungmarken

Apostroph

Der Apostroph ist ein Zeichen, das bei Patchwork Probleme machen kann, wenn man um es nicht Bescheid weil3.
Laut Einstellungen (Hauptment > 'Verwaltung' » 'Einstellungen' > Bereich 'Editor (Schreibfenster)' > »ab« »>ab< ..)
kann man angeben, welche Anfiihrungszeichenpaare man nutzen mochte ("die" (‘die’) oder ,die” (,die’) oder »die«
(vdieq)). Da das Programm nicht unterscheiden kann, ob ein schlieBendes Hochkomma (' * <) oder ein Apostroph
fallig ist, muss man den Apostroph dezidiert mit [+ [{H+[* | eingeben.

Arbeitszimmer
Name fur die portable Version von Patchwork. Im Arbeitszimmermodus werden die — sich durch den Ortswechsel
des Sticks ergebenden — Laufwerksbuchstaben bertcksichtigt.

Archivieren
Siehe Projekt archivieren.

Auf- und zuklappen

Die meisten groBen Listendarstellungen sind in Knoten aufgeteilt, die sich auf- und zuklappen lassen. Das wird
durch ein + oder — vor einem Ubergeordneten Knoten angezeigt. Zu diesen Listen gehoren die KapitelUbersicht
und die Konzeptarbeit/Allgemeinen Recherche.

Aufgaben
Siehe Erledigungen.

Auktoriale Perspektive
Siehe Perspektive.
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Ausdruck
Siehe Druck.

Ausgeben
Als >Ausgeben< wird der Vorgang des Speicherns des Werks in Form einer PFD-, RTF- oder Worddatei oder eines
eBooks bezeichnet.

Auslagern

Viele Fenster k&nnen >ausgelagert« werden. Das bedeutet, dass sie aus dem Patchwork-Hauptfenster gelost wer-
den und frei an einen anderen Ort verschoben werden kénnen, zum Beispiel auf einen zweiten Monitor. Das sind
zum Beispiel Kreativboard, Timeline, die Requisiten, die Suche und viele andere.

Auslose- und Folgeszenen
Diese Technik nach Dwight Swain ist hier beschrieben.

Auszeichnung
Hervorhebung von Textstellen mittels >einfacher< und »doppelter« Anfuhrungszeichen oder Kursivsetzung. Néhere
Informationen Uber die Orthografische Bibliothek, dort Suche nach >Auszeichnungs.

Automatische Ersetzung
Siehe Ersetzen.

B

Bande

Patchworkprojekte kbnnen mehrere Bande enthalten. Zur bandbezogenen Arbeit und Ausgabe gibt es die Bande-
verwaltung.

Barsortimente

Ein Barsortiment ist ein GroBhandel fur die Buchhandler. In seinem Katalog sehen Buchhandler meist zuerst nach,
wenn sie ein Buch bestellen sollen. Sie legen sich umsatztrachtige Bucher, die sie beim Verlag oder der Verlags-
auslieferung ordern, auf Lager, um so den Buchhandel mit ihren eigenen Fahrzeugen moglichst schnell beliefern
zu kénnen. Im mitteleuropaischen Raum sind das KNV, Libri und Umbreit fur Deuschland und die Schweiz, Mora-
wa fur Osterreich. Verlagsauslieferung oder Barsortiment sind im VLB (Verzeichnis lieferbarer Biicher) als Bestella-
dresse eingetragen.

Bearbeitungsstatus
Szenen kénnen (auch optisch in der Kapiteltbersicht) mit sechs Uberarbeitungsstati versehen werden.

Begriffsreferenz
Die Begriffsreferenz ist eine Suche von optional mehreren Begriffen gleichzeitig und Anzeige der Treffer im Ab-
satz-Kontext.

Bereichsaktivierung

Mit [fit|+ (1] Kapiteltbersicht, [ft)+[2 ] Requisiten, [Aitl+ (3] Text, [ft)+[4] Thesaurus,

)+ (5] Szenenrequisiten, [Atl+[&] Orthografische Bibliothek, [Ait]+ (7| Pitch
Bilder/Grafiken
Alles zur Behandlung von Bildern und Grafiken.

Buch
Ein Buch entsteht aus einem Projekt, das als Gesamtdokument (PDF-Datei (oder RTF, DOC, DOCX) oder Druck),
beziehungsweise als eBook ausgegeben werden kann.
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Buchblock

Der Buchblock besteht aus den bedruckten, gefalzten, klebegebundenen oder fadengehefteten und beschnitt-
enen einzelnen Blattern — den Lagen — eines Buches. Die erste/oberste Seite des Buchblocks ist meist der
Schmutztitel.

C

Clip
Ein Clip ist Teil des Pitchtexts. Clips sind Stichpunkte, die die Aufgabe haben, eine chronologische Ubersicht mithil-
fe der Timeline zu ermdglichen.

Clustering
Clustering ist eine von Patchwork unterstttzte Kreativmethode sowohl zur Planung eines ganzen Projekts als auch
einer einzelnen Szene sowie zur Befreiung aus Schreibblockaden.

Cover
Der Umschlag des Buches wird separat beauftragt oder erzeugt und hat mit Patchwork zur Printversion nichts zu
tun. Fur das eBook wird die Covergrafik bei den Projekt-Eckdaten eingeftgt.

D

Datumspfiticker
Der Datumspflucker ist ein spezielles Werkzeug, um schnell bei Szenen ein Datum einzutragen, vor allem wenn es
um mehrere Szenen geht.

Deaktivieren von Szenen
Siehe Szene (de)aktivieren.

Deadline-Kalkulation
Die Deadline-Kalkulation ist ein Werkzeug zur Ermittlung einer Deadline unter Einbezug taglicher Schreibleistun-
gen mit Tagesschwerpunkten und einer Uberarbeitungszeit in sechs Stufen.

Denkbrett
Siehe Kreativboard.

Dialoghervorhebung
Dialoghervorhebung bedeutet, dass aller Text auBer den Dialogen auf Grau gedimmt wird. Dadurch treten die Dia-
loge besser sichtbar hervor.

Dialogverfolgung
Die Dialogverfolgung ist ein Tool, um Dialoge beliebiger Figuren einzeln nachfolgen zu kénnen, um so die Aut-
hentizitat der Figurenstimmen zu sichern.

Dienstleister

Dienstleister sind im weitesten Sinn im Verlagswesen alle, die zur Erstellung und zum Vertrieb eines Buches beitra-
gen. Das sind allgemein Lektoren, Korrektoren, Coverdesigner, Marketingfachleute, Druckereien. Speziell gibt es
aber Firmen, die diese Dienstleistungen fir Autoren anbieten und Geld daftr verlangen. Sind es geringe Betrage
bei denen aber bereits alle Leistungen inkludiert sind, dann darf man berechtigt an der Qualitat zweifeln. Sind es
hohe, dann kann es sich um einen Druckkosten-ZuschuBverlag handeln (der ja kein wirklicher Verlag ist).
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Direkte Rede hervorheben
Siehen weiter oben Dialoghervorhebung.

Distributoren

Distributoren sind keine Verlage! Es handelt sich bei ihnen vielmehr um Firmen fur Self-Publisher, die gegen Ein-
behaltung eines Prozentsatzes der Brutto- oder Nettotantiemen des jeweiligen Shops eBooks und manchmal
auch Printversionen an geldufige Shops und den Buchhandel weitergeben. Das Argument lautet oft, dass man so
»im Buchhandel sichtbar< wirde. Sinn macht das aber nur dann, wenn man erfolgreich Marketing zu betreiben in
der Lage ist, dass Leser und Buchhandel auch von dem Werk erfahren. Ist das nicht der Fall — was ist meistens so
ist —hat man mit dieser Alternative lediglich weniger Provisionen pro Buch.

Drehbuch
Patchwork hat einen Drehbuchmodus fir die spezielle Formatierung von Drehbuchern.

Druck
Der Druck kann sowohl fur eine Szene, ein Kapitel als auch als Gesamtdokument erfolgen. Andere Druckoptionen
sind stets bei den bestimmten Bereichen (Timeline, Kreativboard usw.).

Druckkosten-Zuschussverlag (DKZV)

Dabei handelt es sich nicht um einen Verlag im herkdmmlichen Sinn. DKZVs verlangen vom Autor oft Summen im
gut funfstelligen Bereich pro Buch. Ihr Geschaftsmodell ist nicht auf die Veroffentlichung ausgerichtet, sondern das
Geschaft mit den Autoren zu machen. Zwar erstellen sie meist Bucher, von denen der Autor welche erhalt, aber
die Bucher werden nicht aktiv vermarktet. Fazit: sehr viel Geld bezahlt zur Befriedigung des Egos, ein Buch verof-
fentlicht zu haben. Das geht sehr viel kostengunstiger und entspannter als Self-Publisher.

Duden-online
Man kann aus dem Text in Patchwork heraus direkt bei Duden online nachschlagen.

E

eBook
Projekte (auBer Drehbuchern) kédnnen als eBook ausgegeben werden, wobei die Typen epub und mobi erzeugt
werden.

Eckdaten
Eckdaten sind eine der drei Saulen eines Projekts. Sie enthalten Informationen fur die Titelei, das eBook-Cover, so-
wie generelle Angaben zu Szenen und Inhaltsverzeichnis.

Einrtckung, Einzug
Siehe Erstzeileneinzug.

Einstellungen
Auf insgesamt 11 Tabs kann man sich Patchwork individuell passend einstellen.

Epigraphe
Epigraphe sind kleine Texte oberhalb der Uberschrift eines Kapitels, aber bereits auf dessen neuer Seite, und wer-
den gerne fur Zitate und kleine Spriche verwendet.

Erledigungen
In Patchwork gibt es zwei groBe Aufgabenerledigungs-Werkzeuge: Geht es um konkrete Stellen im Text, dann
kann man punktgenau mit To-dos arbeiten (in deren Liste man auch textunabhangige Aufgaben eintragen kann).
Die Pinnwand hingegen ist eine auf das ganze Projekt bezogene Flache, auf der man einzelne To-dos (und Bilder)
ablegen kann.
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Ersetzen
Es gibt das normale Ersetzen von Wortern, das Ersetzen von Formatierungen und das genitivsensitive Ersetzen
von Figurennamen, das nach der Namensanderung einer Figur angeboten wird.

Erstzeileneinzug

Bei Szenen des Typs Hauptkapitel, Unterkapitel, gro3er und mittlerer Szenenwechsel ist der erste Absatz immer
linksbtndig (nicht bereits im Schreibfenster, sondern erst im Gesamtdokument und eBook). Alle Folgeabsatze kon-
nen einen Erstzeileneinzug aufweisen. Der Erstzeileneinzug kann fur bestimmte Szenen unterbunden werden.
Dessen Tiefe kann in den Einstellungen angegeben werden:

+ fUr das Schreibfenster: Einstellungen » Tab Schreiben > Kasten Schreibfenster .

+ fUr die Ausgabe eBook: Einstellungen » Tab Layout > rechts eBook.

+ die Ausgabe als Print (PDF): Einstellungen » Tab Layout > rechts Print.

Erzahlstrang

Erzahlstrange sind Faden durch die Geschichte, an denen bestimmte Handlungen ausgerichtet sind. Bei jeder Ge-
schichte gibt es mindestens den Hauptstrang. Meistens hangen diese Strange mit Figuren zusammen, es kdnnen
aber genauso gut auch Schauplatze sein.

Events
Ereignisse, die in der Timeline eingetragen werden kénnen.

Exposé
Das Expose wird in den Projekt-Eckdaten erfasst. Dort gibt es dafur eine fertige Vorlage. Ausgegeben wird es im
Gesamtdokument und kann dort gleich auch um eine Leseprobe erganzt werden.

F

FAQ
FAQs (Frequently Asked Questions) sind Listen von haufiger auftretenden Fragen. Allgemeine FAQs findet man
auch auf der Patchworkseite, links unter dem gleichnamigen Menupunkt.

Fenstersetting

Es konnen drei unterschiedliche Fenstereinstellungen, Settings, abspeichern (Start, Punkt 10). Mit den drei >Mer-
ken< kann man drei verschiedene Fensterpositionen speichern. Das ist jeweils die, die gerade aktuell eingestellt ist.
Position bedeutet GréBe und Position des Patchwork-Fensters, sowie Breite des linken und rechten Teils. Mit dem
Speichern kann man ihnen einen Namen vergeben, Uber den sie dann in den anderen drei MenUpunkten abruf-
bar sind.

Fenster teilen
Siehe Parallel andere Szene ansehen.

Figuren

Figuren (Protagonisten) zahlen zu den Requisiten. Sie konnen in einer eigenen Datenbank beschrieben (Beschrei-
bung, Vita, Entwicklung, Notizen), mit Bildern versehen, in Figurengruppen zusammengefasst, mittels des Figuren-
blattes naher kennengelernt und ihre Beschreibungen mit Textstellen verknupft werden.

Figurenblatt, Figureninterview

Das Figurenblatt ist eine Art Interview, mit dem man seine Hauptfiguren kennenlernen kann. Zuerst kann man mit
dem DISG-Personlichkeitsprofil die Figur in ihren Grundzigen bestimmen. In weiteren knapp 300 Fragen erfolgt
der néhere Kontakt.
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Figurenschnuffler

Der Figurenschniffler ist ein Werkzeug, mit dem man schnell zu jeder Szene die enthaltenen Figuren herausfiltern
kann, um sie als aktive oder passive (umschalten mit Leertaste, inaktiv = kursiv) Figuren in den Szenenrequisiten
einzutragen.

Figurenwissen
Das Figurenwissen ist eine zusatzliche Option der Kontexte. Damit kann man die Aufgabenstellung: Wer darf was
wann wissen — und was weif3 der Leser? l6sen.

Formatierung
Bei Patchwork erfolgt die Formatierung fir Druck und eBook in einem separaten Schritt, was die Textarbeit frei von
Formatierungsuberlegungen bleiben l&sst und volle Konzentration zulasst.

FuBnoten
FuBnoten sind Vermerke zu Text am Seitenende.

FuBzeile
Enthélt bei der Print-Version (PDF) und beim eBook die Seitennummer, beim Exposé zuséatzlich Namen und Maila-
dresse des Autors.

G

Gegenstande
Gegenstande (Tiere, Objekte, alles Mogliche) zahlen zu den Requisiten. Sie kbnnen den Szenen zugewiesen und
in der Timeline dargestellt werden.

Geistertext
Siehe versteckter Text.

Gesamtdokument

Das Gesamtdokument ist das gesamte Werk — oder ein Teil oder Band — das Patchwork aus allen Szenen zusam-
menstellt. Das Gesamtdokument kann dann als Ausdruck, PDF-Datei (die Hauptoption) oder als RTF- bzw. Word-
Datei ausgegeben werden. Dafur werden alle Daten auf Basis der Projekt-Eckdaten und der Szenen in vertikaler
Reihenfolge zu einem gesamten, fix und fertig formatierten Werk zusammengebaut. Das elektronische Pendant
dazu ist das eBook.

Gliederung eines Projekts

Die Gliederung erfolgt — idealer- aber nicht notwendigerweise — im Plotten oder der Storyline, bevor man mit ei-
nem Projekt beginnt. Die eigentliche Gliederung erfolgt Uber die KapitelUbersicht, eine hierarchische Liste der
Szenen des Werks, der kleinsten Bausteine einer Geschichte. Die vertikale Gliederung bestimmt die Reihenfolge im
Buch, die horizontale hilft bei der Organisation, vom Teil bis zum Unterkapitel.

Glossar
Siehe Textmarken.

Grafiken
Siehe Bilder.

Grammatikprifung
Siehe Rechtschreib- und Grammatikprufung.
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H

Haufige Fragen
Siehe FAQ.

Hilfe
Patchwork hat ein vielseitiges Hilfesystem, unter dem man unter Hilfe die naheren Umstande erfahren kann. Zu-
dem gibt es unzahlige Videos auf der Patchworkseite unter >Videos«.

History
Siehe Vorversionen.

I

Ich-Perspektive
Siehe Perspektive.

Impressum
Das Impressum ist der Teil in der Titelei, der Projektdaten vom Enstehungszeitpunkt Gber das Copyright bis zu Ver-
weisen auf Grafiker und Lektoren enthalt. Es wird in den Projekt-Eckdaten erfasst.

Importieren von vorhandenen Projekten
Siehe Smart-Import.

Individuelle Einstellungen
Siehe Einstellungen.

Inhaltsverzeichnis

Das Inhaltsverzeichnis wird im Gesamtdokument und eBook automatisch aus den Szenentiteln zusammengestellt
und kann am Anfang oder am Ende einer Print-PDF stehen. Beim eBook lauft das automatisiert nach den bei
eBooks Ublichen Richtlinien. Die Einstellungen zum Inhaltsverzeichnis trifft man in den Projekt-Eckdaten.

Instanz
Mit Instanzen sind die einzelnen Ebenen (Layer) des Kreativboards gemeint.

Inquit

Auch Inquit-Formel. Dabei handelt es sich um eine Zuordnung eines Dialogteils zu einem Sprecher, zum Beispiel:
»Ich glaube, eben kommt unser Besuch«, sagte Henry. Dabei ist >sagte Henry« der Inquit, genau genommen nur
»sagte«. Da Inquits naturgemal nur weitldufige Synonyme zu >sagen« sein kénnen, aber oft fur eine verbundene
Handlung missbracuht werden (z.B. »Gib mir doch die Vase herunter«, zeigte Janine), die durch keine Sagen-Syno-
nyme ausgedruckt werden, gibt es bei Patchwork eine Prufung der Inquit-Sinnhaftigkeit.

ISBN

Die ISBN, (International Standard Book Number) dient der eindeutigen Kennzeichnung von groBteils Bichern. Fur
verschiedene Varianten eines Werks (Taschenbuch, Hardcover, eBook) ist jeweils eine eigene zu vergeben. ISBNs
sind zwar nicht verpflichtend, aber man benétigt sie, wenn das Buch im Buchhandel gefunden werden soll. Bei
den meisten Distributoren ist die ISBN in der Leistung inbegriffen (wodurch sie sich aber manchmal als >Verlag« ins
Impressum eintragen). ISBNs sind urheberrechtlich nicht von Bedeutung. Bezogen kénnen ISBNs dort werden:

o Deutschland: tber MVB Marketing- und Verlagsservice des Buchhandels GmbH
« Osterreich: tber Hauptverband des Osterreichischen Buchhandels

o Schweiz: Uber Schweizer Buchhandler- und Verleger-Verband
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Genauere Informationen zur ISBN im Internet: isbn-suche.net/isbn-beantragen

K

Kapitel, Unterkapitel
Ein Kapitel ist einer der funf Szenentypen und hier ist deren Funktion genau beschrieben.

Kapitelband
Das ist ein kleines, meist farbiges Lesezeichen-Bandchen, das bei Hardcover-Blchern an der Ober- oder Unter-
kante des Buchriickens angeklebt ist.

Kapiteltibersicht

Die Kapitelubersicht links ist der Baum mit den Szenen, der Navigator sozusagen, und stellt das Rickgrat eines
Patchwork-Projekts dar. Uber sie kann man einfach Szenen an einen anderen Ort verschieben, wodurch sie dann
in der Geschichte an einem neuen Ort aufscheinen.

Die vertikale Abfolge der Kapitelubersicht zeigt, wie das Werk ausgedruckt werden wird. Die horizontale Tiefen-
staffelung dient lediglich der eigenen Strukturierung und Ubersicht. Auch kann man so gréBere Blocke — wie etwas
Teile eines Buchs — einfach zuklappen. Eine spezielle Ansicht der Kapiteltbersicht ist die Outline-Ansicht. Die Kapi-
teltbersicht wird automatisch in einer History gesichert, von wo aus sie im Notfall restauriert werden kann.

Klausurmodus
Im Klausurmodus (nicht in Patchwork3) kann man sich selbst dazu zwingen, nicht auerhalb von Patchwork zu ge-
raten — eine Prokrastinationsvorbeugung.

Klemmbrett
Siehe Erledigungen, Recherche und Pinnwand.

Kommentare
Kommentare kénnen im Szenentitel, szenenbezogen in den Szenenrequisiten vermerkt, im Text selbst als To-dos
verankert und auf der Pinnwand hinterlegt werden. Eine weitere Moglichkeit dafur ist versteckter Text.

Kontexte
Kontexte sind Themenbereiche, die mit dem Text verknlpft werden kénnen. So kann man sich einen Uberblick
verschaffen, wo zum Beispiel der Kontext »>Tatort< in dem vorliegenden Krimi Gberall angesprochen wird.

Konzeptarbeit/Allgemeinen Recherche

Konzeptarbeit/Allgemeine Recherche ist eine leistungsfahige Informationssammlung fur groBe Datenmengen. Eine
indizierte Volltextsuche ermoglicht flottes Auffinden. Dabei ist die Konzeptarbeit genau dasselbe projektbezogen,
was die Allgemeinen Recherche allgemein ist, also bei allen Projekten gleichermal3en zur Verfigung steht.

Korrektor
Korrektoren beschrénken sich beim Durcharbeiten eines Texts lediglich auf rechtschreibliche und grammatikalische
Themen. Sie machen keine Vorschlage zu Inhalt und Stil wie Lektoren.

Korrektur- und Kommentarmodus
Das, was wir von Word als Anderungsverfolgung kennen mit Austauschmaglichkeit Autor o Lektor.

Kreativboard

Das Kreativboard bietet umfassenden und vielseitigen Raum zum optischen Entwerfen eines Projekts, beziehungs-
weise eine optische Darstellung des Projekts — mit Verknipfungen zu und von Szenen und Requisiten.
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Kreativitat
Patchwork bietet mehrere Werkzeuge zur kreativen und bildlichen Arbeit mit dem Projekt an: Das Kreativboard,
Clustering, die Kreativmatrix nach Richard Norden, Plotten und die Storyline.

L

Leerabsatz
Ist ein Szenentyp, bei dem nach der Szene ein Leerabsatz ausgegeben wird. Hier wird die Funktion beschrieben.

Lektor/inn/en

Heute sind Lektoren in Verlagen Manager, die fur die Auswahl und Bewertung von Manuskripten zusténdig sind,
oft aber auch als Organisationsdrehscheibe zu einem Werk fungieren. Autoren sehen im Lektor noch die Person,
die sie friher im Verlag waren: Partner, die mit einem gemeinsam den Text besprechen und Anderungsvorschlage
zu Inhalt und Stil anbringen. Dieses Lektorat wird von Verlagen zunehmend ausgelagert. Oft erwarten Verlage
heute schon einen lektorierten Text — zumindest einen sehr fehlerarmen . Dass man sich um Rechtschreibung und
Grammatik nicht kimmern muss, weil das eh der Lektor bei einem Verlag macht, ist heute keine zeitgemal3e Aus-
sage mehr. Manchmal dbernehmen Lektoren auch die Aufgabe eines Korrektors.

Lesbarkeitsindex (LIX)
Der Lesbarkeitsindex ist eine zuschaltbare Funktion zur Prifung der Textqualitat. Absatze werden nach ihrer Les-
barkeit zwischen grin und rot in 11 Stufen farblich markiert.

Lesezeichen
Es kbnnen bis zu zehn Lesezeichen gesetzt und genutzt werden.

Linearitatsprafung
Die Linearitatsprtfung bringt eine optische Verkntpfung von Szenen und Timelinedaten. So kann man prdfen, ob
die zeitlichen Abladfe stimmig sind.

LIX
Siehe Lesbarkeitsindex.

Lizenz

Patchwork wird nicht gekauft, sondern, wie es bei Software Ublich ist, es wird eine Nutzungslizenz erworben. Pat-
chwork gibt es mit oder ohne den Dudenzusatz, einem Modul, das Patchwork in Lizenz von EPS bezieht und in
Patchwork integriert hat. Auch die Version ohne Duden hat eine Rechtschreib- und Grammatikprifung. Stilpru-
fung, Lesbarkeitsindex usw. haben nichts mit dem Duden zu tun, und sind immer Bestandteil von Patchwork.

Locations
Siehe Schauplatze.

M

Markieren
Es gibt die Optionen der Szenenmarkierung (KapiteltGbersicht) und einen Textmarker (im Text).

MRUs (Motivation Reaction Units)
Diese Technik nach Dwight Swain ist hier beschrieben.
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N

Namensgenerator
Mit dem Namensgenerator kann man sich lander- und sachgruppenbezogen Namen aus 40.000 Vornamen und
Uber 20.000 Nachnamen vorschlagen und gleich in die Figurenliste Ubernehmen lassen.

NaNoWriMo

Der NaNoWriMo (national novel writing month) ist jedes Jahr im November ein beliebter Schreib-Booster, den
Patchwork im Programm unterstutzt. Zigtausend Autoren weltweit registrieren auf einer Website ihre tégliche
Schreibleistung. Ziel sind mindestens 50.000 Woérter in dreiBig Tagen zu schreiben. Mittlerweile gibt es auch das
Camp NaNoWriMo, eine Sommerinitiative.

Navigator
Siehe Kapitelubersicht.

Neutrale Perspektive
Siehe Perspektive.

Normseite

Eine Normseite ist ein Standard zur Einschatzung des Umfangs eines Buches, der in der gesamten Buch- und Ver-
lagswelt Ublich ist. Er errechnet sich aus 30 Zeilen zu je 60 Anschlagen (inklusive Sonder- und Leerzeichen). Da je-
doch kaum eine Zeile genau 60 Anschlége aufweist und es auch Leerzeilen geben kann, kann man nicht von den
errechneten 1.800 (60x30) Zeichen ausgehen. Die Erfahrung zeigt einen Schnitt von circa 1.420 Zeichen pro Norm-
seite. Hier Naheres zu Patchwork und Normseiten.

Notizen
Siehe To-dos, Szenenrequisiten und Pinnwand.

Nummerierung
Szenen kdnnen automatisch hierarchisch nummeriert werden.

O

Orthografische Bibliothek

Die orthographische Bibliothek wird Uber die Schaltflache im rechten Bereich aktiviert. Sie enthalt Hinweise zur
Rechtschreibung und Grammatik bei hdufigen Problemen: Auszeichnung, Grol3-/Kleinschreibung und vieles mehr.
Wenn es zu einem Wort, an dem der Cursor steht, einen Hinweis gibt, ist das Fragezeichen grun hinterlegt. Auch
gibt es von dort aus interessante Links.

Outline
Outline ist eine komprimierte Ubersicht tber das gesamte Werk. Sie ist eine spezielle Darstellung der Kapiteltber-
sicht.

P

Paginierung

Seitenzahlung des Werks in der FuBzeile. Sie beginnt auf der ersten Seite, dem Schmutztitel mit Nummer 1. Ange-
druckt wird die Seitennummer aber erst auf der ersten Seite nach der Titelei. Das kann das erste Kapitel, aber auch
das Inhaltsverzeichnis sein. Siehe Seitennummer.
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pako-Dateiendung
Die Dateiendung *.pako wird von Patchwork fir den Austausch zwischen Autor und Lektor verwendet.

Parallel andere Szene ansehen
Parallele Anzeige beliebig vieler anderer (und auch der aktuellen) Szene.

Perspektive
Die Sicht, aus der eine Szene geschrieben wird. Die vier Ublichen sind: Ich-Perspektive, personale, auktoriale und
neutrale Perspektive.

Perspektivenverteilung
Perspektivenverteilung im Projekt.

Pflichtexemplar

Pflichtexemplare sind Exemplare einer Veroffentlichung, die aufgrund eines Gesetzes, von ihrem Verleger an be-
stimmte Bibliotheken des Landes (Deutschen Nationalbibliothek in D) oder der Region, in der es verlegt wurde,
abgegeben werden muss. Meist muss man pro Veroffentlichung mit drei Pflichtexemplaren rechnen.

Pinnwand
Die Pinnwand ist eine Flache, auf der man projektbezogene Notizen ablegen, Textteile aus Szenen temporar able-
gen und Bilder ablegen kann.

Pitch
Der Pitch ist der Kurztext, auch Synopse, einer Szene. Er kann erstmals in der Kreativmatrix gebildet werden, aus
der Textelemente im Kreativboard generiert, und aus denen in weiterer Folge Szenen erzeugt werden kénnen.

Plot, plotten

Plotten ist eine Methode zur Strukturierung eines Werks. Es stehen mehrere Plotsysteme, je nach Aufgabenstel-
lung und Projektumfang, zur Verfugung.

Post-its

Siehe Erledigungen.

Projekt

Der Name eines Projekts muss nicht dem Buchtitel entsprechen und kann kurz und griffig sein. Ein Projekt kann
ein einzelnes Buch sein, eine Buchreihe, eine Kurzgeschichte oder Novelle, eine Kurzgeschichtensammlung, ein
Blog, ein Drehbuch. Es ist der oberste Begriff, unter dem Patchwork Daten speichert und setzt sich ausden Pro-
jekt-Eckdaten und Szenen zusammen, die die Funktion von Banden oder Teilen genauso Ubernehmen, wie fur Sei-
tenwechsel, Leer- oder ***-Absatze sorgen.

Projekt archivieren

Archivieren bedeutet bei Patchwork Folgendes: Bei Patchwork ist ein Projekt keine einzelne Datei, sondern ein
ganzer Ordner, in dem es wiederum Unterordner gibt, unter anderem fur jede Szene einen eigenen. Mit den
Funktionen Hauptment 'Projekt' 'Gesamtes Projekt archivieren' und Hauptmend 'Projekt' 'Archiviertes Projekt off-
nen' gibt es Werkzeuge, um ein Projekt in eine einzige ZIP-Datei zu archivieren, beziehungsweise das Projekt aus
einem ZIP-Archiv herauszuholen. Weitere Infos in Datenarchivierung.

Projekt-Eckdaten

Die Projekt-Eckdaten beinhalten alles zum Projekt auBer dem Text selbst. Also Angaben vom Titel Gber den Auto-
rennamen (oder Pseudonym), Widmung, Impressum usw. bis hin zu individuellen Einstellungen fur die Ausgabe
als eBook (inklusive Cover) oder fur den Druck. Projekt-Eckdaten kénnen bandespezifisch individuell gespeichert
werden.

Protagonisten
Siehe Figuren.
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Prafungen
Siehe Text prufen.

Puristischer Modus
Der puristische Modus ist eine spezielle Form der minimalistischen Textarbeit, der sich auch gut zur Uberarbeitung
eignet.

R

Recherche

Es gibt die Konzeptarbeit (projektbezogen) und die Allgemeinen Recherche (allgemein), beide siehe Konzeptar-
beit/Allgemeinen Recherche, sowie die Szenenrequisiten, wo szenenbezogen Rechercheelemente abgelegt wer-
den kénnen.

Rechtschreib- und Grammatikprifung, sowie Thesaurus.

Patchwork bietet zwei Varianten an: die kostenlose Variante mittels Language Tool und die kostenpflichtige mit
dem Duden-Add-on. Die Rechtschreib- und Grammatikprufung kann temporar mit der Schaltflache rechts neben
dem Duden-Logo deaktiviert werden.

Referenzen
Patchwork stellt zwei groBe Werkzeuge fur Referenzen zur Verfugung

1. Referenzen von gewissen Themen zu Textstellen mittels der Kontexte und

2. Text-Requisiten-Referenzen zwischen Beschreibung, Vita, Notizen und Entwicklung der Requisiten einerseits
zu Textstellen andererseits.

Reihen
Siehe Bande.

Requisiten
Bei Requisiten handelt es sich einerseits um Figuren (Protagonisten), Schauplatze und eine freie Gruppe fir Objek-

te, Gegenstande, Tiere usw. (alle sogenannte »echte« Requisiten). Andererseits gibt es szenenbezogene Requisiten
wie Bilder, Notizen und Recherchen.

Rollen
Figuren kann man 8 Rollen zuteilen, vom Protagonisten bis zum Statisten.

S

Schauplatze
Schauplatze (Locations, Settings) zahlen zu den Requisiten. Sie kbnnen den Szenen zugewiesen und in der Timeli-
ne dargestellt werden.

Schmuckseiten fur Kapitel
Man kann Kapitel entweder mit einer freien Schmuck-Textseite beginnen oder mit Kapitelgrafiken arbeiten.

Schmutztitel

Griffiger Kurztitel des Werkes, der auf der ersten rechten, dem eigentlichen Titelblatt vorangestellten Seite aufge-
fuhrt ist. Diese Seite tragt in der Seitenzahlung die nicht angedruckte Nummer 1. Siehe Titelei.
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Schnitt
Das sind die drei Kanten des Buchblocks, an denen man das Buch 6ffnen kann. Oben ist der sogenannte Kopf-
schnitt. Ein farblich gestalteter Schnitt hat Schnittverzierungen.

Schreiben in der vertikalen Textmitte
Siehe Typewriter-Scrolling.

Schreibblockade
Zum Entkommen aus einer Schreibblockade bietet Patchwork einige kreative Werkzeuge wie Kreativboard, Cluste-
ring, Kreativmatrix und Storyline.

Schreiborte-Historie
Bei der Schreiborte-Historie geht es um ein Logbuch der letzten Orte, an denen man im Projekt etwas geandert
hat.

Scrollen, sanftes
a) Mit der Lesehilfe kann man in individueller Geschwindigkeit den Text automatisch rollen lassen.

b) Dass der Cursor automatisch zur Bildmitte scrollt, erreicht man mit dem Typewriter-Scrolling.

Seitennummer

Die Seitennummer steht in der FuBzeile. Sie beginnt auf der ersten Seite, dem Schmutztitel mit Nummer 1. Ange-
druckt wird die Seitennummer aber erst auf der ersten Seite nach der Titelei. Das kann das erste Kapitel, aber auch
das Inhaltsverzeichnis sein. Die Optik der Seitennummer Iasst sich in den Projekt-Eckdaten im Reiter >Titelei — Va-
riable 1< einstellen.

Seitenwechsel
Erfolgt vor einer Szene des Typs Hauptkapitel automatisch (kann aber unterbunden werden); er kann jedoch fur
jede andere Szene wiederum erzwungen werden. Hier werden das Unterbinden und Erzwingen beschrieben.

Self-Publishing

Englisch fur Selbst-Verlegen. Verlage tbernehmen fir einen Autor das Lektorat, Korrektorat, die Covergestaltung,
das Marketing und den Vertrieb. Fur all diese Leistungen muss der Self-Publisher (SPler) selbst sorgen. Da die Kos-
ten fur ein Werk erheblich sind (mindestens 2.000 € allein fur Lektorat und Cover), scheuen sie viele SPler. Darun-
ter leidet bei SPlern haufig die Qualitat, was leider — aber zurecht — auch dafur sorgte, dass Self-Publishing lange
Zeit ein Makel fur einen Autor war (>der hat keinen Verlag gefunden und muss es selbst machen«). Das hat sich
allerdings mittlerweile etwas gebessert, da bei manchen SPlern das Qualitatbewusstsein gestiegen ist. Vorteil des
Self-Publishing ist naturlich, selbst die komplette Kontrolle tber alles zu behalten und man, so man zu den sehr
wenigen zahlt, die Erfolg haben, gut verdienen kann. Jeder muss abwagen, was fur ihn besser passt. Nur — einen
Verlag zu finden ist sehr schwierig. Auf der Suche nach einem sollte sich vor allem der Neueinsteiger davor huten,
einem DKZV auf den Leim zu gehen.

Setting
Siehe Schauplatze.

Sichern

Patchwork sichert automatisch beim Verlassen einer Szene sowie in einzustellenden Intervallen (Standard alle 2
Minuten, einzustellen in den Einstellungen > Tab Sicherung. Die Kapiteltbersicht wird bei jeder Anderung automa-
tisch in einer History gesichert. Projekte kénnen auch komprimiert archiviert werden.

Silbentrennung
Die Silbentrennung erfolgt erst bei der Ausgabe von Gesamtdokument (Print) oder eBook und nicht schon im
Schreibfenster.
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Skins
Skins sind eine variable Erscheinungsform von Patchwork. Es gibt 16 Farbsets, die jederzeit einfach umgestellt je
nach Belieben ausgewahlt werden kénnen.

Smart-Import

Mit dem Smart-Import kann man eine RTF-Datei (diesen Dateityp kann jedes Textprogramm (wie Word, LibreOffi-
ce, OpenOffice, Papyrus, Textmaker ... erzeugen) gleichzeitig in ein Patchwork-Projekt umwandeln und in Szenen
gliedern.

Sonderzeichen
Eingabe von speziellen Sonderzeichen.

Spannungskurve, Spannungsbogen
Der Spannungsbogen ist eine Kurve, die die Spannung einer Geschichte zeigt. Siehe Szenencheck.

Sprachausgabe
Text vorlesen lassen.

Stilanregung (Stilprufung)

Uber die Rechtschreib- und Grammatikprifung hinausgehende Stilpriifung beziglich verschiedener Wortarten,
Phrasen, Satzlangenkontrolle, Lesbarkeitsindex. In drei Hartestufen werden optional bestimmte Worter aus dem
Stilworterbuch (eines der Worterbucher) verschiedenartig im Text hervorgehoben. Dabei handelt es sich um Full-
worter, Adjektive, schwache Verben und mehr.

Storyline
Die Storyline ist einerseits ein Instrument, um eine Geschichte zu planen, andererseits eine spezielle Darstellung
der Szenen auf ihren Erzahlstrangen in horizontaler Ausrichtung.

Story Map
Story Map ist ein Werkzeug, mit dem man seine Szenen geografisch auf Karten visualisieren kann.

Suchen

Es kann auf mehrere Arten gesucht werden: Suche im Text nach Begriffen und Formaten, aber auch nach mehre-
ren Begriffen zugleich (Begriffsreferenz) und schlieBlich die automatische Suche aufgrund einer Zeichenkette in
der Zwischenablage, mit der das Einarbeiten von Testlesern/Lektoren/Korrektoren sehr erleichtert wird.

Synonyme
Siehe Thesaurus.

Szene

Die Szene ist der (kleinste) Baustein einer Geschichte Uber dem Absatz und hat die Funktion, in Banden oder Tei-
len zu gliedern, genauso, wie fur Seitenwechsel, Leer- und ***-Absétze zu sorgen. Sie enthalt ihren Text sowie
weitere Informationen zu ihrem Inhalt. Szenen werden in der KapitelUbersicht links als Baumstruktur dargestellt
und im Schreibfenster (Editor) bearbeitet. Szenen sind ein machtiges Hilfsmittel fur bessere Struktur und Qualitét
eines Werks.

Szene ausdrucken
Hier wird der Druck nur einer Szene (oder eines Kapitels) beschrieben.

Szene (de)aktivieren

Szenen konnen einfach fur die Ausgabe als eBook und Print (de)aktiviert werden (dridcken der Leertaste auf der
Szene in der Kapiteltbersicht). Deaktivierte Szenen werden grau dargestellt. Uber die Bandeverwaltung kénnen
Szenen auch bandweise (de)aktiviert werden.

Szene splitten (teilen)
Szenensplittung ist eine einfache Methode, um aus einem markierten Textteil eine neue Szene zu erstellen.
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Szenencheck
Der Szenencheck ist eine effiziente Methode der Uberarbeitung von Szenen sowie zur Visualisierung einer Span-
nungskurve.

Szenenpitch
Siehe Pitch.

Szenenrequisiten

Szenenrequisiten sind szenenbezogene Requisitenzuordnungen wie Figuren, Schauplatze und Objekte sowie Bil-
der, Notizen und Internetverkntpfungen. Gesammelt angezeigt oder gesucht werden kénnen Szenenrequisiten
Uber Scan nach Szenenrequisiten.

Szenentitel
Der Szenentitel wird normalerweise bei Haupt- und Unterkapiteln angedruckt, beim groBen, mittleren und kleinen
Szenenwechsel nicht. Zusatzlich steuert er aber MaBgebliches und beherrscht ein paar Tricks.

Szenenvignette
Kleine szenenbezogene Grafiken, die zwischen Titel und Text von Kapiteln angezeigt werden (eBook und Print) —
beschrieben unter Kapitel-, Folgegrafiken und Szenenvignetten.

Szenenwechsel
Ein Szenenwechsel tritt dann ein, wenn sich Ort, Zeit oder Perspektive andern — man also eine neue Szene be-
ginnt. Je nach Intensitat des Szenenwechsels wahlt man den Umbruch. Néheres unter Szene.

T

Tasks
Siehe Erledigungen.

Tastenkarzel
Eine Sammlung davon findet man im Tab Verwaltung > Sektion Information.

Teile
Siehe Bande.

Templates
Siehe Vorlagen.

Text importieren
Siehe Smart-Import.

Text parken, Textschnipsel
Mit der Funktion Text parken kann man aktuell nicht bendtigte Textteile jeder GroBe beim aktuellen Projekt oder
global parken.

Text prufen

Patchwork stellt eine grol3e Anzahl an Tools zur Verfigung, um den eigenen Text zu verbessern. Das sind Rechts-
chreib- und Grammatikprufung, Stilprifung, Szenencheck, Wortwiederholungen, Dialogverfolgung, Spannungs-
kurve, Wortanalyse, Text vorlesen lassen, Dialogverfolgung.

Textmarker
Man kann Text in vier verschiedenen Farben markieren. Welche Szenen Markierungen haben, das sieht man in der
Kapitelubersicht.
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Textmarken

Textmarken erméglichen den projektinternen Sprung zu ihnen, indem man an einem anderen Ort einen Link dazu
erstellt. Sie konnen sowohl vom Autor genutzt werden, als auch fur den Leser — zum Beispiel fur Glossare — da sie
ins eBook Ubernommen werden.

Tiere
Siehe Gegenstande.

Thesaurus
Der Thesaurus lauft nicht unpraktisch Gber das Kontextmend, sondern man kann ihn rechts, anstatt der Szenenre-
quisiten, vor allem beim Uberarbeiten, einherlaufen lassen. Hier die Einstellungen.

Timelines
Bei Patchwork gibt es zwei Timelines. Eine Standard-Timeline und eine Requisiten-Timeline, die Requisitendaten in
einem Zeitraster darstellt.

Titel

Siehe Projekt-Eckdaten (Buchtitel) beziehungsweise Szenentitel.

Titelei

Die Titelei ist bei einem Buch der Teil (Titel, Autor, Impressum, Widmung ...) vor dem Inhaltsverzeichnis bezie-
hungsweise vor dem Text. Sie wird in den Projekt-Eckdaten eingetragen, ihre Formatierung in den Einstellungen »
Tab Layout (Hauptmenu » 'Verwaltung' » 'Einstellungen' » Bereich 'eBook/Druckausgabe’) individuell angepasst und
im Gesamtdokument oder eBook automatisch erzeugt.

To-dos
To-dos haben die gleiche Aufgabe wie Memos, nur dass sie bei bestimmten Stellen direkt im Text angepinnt wer-
den. Uber den Unterschied von Erledigungspool, To-dos, Memos und Plot siehe Erledigungen.

Typewriter-Scrolling

Beim Typewriter-Scrolling bleibt der Cursor immer in etwa in der Bildmitte (was aber individuell geandert werden
kann: Hauptmend » 'Verwaltung' » 'Einstellungen’ » Bereich 'Editor (Schreibfenster)' > unter den Editorfarben), klebt
also nicht an der unteren Kante des Schreibfensters.

U

Uberarbeitungsstatus
Siehe Bearbeitungsstatus.

Umbruch

Ein Umbruch beschreibt den Ubergang von einer Szene zur néchsten. Das reicht vom Seitenwechsel mit groBer
Uberschrift bis hin zu einem optisch nicht zu bemerkenden kleinen Szenenumbruch. Lesen Sie Genaues bei verti-
kale Gliederung

Unerlaubter Text

Durch die Umbruchslogik der Szenen bei Patchwork gibt es eine unerlaubte Situation, bei der kein Text in einer
Szene sein darf. Und zwar dann, wenn ein @l Haupt- oder T Unterkapitel Szenen mit groBem &3, mittlerem
== ynd kleinem — Szenenwechsel untergeordnet hat. Da Haupt- und Unterkapitel ihren Umbruch davor haben
und die anderen beiden danach, wiirde namlich zwischen dem Text von @l bzw. M und dem von &3, == ynd —
— da die den Umbruch danach haben, keine optische Trennung auBer eben der von Absatz zu Absatz stattfinden.
Deshalb sollten [l und T, die direkt als erstes &3, =8 und = untergeordnet haben, keinen Text enthalten.
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Upgrade-Abo
Patchworks praktisches System, um an Upgrades zu gelangen. Diese gibt es ein- bis zweimal pro Quartal. Nahere
Informationen dazu auf der Patchworkseite unter Bestellen > Upgrades.

A\

Vakatseite
Leerseite in der Titelei, zumeist die linke Seite, weil rechts der Schmutztitel, Impressum, Widmung und Inhaltsver-
zeichnis stehen. Siehe Titelei.

Vererben von Szenenrequisiten
Untergeordnete Szenen kénnen von ihrer Mutterszene Bilder, Recherchen und Notizen »erbenc.

Verlag

Ein Verlag ist ein 6konomisch orientiertes Unternehmen, das Texte von Autoren als Bucher vertreibt. Er tbernimmt
in diesem Prozess fur das Werk das Lektorat, Korrektorat, die Covergestaltung, das Marketing und den Vertrieb.
Die Zusammenarbeit mit einem Verlag wird mit einem Autorenvertrag geregelt. Der Autor erhélt bei grof3en Ver-
lagen oft einen Vorschuss und bekommt immer pro Buch Tantiemen, die in groBeren Zeitrdumen abgerechnet
werden — oft halbjahrlich oder jahrlich. Der Prozentsatz der Tantienem liegt je nach Verhandlungsgeschick und Be-
kanntheit des Autors zwischen 5 und in seltenen Fallen 12% des Netto-Ladenpreises. Aufgrund sehr vieler Autoren
ist es auBerst schwierig, an einen Verlag zu kommen. Es gibt (grol3e) Publikumsverlage, wo es praktisch unmaoglich
ist weil die meist auf Hausautoren oder Ubersetzungen aus dem Ausland bauen (geringstes Risiko). Auch bei
mittelgroBen Verlagen ist es nahezu gleich schwierig, unterzukommen. Die Chance ist am besten bei Kleinver-
lagen, allerdings ist man dort meist angehalten, die Werbung selbst zu tbernehmen,. Abgesehen davon ist bei ih-
nen kein Vorschuss Ublich. Da wird meines Erachtens das Self-Publishing eine sinnvolle Alternative. Heute kommen
groBe Verlage zu Autoren fast ausschlieBlich Gber Verlagsagenturen (siehe unten). Zu erwahnen ist noch, dass ein
korrekter Verlag kein Geld fur die Publizierung eines Werks verlangt. Ist das der Fall, handelt es sich um einen
Druckkosten-Zuschussverlag (DKZV) oder einen Dienstleister.

Verlagsagentur

Agentur, die fur einen Autor den passenden Verlag sucht, ihn bei Exposé sowie Vertragsverhandlungen mit dem
Verlag unterstitzt und dafdr circa 20-25% der Tantiemen bekommt. Oft die einzige Chance, an einen groBeren
Verlag zu kommen. Doch mittlerweile ist es bei guten Agenturen zu landen beinahe so schwierig wie bei Verlagen
selbst.

Verlagsauslieferung

Firmen (z.B. Runge in Steinhagen), die fur manche Verlage die Lagerung und Lieferung ihrer Bicher tbernehmen.
Sie liefern an alle, die ein Buch bestellen, das sind der Buchhandler oder vor allem ein Barsortiment. Privat kann
man dort nicht bestellen. Verlagsauslieferung oder Barsortiment sind im VLB (Verzeichnis lieferbarer Bucher) als
Bestelladresse eingetragen.

Verschieben von Kapiteln (und Szenen Gberhaupt)
Szenen kénnen einfach mit der Maus in der Kapitelubersicht verschoben werden.

Versteckter Text
Versteckter Text wird heller dargestellt und kann vollig ausgeblendet werden. Er wird nicht fur den Druck bezie-
hungsweise das eBook verwendet.

Videos zu Patchwork
Es gibt viele Videos zu Patchwork, zu denen man auf der Patchworkseite unter >Videos«< gelangt.
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Vignetten
Verzierungen die an zwei Orten eingesetzt werden kann.

« Szenenvignetten als Trennsymbol nach groBem Szenenwechsel anstelle von drei Sternen (* * *)
» Kapitelvignetten Als kleine Grafik zu Hauptkapiteln zwischen Titel und Text.

VLB (Verzeichnis lieferbarer Buicher)

Verzeichnis, bei dem Buchhandler meist im zweiten Anlauf nach einem Buch suchen, wenn sie es nicht bei ihrem
Barsortiment gefunden haben. Soll ein Buch im Buchhandel angeboten werden kénnen, ist ein Eintrag im VLB un-
erlasslich. Ein VLB-Eintrag ersetzt aber nicht das Marketing, sondern ist lediglich die Schnittstelle Leser/Buchhand-
ler o Verlag.

Vorlagen

Vorlagen wie in Word & Co gibt es in Patchwork nur bedingt. Unter Vorlagen kénnen neben dem FlieBtext vier
weitere Schrift- und Absatztypen eingestellt werden. Weiters gibt es Vorlagen fur die Beschreibungen, Notizen, Vi-
ta und Entwicklung bei den Requisiten, Vorlagen fur die Print-Seitenformate, die Print-Titeleien, die eBook-Titelei.

Vorlesefunktion
Siehe Sprachausgabe.

Vorsatz

Das Vorsatz(blatt) oder Vorsatzpapier eines Buchs verbindet den Buchblock vorne und hinten mit dem Buchdeckel
und ahnelt optisch einer in der Mitte gefalzten Doppelseite. Das Vorsatz hat primar die Aufgabe, die Einbandde-
cke mit dem Buchblock zu verbinden, um das Buch damit zu stabilisieren. Das Vorsatz deckt aber auch die Buch-
deckel von innen ab und schitzt das erste (Schmutztitelseite) und letzte Blatt des Buches. Friher wurden Vorsatze
oft kunstlerisch gestaltet.

Vorversionen
Vorversionen sind é&ltere Versionen der Szenen und dienen der Einsichtnahme von Anderungen im Lauf der Ent-
stehung einer Geschichte.

\\4

Werk
Siehe Buch.

Wichtige Links
Artikel, die man in der Recherche sammelt, kann man als >wichtig< markieren und dann tber (Allgemeine Re-
cherche) und it + [ F3 | (Projekt-Konzeptarbeite) direkt aufrufen. Hier mehr zur Organisation davon.

Wortanalyse
Die Wortanalyse ist ein machtiges Tool zur Verbesserung des Texts.

Worterbucher

In Patchwork gibt es mehrere Worterbicher. Rot unterwellte Worter, die die Rechtschreibprufung als >falsch« mar-
kiert, kann man als Projektworter abspeichern (nur dieses Projekt) oder im allgemeinen Worterbuch. Weiters gibt
es das Stilworterbuch, die Grundlage zur Stilpriafung. Auch die Orthografische Bibliothek zahlt zu den Worterbu-
chern.

Wortwiederholungen anzeigen
Anzeige von Wortwiederholungen unter dem Gesichtspunkt naher und ferner Wiederholungen.
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Writers block
Siehe Schreibblockade.

Z

Zeitstrahl
Siehe Timelines.

Wir empfehlen allen Autorinnen und Autoren das Buch Ich mdchte gern ein Buch schreiben von Martin Danesch.
Es ist ein Prozessbegleiter fur neue und fortgeschrittene Autoren, der alle Stationen im Entstehungsprozess Pro-
zess eines Buches — von der Idee bis zum Marketing — anreifit. Erhaltlich Gber >Bestellen< auf der Patchworkseite
oder auf der Autorenseite von Martin Danesch auf Amazon.
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