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Patchwork — was Sie wissen sollten

Das CMS Patchwork

Im Gegensatz zu den — ich nenne sie — Eintextprogrammen Word, Libre Office, Open Office, Papyrus, Textmaker
usw. ist Patchwork ein szenenorientiertes CMS (Content Management System). Das bedeutet, dass Content (In-
halt) und das fertige Produkt >Buch« voneinandner getrennt sind. Wahrend man in genannten Programmen beides
zugleich im Auge behalten muss, kénnen wir uns hier aufs Schreiben konzentrieren und erhalten dann aus unse-
rem >einfach so heruntergeschriebenen« Text ein optisch ansprechendes Gesamtdokument (fur den Druck) oder
eBook (im epub- und mobi-Format).

Trotzdem mussen wir das, was wir bei den Volltextprogrammen gleich mit-durchfuhren — die Titelei eintippen und
das Layout Uberlegen — auch irgendwo tun. So gibt es in Patchwork drei Bereiche, aus denen sich das zukunftige
fertige Buch zusammensetzt:

1. Der Text
Zweifelsohne das Wichtigste. Deshalb steht er auch im Mittelpunkt des Geschehens (im Bild unten (1)), aller-
dings eben nur der Text und keine Formatierung — auBBer gegebenfalls kursive oder abweichende Schriften fur
spezielle Anlasse wie Mails, Tagebucheinsprengsel oder Briefe.

2. Die Eckdaten
Dabei handelt es sich um die Werte, die im Buch einmalig sind (Titel, Autor, Widmung usw.) und die, die sich
immer wiederholen (Vignetten nach bestimmten Szenen, Initialen oder Szenenvignetten (kleine Bilder bei den
Uberschriften). Die Eckdaten werden im Bereich Projekt beschrieben.

3. Das Layout
Dem ist in den Einstellungen der eigene Reiter Layout gewidmet. Dort definiert man die gewtnschten Sei-
tenformate, Schriftgrélen und Schriftarten.

In diesem Abschnitt findet man:

Hinweis: Denken Sie bitte immer daran, dass viele Funktionen erst aktiviert werden missen — siehe Aktivierungs-
maglichkeiten, gleich hier im Themenverteiler dieser Seite.

+ Die Zentrale — das Hauptfenster
+ Aktivierung
+ Werkzeugleiste
Aktivierung Kontextmenu Schreibbereich
+ Hilfe(n)
+ >Normale« Hilfe
+ Hilfe als Ausdruck
+ Tastenkurzel
+ Informationen zu Spalten und Zellen der KapitelUbersicht
+ Hilfe zu Begriffen zu Patchwork und der Buchwelt im Allgemeinen
+ Fenster allgemein
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1. Die Zentrale — das Hauptfenster

Lassen Sie sich nicht vor den Kopf stoBen von der Fulle an Méglichkeiten, die Sie in dem Fenster hier sehen! Es
sind nur zu Beschreibungszwecken samtliche im Hauptfenster aktivierbaren Optionen eingeschaltet. Sie kénnen
bis auf die Titelleiste der Szene, also den Bereich Uber dem Schreibfenster, alles nach Bedarf weg- oder zuschal-
ten.

Zu nahezu allen Bereichen erhalten Sie punktgenaue Hilfe: In ein Element klicken — oder, bei Schaltflachen, den
Mauszeiger dartber schweben lassen —und drucken.
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. Das Schreibfenster gibt es in zwei Optionen:
a) Im hier abgebildeten Flow-Modus. Die von z.B. Word her gewohnte seitenweise Ansicht ist ohne Rechts-
chreib- und Grammatikprafung.
b) Die andere (Standard-)Ansicht stellt den Text fortlaufend dar, wartet zusatzlich mit Rechtschreib- und
Grammatikprtfung auf (Standard oder als einziges Zusatzmodul mit dem Duden-Korrektor), bietet eine aus-
fuhrliche Stilprifung an und zeigt bestimmte Informationen (To-dos, Kontexte, Steps, Korrekturkommentare)
zusatzlich zum Symbol im Text auch optional in einem eigenen Bereich rechts neben dem Text an.

2. Titel und Datum zu dem aktuellen Kapitel / der aktuellen Szene. Der Titel wird also nicht im Text geschrieben,
sondern in einem eigenen Feld und wird identisch in der KapitelUbersicht (3) angezeigt. Ist fir das Projekt die
Timeline aktiviert, dann wird auch das Szenendatum angezeigt.
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3.

Die KapitelUbersicht ist eine hierarchische Liste der Szenen. Die spatere Ausgabe als Gesamtdokument oder
eBook ergibt sich aus einer vertikalen Hintereinanderstellung (ungeachtet der horizontalen Einrlickung) der
Szenen unter Berdcksichtigung des Umbruchs. Alternativ kénnen hier auf der linken Seite die Requisiten (Fi-
guren, Schauplatze und Gegenstande) dargestellt werden.

Der Pitch ist eine Kurzzusammenfassung der Szene. Optional kann bei Haupt- und Unterkapiteln in diesem
Bereich ein Epigraph tber den Reiter Epi erfasst werden, globale Projektnotizen Uber den Reiter PN oder fur
alle Szenen Kapitel-/Szenennotizen tUber den Reiter SN.

Der Thesaurus, der parallel zum Cursor im Text Synonyme anzeigt. Optional kdnnen hier im rechten Bereich
auch die Szenenrequisiten oder die orthographische Bibliothek angezeigt werden.

Der Abruf der meisten Funktionen geschieht tber die Mentabs, Ribbons wie sie bei MS genannt werden, in
der Folge als Tab bezeichnet. Innerhalb der Tabs gibt es unterschiedlich viele Sachbereiche, Sektionen ge-
nannt. Je nach Auswahl des Tabs wechselt eventuell auch der mittlere Teil (1) und (2), zum Beispiel bei Timeli-
ne, Kreativboard, Storyline und weiteren.

Uber die Schaltflachen legen Sie individuell den Umfang der Funktionen fur sich selbst fest. Da Patchwork

sehr viele Funktionen liefert, Gberfordert es zu Beginn leicht. Deshalb wird es in Minimalausstattung geliefert,
die Sie Uber diese Freigaben nach eigenem Bedarf erweitern kénnen — siehe néichster Punkt >Aktivierungz.

Eine frei konfigurierbare Werkzeugleiste, die Uber diese Schaltflache bestlckt werden kann — dberncichster
Punkt >Werkzeugleiste (Toolbar)s.

Statusmeldungen (Statusleiste, unterer Teil) , die Uber diese Schaltflache erweitert werden kénnen:

Die ID — die eindeutige ID zur aktuellen Szene — wird immer angezeigt und dient u.a. fur die Bildung des
Szenenordnernamens herangezogen wird.

Zeichen/Worter(ca. Normseiten: Schreibergebnis des gesamten Projekts (sichtbar ist vorbelegt)

Il Szenenlangenvisualisierung: Mittels dieser Schaltflache kann man die Szenenlangenvisualisierung (oben, Pfell
nach links) aktivieren. Es wird damit ein Balken eingeblendet, der das GroBenverhaltnis der einzelnen Szenen ver-
bildlicht, wobei die aktuelle Szene umrahmt dargstellt wird. Bei Uberfahren des Balkens mit der Maus wird der
Szenentitel angezeigt, Klick auf ein Segment holt diese Szene in den Vordergrund. Mit der Schaltfliche == kann
man umstellen von == (= alle Szenen) auf @@ (= nur Kapitel), also die linkeste horizontale Ebene der Szenen.

& blendet die Erzahlstrange der Szenen ein. Die aktive Szene wird hervorgehoben.

Info Rechtschreibung/Grammatik: & Anzahl Anmerkungen

Erfullungsgrad Tagesziele: Hier wird das erreichte Schreibsoll angezeigt, wenn man die Deadline-Kalkulation ver-
wendet oder sich einfache Tagesziele setzt.

Spezielle Speicheroptionen sind in der Regel nicht notwendig, da Patchwork haufig intern sichert.
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Hier die Beschreibung zu den vorhandenen Sonderoptionen:

[l Automatische Sicherung ist aktiv. Mit Klick zu den Einstellungen um den Sicherungsmodus zu andern.

= Szene wurde verandert. Man kann auf diese Schaltflache klicken, um die Szene zu speichern, was aber nicht
explizit nétig ist, denn sie wird automatisch gespeichert, sobald man das Schreibfenster verlasst, die Automatische
Sicherungszeitspanne abgelaufen ist oder das Programm beendet wird.

k=i Die aktuelle Szene zwischenspeichern und dieser Version zugleich mit einem Kennzeichen versehen

& Samtliche Szenen mit dem aktuellen Stand zwischenspeichern und alle zugleich mit einem Kennzeichen verse-
hen

I8 In der allgemeinen Recherche gibt es als Beitrage, die als wichtig gekennzeichnet sind

B In der Konzeptarbeit gibt es als Beitrage, die als wichtig gekennzeichnet sind

Erstellungs- und letztes Korrektordatum betrifft das jeweilige Kapitel / die jeweilige Szene

10. Einstellungen.

Es konnen drei Fensterzustande gespeichert und abgerufen werden:

- GroBe und Position des Hauptfensters

- Breite des linken und rechten Bereichs

- der aktuelle Tab

- Schriftart und -gréfe sowie Zeilenabstand und Einrtickung des Schreibfensters

- Randbreiten des Schreibfensters

- Position des Pramissensatzes

#* Einstellungsfenster. Hier werden fast alle individuellen Einstellungen getroffen, von der Schrift im Schreibfens-
ter Uber die automatischen Sicherung bis zur Auto-Ersetzung.

ﬂ Gewunschten Skin angeben. Sie konnen nicht nur unter 24 Farbschemas (Skins) wahlen, sondern auch alle —
auBer der Standardeinstellung — individuell andern.

11.Die Pinnwand klappt aus, wenn man auf diese kleine Schaltflache klickt. Ist das Zeichen grun, hat die Pinn-
wand Inhalt, ist es rot, ist sie leer.

12, Die Titelleiste ist bewusst leer gehalten. Aber sie offenbart auf Bedarf wichtige Zugange. Sie ist in drei Berei-
che unterteilt:

Linker Bereich: Wenn Sie mit der Maus in den linken Bereich
der Titelleiste fahren, wird er um folgende Schaltflachen er-
weitert:

Projekt Szene Schreiben Requisit

] Die allgemeine Recherche ist ein machtiges Werkzeug zur Ausbewahrung und Organisation aller moglichen
wichtigen Daten, von Notizen Uber die Inhalte von Interneseiten bis hin zu beliebigen Dateien, von PDF-Dateien
bis zu Videos. Sie ist aus allen Projekten heraus erreichbar.

ﬁ Die Konzeptarbeit stellt dieselbe Funktionalitat zur Verfligung wie die allgemeine Recherche, ist aber auf das
aktuelle Projekt beschrankt.

=] Die Projekt-Eckdaten beinhalten, wie das Wort sagt, die Eckdaten des aktuellen Projekts, von Titelei-Informa-
tionen (Autor, Titel, Copyright, Widmung usw.) bis zu Exposédaten und eBook-Cover.
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o] >Gesamtprojekt« lautet der Begriff fir die druckreife Zusammenstellung der Projekt-Eckdaten (Titelei) und alle
zur Ausgabe vorgesehenen Kapitel bzw. Szenen, also unseres fertigen Werks. Uber diese Funktion erhalt man ei-
nen Druck des gesamten Buches (oder optional aller Bande, wenn das Projekt mehrere Bande enthalt), eine
druckereibereite PDF-Datei, ein RTF- oder Word-Dokument.

€] eBookausgabe ist die digitale Alternative zum Gesamtprojekt, es wird ein eBook im epub und mobi-Format
erzeugt.

,-=x Buttons fixieren: Damit wird das Ausblenden der Buttons in der Titelleiste unterbunden

Letzte 5+ Projekte: Zum schnellen Wechsel zu einem anderen Projekt erscheint beim Uberfahren dieser Grafik
eine Drop-Down-Liste der letzten funf Projekte. Die Anzahl kann bis auf 30 erhéht werden.

Mittlerer Bereich: Hier werden Informationen zu den einzelnen Schaltflichen der Tabs ausgegeben, auBer man
hat die Funktion im Hilfement deaktiviert unter Ausfuhrlichere Kurzhilfe

Rechter Bereich: Wenn Sie mit der Maus in den linken Bereich der Titel- 2 . — O x
leiste fahren, wird er um folgende Schaltflachen erweitert: b

Patchwork 4.00 - Lizenz fiir Cliff Griff

K Die vorliegende Hilfe
[ Menuband aus-/einblenden
Minimieren, Maximieren und SchlieBen werden als bekannt vorausgesetzt.

Hinweis: Das automatische Einblenden kann man unterbinden, indem man in den Einstellungen diese Schaltfla-
chen dauerhaft auf >sichtabre stellt: Einstellungen: Ment ‘Allgemein': Kasten 'Verschiedenes' Checkbox ‘Komponen-
ten im Titelbereich nur bei MouseOver einblenden'.

13. Name des aktuellen Projekts, Patchwork-Version und Namen des Lizenznehmers

14. Leiste von Funktionen, die nur fur den Flow-Modus (die seitenweise Darstellung) zutreffen.

111 Seite auf Hohe des Schreibbereichs einpassen
[ " Seite auf Breite des Schreibbereichs einpassen
1 Seite auf 100% einrichten — empfohlen!
a5 Wenn Platz vorhanden, mehrere Seiten nebeneinander darstellen
& Auch wenn Platz vorhanden, nur eine Seite darstellen
2 ¢ 4+ Umstellung der Modi beim Scrollen mit dem Mausrad und Taste [3t]:
+ Schrift aus-/ein-zoomen, wie man es von z.B. Word gewohnt ist
+ Mit dem Text hinauf- und hinunterrollen
&8 Ist diese Option aktiviert, dann werden beim Flow-Modus die Umbruchsarten der Szenen (Hauptkapitel, Unter-
kapitel, groBer, mittlerer und kleiner Szenenwechsel) auf der Seite angezeigt, und zwar so:
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“ Hauptkepitel: Seitenwschael # Uberschrif:z T

Besprechung
:Die ihm entgegenleuchtende Sonne, die in blinzeln lieR, passte
zu der entspannten Stimmuna. in der sich Johnathan befand.

Haupt- und Unterkapitel:
E Hauptkapitel: Seitenwechsel + Uherschriftc T

Ml Unterkapitel: Ahztand zu Vortext + Uherachrift. T

Anzeige auf der ersten Seite des Kapitels / der Szene. Der Pfeil rechts weist darauf hin, dass der Umbruch bei die-
sen beiden Umbruchstypen vor der Szene stattfindet, die Beschreibung davor, in welcher Art.

GroBer, mittlerer, kleiner Szenenwechsel:
Em Szenenwechsel grob: danach Zeile mit *#*% [oder Vignette] 4

Bl S-enenwechsel mittel: danach Leerzeile 4

— Szenenwechsel klein: nur neuer ahsatz 4

Anzeige auf der letzten Seite des Kapitels / der Szene. Der Pfeil rechts weist darauf hin, dass der Umbruch bei die-
sen beiden Umbruchstypen nach der Szene stattfindet, die Beschreibung davor, in welcher Art.

Weil Patchwork sehr viele Funktionen beinhaltet, sind beim Start mit dem Programm tber 65 Module noch nicht
aktiviert. Die Aktivierung erfolgt nach zwei Kriterien:

1. Zusatzliche Tabs
Dabei handelt es sich ja um die
Mend-Hauptpunkte, die als
Reiter dargestellt werden. In der
frisch gestarteten Patchworkins-
tanz sind vier dieser Reiter noch
nicht aktiviert. Die mittlere die-

s
licht die Aktivierung dieser vier
weiteren groBen Funktionsbe-

reiche:

ser Schaltflachen ermaog-

- Kreativboard
- Timeline

- Requisiten-Timeline

- Storyline

Ein Klick auf das entsprechende Symbol aktiviert die Funktion, was man an dem farblich hinterlegten Symbol
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erkennt (=Knopf gedruckt).
Hier sind zum Beispiel alle vier aktiviert.

2. Optionen innerhalb der Tab-Bereiche
Die Tabs selbst sind wiederum in Bereiche auf-
geteilt, die ihren eigenen Namen beinhalten,
etwa >Baiscs, »>Schrift< oder >Zusammenhangec«
im Tab »Schreibenc.

tivhoard  Timeline Reguisitentimeline  Storyline  Prif
@ — A | @ Standard
=B = 1| @ (]| #, Referenz
?—) Sidenates % B LautZa. [E]

Suche

drei Schaltflachen

erreichen Sie die Aktivierung der Einzelfunktio-
nen. Sobald Sie nun mit der Maus Uber einen

Uber die untere dieser

(@bsaz) 1) 2

der Tab-Bereiche fahren, wird Srev s’ = Textvorlagen

a) ein Teil nach unten ausgeklappt, der entwe- H v f Yorlagen filr anders formatieren

der mitteilt, dass es hier nicht zu aktivieren g) PHW'E Mails, Briefe, Tagehlgher, — ren
. . . . o FaUMmSegqUEnZen LS.

gibt oder die Optionen anzeigt wie in dem ne- i dere

o Sidenotes anzeigen

EeniTehendﬁn Belshplel.ukr:td Ktivierte Opti H & Erledigungen, Kontexte und Steps = DD
) alle, auch (noch) nicht aktivierte Optionen B e e h e o 4 Ha|

als Schaltflachen anzeigt. angezeigt werden e

(1) Zeigt noch einmal den aktuellen Bereich an,

hier »Absatz«.

In dem ausgeklappten Teil sehen Sie die aktivierbaren Optionen mit ihrem aktuellen Aktivierungszustand (2),
hier >Textvorlagen< und >Sidenotes«. Die »>Sidenotes« sind aktiviert (griiner Haken), die Vorlagen nicht (rotes x
und Schaltflache oben rot hinterlegt). Durch Klick auf das rote X oder den grinen Haken kénnen Sie die Op-
tion (de)aktivieren.

Verlassen Sie mit der Maus diesen Bereich, so werden alle nicht aktivierten Schaltflachen wieder unsichtbar
und die aktivierten bleiben sichtbar.

Mit der Schaltflache |h | bei der jeweiligen Option gelangen Sie zu punktgenau dem richtigen Ort in der Hilfe
zu dieser Fahigkeit.

Mit der Schaltflache [ ] kbnnen Sie ein kurzes Was-ist-das-Video ansehen (1 bis maximal 6 Minuten pro Mo-
dul). Sollte wegen zum Beispiel einem abgebrochenen Download bei einem Video einen Fehler kommen,
dann kénnen Sie das Video abermals herunterladen, indem Sie wahrend Taste oder Doppelklick auf die
Zeile die [3tal-Taste gedriickt halten.

3. Die Liste aller Optionen der Vorversion 3 von Patchwork gibt es auch noch, Sie finden Sie unter Menditab
'Verwaltung' > Sektion 'Aktiv." > Schaltfldche '(De)aktivieren aus Liste'.
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3. Werkzeugleiste (Toolbar)

Die Schaltflache f
eroffnet uns den Zutritt
zur  Gestaltung  der

Toolbar. € " i — u | %
oo m % Eg F @ E F‘ers.‘u:u'wal Ich%sp.
: mm

Wurde sie noch nicht il oz .

Frojekt Szene Schreiben Requisiten Kreativboard Timeline Reguis

. . # b ¥ |
k nn offn Wighl ™ | L
beStUC L qa otfnet !ﬂ- #LEN |_ 1 Subsets x| — Au&rial MLty al Ha
sich nun ein schmaler f .
. Spalten Sze Typ | Wechsel Ferzpekiive
Bereich unterhalb der

Tab-Bereiche mit dem | Zighen Sie (nur rat eingerahmte®schaltflachen auf diese Leiste

Text Ziehen Sie (nur rot 2

Umfahmfe) SChCl[tﬂG— En_ Ko Sl |_ ‘: [N ), P o) Pu) Ex — .ﬂ'.u-ﬁ-l:-lrial Neutral Hd
chen aufdte Leiste. ! Spalten ‘ SZene Typ ‘Wechsel Ferspektive

Fahren Sie nun mit der |:|>|

Maus Uber die Berei-
che des aktuellen Tabs und beobachten Sie, welche Schaltflachen rote Umrandungen beim Uberfahren erhalten.
Diese Schaltflachen kénnen Sie auf die Toolbar Gbernehmen, wo sie an dann ein Zwillingsdasein zu den Originalen
spielen.

Wenn Sie eine Schalftflache auf die Toolbar ziehen (1) und dort fallen lassen, dann verschwindet ab der ersten der
Text (2).

Auf der Toolbar selbst werden die Schaltflachen ebenfalls rot umrahmt, wenn Sie mit der Maus dartberfahren (na-
turlich nur bei aktivem Toolbar-Bearbeitungsmodus), was Ihnen zeigen soll, dass Sie sie nun verschieben kénnen.

Entfernen kénnen Sie die Schaltflachen auf der Toolbar, indem sie ;"' kennz. = Clips
ebenfalls die Toolbarbearbeitung aktivieren und dann die zu 16- Kreativ ANS. i
schenden Schaltflachen auf das Mulleimersymbol auf der rechten ﬁ
Seite ziehen.

Vergessen Sie nicht, den Toolbar-Bearbeitungsmodus durch aber-

maliges Klicken auf die Toolbar-Schaltflache abzuschlieBen!

4. Konfiguration des Schreibbereich-Kontextmeniis

Das Kontextmend (rechte Maustaste) zum Scherib- Funktionsauswah! Kontextmenl Schreibbereich
bereich lasst sich zu einem Teil fei besticken.
Durch Klick auf die Schaltflache zur Werkzeugleis- Markieren Sie die Funktionen, die im Kontextmeni des

- : : . schreibbereichs aufscheinen sallen, hier mit der Leertaste
- Strgl - 1
ten KonflguratloQ 'f mit gedrckter Taste (ausgegraute Funktionen sind (noch) nicht freigeschaltet)
gelangt man in dieses Fenster:

M Bild einfiigen
| Sonderzeichen einfiigen

U1 Link einfiigen

| Geschitztes Leerzeichen einfligen
[] Scharfes s (&, fir Schweiz) einflgen

Hier wird ein grofer Teil der Funktionen aus
hauptsachlich dem Tab »>Schreiben« zur Aktivierung
angeboten.

Man kann nun die gewlnschten Funktionen mit
der Leertaste aktiv setzen, sie scheinen beim nach-
stgnh Be?utzen des Kontextmends im mitleren Be- [ Seitenreferenz einfiigen
reich auf. G R
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Die ausgegrauten (und nicht aktivierbaren) Punkte sind (noch) nicht aktivierte Funktionen.

5. Hilfe(n)

>Normale Hilfe« (F1)

Hilfe erhalt man Uber das MenU ganz rechts oben E oder Driicken der [_F1]-Taste.

Wenn man den Mauszeiger Uber ener Schaltflache oder einem Bereich schweben ldsst und druckt, erhalt
man meistens genau zu dieser Funktion oder dem Bereich, in den sie eingebettet ist, Unterstitzung.

Hilfe als Ausdruck

Die Hilfe liegt auch als PDF-Datei mit Lesezeichen vor, die ebenfalls Uber das Hilfemenu abrufbar ist.

Tastenktirzel

Uber oder das HilfemenU rechts oben erhalt man eine Liste zu den Tastenkurzeln.

Informationen zu den Spalten und Zellinhalten der Kapiteliibersicht

| I
G
%]

Sie erhalt man, indem man mit der Maus bei |E Trugerische Si.. (8 : J
gedruickter [{t]-Taste tber den Bereich fihrt, zu Besuchbei.. mm |y =1=_naill

Szeneninfos

dem man Informationen haben mOchtel Das E‘J;’r:i; : E el i
Ergebnis ist hier rechts abgebildet: Die Uber- SRR __ B Kreativboard-Link(s)

. . _ )| i i
schrift “sagte et\./vas.uber den Inhglt der Spalte § | nerer Abschi. K MSEETHUlgﬂEttE _________ .
aus, wahrend die Liste darunter die Inhalte der Gesprach ... i == 34
Zelle erklart, Uber der gerade der Mauszeiger g Die Konferenz.. H- = 142

schwebt. Hier erfahren Sie Naheres zu den In-
halten der Kapitelubersicht.



Seite 11 Einleitung

Pitch und Datum beim Uberfahren der Szenentitel in der Kapitel-
tibersicht

Wenn Sie mit gedrtickter [Btl-Taste mit der
Maus Uber die Szenentitel in der Kapitel-

gbersicht fahre.n, erhalten Sig zu den jewei- = Fight Pealtgl_ﬂkt Expo.. @ 188
ligen Szenen diese Informationen

« Wochentag, Datum und Uhrzeit, sofern Fight Peak [1. Akt - Exposition 'Al-li
Sie die Timeline aktiviert und den ;Do 15.03.2018 00:00 — 23:59 E
Szenen Datum und Uhrzeit zugewiesen Davor und dann danach
haben + Nach einem freundschaftlichen

« Den Anfang des Pitchs dieser Szene. Taekwondo-Kampf zwischen E
Mit dieser Methode kann man zu » Protagonist Jjohnathan und :

einem Freund Brady auf einer
ergspitze 200 km nordlich von

] oy | e o SRR 3
Las Vegas erfahrt man ein wer 1124 ]
i

Szenen, die gerade nicht aktiviert sind, :
Informationen angezeigt bekommen,
ohne dass man in die Szene selbe ge-
hen muss.

o

Steps aller Szenen in der Kapiteliibersicht

Man kann Szenen optisch mit sogenannten Wer ist Princ[ige? [Twist] H= 55
Steps in einzelne Teile untergliedern. Das ist |  FONIE QES LOWEE: =388 -0 oo oo 28 =2 0o 5o fomnmmn oo oo oo !

nur eine (optional sichtbare) Gliederung, die :W'er ist Principe? [Twist] :
nicht im fertigen Werk aufscheint. i el ol Ul Bl e

Steps sind sehr praktisch, um sich in Stich- qiT B OeUE doing lid Wil :

. ] ) © Savanna. i
worten die Abschnitte von Szenen anzeigen ! :
zu lassen. Das ist beim Uberarbeiten sehr ' 2 Er hatte das nie tun dirfen, !
hilfreich, nicht nur in Romanen, sondern ; denn nun ist sie dazu verpflichtet, |

) . i ihn aus dem Weg zu raumen. |
auch in Sachbuchern. - 9 :

Fahrt man nun mit gedrlckten Tasten [Ait]+ Wie denn? :
oder stattdessen Uber die Szenen in
der KapitelUbersicht, so erhélt man die ne-

benstehend angezeigtwn Informationen, also Wochentag, Datum/Uhrzeit (bei Verwendung der Timeline) sowie
die ersten Steps.

Hilfe zu Begriffen

Suchen Sie etwas Uber seinen Begriff, sei er zu Patchwork oder aus der Buchwelt allgemein, so nutzen Sie am be-
sten das Glossar — Links im MenU oder gleich oberhalb dieses Fensters direkt bei den Buchstaben gelangen kon-
nen.

6. Fenster allgemein

Wie Sie vielleicht festgestellt haben, entsprechen die Fenster nicht ganz dem Windows-Standard. Das ist dabei an-
ders:
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Man kann die Rahmenstarke in den Einstellungen angeben: Einstellungen: Meni >Allgemein<: Kasten »>Ver-
schiedenes< >Rahmenbreite der Fenster:

Liegt ein Fenster einmal in einem schlecht erreichbaren Bereich, kann man mit [stra] + [1F] + Klick auf irgendeinen
Bereich des Rahmens und der Titelleiste berwirken, dass dieses Fnetser verkleinert und zentriert dargestellt
wird.

Fur alle Fenster auBer dem Hauptfenster: Mit der Kombination (st + (At +Klick (oder [Ate]+Klick) in die Titel-
leiste eines Fensters erscheint ein kleines Werkzeugfenster am oberen Rand des Fens-
ters. Hier hat man diese Optionen:

- Klick linker Knopf: Fenster wird links am Hauptfenster ausgerichtet

- Klick rechter Knopf: Fenster wird rechts am Hauptfenster ausgerichtet

- [Einpassen] aktiviert: Fenster wird von der Breite her zusatzlich zwischen den Moni-
torrand und den Rand des Hauptfnsters eingepasst.

Vertikale+horizontale GréBenveranderung gleichzeitig nur rechts unten

Maximierte Fenster lassen sich nicht verschieben
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In diesem Abschnitt findet man:

+ Ubersicht
+ Sektionen
+ Start
+ Parameter
+ Manipulation
+ Story Map
+ Szenentracking
+ Qutline
+ Strukturiert entwickeln
+ Veroffentlichen
+ Projektordner
+ Projekt-Eckdaten
+ Titeleitexte
+ Titeleigrafiken
+ Inhalt(sverzeichnis)
+ Szenenoptik
+ Projektnotizen
+ Exposé
+ eBook-Cover
+ Bandeverwaltung
+ Smart-Import
+ Projektimport
Story Map
Szenentracking
Outline
Der Planungsprozess
Storybuilding — der Rahmen
Plotten
Plotstufeninformation
Mikroplotten
Mikroplot aus dem Kreativboard
Mikroplot direkt zu einer Szene
Mikropolt beim Schreiben
+ Gesamtdokument (Druck, Export als PDF, RTF oder DOCX)
Hinweise Endkontrolle fir sauberes Layout
Normseiten
Drehbuchoptionen
+ eBookerzeugung
+ Pinnwand
+ Drehbuch
Stichwortverzeichnisse
Seitenverweise auf andere Szenen
Im Team schreiben
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Voraussetzungen

Vorarbeiten — Storybuilding und Plotten
Accout einrichten

Teamfunktionen

Von der Teamarbeit unterstitzte Funktionen

Ubersicht

Eine Romanreihe, ein einzelner Roman, eine Kurzgeschich-
te, ein Sachbuch, eine Diplomarbeit, eine Kurzgeschichten-
sammlung oder einfach nur eine Sammlung von beliebigen
Texten — das alles sind Projekte.

Ein Projekt enthalt alles, was zur Veroffentlichung notwen-
dig ist:

« Titeleidaten und, wenn es auch als eBook veroffentlicht

werden soll, das eBook-Cover.

o Den Text an sich.

o All die unzéhligen Helferlein fur Autoren wie Timeline,
Kreativboard usw.

Man legt zuerst einmal ein Projekt an. Der Name des Pro-
jekts auf dem Datentrager muss nicht dem Titel des zukunf-
tigens Werks entsprechen.

Wenn nicht anders eingestellt, wird immer mit der Liste der
bestehenden Projekte gestartet. Man kann aber in den Ein-
stellungen angeben, dass gleich mit dem letzten Projekt
gestartet wird.

Mit der Zeit sammeln sich viele Projekte an mit unterschied-
lichsten Zwecken und in unterschiedlichen Zustanden. Um
die in der Liste einfacher auseinanderhalten zu kénnen,
kann man per Rechtsklick auf ein Projekt dem Projekt ein
Sinnbild zuordnen — rechts sehen Sie die Auswahl. Wah-
rend die meisten bereits einem bestimmten Sinn zugeord-
net sind, kann man den vier Fahnensymbolen eine eigene
Bedeutung geben. Das geschieht in den Einstellungen: Ein-
stellungen: Menu >Allgemein< Kasten »Verschiedenes< Pro-
jektstatus 1.. 4.

Spezielle Zustande:

Projektstatus zuweisen

Kein Status
Dauerprojekt
Artikelprojekt
Fechercheprojekt

& m

|deefkonzept
Erstschrift

Erste Uberarheitung
Dweite Uberarbeitung
Dritte Uberarbeitung

A G0 €3 & i «

Wierte Uberarbeitung
Finfte Uberarbeitung
Ahgeschlossen
Uberarbeiten
Baustelle

Termin

Achtung

Gesperrt
Schreibgeschitzt
frei

frei

frei

P o 411 g

frei

Eintrag A Smartl-lmporttest: entfernen

& Projekt gesperrt. Es l3sst sich erst ¢ffnen, bevor man es entsperrt
& Projekt schreibgeschutzt. Das betrifft nur den Text selbst! Alle anderen Funktionen wie sonst auch.

Sektion »Start«<

é ,! Liste aller bisher getffneten Projekte
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|| Ein neues Projekt anlegen

b

[_T_| Ein bestehendes Projekt 6ffnen
[
@ Ein archiviertes Projekt 6ffnen

E:I|_1i__,_==1 Projekt importieren
Da Patchwork kein Volltextprogramm wie Word & Co. ist, sollte man ein bereits in einem dieser Programme ge-

schriebenes Projekt importieren und nicht etwa in eine Szene kopieren und dort dann splitten. Mit dem Import
kann man namlich gleich den Text, den man dort als Ganzes sieht, in Szenen zerlegen.

Sektion »Parameter«<

ﬁ Eckdaten

Die Eckdaten sind eine der drei Saulen eines Projekts. Sie enthalten Informationen fur die Titelei, das eBook-Cover,
sowie generelle Angaben zu Szenen und Inhaltsverzeichnis. Weiter hinten gibt es dazu nahere Informationen.

| Bandeverwaltung: Projektteile verschiedenen Béanden zuordnen.

@:F Skin fix: den Aktuellen Skin diesem Projekt fix zuordnen. Fixe Zuordnung I6schen: Knopf I6sen. Wenn ein

Projekt fix einem Skin zugeordnet ist, dann betrifft ein Skinwechsel ebenfalls nur dieses Projekt. Alle anderen Pro-
jekte haben nach wie vor den zuletzt standardmalig eingestellten Skin.

Sektion »Manipulation«

[ Archivieren

Ein Patchwork-Projekt ist nicht einfach eine Datei, wie etwa bei Word, sondern ein eigener Ordner mit jeder Men-
ge Unterordnern. Mit der Archivierungsfunktion wird dieser Ordner in eine ZIP-Datei komprimiert.

"'gl Umbenennen

Der Name des Projekt muss nicht dem Titel des zukdnftigen Buchs entsprechen. Am besten kurz und bundig hal-
ten. Hat man das am Anfang versaumt, kann man mit dieser Funktion nachbessern

"E’ Nach Hause verschieben

In den Eistellungen (ganz rechts %) kann man im ersten Tab >Allgemein< einen Stammordner fur seine Projekte
angeben. Mdchte man verstreute Patchwork-Projekte in diesen Ordner verschieben, dann nutzt man diese Funk-
tion. Man 6ffnet damit ein Projekt an einem beliebigen Ort auBerhalb des offiziellen Projektordners (siehe Einstel-
lungen > Allgemein, >Mein Projektpools), das nach Bestatigung mit [Okay] in den offiziellen Projektordner verscho-
ben wird. Danach wird es auch gleich geotffnet.

7 Loschen

Entfernt den Projektordner unwiderruflich.

I+ Projektimport

Import von anderen Projekten zum Zweck der Zusammenflhrung aus mehreren Projekten zu einem Gesamtpro-
jekt.

ﬁ% In Cloud archivieren

Vereinfachte Methode, um Projekte mit anderen Patchworkanwendern — oder sich selbst an einem anderen Ort —
via Cloud auszutauschen. Man legt daftr in den Einstellungen einen Cloud-Ordner an, den man von einer Cloud-
Software Uberwachen lasst. Benutzt man dann diese Schaltflache, wird das aktuelle Projekt in eine Archivdatei
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komprimiert (gleicher Vorgang wie >Archivierenc (erster Punkt hier oben)) und in diesem Cloud-Ordner abgelegt.
&% Aus Cloud importieren

Das Gegenstuck zur vorherigen Funktion: Ein Archiv, das von andernorts hier in der Cloud gelandet ist, wird ein-
gespielt und Uberschreibt damit das aktuelle Projekt und 6ffnet es gleich wieder.

Sektion »Story Map«

Story Map erreicht man aus dem Projekt-Tab heraus. Diese Funktion bietet die Moglichkeit, seine Ge-
il“ 3__@ schichte auf einer Karte zu visualisieren

e |

Sektion »Tracking«

B

Scenentracking oder Szenenverfolgung ist ein weiteres Werkzeug, um besseren Uberblick, bessere Strin-
genz und leichteres Zurechtfinden zu gewahrleisten.

Sektion »Outline«

R Outline ist eine Skizze, eine Ubersicht tber das Projekt mit variablen Daten, die auch ausgedruckt werden

kann.

Sektion »Strukturiert entwickeln«

Pramisse: Der zentrale Satz
zur Geschichte, der als Uber-
all hin verschiebbarer Balken ange-
zeigt wird.

Verwaltung

—_— ; |E=' i-"'
Die Pramisse einer Geschichte bringt — = %K;:ﬁ' =4
in einem Satz die Eckpfeiler in span- |5 _ Plotten Mi-Plot
nender Weise auf den Punkt. Enthal- _ _ _ _
1 Story Map Tracking Cutline Strukturiert entwickeln

ten sind die Hauptfigur, der zentrale
Konflikt und die Lésung.

Nach dem Klick auf die Pramissen-
schaltflache wird irgendwo  das
rechts gezeigte Feld mit dem Inhalt
[Pramisse] angezeigt. [{t]+Klick darauf ermoglicht dann die Eingabe der Pramisse. Man kann die Pramisse beliebig
innerhalb des Patchworkfensters verscheiben.

-+ -

Brady deckt die Machenschaften der Firma auf, in der seine F

/* Storybuilding-Assistent: Dabei handelt es sich um einen Assistenten, der einen durch den gesamten Story-
building-Prozess fuhr: Von der Mission, Uber Figuren bis letztlich zum Plot. Eine groBe Erleichterung nicht
nur fur Ungeubte! Lesen Sie zum Storybuilding-Assistenten nach im Abschnitt Uber das Planen einer Geschichte.

1

%f;% Plotten nach 7 verschiedenen Plotstrukturen, vom Dreiakter bis zum Beat-Sheet nach Snyder.

%‘ Clustering und die Kreativmatrix ist ein Bundle von zwei Werkzeugen.
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Sektion »Veroffentlichen«

EEJ Veroffentli- Titele Inhaltsverzeichnis Inhalt

chungsassistent | o 0L o
Dabei handelt es sich einer- — o
seits um eine bildliche Dar-
stellung der Herkunft der
Daten, aus denen das ferti-
ge Produkt >Buch< oder
»eBook«  zusammengestellt
wird, andererseits gelangt

Inhalt  Layout Inhalt  Layout Thal e Iayc-Ll.l‘
man direkt zu den verschie- i s:|1é$.i§é.1s=er it
denen Ausgaben. eBook

Verknupfungen zu:

» Projekt-Eckdaten

ro e o i ma BT e sl Pl e |
o Ausgabe Gesamtdoku-

ment in Varianten

- Expose/Manuskript Normseiten

- PDF far den Druck / RTF-/DOCX

- eBook (epub/mobi)

- eBook (PDF)

E Direkt zu Gesamtdokument (PDF, RTF/DOCX, Druck)

E Direkt zur eBook-Publikation

Man gelangt genauso zu:
6. Projekt-Eckdaten

et ali= 0=l Fatc ik 4 00 - Lizenz fir Cliff Griff

7. Gesamtdokument (PDF,

RTF/DOCX, Druck) o D___'l_ Meu @ B
8. eBook Lem&ﬂjgj% Sffnen E ‘ ICMD
9. Llayout

Start (Projekt) n ektordner

Sektion >Projektordner«

5] Mit dem Explorer (oder einem anderen Dateimanager) den Projektordner 6ffnen.

Projekt-Eckdaten

Dir Projekt-Eckdaten beinhalten alle einmaligen Informationen zu dem vorliegenden Pojekt, begonnen bei der Ti-
telei Gber die Gestaltung des Inhaltsverzeichnisses bis hin zum Cover fur das eBook.
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Tab Titeleitexte

Informationen, die in der Titelei aufscheinen werden. Selbsterklarend auBer den Editionen: Patchwork sieht vier
mogliche Editionen vor. Jede der Editionen hat ihr eigenes Layout:

1. eBook
Diese Edition wird fur ein PDF-eBook herangezogen (Gesamtdokument) und fur das eBook (eBook).

2. Hardcover
Diese Edition — und »>Softcover« — gibt es, um fur ein und dasselbe Buch zwei Layouts vorhalten zu kénnen. Es
muss dabei nicht >Hardcover« fur ein Hardcoverbuch verwendet werden und »Softcover« fur ein Taschenbuch,
sondern es kann genauso das eine fur Amazon und das andere fir irgendeine andere Druckerei mit ab-
weichendem Format verwendet werden.

3. Softcover
Siehe sHardcover.

4. Drehbuch
Wird verwendet, wenn das Projekt als Drehbuch eingestellt ist. » Anfang Projekt-Eckdaten

Tab Titeleigrafiken

Hier konnen fr die ersten funf Seiten des Buchs (immer beginnend bei Seite 1, also dem Schmutztitel) abfallende
Grafiken festgelegt werden. Nur fur Print! > Anfang Projekt-Eckdaten

Tab Inhalt

Seitennummerierung

Die Art, wie die Seitennummer am Ful3 der Seite dargestellt werden soll. 1

Dabei ist %d der Platzhalter fur die Seitennummer, um den man selbst / Palea
Zeichen zur Gestaltung nehmen kann. Z.B. %d ot Mk
Inhaltsverzeichnis e, "
Selbsterklarend auBer der Darstellung. Es gibt zwei Optionen: T

B Gackgare IS

1. zentriert ist die Variante der Wahl fur Romane. Hier wird unter »Verti- |
kale Achse< angegeben, ab wieviel Prozent der Seite sich nach rechts

die Seitennummern und nach links die Kapiteltitel erstrecken. Inhsalt 2j
2. auBen ist sinnvoll bei Sachbuchern anzuwenden. Hier werden der i A
linke und rechte Abstand angegeben und als Zeilenfinder ein belie- 3 Pt o 8
biges Zeichen verwendet, um leichter Kapiteluberschrift und Seiten- Ml e b e
nummer zuordnen zu kénnen. > Anfang Projekt-Eckdaten sl AR RS
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Tab Szenenoptik

Vignetten sind Szenentrenner nach dem grofBen
Szenenwechsel (auch ***-Absdtze genannt). Man
kann entweder Symbole wie Sterne eingeben

(x** oder — o — oder andere) oder aber eine Sym— komme ich heute ohnehin nicht mehr. Dann wenigstens
bolschrift verwenden und so schdne Grafiken ein- ein Promille davon mit Treppensteigen abdienen.

fugen.

Das kann dann so aussehen wie bei dem Bild —

rechts. Dort sehen wir gleichzeitig auch ein Bei-

spiel fir den nachsten Punkt: on der U-Bahn-Station sind es wenige Minuten tiber

die Potsdamer Stralle im Zentrum Berlins in das Biiro-
Initialen konnen bestimmten Szenentypen zu- Hochhaus des Verlags. Ab und zu liegen heute auf dem

geordnet werden. Sinnvoll sind Hauptkap]teL Un- sonst vollig sauberen, breiten Mittelstreifen kleinere Aste
terkapitel und groBer Szenenwechsel  mittlerer und Blitter, die von dem verheerenden Sturm gestern vom
Szenenwechsel (Leerabsatz) eher nicht.

Geschmackvolle Initialen sind mit einer Menge Tufteln verbunden. Die Schrift muss Umlaute kénnen, korrekt ge-
schnitten sein, nicht zu zart und so weiter. Eventuell zwei, drei Stunden dafdr einplanen.

Da eBooks keine Schriften untergejubelt bekommen kénnen, wird dort dieselbe Schrift wie vom FlieBtext genom-
men. Mit den Parametern GréBBe und Abstand kann man sich der optimalen Optik annéhern. » Anfang Projekt-Eck-
daten

Tab Projektnotizen

Hier kann man beliebige Notizen zum Projekt hinterlegen. Ich selbst verwende diesen Bereich fur Klappentextvari-
anten. » Anfang Projekt-Eckdaten

Tab Exposé

Exposés sind ein dermafBen delikates Thema, dass es dazu ein eigenes Video auf der Patchworkseite gibt. Aus die-
sem Grund werden hier nur die Fakten beschrieben.

¥ Entleert den Exposébereich

#2 Aus Pitchs generieren: Es werden samtliche Szenen der nebenstehend als zu tibernehmend angekreuzten Um-
bruchstypen mit ihren Titeln und ihrem Pitch in den Bereich unten aufgelistet.

Hinweis: Besteht bereits ein langerer Text im Pitch, kann man zu diesem Zweck eigene Kurzpitchs erfassen, indem
man diesen Text in [eckige Klammern] setzt. Daftir muss man dann allerdings auch die Checkbox Pitch: Nur Text
innerhalb [Klammern] aktivieren.

Bl ™8 oo == Umbruchstypen an Szenen, die in die Pitchzusammenstellung aufgenommen werden sollen
Titel: Auch innerhalb [Klammern]: Fir die Szenentitel Pitchzusammenstellung wird auch der Text innerhalb der
Klammern Ubernommen

Pitch: Nur Text innerhalb [Klammern]: Aus den Szenenpitchs nur den Text innerhalb [eckiger Klammern] Uberneh-
men

Mailadresse ... Telefon: Diese Angaben werden in Kopf- und FuBRzeile des Exposés angedruckt (wichtig!)

Exposé-Checkliste
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Mit dieser Checkliste wird man an

Checkliste Exposé fiir dieses Projekt (‘ideo auf der Patchworkseite)

Fajlerfeslftzr:tlisg?ggzhcrj;_zu einem /& ¢ 1 Pitchs als Expusévurlage.sind EI’S'[E”’F
Viel davon spielt sich in diesem /& [v] 2 Zusammenstellung aus Pitchs generiert
Fenster ab, aber nicht alles. Um /& [v| 3 Exposészene angelegt (Ende oder Anfang, deaktiviert)
nicht die Ubersicht zu verlieren, /& ¥ 4 Zusammenstellung in dise Exposészene (bertragen
gibt es diese Checkliste. /M [v| 5 Handlung geschreiben (maximal 3 Seiten)

M [v| B Handlungstesxt gewissenhaft geprift
Mit der Leertaste kann man die er- | &[] 7 Autorendaten (Mail .. ) hier eingetragen
ledigten  Schritte ankreuzen. Die | #[] g Gezarmten Exposébereich geleert (Knopf mit Besen)
Checkliste wird pro Projekt gespei- | &[] g Exposeévorlage geladen und ausgefillt
chert. M [] 10 Handlungstext in Abschnitt sHandlungs Obertragen
Das Ziel list es, hier im Exposébe- | M [ | 11 :Beschreibung: und ;Entwicklungs bei Figuren ausgefillt
reich und bei den Figuren die Vor- | M [ 12 Im » Gesamtdokument, Edition :Mauskript: + [Expose]
aussetzungen zu schaffen, damit | it [Leertaste] abhaken M soll M optional

das Exposé im Gesamtprojekt auf
Knopfdruck passt.

Erklarung zur Standardvorlage:

Wenn man bei der Ausgabe des Gesamtprojekts 'mit Exposé' angibt, wird die Titelei durch das Exposé laut diesem

Fenster ersetzt. Dabei werden %Platzhalter% durch die entsprechenden Begriffe in den Eckdaten ersetzt.

Alles was [in eckigen Klammern] steht, sind Hinweise fur einen selbst zum Exposé. Man kénnte diese Hinweise

auch stehen lassen, denn alles was in eckigen Klammern angefunden wird, wird nicht ausgegeben.

Liste der Platzhalter:
o %titel% — Der Titel des Werks

o %subtitel% — Untertitel des Werks

o %datum% — aktuelles Datum zum Zeitpunkt der Gesamtdokumenterstellung in der Form TT. Monatsname JJJJ

o  %autor% — Autorenname
o  Y%adresse% — Autorenadresse
o %email% — Mailadresse

o %tel% — Telefonnummer

o %genre% — Genre des Werks (‘'Form’)

%seiten%, %worter%, %zeichen% — Diese Daten des Werks. Entfernen Sie jeweils die, die Sie nicht ausgeben
mochten

Am Schluss des Exposés, also nach dem Titel 'Figuren' werden alle Figuren angehangt, die in der Figurenliste als
Hauptfigur gekennzeichnet sind. Angedruckt werden Name und Name3 sowie die Beschreibung und die Entwi-
cklung — also die Daten, die tblicherweise Lektoren interessieren. Somit liefern Sie ein perfektes Exposé auf Knopf-
druck. > Anfang Projekt-Eckdaten
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Tab Cover

Wahrend Print-Covers generell immer als separate PDF-Dateien an die Druckereien gegeben werden, muss man
beim eBook die Covergrafik mitgeben, denn sie ist ein Bestandteil fur ein valides eBook.

Die idealen MaBe sind 781 x 1250 Pixel, also im Verhaltnis 1:1,6. Keine zu groBBen Grafiken verwenden, das eBook
wird dadurch unverhaltnismé&Big gro3 und kostet (bei Amazon z.B.) héhere Downloadgebuhren. > Anfang Projekt-
Eckdaten

Bindeverwaltung
Ubersicht
Ein Pat-
chwork-Pro-
jekt kann Frojekt Szene Schreiben Requisiten Kreativboard Timeline Reguisitentimel
mehrere Ban- {E =5 | ] A
Meu * Import Eckdaten 1 =
de erhalten, é -! D'_']" an @ ﬁi ﬁ i 22um
also alle .BU— Letzte Projekte D] Offnen \E:_ﬁ Archiv g Bandeverwaltung f.!ﬁir) a4
cher zu einer f Start (Braiek i - .
Reihe. Der art (Projekt) arameter
groBe Vorteil B Szenen aVerwaltung von Banden
davon  liegt fKapitel { Szene 4.!
darin, dass die Teil | - Eegegnung —_—
einzelnen BU- J= Teil Il - Meisterung Aktuell kein Band, sondern gesamtes Werk
cher  zwar Danach Name des Bandes ' [Enthaltene Teile/Kapitel |
eigenstandige Down Under Band | - Begegnung Teil | - Begegnung
Werke  sein Lotte Band Il - Meisterung Zum Autor
kénnen, aber Melbourne Band Ill - Sieben Worte |'Vom selben Autor
Murray Moorcroft “

meist mit den-

Erfindungsfieber
selben Prota-

. Besessen
gonisten - und Zuriickgelassen
an denselben Ausbruchsversuch
Schauplatzen

handeln. Auch Kontexte ziehen sich durch die ganze Reihe.
Mit der Bandeverwaltung kann man beides vereinbaren:

1. Einzelne Bucher/eBooks
2. Gemeinsame Ressourcen

Fur das Arbeiten mit mehreren Banden pro Projekt gibt es deshalb eine eigene Bande-Verwaltung. Man gelangt
zu ihr Uber den Tab Projekt > Sektion Parameter.

Dieses Thema betrifft folgende Bereiche:
» Bande-Verwaltung selbst (hier beschrieben)
o Projekt- bzw. bandbezogene Projekt-Eckdaten

o Projekt- bzw. bandbezogene Titeleien
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o Ausgabe des Projekts als Textdatei, PDF-Datei oder Druck
» Ausgabe des Projekts als eBook
» Weitere bandbezogene Aktivitaten (weiter unten)

Es ist sinnvoll, mehrere Bande in einem Projekt zusammen zu fuhren und nicht fur jeden ein eigenes Projekt zu
machen. Von der Geschwindigkeit her ist es Patchwork egal, weil ja jede Szene ohnehin ihr eigenes Dokument hat.
So ist auch eine zehnbandige Serie kein Problem. Der Vorteil liegt auf derHand: sémtliche Recherchen und Requi-
siten massen nur einmal angelegt und vor allem gepflegt werden.

Verwaltung der Bande

Hier werden auf der linken Seite die Bande

Verwaltung von Banden

*
EFs F & B
= = — L=, :\_Q [=—

IAktueII kein Band, sondern gesamtes Werk

eingetragen (!+ zum Anlegen eines neuen

4 .
Bandes, ! zur nachtraglichen Anderung

des Namens). Diese »Bande« sind symboli-

sche Gruppenbezeichnungen, der Name Mame des Bandes | |EnT__ha1tene Teile/Kapitel I
tritt nach auBen nirgends in Erscheinung. s i TeRR=Hracorag
_ ! ‘ Band Il - Meisterung Zum Autor
Mit B=L, kann ein Band entfernt werden. |Band Il - Sieben Worte |VVom selben Autor
<

Damit gehen allerdings auch alle zu diesem
Band gemachten Einstellungen in den Pro- ‘
jekt-Eckdaten und die Titeleien (so welche
gemacht wurden) verloren. Auch das betrifft b

aber nur die Daten im Projekt intern. Wenn | Um Kapitel einem Band zuzuordnen, diese aus der Kapiteliber-
man also ein Cover zugewiesen hat, ist es | sicht hier auf den entsprechenden Band ziehen. Reihenfolge egal.

zwar im Projekt nicht mehr vorhanden, die | Enthaltene Requisiten [7]fett anzeigen: [#] farbig anzeigen =
Ursprungsdatei bleibt aber davon natdrlich
unberuhrt.

Mit der Schaltflache :!@ konnen in der KapitelUbersicht alle Szenen, zu dem gerade gewahlten Band hervorgeho-
ben werden — der Szenentitel wird rot dargestellt.
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Nun zieht man von der

Kapitelibersicht die jewei- Projekt Szene Schreiben Requisiten Kreativboard Timeline Requisitentimeline  Storyline

lige Szene auf den ent-
sprechenden Band (1). Zur
Kontrolle werden dann die " B, Wanien
enthaltenen Szenen rechts Spalten

E!Eﬁ_f@ -

Ich-Fersp =
Verwaltung wvon Banden

Persanal

angezeigt (2). Theoretisch i Requisilakiuell kein Band, sondern gesamtes Werk

ﬂ ﬂ Li | = I %_‘_‘_ Dazu E"‘Q Verwalbem

kann so man bglleblg viele T e
Szenen zu einem Band |mTeilll- Meisterung g

zusammenfassen. Was ||@ Teil ll - 7 Worte o &

] Zum Autor =@ ..
man aber nicht steuern | vom sebenAutor £ m
kann ist die Reihenfolge, in | Vom sefben Autor £

der diese Szenen dann im
Band aufscheinen. Das ist
namlich immer die vertika-
le von oben nach unten
aus der KapitelUbersicht,
wie in jedem normalen Gesamtprojekt auch.

| Hame des Bandes |_Errthaﬂ.e_|_'|_a_'!'ﬂile.l'l_{a_pi_lel

Band | - Begegnun Teill - Begagnung
Band Il - Meisterung - Zurm Autor
Band lll - Sieben Worte™ Vom selben Autor

ot

a*

Um Kapitel einam Band zuzuordnen, diese aus der Kapiteliber-
sicht hier auf den entsprechenden Band ziehan. Reihanfolge egal.

Enthaltene Requisiten [/] fett anzeigen [/] farbig anzeigen | %

Es empfiehlt sich also, so, wie man im Bild oben sieht, fur jedem Band eine eigene >Dummy<-Szene zu erstellen,
der man dann die zu diesem Band gehérenden Szenen unterordnet. So hat man auch in der Kapiteltbersicht eine

griffige Organisation.

Tipp: Wenn man ein oder mehrere bestimmte Kapitel bei jedem Band verwenden mdochte, dann legt man die in
der KapiteltUbersicht ganz hinten als eigene Kapitel an und zieht sie einfach bei jedem Band zu den Band-Szenen.
Das sieht man im Bild oben schén, da sind es die abschlieBenden Kapitel »>Zum Autor< und »Vom selben Autorc.

Auswahl des aktuellen Bandes (fiir eBook, Gesamtdokument, Suche usw.)

Man kann auch direkt in der Bandeverwaltung einen be-
stimmten Band aktivieren oder das ganze Projekt. Aktivie-
ren bedeutet, dass dieser Band bei allen bandbezogenen
Aktivitaten vorbelegt wird. Sie sind unten aufgezahlt. Einen
bestimmten Band wahlt man aus, indem man auf ihn dop-
pelklickt. Zurtckschalten auf >gesamtes Dokument< kann

man in der Bandeverwaltung mit der Schaltflache ! .

Sobald Bande angelegt sind, kénnen diese an mehreren
Orten Uber eine Drop-down-Liste ausgewahlt werden
(rechts, beim eBook).

Eingabe bandabhingiger Daten

Bandabhangige Daten werden festgelegt:

Eckdaten

Grundlagendaten

Betrifit: |das gesamte Projek|

Zilbe/Band | - Begegnung
Band Il - Meisterung

[ |RedyBand Il - Sieben Worte

« Inden Eckdaten des Projekts. Die Angaben betreffen alle Bereiche, vom Autor bis zum Cover .

« Inden Einstellungen bei den Titeleien.
« In den Requisiten

Mit der Taste oder der Schaltflache [Band +] im Kopfbereich der Requisiten kann man die dem aktuellen
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Band zuordnen und abwahlen.
« Zum Abruf der bandabhangigen Daten
Wahrend bei der Verwaltung der Basisdaten alle Eingaben den Bereich betreffen, der eingestellt ist (gesamtes Pro-
jekt oder ein bestimmter Band), ist es bei den Titeleien etwas komplexer, da es nicht nur zwei, sondern drei Ebe-
nen gibt:
1. Der Standard, der samtliche Titeleien betrifft und projektunabhangig ist
2. Das aktuelle Projekt betreffend oder
3. Einen bestimmten Band betreffend.

Schaltet man bei den Titeleien den Band um, sieht Patchwork in der Reihenfolge vom Band bis zum Standard
nach, wozu spezifische Daten vorhanden sind und zeigt diese dann an, ansonsten die der nachsthéheren Ebene.
Im Klartext bedeutet das: Wurden fur z.B. die eBook-Titelei bandbezogene Daten zu Band | angegeben und man
wechselt in der Drop-down-Liste zu Band I, dann werden dort auch diese Angaben angezeigt. Wurden bei der Ti-
telei 2 aber nur die projektspezifischen Angaben gemacht, werden auch nur die angezeigt (und bei der Ausgabe
herangezogen). Wurden weiters bei der Titelei 3 nicht einmal projektspezifische Angaben gemacht, wird der pro-
jektunabhangige Standard herangezogen. Also immer die maglichst detaillierte Ebene, die gefunden wird.

Dazu ist aber eines zu sagen: Bei den Titeleien macht es nicht viel Sinn, bandbezogene Titeleien einzurichten.
Meistens nicht einmal projektbezogene. Warum? Die projekt- und bandbezogenen Daten gibt man ja bei den
Projekt-Eckdaten an, vom Untertitel Uber das Erscheinungsdatum bis zur ISBN. Dort natdrlich pro Band, weil wahr-
scheinlich der Bandnamen im Untertitel steht, also etwa Teil | = Begegnung. Wozu dann also noch fur alle anderen
Bande spezifische Abweichungen in der Titelei eingeben? Alles Abweichende wird ja in den Basisdaten verwaltet
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Wie richtet man »Band-Szenenc< ein?

Ganz einfach als Hauptkapitel. Hat man zum
Beispiel drei Teile, gibt es auf der horizontal

obersten Ebene, drei Szenenknoten, denen Projeki Szene Schreiben Requisiten Kreativboarc
alle Kapitel des jeweiligen Bandes unter- mﬂ n D ﬂﬁ‘ﬁ = O Jm
geordnet sind. Siehe rechts: Teil | — Begeg- 2 ﬁ =0 %nﬂ |; el |
nung hat die Kapitel Das Experiment, Caram- W, Wahlen T O Subsets Oy | —
bolage, Ein neues Leben usw., die wiederum ,j* g ;Zene e |
ihre groBen und mittleren Szenen enthalten.
Zur Definition eines Teils gibt es zwei Varian- B Szenen <" Requisiten T [ Szen
ten: Kapitel /! Szene |E|
Die Titel Teil | — Begegnung, Teil Il — Meiste- |& Teill - Begegnung & 2393
rung und Teil Il — 7 Worte sollen als eigene |® T€illl - Meisterung A ]_.)
Kapitel aufscheinen, also vor der Uberschrift B Teilll - 7 Worte Ll 2266 2 :
ein .Se|.tenvorschub.. E; soll abgr das wahr- % J
scheinlich erste wirkliche Kapitel (7962 - Kol an der Wassardnie: M E:B.- 3
Sieben Worte) nicht mit einem Seitenvor- 1963 - Point of no return N 130 _)
schub eine Seite spater beginnen, sondern Zwischen den Welten 34
darunter, wie das bei Unterkapiteln der Fall = 1987 - Studienzeit e 393
ist. Milena oo 4—G-— 4
Um das zu erreichen, druckt man auf der Zei- ;‘Fé’:;t : Eg
le von 71962 — Sieben Worte auf (MenUtab g Vinzent B 14:9
'Szene ' > Sektion 'Sondereigenschaften’ > Vinzent - 1 - —E— "_l-)
Schaltflache 'Seitenw.umkehr'). Vinzent - 2 m 30

Vinzent - 3 =

Beschreibung der hier gewahlten Umbruche
(Szenenwechsel):
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Teil — Vorher Seitenwechsel

2. Kapitel — ist vom Szenenwechsel her
ein Unterkapitel, wird aufgrund des-
sen auch so angedruckt, also mit Ab-
stand unter dem >Kapitel, das aber in
Wirklichkeit der Teil ist.

Weitere Kapitel werden ebenfalls als
Unterkapitel gekennzeichnet, nur mit
dem Unterschied, dass sie eine Sei-
tenwechselumkehr erhalten.  Somit
beginnt das Unterkapitel trotzdem auf
einer neuen Seite, was es sonst nicht
wurde.

Die den Kapiteln untergeordneten
Szenen werden ganz gleich gehand-
habt wie immer

Ergebnis:
Rechts sieht man das Ergebnis. Der Text
>Wir kdnnen ...« ist der ganz normale Text

der Szene Tell IIl = 7 Worte, rechtsbindig
ausgerichtet.

Inhaltsverzeichnis:

Bei dieser Variante kann man bei einem
Sammelband praktisch das Inhaltsverzeich-
nis nach Teilen gegliedert ausgeben.

Soll der Titel Teil /Il — sieben Worte nicht
angezeigt werden, weil er eh in der Titelei
steht (Einzelband) , dann wahlt man die
zweite Methode: Man setzt die komplette
Bezeichnung des Teils in eckige Klammern.
Eckige Klammern bedeutet ja 'nicht an-
drucken'. Also wird so einfach die Uber-

TTTITTr I I T T T e T I T T T T v I T v Ir v ra v v r T v v rev T v v Iovur T v TowT T

Teil 111 - 7 Worte

Wir kénnen vor uns e davonlanfen,
denn sogar jeder Gedanke

bleibt bis zu sciner Edosung mit uns verbunden.

1962 - Sieben Worte

In Bernhard herrschte absolute Stille, Bis auf ein dumpfes

Uth... Uth..

sierte,

. Uth, das gleichmiifiig in seinen Ohren pul-

Gleichzeitig griff Eiseskilte nach seinem Herzen Warum
bewegte sich Margot mchtr Er wollte aufsprongen, schrezen,
Hilfe holen, sich anf den Schiitzen stiirzen, er kam ach vor
wic in cinem Karsssell, Mit noch melr Angst machender
Geschwindigkeit fegten die Bilder durch seinen Kopf und
er hatte absolut keinen Plan, was er tun sollte. So sall er auf
dem Balmnsteig, ilwen Kopf in seinem Scholl und strich
iliber ihr Haar, iber ihwe Wangen, schiittelte sie lewcht, luelt
aber inne, als thm Klar wurde, dass das nichts bewirkte.

slargot ... Du ..«

Ihre Aungenlider flatterten. »hlein Bernhard« Er las es
mely von ihwen Lippen ab, als dass er es hiitte verstehen
kdnnen.

#»Bleib bel mire, flisterte er, wiederholte es lauter und
schue es dann lumaus: »Blalb ba mur, lass ouch micht

zuriickls

schrift ausgelassen und es beginnt mit dem ersten Kapitel, hier Das Experiment.

Zweite Option:

Man kann naturlich auch anders arbeiten, was sich dann allerdings nicht mehr fur Sammelbande mit Zwischen-

Uberschriften im Inhaltsverzeichnis fur die Teile/Bande eignet.

Dafur wurde man ...

1. Die Teile-Szene ebenfalls Hauptkapitel

2. Die eigentlichen Kapitel ebenfalls Hauptkapitel, allerdings beim ersten jedes Teils wieder eine Seitenwechsel-

umkehr, damit es keinen Seitenvorschub vorher generiert.
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Dort wird die Bindezuordnung ausgewertet

» Projektkopfdaten

 Titelei (Einstellungen)

o Ausgabe als Gesamtdokument (Text, PDF, Druck)

o Ausgabe als eBook

« Suche

« Suche Uber Begriffsreferenz

« Austausch Lektor/Korrektor

« Nummerierung von Uberschriften

» Requisiten (Zuordnung und Sortierung)
« Requisiten-Timeline

» Dialogverfolgung

« Story Map

« Szenenlangenvisualisierung

Smart-Import

Der Smart-Import dient der (freundlichen)
Ubernahme von langeren Texten nach Pat-
chwork. Das erfolgt halbautomatisch, weil
man dabei gleich den langen Text am
Stuck in Szenen aufbrechen kann.

Voraussetzungen

Bevor man einen Text mit Smart-Import
Ubernimmit, sollte man die besten Voraus-
setzung schaffen: Patchwork muss erken-
nen, wo Szenen beginnen. Daflr bitte im
bisherigen Programm (Word & Co.) fol-
gende MaBBnahmen setzen:

1. Kapiteluberschriften fett formatieren.

2. Szenenwechsel durch Leerabsatze
oder ***-Absatze kennzeichnen.

3. Die Datei speichert man als RTF-Datei.

Nun kann man Smart-Import starten. Man
schon Szenen enthélt.

Srnan-impoi - Obemahma grofer Tase mic Spenersiniaiung

- \Edcherfur sisban Worta \Expaes bur mesen Wade rf

C\Bocharthur meben Warle Prajct Expon & Mur sizban 'Worte Conf

e

Teil endet darit, dass Bemhand auf dem Bahnsteig sitzt, den Kopf der

Maorklores strebanden Margot im Schai. |

Teil 1L

beginnt ebandort, Margat stirbr in Bemharnds Handen, Firihn andert sich
ales, er wird uhelas. Er mochte weg aus Deutschland. Sein Weg fahrt in
nach Australien, wo er hofft, dass seine Turbine Interesse finder, was sich
abar als taube Muss zraeist.

Er lernt Lotte kennen, die e Leben in Deutschiand entfliohan =t um
ihrzn Water in Caim zu pflegen und die bin seinen Kummer ein wenig
vergessen lisst, Und er trifft auf ginen zurickgezagenen Mikardar, der m
alen Raurn fiir Efndungen gibt. Das befeuert seinen Wunsdh nadh fBuhm
won Neuam und er stirzi sich in ~ - Arbeit, allkes um sich 'I-'E'I'QE'S-'S:el'ld - augh
Lathe.

Der nachste Knick in sainem L _A gin Schlangenbiss, der um ein Haar
tddich ausgeht. Aber er kammt durch, nimmt sich vor, ein ruhmloses, aber
ghickliches Leen mit Lotte zu beginnan, Leider karnmt dieser Entschhuss 2u
spat: Latte ist aufgrund eines missglidaten Suizids ihres Noch-Mannes nach
Deutschland zurickgarsist. Ale Bemhard sie dort ausfindig macht, efahrt er,
da==s sin gich fur di= Plege fres nun varknippelten Mannas antecheidat, in
dessan Schuld sie zu stehan gaubt,

Wieder st Bemhard all=ine. Di=smal wandert er nach Thailand avs, und
versendel seine Ruhelosigkeit in den Baw enes kleinen Hauses direkt am
Me=r. Er larnt den mystischen Jéhe kannen, dar ihn auffangt, als ar nadh
Fertigsielung seines Hauses endqiiltig ratkas und verzweifelt it und keinen
Sinn mehrim Leben sieht. }bE ernnert ihn an seinen Wansch zu malen.
Diese Tatighkeit entschieunigt in ks zu einem Leben der Maditation und
Einkeshr. Madh nund funfzehin Jahren Thailand stirbt er fiedich im Garten
aines s Tempel des Meares«, Als or Margat in Jenseits tiffe, wird bm Kar, |

.. Dsersprirgen 3

... enwetiem [rabs markken) <4

?lempﬁ«mhm [E]
- bl Limlerhasda tilel O
dirakt 2u letztem Tiel da 58y
ingolde Soans =

... I mitlkane Sxana -

Hier werden Teocteibe mankaert
und Sie enlechaden, was jo-
wale damit geschehen ol

Yepwendan S dablr mmar
die passande Schaltiacha.

Kach jadar Enfechaidung wid
arlomatisch der ndchsle Tadted
markedt

TIFP: Sehen S das Feneter
e grofl wiz maglich. um Sranan-
endan zu arkarnen.

kann Ubrigens auch nachtraglich Text Ubernehmen, wenn das Projekt

1. Stufe — Auswahl der zu importierenden Datel

Hat man den Word-Konverter installiert, dann kann das RTF, DOC und DOCX sein, ansonsten nur RTF.



Seite 28  Projekt

2. Stufe — der Import selbst

Der Import ist ein Dialog zwischen dem Programm und einem selbst und funktioniert in diesem Wechselspiel:
1. Smart-Import markiert Text, nun ...
2. Man entscheidet, was damit geschehen soll.

In dem folgenden Prozess werden die gerade nicht méglichen Optionen ausgegraut. Andere Bereiche sind griin
umrahmt; das sind Vorschléage aufgrund der Markierung, die am wahrscheinlichsten zutreffen durften, aber kein
Muss sind — Sie entscheiden! Daraus resultieren fir die eigene Aktion diese vier Moglichkeiten:

1. Ist das Markierte der Buchtitel respektive der Autorenname? Markiertes ...
Diese Optionen stehen nur am Anfang und bei einem leeren Projekt

2ur Verfugung. .. &' Buchtitel Gbernehmen

Wenn das Markierte also der Buchtitel ist, klickt man auf ] ... als - als aitorennamen nehmen EJ
Buchtitel tibernehmen. Ist es der Autorenname, klickt man auf §= ..
als Autorennamen nehmen. 5 . iiberspringen ¢
Patchwork markiert den nachsten Part.

. erwre{ern (mehr markieren)

2. Markiertes Uberspringen oder erweitern.
Gleich am Anfang = Uberspringt man zum Beispiel das Impressum
(so vorhanden). Spater kann es sein, dass Patchwork innerhalb einer __,)
Szene stehen bleibt, nur weil es auf eine fette Formatierung gestoBen .- ist Unterkapiteltitel TH
ist. In diesem Fall s# erweitert man die Markierung passend mit ... er-
weitern (mehr markieren).

3. Markiertes ist eine Haupt- oder Unterkapiteltberschrift. "!‘_,J
Das sind jetzt die Titeluberschriften, die im Quelldokument fett mar- .. in mittlere Szene -
kiert wurden. Dadurch wird eine Szene des Typs @ (Hauptkapitel) oder des Typs Ml Unterkapitel angelegt.

4. Markiertes ist FlieBtext.

Hier geht es nun um den Massentext. Fur einen FlieBtextblock gibt es zwei Maglichkeiten:

__ ist Hauptkapiteltite!

.. direkt zu letztem Titel dazu m

... In grofie Szene m=m

A) Das Kapitel hat nur eine Szene
In diesem Fall kann man mit der Option @ ... direkt zu letztem Titel dazu den Text gleich bei dem aktuellen
Hapt- oder Unterkapitel unterbringen.

B) Das Kapitel hat mehr als eine Szene

In diesem Fall wissen wir ja, dass das Haupt- oder Unterkapitel selbst keinen Text enthalten darf. Also weist
man den Smart-Import an, eigene Unterszenen zum gerade angelegten Haupt- oder Unterkapitel anzule-
gen. Dabei wird der nun markierte Text in einer Szene gespeichert, die einen ..

+ *** grof3en Szenenwechsel bedeutet.
+ B0 mittleren Szenenwechsel bedeutet.

In diesem Dialog-Rhythmus einfach das ganze Projekt durchgehen. Oben zeigt der Fortschrittsbalken den Stand
der Dinge.
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Projektimport

Mit dem Projektimport kann man andere Patchwork-Projekte in eines zusammenfuhren. Diese Funktion kann man
etwa dann verwenden, wenn verschiedene Partner an einem Projekt arbeiten, das dann von einer zentralen Stelle
in das eigentlich Hauptprojekt zusammengefuhrt und lektoriert werden soll.

Es gibt allerdings Einschrankungen, die beachtet werden sollten (siehe unten!

@ Diese Schaltflache im Projekt- Anderes Projekt zum aktuellen dazu-importieren
tab »Manipulation« Leitet die Ope- Standard-Ordner
. . . . . {P i i 0 g’ Bl
ration ein. Die Bedienung ist denk- el (IR ReNen ﬁ imeae =y
bar einfach:
1. Man offnet das Projekt, indas | Kapitel / Szene \ll|[+] Seiten| ~
andere importiert werden sol- '

len Dominigque [Ausldsendes Ereignis]
. . S Vegas - Dominique

2. Mlt [Artchivdatei , oﬁngn] Alien Center [Verweigerung des Rufs]

wahlt man.das zu |mport|§— Besprechung
rende Projekt aus, das in Abgesoffenes Attentat [Katalysator des 1. Plotpoints]
Form der Sicherungs-ZIP-Da- |@ Was weilt Savanna?[1. Plotpointt]
tei, die man vorher mit dieser Ben [2. Akt - Eskalation - 1. Pinchpaint]
Funktion anderswo erzeugt Trugerische Sicherheit [Katalysator des Midpoints]
hat: Menutab ' Projekt ' > Innerer Abschied [Midpoint]
Die Konferenz[Mirror]
Neue Aussichten [Sex at sixty]
: Heimkehr [2. Pinchpoint]
Man sieht nun unteh den Ka- Flucht [Katalysator der Krise]
pitelaufbau des Projekts. Eigentlich logisch [Krise]
In  Standard-Ordner  kann [Katalysator 2. Plotpoint]
man angeben, in welchem @ Contra, Re[2. Plotpoint]
Ordner man die ZIP-Archive

Ublicherweise ablegt.

Sektion ~ 'Manipulation' > 14,2

Schaltfliche ‘Archivieren'.

IEREEEERE LR R R L
[
s

3. EinKlick auf die Schaltflache [Import] stellt den Import fertig.
Diese Daten eines Projekts werden importiert:

» Szenen werden in unveranderter Struktur an die letzte im gedffneten Zielprojekt vorhandene angefugt.
Innerhalb der Szenen werden Ubernommen:
- To-dos
- Steps
- Kommentare
- Pitch und Epigraph
Zu den Szenenrequisiten werden tbernommen:
- Bilder
- Notizen
- Recherche-Elemente, auch mit der Konzeptarbeit verkntpfte

« Die Konzeptarbeit (Projektrecherche) wird gleich wie die Szenen Gbernommen: Die Recherchebaume der zu
importierenden Projekte werden an die bestehenden angehangt. Verknupfungen zu Szenen werden ebenfalls
Ubernommen und neu zugeordnet
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Es werden demnach nicht dbernommen: Kontexte, Requisiten (Figuren, Schauplétze und Gegenstéande), Timeline,

Story Map, Kreativboard, Szenentracking, Plot und Clustering, Bandeverwaltung, Erzahlstrange, geparkte Texte,
Szenenpapierkorb und weitere belletrstikbezogene Features.

Vorgehensweise Gruppenarbeit:

Sinnvollerweise wird die Zusammenarbeit so organisiert, als es eine zentrale Stelle gibt, an der die Faden des
Projekts zusammenlaufen und beliebig viele Co-Autoren.

Alle Nutzer verwenden Patchwork, wo sie ihren spezifischen Bereich bearbeiten. Das betrifft den Text samt Bil-
dern, Pitch, To-dos sowie Konzeptarbeit (projektbezogene Recherche).

Sind die Co-Autoren fertig, archivieren Sie ihr Projekt (Mendtab ' Projekt ' > Sektion 'Manipulation — (Arch:
29.06.2021 17:50)" > Schaltflache 'Archivieren') und senden die ZIP-Datei an die »Zentrale«.

In der Zentrale werden die ZIP-Archive nacheinander Ubernommen und bilden so das endgultige Projekt. Nun
wird der gesamte Text eventuell neu gegliedert und redigiert (Rechtschreib-/Grammatikprifung und evtl. Stil-
prafung). Hier wird eventuell auch darauf geachtet, dass Grafiken passend angeordnet sind, also zentriert aus-
gerichtet werden und deren Untertitel direkt darunter steht. Damit ist die beste Voraussetzung fur einen spate-
ren Bildnachweis am Ende des Werks geschaffebn.

Hinweis: Sollten Sie aus dem Glossar hierher gelangt sein, lesen Sie auch den dartber befindlichen Bereich zum
Projektimport.

Story Map

Die Funktion bietet die Mdglichkeit,
seine Geschichte auf einer Karte zu
visualisieren, wie es rechts zu sehen
ist. Auf diese Weise kann man nicht
nur den Verlauf der Geschichte auf
beliebig vielen Instanzen, also Karten,
beobachten, sondern auch Notizen,
bemerkenswerte Punkt (POl = Point
of Interest), Bilder und Notizen auf
der Karte festpinnen.

Die Funktion Story Map eignet sich
gleichermafen fur Fantasy-Romane
als auch jede andere Geschichte bis
hin zu Reisetagebuchern — in Zeiten
von Google Maps sollte ein passen-

der Screenshot kein Problem darstellen. So kann man etwa von Google-Earth-Karten mit Bildern aus StreetView
(beides Srceenshots) ausrusten, um sich bei Bedarf die wichtigen Orte ndher anzusehen.

Arbeiten mit der Story Map

Beim ersten Aufruf von Story Map wird man dazu aufgefordert, eine Grafik als Karte zu wahlen, denn sie ist ja die

Grundlage fur das Vorhaben. Man kann spéter die Karte auch mit ﬁ‘ austauschen. Man sollte sich also vorher

schon einmal um passende Karten kimmern. Entweder man macht sich Fantasy-Karten selbst mit einem sntpre-
chenden Programm, oder man besorgt sie sich von GoogleMaps oder anderen Kartenprogrammen. Zum Beispiel
gibt es auf der Seite http.//www.weltenbau-wissen.de es viele Informationen zum Weltenbau. Es werden dort zum
Beispiel auch Weltenbau-Tools wie Inkarnate rezensiert.
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Ist die Karte groBer als die zur Verfugung stehende Flache, was meistens der Fall sein wird, so kann man zum Ver-
schieben der Karte entweder mit den Rollbalken scrollen oder indem man die [leet |-Taste drtickt (der Mauszeiger
andert seine Form zu einer Hand) und dann die Karte mit der Maus dorthin verschiebt, wohin man sie méchte.
Vielleicht kennen Sie dieses Verhalten von Photoshop. Man kann beliebig viele Karten auf diese Weise anlegen, ih-
nen Namen geben und sie mit einer Szene verbinden, indem man eine Szene aus der KapitelUbersicht auf den
Kartennamen — also die Instanz — ziehet (nicht auf die Karte selbst). Das kann etwa dann praktisch sein, wenn man
fur jedes Kapitel eine eigene Karte machen mdéchte und Kapitel und Karte in Bezug sein sollen. So eine Verbin-
dung wird rechts neben dem Instanznamen in der Spalte & angezeigt.

Nun kann man Szenen aus der KapitelUbersicht auf die Karte ziehen und dort beliebig verschieben. Sobald man
eine weitere Szene hereinzieht, wird sie mit einer oder zwei anderen verbunden. Die Reihenfolge ist automatisch
die vertikale Reihenfolge aus der Kapiteltbersicht. Sind die Szenen unterschiedlichen Erzahlstrangen zugeordnet,

oben links von jeder Szene kleine Hinweise mit dem Szenentitel anzeigen.

Man kann weitere Marker auf der Karte anbringen: Notizen, Merkpunkte (POls, Point of Interest) und Bilder. Bei
Bildern kann man mit der Schaltflache E,. erreichen, dass sie als Miniaturbild beim MopuseOver angezeigt wer-
den. Méchte man das Bild in Grof3 sehen, doppelklickt man auf das Bild-Symbol.

Auch Figuren kénnen eine Rolle spielen. Mit %& lassen sich bis zu acht (die ersten Acht) Figuren zu jeder Szene

anzeigen, die bei der Szene bei den Szenenrequisiten eingetragen sind. Sie werden im Uhrzeigersinn um den
Szenenkreis angeordnet. Méchte man eine bestimmte Figur verfolgen, dann erreicht man das mit dem Figurentra-

cking % Man klickt nach Aktivierung dieser Schaltflache auf die nachzuverfolgende Figur, worauf alle anderen
ausgeblendet werden.

Es gibt aber zum Bestlcken der Karte mit Szenen auch eine zweite Moglichkeit: Man kann Schauplatze auf die
Karte ziehen. Automatisch werden dann alle Szenen, bei denen dieser Schauplatz in den Szenenrequiaiten einge-
tragen ist, kaskadenweise rechts unter dem Schauplatz angeordnet, von wo aus man sie dann an die Stellen zie-
hen kann, an denen sie stattfinden.

Sektion »Instanz«

Hier erstellt, andert und ldscht man Instanzen. Instanzen sind Karten, auf denen sich Szenen, POls, Bilder und No-
tizen befinden konnen.

Instanz mit Szene verbinden: Man kann auch Instanzen mit Szenen verbinden, etwa ein Kapitel, wahrend die
Szenenkreise dessen Szenen sind. Dafur lediglich die (Kapitel-)Szene auf die instanzenbezeichnung ziehen.

Sprung zu Instanzenszene: Doppelklick auf die instanz.
ﬁ' Karte nachtréaglich andern: Damit kann man einer Instanz nachtraglich eine andere Karte verpassen. Doch

Achtung: Die Positionen aller Elemente verandern sich dadurch nicht.
E Neue Instanz: Anlage einer neuen Instanz mit ihrer eigenen Karte.

E Instanz l&schen: Loscht nach Nachfrage die aktuelle instanz
ﬂ Instanznamen andern: Wie die Bezeichnung sagt :-)



Seite 32 Projekt

Sektion »Elementex

Als Elemente werden Szenen, Notizen, POls (Points F
of Interest) und Bilder bezeichnet. Mit Klick auf eine
der Schaltflachen und folgenden Klick auf den Ort
der Karte, an dem dann das Element sitzen soll, gibt
man Text oder einen Bildpfad an, worauf dort dann
das entsprechende Symbol auf der Karte angepinnt
ist.

Fahrt man mit der Maus auf eines der Elemente,

wird dessen Inhalt angezeigt (rechts). o PSS
Das ist das letzte, beschwerliche

Szenen bilden insofern eine Ausnahme, als sie nicht Boml </ [ | Stiick Weges, nachdem sie bei
via Schaltflache festgepinnt werden, sondern indem &4 / der Uberfahr beinahe ums Leben
man sie aus der Kapiteltbersicht zieht und auf dem ) UCEniNTen Shud o s

den Ort fallen lasst. Die S d to- einen grof3en Umweg gehen, dr
passenden Ort fallen lasst. Die Szenen werden auto- S ihnen Tage kostet
matisch in ihrer Reihenfolge in der Geschichte num- 4 e A e
meriert.

Dabei werden Erzahlstrange insofern bertcksichtigt, '_
als jeder Erzahlstrang eine eigene Linie bildet, die E
wieder mit 1 beginnt.

Die Farbe der Szenen stammt aus ihrem Erzahlstrang.

Doppelklick auf einen Szenenkreis springt zu der Szene.

<= Notizen: sind Hinweise zu einem bestimmten Weg, Ort oder Gegend.

o

¥ POls (Point of Interest): sind Pins, die einen bestimmten Ort anzeigen. Auch sie kann man mit Text versehen.
E‘h Bilder: ermoglichen die Anzeige eines Bildes zu der Gegend, einem Gebaude oder beliebigen Dingen.

ﬁ‘ Karteninstanzverweis: Mit diesem Element erzeugt man einen Verweis zu einer anderen Karte. Nach Klick auf
die Schaltflache und anschliefendem Klick auf die Kartenflache, um das Element zu positionieren, Wird eine Liste
der vorhandenen Karteninstanzen (auBer der aktuellen) gedffnet. Dort kann man die gewunschte Karteninstanz
auswahlen. Ein Doppelklick auf das Element bewirkt einen Sprung zu dieser Kartenisnatnz.

ﬁ* Textanderung: Damit kann der Text der Elemente — auBer der von Szenen — geandert werden.

sl
[I]]] Loéschen eines Elements; Damit kann man alle aktuell markierten Elemente entfernen, von der Szene bis zum
Bild.

=30 Label anzeigen: Label sind kleine Texte, konkret die Szenentitel. Sie werden links

oberhalb der Szenen angezeigt und kénnen manuell verschoben werden. Arbeitet o
man mit nicht anzuzeigendem Text im Szenentitel — Text der in [eckige Klammern] ge- & . oG
setzt ist — dann wird nur der Text in den Klammern zur Anzeige verwendet. Ist Titeltext ¥ .
in {geschweifte Klammern} gesetzt, so wird dieser genommen, selbst wenn es Text in % £ .
[eckigen Klammern] gibt. Damit folgt die Labelbeschriftung der Logik fir den Druck
des Szenentitels.

Labels sind praktisch, wenn man eine Instanz ausdrucken mochte.

IE" Minipic: Miniaturbild der Bilder-Elemente bei MouseOver anzeigen. Doppelklick auf das Bildsymbol zeigt das
Bild im Patchwork-Viewer in voller GréBe an. Dort kann es vergroBert und verkleinert werden.
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Sektion »Figurenc

Sind zu einer Szene in den Szenenrequisiten Figuren erfasst, dann kan man
die hier anzeigen lassen, indem man auf diese >Anzeigen<-Schaltflache ©
klickt. Die Farben stammen von den Figuren.

% Figuren anzeigen: Aktiviert die Figurenanzeige.

e,

==» Eine Figur tracken: Mochte man eine bestimmte Figur verfolgen, also |
bei welchen Szenen sie vorkommt, so kann man das mit dieser Funktion.
Nach dem Aktivieren des Trackens klickt man bei einer der Szenen auf die |
gewunschte Figur, woraufhin alle anderen ausgeblendet werden. Das Tra- f
cken kann man aufheben, indem man entweder noch einmal auf die Figur & =
klickt oder das Tracken selbst deaktiviert. :

Sektion >Einstellungenc

Textbreite: Gibt die Breite des Texts von Notizen und POls an, wenn man mit der Maus druberfahrt.

Linien: Aufgrund unterschiedlichster Kartenfarben kann man hier die Farbe, den Stil der die Szenen verbindenden
Linien passend einstellen und zwischen dick und dtnn wahlen.

o Szenenhervorhebung: Wenn aktiv, wird die in der Kapiteltbersicht gerade aktive Szene hervorgehoben

Sektion »Druck«

Eine Instanz wird nicht direkt gedruckt, sondern als JPG- oder PNG-Datei ausgegeben. Das hat den Vorteil, dass
man diese Grafik dann mit spezieller Software auch als Poster drucken oder sie zu einem Print-Shop bringen kann.

[
= >Druckt« die Instanz als Grafikdatei. Welche (PNG oder JPG) es sein soll, gibt man bei den Einstellungen zum
Kreativboard an, denn dort ist der Vorgang derselbe.

Sektion »Fenster«

Das Fenster von Story Map wird auf die GréBe des Schreibfensters gesetzt
M9l Das Fenster von Story Map wird so auf die GroBe des Schreibfensters gesetzt, dass davon links noch die Kapi-
telUbersicht frei bleibt.

Szenentracking (Szenenverfolgung)

Konzept der Szenenverfolgung

Zu diesem Werkzeug gelangen Sie hier: Mendtab 'Projekt' > Sektion 'Tracking' > Schaltfliche 'Szenenverfolgung »
Szenenverfolgung (Scene Tracking) ist Mikroplotting auf Szenenebene'

Szenentracking ist nicht nur ein Werkzeug zur Planung und spater zur Ubersicht, sondern es bietet Insiderinforma-
tionen fur den Autor zu den einzelnen Szenen auch wahrend des Schreibens, und zwar folgende:
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Ziel*: Szenen sollten einem konkreten Ziel zustreben. Selbst wenn eine Szene nur eine Beschreibnung ist, dann
sollte man sich bewusst daftir entscheiden, dass die Geschichte aktuell Beschreibung braucht und diese Szene
diesem Zweck dienen soll.

Konflikt*: Konflikte und deren Auflosung sind kein von Schreibfachleuten erfundenes Mittel zur Spannungser-
zeugung. Konflikte ergeben sich durch das standige Auf und Ab des Lebens und die Unterchiedlichkeiten von
Charakteren. Eine Geschichte ohne Konflikte ist wie eine Landschaft im Nebel.

(Emotionale) Entwicklung*: Be ijeder Szene sollte man sich fragen, was sich darin verandert, von A nach B ent-
wickelt. Besonders eindrucklich sind dabei emotianale Entwicklungen der Figuren.

Besonderheiten**: Dabei geht es um Dinge oder Ereignisse in der Szene, die dem Leser entweder kaum auffal-
len oder die er gar nicht kennt, weil man nicht dartber geschrieben hat. So etwas kann eine besondere Vase
auf einem Kaminsims sein, die man eventuell spater noch verwenden konnte.

Fakten und Hintergrinde***: Bei jeder Szene und jeder Figur gibt es Vieles, das zwar der Autor kennt, aber
was man dem Leser nicht mitzuteilen braucht. Es lohnt sich, bei jeder Szene einen Blick in die Runde zu werfen,
was es da alles gibt. Muss die Szene aus Spannungsgrdnden nicht schnell sein, ist es klug, kleine Details daraus
im Text zu verstreuen, um dem Leser ein dichteres Bild zu vermitteln.

*) Diese drei Punkte sollte man idealerweise vor dem Schreiben klaren.

**) Besonderheiten fallen einem beim Schreiben auf, also tragt man sie, wenn Uberhaupt, dann ein.

***) Fakten und Hintergrunddaten fullt man am besten direkt vor oder eventuell im Laufe des Schreibens der Sze-
ne aus.

Die Varianten der Szenenverfolgung

Das Szenentracking steht Ihnen in drei Varianten fur unterschiedliche Anforderungen zur Verfugung.

1.

[ Inline

Diese Variante setzt das Szenentracking ins Zentrum des Geschehens und nimmt dafur dem Schreibbereich
Platz weg. Diese Variante ist vor allem fur den Planungsmodus praktisch, weil man dabei alles gleichzeitig zur
Hand hat (und vielleicht noch gar nicht schreibt, also diesen Platz auch eigeschrankt hinnehmen kann):

+ Kapitelubersicht

Pitch
Szenentracking
Requisiten
Szenenrequisiten

2. [ Schwebend

Das schwebende, d.h. als eigenes Fenster ausgelagerte Szenentracking, bendtigt mehr Platz, ist vielleicht fur
sehr kleine Bildschirme weniger geeignet. Auch verwendet man diese Variante eher bei der Uberarbeitung
schon vorhandener Texte. Es ist eine hilfreiche Erganzug der Storyline!

FE Tabelle mit Druck

Dabei handelt es sich um eine zusammenfassende Tabelle nur all der Szenen, zu denen es auch Szenentrack-
ingdaten gibt. Hier werden in der Titelspalte auch noch Zeit und Datum, die Figuren und der Schauplatz an-
gezeigt und es kommt eine eigene Spalte flr den Pitch dazu.

Auch kann man in dieser Variante das gesamte Szenentracking des Projekts ausdrucken.

Hinweis: Bei allen drei Varianten erfolgt eine Synchonisierung von Szenentracking und KapitelUbersicht/aktueller
Szene



Seite 35  Projekt

Arbeiten mit der Szenenverfolgung

Das Szenentracking lasst sich in vielfaltiger Weise nutzen:

Planung nach dem groben Plot

Wenn man sich fir einen Plot entschieden und den ausgefullt hat, kann man ja daraus Szenen erzeugen. Na-
turlich gibt es nicht zu jeder Plotstufe nur ein Kapitel/Szene, sondern oft eine ganze Menge. So empfiehlt die
Stufe 8 (Fun and Games) der Variante Snyder-Beat-Sheet 6 Szenen. Es wird also aus dem Plot heraus eine ge-
neriert und man fugt weitere hinzu.

Zu diesem Zeitpunkt ist es sinnvoll, das Szenentracking flr eine genauere Vorgabe fur die Szenen zu nutzen.

Begleitung wahrend des Schreibens
Es ist durchaus zielfUhrend, selbst fur reine Bauchschreiber, dass man sich Gedanken zu der Szene, die man
gerade schreibt, mach, bevor man loslegt.

Als Erganzung bei Verwendung der Storyline

Mit der schebenden Variante kann man das Szenentracking auch bei der Storyline nutzen, wobei auch hier ei-
ne autmatische Synchronisierung zwischen aktueller Szene in der Storyline und dazu passendem Trackinginhalt
erfolt —in beiden Richtungen!

Anwendung bei Sachblchern

Auch wenn es bei Sachbtchern nicht um Spannung geht, so doch um Inhalte von Szenen, beziehungsweise
Kapiteln. Zu diesem Zweck kann man die funf Spalten von >Ziel< bis >Fakten und Hintergrinde« zu den eigenen
Zwecken umbenennen.

Hinweis: Da man Szenentracking nicht nur im Tab >Projekt« nutzen kann, ist es sinnwoll, sich die drei Optionen (In-
line, schwebend, Tabelle) auf die Werkzeugleiste zu ziehen.

Outline

Outline bietet eine Ubersicht Uber das gesamte Projekt mit den wichtigsten Szenendaten. Hier die Ubersicht im
mehrzeiligen Modus. Die hier moglichen Manipulationen wie Navigieren, Szenen verschieben, Neuanlage von
Szenen und Pitchbearbeitung erfolgen synchron zur KapitelUbersicht beziehungsweise dem Hauptfenster.
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Allgemein

Auch hier kann man mit der Leertaste Szenen deaktivieren. Allerdings wirkt sich die Deaktivierung nicht wirklich
auf die originalen Szenen aus, sondern betrifft nur einen eventuellen Ausdruck.

Sektion »Optionenc

= Mehrzeilig: Die Darstellung kann mehrzeilig sein und zeigt allen vorhandenen Text an oder einzeilig pro Szene.
Eh Details: Damit wird auf der rechten Seite zusatzlich noch der Pitch angezeigt sowie die Szenenrequisiten.

ﬁ Datumspflicker auch hier abrufbar

Sektion »Kapitel /Szene«

[.'il Neue Szene (dahinter): Auch im Outlinemodus kann man neue Szenen anlegen.
|:?|_ Neue Szene (untergeordnet): Ebenfalls wie im Hauptfenster: Neue Szene untergeordnet anlegen.
‘X Ausblenden: Damit kann zum Platzsparen im Hauptfenster die Kapiteltbersicht ausgeblendet werden, damit

man d|e Outline als erweiteres Navigatorfenster zum Schreiben nutzen kann.
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Sektion »Spaltenc

:(F Offnet den Spaltenselektor. Das steht pro Szene zur Auswahl:

« Bearbeitungsstatus
Kommandos (fett): x

« Pitch @ h ist Hauptkapitel
« Titel+Pitch ermaglicht eine Breitenreduzierung, indem Titel @ u ist Unterkapitel

und Pitch untereinander ausgegeben werden. s+ g ist groBer Wechse| S
m ist mittl. Wechsel Dafiir bitte
. i i i k ist kleiner \Wechsel _
Szeneninformationen (Bild rechts) . ! | e
« Figuren. Sie konnen unterschiedlich dargestellt werden: =€ ?TZE”EHTZTE’ )N [Shift]-Taste
- Kein Zusatz: Pro Figur ein Kreis mit dem Anfangsbuchsta- 3 ® 28/tEMWECN=e yn el UL;'EEL':“E
ben. 1.. 6 Bearb.status Lo
In diesem Fall ist der Kreis in der Farbe der Figur. PIpErSDnalekEersp.
- Emotionen: Der Kreis enthalt die Emotionsfarbe. el

. ) i a auktoriale Persp,
- Protagonist + Alter: Liste mit Namen und Szenenalter. n neutrale Persp.

. i _ Fetten Buchstaben
o Location. Schauplatze. Wenn Farben vergeben, werden sie I . Mikrodrama. neutral \ eintippen, um die

in diesen Farben angezeigt | -"- Ausliseszene Option zu setzen
I <« -"-Folgeszene (oder tw, |8schen)

« Objekte. Gegenstande. Darstellung in abgerundetem Rech-
teck, sonst Handling wie bei Figuren, inklusive Namensanzeige bei MouseOver und Tracking.

« Bild: Hier wird, wenn vorhanden, das erste Bild aus den Szenenrequisiten angezeigt. Der Gedanke dabei ist,
sich auf diesem Weg eine Bilderliste zu den Szenen anzeigen lassen zu konnen. Enthélt eine Szene Bilder aus
Ubergeordneten, dann wird das erste eigene Bild angezeigt, auch wenn die Ubergeordneten in der Bilderliste
davor sind.

« Erzahlstrange. Optional:
- Standard: Alle Strange nebeneinander, aktuelle mit Farbe.
- 1: Nur der Strang der Szene, auch als Raute
- Text: Ebenfalls nur der Strang der Szene, aber mit Namen

« Zeichen

« Worter

« Seiten

« Ausldse-/Folgeszene (Farbe, nach Dwight Swain)

o Plotschritt. Wenn dieser in der Storyline ausgeftllt worden ist. In dieser Spalte werden optional auch die
Szenenatmosphare und/oder die Spannungskurve laut Szenencheck angezeigt.

« Zeit von/bis

« Atmosphare (siehe Plotschritt oben)
o -"-als Kurve (siehe Plotschritt oben)
« Clips aus Timeline/Pitch

+ To-dos

« Kontexte

« Steps

« Events: Events aus der Timeline, die bei der jeweiligen Szene aktiv sind.
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Sektion >Bearbeitungsstatus«
Der Bearbeitungsstatus ist eine sechstufige Kennzeichnung fur Sie bezuglich der Veroffentlichungsreife einer Sze-

ne. Bei Anlage einer Szene erhalt sie automatisch den Status ...
= Erstschrift (auch [1]).

v "» " "% sind nach eigenem Ermessen belegbare Zwischenstufen (auch [2].. [51), bis das Manuskript ...

& fertig (auch [£]) ist.

Sektion »Set«

Ein Set ist eine Auswahl von Spalten. Man kann sich 3 davon zusammenstellen und benennen.

@ Dem gerade markierten Set einen Namen geben.

7 Loschen des aktuellen Sets. Diese Funktion ist nur ab Version 3.37 notwendig, wenn man vorher dieses Set de-
zidiert abgespeichert hatte, damit die in dieser Version neuen Spalten >Erstes Bild< und »Szenennotizen< nicht ganz
rechts angesiedelt werden. Nach dem Ldschen eines Sets wird die Outline geschlossen und man aktiviert wieder
die gewunschten Spalten.

Sektion »Druck«

D, Outline ausdrucken (keine Spaltenwahl)

Sektion >Export«

ﬁ Outline nach MS Excel exportieren.
Voraussetzung ist, das Micrsofsoft Excel auch installiert ist.

Hinweis: Wer diese Option nutzen méchte und bereits vor Version 3.31 Sets definiert hat, der sollte unbedingt vor-
her die Seteinstellungen 16schen, weil es sonst zu Spaltenunstimmigkeiten kommen kann.

Diese Dateien heiBen OutlineSets1.bin, OutlineSets2.bin, OutlineSets3.bin und OutlineSets99.bin und befinden
sich, je nach Installation dort:

Standardinstallation: c:\Users\*USERNAME*\AppData\Roaming\Patchwork\OutlineSets99.bin
Individueller Ort (z.B.Arbeitszimmer): *PROGRAMMPFAD*\Global\OutlineSetsxx.bin

(Alles zwischen *..* ersetzen durch den realen Wert (Pfad bzw. Benutzername)

Sektion »Einstellungenc

Maximale Anzahl Figuren/Szene
Wieviele Figuren pro Szene maximal angezeigt werden sollen (Kreise nebeneinander).

Maximale Anzahl Objekte/Szene
Wieviele Objekte pro Szene maximal angezeigt werden sollen (Abgerundete Rechtecke nebeneinander).
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Bei Ausblenden andocken
Ob die Outline automatisch beim Hauptfenster links oder rechts angedockt werden soll, sobald man die Kapitel-
Ubersicht ausblendet.

Sektion Ansicht

{:p Figuren-/Objekttracking: Mit dieser Funktion kann man einfach nachvollziehen, wo bestimmte Figuren bzw.

C ok o, i st w20
Ein Beispiel daftr: Man steht, wie hier im Bild, in einer Szene und

mochte nun wissen, wo die Figuren G (Giovanni) und N (Numero |irrf-'_+rh'U . Figuren-iOhjekttracking ];j
et o
Uno) noch vorkommen. :

1. Dafur aktiviert man zuerst einmal das Figurentracking mit " Nieme{ 7] Zeitrelationen zeigen 4
dieser Schaltflache. Noch werden alle Figuren der Szenen Ansicht

normal angezeigt. € |40 Figuen 4 .. [=C..| [Al»
= : 6,6

?

{
Ea 3"(( Figuren-/Strang-/Objektnamen

2. Nun kann man per gezieltem Klick auswahlen, welche Figu-
ren man tracken mochte. In unserem Fall klicke ich auf (N),

woraufhin in allen anderen Szenen alle Figuren auBer (N) Jnhnathaln ?) 2
verschwinden. Nun klicke ich mit gedrtickter [tal-Taste auf %@@@r

(G), wodurch nun in allen anderen Kapiteln, wo vorhanden 5 |

zusatzlich (G) angezeigt wird. : g_) i

Die Auswahl erfolgt im tblichem Windows-Stil: Ohne

werden alle Markierungen geléscht und nur diese Figur ist = '
markiert (=scheint bei anderen Szenen auf). Halt man hingegen beim Klick gedruckt, so wird die Figur, ist
sie noch nicht in der Auswahhl, hinzugefugt, ansonsten aus der Auswahl genommen.

Tipp: Auf diese Weise sieht man aufgrund der horizontalen Position auch gleich, wann welche der Figuren
PoV ist, also die Erzahlfigur. In der obersten der vier Szenen ist es Numero, in der letzten Giovanni, in denen
dazwischen keiner von ihnen, auch wenn sie in den Szenen vorkommen.
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3. Figuren-/Strangnamen: Ist diese Option aktiv, dann wird bei Uberfahren der Maus von Figuren und Strangen

davon der gesamte Namen angezeigt.

4. Zeitrelationen anzeigen: Ist
diese Option aktiv, dann wird
in der Spalte >Pitch< die Posi-
tion jeder Szene auf der Zeitli-
nie von >Timeline von< bis >Ti-
meline bis< angezeigt, wobei
die aktuell markierte Szene
Grundlage fur den roten ge-
punkteten Strich ist.

So kann man auf den ersten
Blick sehen, in welchem zeit-
verhaltnis die Szenen zu ande-
ren angeordnet sind. Fahrt
man mit dem Cursor in dieser

Besuch bei Paps

Odysseus

Lilianne

Die Pole des Lebens

@ o »Wi

4 B

__m Besi|ch bei Paps in seinem

Kaktpen-Gewschshaus

1.B su‘jg bei Odysseus. Kurz.

T "h oder
ﬂsqhen et 51 Raca |

oo Lilianne als typlscher Wirbelwind

im 8(iro

Jultan beschliefit in der Alle der
japanischen Kirschen, wieder
Odysseus zu besuchen. Dort

& " erfahrt von den beiden Polen

ﬂkﬁwtat und Ruhe und davon,
daas der zweite erste durch
Widerstand zu Leid wird.

Spalte Uber eine Szene, so wird die Differenz in Jahren, Monaten und Tagen angezeigt.
Tipp: Vor allem bei Verwendung von Ruckblenden ein interessantes Analysetool.

Auch bei der Datumsspalte wirkt sich diese Option aus.

Je nachdem ob die Zeit der Szene sich innerhalb eines Tages befindet oder

nicht, sind die Darstellungen unterschiedlich:

(1) Die Szene spielt an einem Tag. Hier wird lediglich das Datum angezeigt 2,1
und, wie bei der Timeline, zusatzlich die Zeit als weiler, vertikaler Strich. Die-
ser Strich entspricht Uhrzeit und Dauer, wodurch man schnell grob erkennen
kann, um welche Tageszeit und ebenso annahernd um welche Dauer es sich

handelt.

(2) Genht der Zeitraum einer Szene Uber einen Tag hinaus, was einerseits an-
zeigt, dass eventuell das Szenenkonzept nicht ganz verstanden wurde oder

Ansicht |

~Clips| [d] Zeitvon/bis |~
151 05.04.2014
05.04 2014

1,7, 05.04.2014

77 13.042014

sie z.B. von einem tag bis in die Morgenstunden des nachsten reicht wie hier,

dann werden Startdatum und -zeit trotzdem direkt angezeigt.

Der Planungsprozess

Patchwork hat einige Werkzeuge zur strukturierten Planung von Geschichten. Ich sage bewusst >Planungs, weil
Plotten nur ein Teil davon ist, und nicht einmal der erste.

Insgesamt sind es drei Stufen:

1. Mit dem Storybuilding-Assistenten hat man die Moglichkeit, sich konkret Gber den roten Faden klar zu wer-

den

2. Dann kommt das klassische Plotten, bei dem man die groben dramaturgischen Schritte der Geschichte fest-

legt.
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Der dritte Schritt kann eventuell volligen Plotgegnern doch Appetit aufs Plotten machen. Auch nutzen ihn gar
nicht so wenige Autoren bereits: das Mikroplotten. Das ist vereinfacht das fur die Szene, was der Plot fur die
gesamte Geschichte ist, also eine Zwischenstufe, die feiner als das Plotten ist, aber noch nicht das Schreiben
selbst. Auch ist es eine gute Ubung, Absichten in kurze Begriffe zu fassen.

Der Storybuilding-Assistent

Dieser Assistent macht es spielend ein- Storybuilding-Assistent ]

fach, den Roten Faden fur die geplante % oy d s
1] ] J

Geschichte auszulegen. Er Uberbriickt da- | 1BieMission | 2 Das Problem 3 Das Casting 4 Wendepunkte 5 Der Film (Plot)

bei die Kluft von der Idee zum Plot, die | cesepichten sind, gegenaber Fakien:

vermutlich vielen Autoren das Plotten als | * einpragsam - man merkt sie sich

sunkreative vermiest. Vier vorbereitende | . empathisch - sie berahren

Stufen munden letztlich im Plotten.

1.

e L

+ emflussreich - sie bewegen etwas

oo Wovon wollen Sie die Welt Gberzeugen’?
Die Vision ist der zentrale Punkt, von | wWas ist die Essenz der Geschichte, worum geht es?

: : . | Welches Thema?
dem aus SICh. @e Geschichte agsbre| wpnia et
tet. Diese Vision sollte man immer

. Schreiben Sie einen Kl et

vor Augen haben, weshalb es die | 5 i Schmgzete
Maoglichkeit der Pramisse gibt: Ein | » 2 Teil - Worum es gent

. . » 3. Teil - Anreiz, die Geschichte zu lesen
Satz, der, immer irgendwo auf dem
Schreibfenster sichtbar, einen stets an
das eigentliche Thema erinnert.
Hierzu ist es sinnvoll, sich Notizen in | Bitte der Reihe nach vorgehen!
der Konzeptarbeit zu machen. Dafur
erwartet einen dort bereits bei Klick auf die Schaltflache eine Vorlage mit Hinweisen, die man nun ausftllen
kann.

ﬁ Halten Sie das in der Konzaptarbait fest

Das Problem gibt einem die Moglichkeit, die Spannung zu erkennen — oder zu finden — die die Geschichte
am Leben erhdlt: Wie sieht die Ausgangssituation aus, wie das Ende? Worin besteht das Problem, um von A
(der alten Welt) nach B (dem Happy End oder Drama End) zu gelangen?

Auch hier macht es Sinn, die Konzeptarbeit zu nutzen.

Das Casting ist der Schritt, bei dem wir uns Gedanken tber unsere Darsteller machen. Wer ist der Hauptdar-
steller, wer der Gegenspieler (auBBerer oder innerer), gibt es einen Mentor und welche Figuren beeinflussen
die Geschichte auch noch? das casting ist aber ein Prozess, der auch noch wahrend des Plottens selbst
weitergefuhrt werden kann oder sogar auch noch bei Schreiben selbst.

Hierzu gibt es eine praktische Unterstitzung zum Finden der ein-
zelnen Rollen tber das Kreativboard.

Anfang

Die Wendepunkte sollten in jeder Geschichte definiert sein, gleich-
gultig, ob man nun plottet oder nicht. Sie basieren auf dem Finfak-
ter, der gleich nach dem Minimalplot des Dreiakters kommt.

Hier haben wir zum letzten Mal die Gelegenheit, unsere Gedanken
in der Konzeptarbeit zu notieren.

>

Der Film (Plot) — hier geht es nun mit dem beruchtigten Plotten los.
Nur erkennt man nun, dass es sich um gar keine so Uble Methode handelt, wie man vielleicht bisher gedacht
hat.
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Plotten

Gegenuber der Story, der in -2

zeitlicher Abfolge dargestellten
Fakten, liefert der Plot kausale
Zusammenhange und Abhan-
gigkeiten (laut E.M. Forster). Es
ist also durchaus sinnvoll, sich
beim Plotten eingehend mit
diesen Aspekten auseinander-
zusetzen und nicht nur die
einzelnen Punkte einfach aus-
zufdllen, weil man das so soll.
Trotzdem soll der Plot nicht
den Umfang er zukunftigen
Geschichte haben — keine ein-
fache Kunst.

Aus diesem Grund legen wir
nahe, auch in der Reihenfolge
vorzugehen, wie sie folgend
aufgefuhrt wird:

1. Vor dem Plotten

Elamaniraite: Schrifi

Waldscheidt-3-Akter ] hihe: ,J

Plotl-Konzspd

Auskisendes Eresignis '4
Verweigerung des Rufs £
Kataty=ater des 1. Plotpoints L]
1. Plotpoint T
. Akt - Eskalation - 1. Pinchpoint Bi=
Katalysator des Midpoints 8
Sex at sidy 9
Mirror ?) 10
Midpoint 11
2. Pinchpoint 12
Katalysator der Krise 13
Krize {dunkelste Stunde) 14
Katalysator 2. Platpaint 16
7 BHrinnink

Idaglanweise in dieser Redanlndpe j

Izh bin fertig mit dem Erstallien meiner Plat-
stufen. Meine Figuren sind ausgearbeilel.
Mun Detailarbeit mit einem dieser Tools:

Ukergabe an ...

=B
=]

| E'D"“k | r’.u‘em'..'mL

Export= Kreatwboard | Allgamain 1\'DHdumFluﬂlr|]
1. Akt - Expasition - Aufhanger {Hoak)

Der erste Akt beginnt auf den ersten Seiten des Romans
- am besten auf der ersten Seite - mit dem Haken, mit
dem man den Leser in die Geschichte zicht. Das gefingt
dann hesonders gut, wenn man eine dramatische Frage

srellt. 5:)

Beispiel: Ein kleines Madchen wird Augenzeuge emes
Mordes und l5uft weq. Die dramatischen Fragen sind hier
unter andaram:

+ Wer hat das Verbrechen warum begangen?

* Was wird das Madchen mit demn Wissen anfangen?

dur Inkalt IWRER Gescl

chreiban S noa e w
1 John und Brady fahren mit der Enduro auf einen nahen
Berg und fechten ginen freundschaftlichen Tackwandao-

Kampf in freler Natur aus.

2 puf dermn Rickweg sinniert er, ob 5 Job nicht
schmeien soll, er hat dazu keine L )d sein Wunsch zu
schreiben wird wieder mal Gbemmichiig, Eine Sehnsecht
nach was Nevemn. Bel der Arbeit am Projekt = Quistude:
hat er ein zunehmend ungutes Gefithl und diese seltsam
lauernde Distanz zwischen thm und Savanna zerrt an den
Merven, Eigentlich jhat er niemanden, dem er vertraven
kann,

Unter >Auf ein Wort« findet man einen Text, der Aussagen Blake Snyders nachempfunden ist — eines Autors,
Drehbuchautors, Filmproduzenten und Beraters der groBten Hollywood-Studios. Wenn Sie ein wenig Zeit Ub-
rig haben, kénnten diese Zeilen durchaus hilfreich sein.
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2. Die verschiedenen Strukturen
Nun entscheidet man sich fur den Plottyp. Es stehen sieben Varianten zur Verfugung:

Drei-Akt-Struktur (3 Schritte): Der Klassiker schon des griechischen Schauspiels. Alle anderen Plot-Systeme
bauen auf ihm auf. Fur Romane wohl etwas knapp, aber fur Kurzgeschichten optimal.

Funf-Akt-Struktur (5 Schritte): Ebenfalls fur eher kirzere Geschichten, etwa Novellen.

7-Punkte-System (7 Schritte): Hat schon so viel Korper, dass es manchmal fur Romane herangezogen wird
werden kann.

Schneeflockenmethode (22 Schritte): Eine unkonventionelle Methode des Autos Randy Ingermansson, die
auch auf dem Dreiakter basiert. Allerdings werden einzelne Schritte entfaltet (daher der Name) und nehmen
in diesem Prozess an Genauigkeit zu. Gute Methode fir Romane, wenn man aus einem Ideen-Samen eine
Geschichte entwickeln mochte.

Waldscheidt-Dreiakter (20 Schritte): Ausfiihrliche Schritte fur einen Roman.
Heldenreise (13 Schritte): Der Klassiker fur langere Geschichten.

Snyder-Beat-Sheet (19 Schritte): Hier sind die Vorschlage fur die etwaige Kapitelanzahl pro Schritt eine hilfrei-
che Information.

3. Esgehtlos
Klickt man auf die einzelnen Schritte (die Reihenfolge laut der Spalte mit den fetten Zahlen ist eine Empfeh-
lung bei der Reihenfolge), dann wird ...

4. Erklarung pro Schritt
... rechts oben eine Erklarung zu dem Schritt angezeigt. Die Aufgabe ist nun, ...
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5. Plot niederschreiben
... den Pitch zu dem jeweiligen Schritt in den rechten
unteren Quadranten zu schreiben.

Ich bin fertig mit dem Erstellen meiner Plot-
stufen. Meine Figuren sind ausgearbeitet.
Nun Detailarbeit mit einem dieser Tools:
6. Ubergabe an die nachste Stufe
Sind samtliche Schritte des gewahlten Modells aus- T e
gefullt, wird dieser Bereich links unten angezeigt. Elii% Kreativboard l=l=l Storyline
Hier kann man entscheiden, an welches Werkzeug
man den Plott nun weitergeben mochte. Zur Auswahl stehen:

Ubergabe an ...

A) Das Kreativboard, wo man die Geschichte feintunen kann und aus dem Ergebnis Szenen generieren lassen
kann.

Stufe 1. Unter >Feintuning« fallt sowohl die Verfeinerung des Plotstufentexts (des zukunftigen Pitchs), aber vor
allem die Erweiterung der vom Plotten erstellten Kapitel um beliebig viele weitere. Bei dem Plotsystem Sny-
der-Beat-Sheet steht bei vielen Plotschritten in Klammern ein Zahl. Sie zeigt das Erzahlpotenzial der Punkte.
So reicht bei den Schritten ohne Zahl ein Kapitel aus, bei denen mit einer Angabe kénnen es mehrere sein.
Stufe 2: Nun liegt es nahe, die Szenen zu den Kapitel zu entwerfen. Mittels der Schaltflache Menditab ' Krea-
tivboard ' > Sektion 'Instanzen' > Schaltflache 'Zu Inst.' kann man zu einer Textkarte eine neue Kreativboard-
Instanz anlegen, in der man den gleichen kreativen Prozess auf etwas detaillierterer Ebene fortsetzen kann.
Stufe 3: Mochte man den Prozess noch einmal vertiefen, dann fahrt man hier mit dem Mikroplotting fort
(nachster Abschnitt hier unten).

Aus dem Kreativboard heraus das Szenengerist erstellen lassen
Daflr gibt es drei Wege, einen kompletten und zwei partielle.

%ﬁﬂ Mit dieser Schaltflache gelangt man in die Ubergabe des Kreativboards an die Kapiteltbersicht. Mit an-
deren Worten: Es werden aus den Kreativboard-Karteikarten Kapitel und Szenen erzeugt. Hier erféffnen sich zwei
der drei Méglichkeiten:

1) Szenengerust des gesamten Werks unter der gewahlten Hauptinstanz aus allen ihr untergeordneten Kreativbo-
ardinstanzen erzeugen, inklusive Mikroplots.

2) Nur markierte Elemente der aktuellen Instanz an eine bestimmte Stelle in der KapitelUbersicht Ubergeben.

3) Mit dieser Schaltflache f}ﬁ'b—' einen Mikroplot ereugen, und zwar zu der in der Kapitelibersicht gerade
markierten Szene

oder
B) Die Storyline, was praktisch dem entspricht, als wenn man sich gleich daraus Szenen erzeugen lasst.

In beiden Fallen wird der Plotschritt in die Uberschrift (bernommen und der dazu verfasste Text rechts in den
Pitch.
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Plotstufeninformation

Dir Informationen aus dem Plotprozess kénnen ja

Entweder jns Iirgaglv?(;)ard d(un(gt da|m an jfe 1. Akt - Expasition - Aufhanger (Hook)

zenen) ”O er gieich uber die . ory@e E?ﬂ ol I (aus Fight Peak [1. Akt - Exposition - AufhangerT)
Szenen Ubergeben werden. Dort finden wir die Tex- =
te, die wir im Plotfernster zu den Plotstufen unseres | Der erste Akt beginnt auf den ersten

Projekts erfasst haben im Pitch wieder. Seiten des Romans - am besten auf der "
Nun kann es aber prakltisch sein, dass man dort, wo | €rsten Seite - n’_iit I::!Efﬂ Hak_e.n, miF dem =
nur mehr der Pitch zu sehen ist, auch die Vorgaben | Man den Leser in die Geschichte zieht. Das
kennt, die dazu gefuhrt haben. Mit anderen Worten, gelingt dann besonders gut, wenn man eine

. . o dramatische Frage stellt.

was einem dazu bewegt hat, diesen (zukunftigen)

Pitchtext zu verfassen.

Um diese Informationen standig zur Hand haben zu | Beispiel: Ein kleines Madchen wird

konnen, gibt es vorliegende Funktion. Augenzeuge eines Mordes und lauft weg.

— ) ) _ Die dramatischen Fragen sind hier unter

" Plotstufenbeschreibung anzeigen: Diese Schalt- | o derem: <

Plotstufenbeschreibung

flache fuhrt zu der vorliegenden Funktion, und man
findet sie an diesen Orten:
o Kreativboard

o Storyline
« KapitelUbersicht
o Outline

& Bei Vorszenen suchen: Ist diese Schaltflache aktiv, dann wird bei Nichtvorhandensein einer Plotbeschreibung
die der nachstvorigen Szene angezeigt.

Das wird immer dann hilfreich, wenn wir Szenen nach den Kapiteln der eigentlichen Plotschritte eingefigt haben.
Das kénnen sowohl die erweiternden Kapitel zu einem Plotschritt sein (je rudimentarer der Plottyp (etwa 3-Akter),
desto mehr) als auch die Szenen, die den Kapiteln untergeordnet wurden. Da sie aber letztlich alle zu demselben
Plotschritt gehdren, sucht bei aktiver Schaltflache Patchwork so lange nach vorne, bis es eine Szene mit Plotstufe-
ninformation erhalt, zeigt sie an und auch die Szene, bei der es fundig geworden ist.

Diese Plotstufeninformationen werden auch eingetragen, wenn man in der Storyline Szenen Plotstufen zuordnet.

Herkunft der Plotstufeninformation: Mit diesen vier Symbolen neben dem Szenennamen wird angezeigt, welche
Szene die Plotstufeninformation enthalt:

2 Informationstext steht bei der aktuellen Szene

= Informationstext steht bei der Ubergeordneten Szene (Elternszene)

i Informationstext steht bei der vorigen Szene derselben horizontalen Ebene

L: Informationstext steht bei einer weiter vorne stehenden, Ubergeordneter Szene

Mikroplotten

Das, was der Plot fur das gesamte Projekt sein soll, ist der Mikroplot fur die Szene: Planung der einzelnen Szenen-
inhalte, genauer: der Szenenschritte. Die wiederum kénnen bei Erledigung in Steps umgewandelt werden, was
spater einen guten Uberblick gewahrleistet, sollte es einmal etwas zu suchen geben.

Nutzt man die Plotméglichkeit plus den Mikroplot, bekommt man einen dreistufigen Prozess, von der visuellen
Planung bis zu Anmerkungen in dem dann entstandenen Textgerdst. Hier werden alle drei Stufen beschrieben.
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Man kann in diesen Prozess beliebig einsteigen, es gibt weder Zwang noch Notwendigkeit, alle Schritte durchzu-
fuhren. Ich beschreibe lediglich einen méglichen Weg, jeder muss selbst entscheiden, welche Schritte fir ihn inte-
ressant sind.

Mikroplot im Kreativboard

Eventuell haben Sie den Prozess des Story- =
building-Assistenten schon hinter sich oder Sie
sind direkt mit dem Plotten eingestiegen. So
oder so haben Sie nun lhren Plot im Kreativ-
board, vielleicht bereits weitere Instanzen defi-
niert fur untergeordnete Szenen.

Mit dem Mikroplotten geht es nun noch eine
Ebene weiter. Daflr begeben wir uns auf die
jeweils unterste Ebene:

& fiel der Szene
‘Was hatl Jobeathan run we?

4 Trsflen am Rughaten
Trefan auf dem Weg zum
Dt y-Free-Shop

i Erste Begrufiung
1. Hat ein Kapitel weiteren Szenen, dann | Erste Hantsktmil der geffelicher

Frau Ewrdnick 7 Kaffee frnken?
gehen wir von dem Kapitel aus

2. Hat ein Kapitel ihm untergeordnete
4 hnFlugzeng

Szenen, dann starten wir bei diesen fe.i ) uagich, sbrucheckan, wo

Caray siahd, Sight beinahe s0 aus, als
Szenen. ob &i ihm auch checken wirde. Verda, .

Sie haben also eine Kreativboardinstanz vor
sich mit mehreren Textkarten. Bei einer nach
der anderen gehen Sie so vor:

& Gagansaitiges Abtasten

Isl Carey von der andaren Seils’ odsr
kann mian ibr vérirauen?

1. Kilicken Sie auf Mendtab ' Kreativboard ' >
Sektion 'Instanzen' > Schaltflache 'Zu Inst.'  Fa e e
und geben Sie der neuen Instanz einen SAmecha LANMCRAT, G0jdte, Gt el
Namen. Zur besseren Orientierung kon-
nen Sie den vorgeschlagenen stehen las-
sen, denn es ist der Titel der aktuellen Karteikarte.

2. Nun stehen Sie in einer leeren neuen Instanz. Hier doppelklicken Sie, um wieder neue Karteikarten anzule-
gen. Wie im Kreativboard Ublich geben sie ihnen einen Titel und einen kurzen Text.

Auf Ebene des Mikroplots ist dieser Kurztext nicht so wichtig wie bei Szenen, weil ja bereits der Titel recht genau
umreift, worum es geht. Gibt es aber personelle oder andere Besonderheiten zu beachten, macht der Text durch-
aus Sinn. Auch wird diese Ebene keine Unterszene, sondern lediglich eine Liste der Mikroplotstufen.

Der groBe Vorteil dieses Vorgehens liegt in der visuellen Unterstutzung. Sie kénnen Figuren ins Kreativboard zie-
hen, Bilder, die Elemente verbinden und vieles mehr.

Mikroplot aus der Szene heraus

Vielleicht wollen Sie ja nicht via Kreativboard so in die Tiefe gehen? Wenn nicht, dann kénnen Sie auch direkt von
der Szene aus beginnen.
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Wahrend bei der Erstellung der Mikroplotschritte
Uber das Kreativboard die rechts abgebildete Liste
automatisch erzeugt wird, kénnen wir sie auch ma-
nuell bei der Szene erstellen. Diese Liste zusam-
menzustellen kann auch ein gutes Hilfsmittel sein,
um sich Uber die Szene klarer zu werden oder
Uberhaupt aus einer Sackgasse herauszufinden.

@ Erstellen eines neuen Mikroplotschritts

E‘K Markierten Mikroplotschritt entfernen

E‘ Text zum markierten Mikroplotschritt &ndern
Markierten Mikroplotschritt deaktivieren

Markierten Mikroplotschritt reaktivieren, wenn

er bereits Ubernommen war, nicht zu verwechseln
mit dem vorigen Punkt des Deaktivierens, den man
dort mit nochmaligem Klicken ruckgéngig machen
kann!

Mikroplot u 2 X
E E B RE B o8«

Cptionen

hikroplotschritt
=zene :Hohingyas
Trainingshintergrund
Fohingya-Geschichte
Talfahrt
Rohingya (Y

lUber das Erzahlen van Geheimnissen

"
Brady versucht (wieder einmal) etwas Uber
Johnathans Arbeit herauszubringen

hdanuell »erledigt: = Leertaste
automatisch erster Offener = im Text [Strg+s]

Eﬁﬂ Gesamte Liste verwerfen
EQ%I Springe zur dazugehorenden Kreativboardinstanz (nur moglich, wenn der Mikroplot aus dem Kreativboard
heraus entstanden ist).

@ Szenenbezogene Tipps/Checkliste anzeigen

@ (rechts unten) Aufruf des richtigen Szenenchecks

Mikroplot und das Schreiben selbst

Nun bleibt nur noch die Frage zu beantworten, wie denn der Mikroplot mit dem Schreiben, beziehungsweise der
Zeit nach dem Schreiben, also dem Suchen und Prifen, zusammenspielt.

Nehmen wir als Beispiel die hier oben abgebildete Szene »2. Akt — Entschluss und Kampfc.

Das Schreibfenster ist noch leer, das Mikroplotfenster schwebt irgendwo daneben, und alle Mikroplotschritte sind
noch schwarz, also ungebraucht. Sie beginnen mit dem ersten Absatz.

Sobald Sie ein paar Worte
(auch eines genugt) geschrie-
ben haben, kénnen Sie die Tas-
tenkombination [Btal+[s] dri-
cken. Ja, genau, das ist der Co-
de zum Erzeugen eines Steps.
Steps sind bekanntlich die klei-
nen Randnotizen, die angeben
(siehe Bild rechts), was ab einer
bestimmten Stelle gerade ge-
schieht.

Geheimniskramerei? Also, wo
warst du in der letzten Zeit7«

Brady murmelte irgendetwas,
das Johnathan als :MNervensages
zuU erkennen glaubte. »Ckay,
dann also mein letzter groBerer
Enthillungsakt als Beispiel.
Kannst du dich an die Geschichte
mit den Rohingya erinnern?«

<Ruhing}fa—Geschicht|§F

Wenn es Mikroplotschritte zu einer Szene gibt wie in unserem Fall, dann wird zwar mit (tl+ (5] auch ein Step an-
gelegt, aber der erhalt den von oben aus gesehen ersten Text aus unserem Mikroplot zu dieser Szene. AuBerdem
wird dieser Punkt in der Liste zugleich ausgegraut, also als >erledigt« gekennzeichnet.
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Kommen wir zum nachsten Schritt, der beliebig viele Absatze spater beginnen kann, wieder dasselbe Prozedere:
Ein (paar) Worte(e) schreiben und wieder Bty + (5], Es wird der nachste Mikroplotschritt abgehakt.

Wurde schon vorher ein Schritt als >obsolet« deaktiviert, wird der genauso wenig genommen wie ein bereits erle-
digter.

Gesamtdokument (Druck, Export als PDF; RTF, DOCX)

Diese Option hat die Aufgabe, das komplettes Werk ...
1. inseitenorientierter Optik ansehen zu kénnen, inklusive Cover und Titelei
2. als Textdokument zu speichern (RTF oder, bei installiertem Konverter DOCX)

3. zudrucken oder als pdf-Datei auszugeben

Das Programmfenster

P Gesamtes Dokument (Mano 2)
() eBook als PDF (®) Keines [ szenenwechsel ([ [] Micht auf Leers.

() Hardcover () Vorne :] [ Textrand 4 | Seitenvorlage: KDF 5x8° R [[] seitennr zuBen
(") Hinten [] Linksirechts visual.  * Seden inh.+~ 0
(#) Scftcover =l
= e 1 1 Abstvauben: 20
) Manuskript/Exposé = I @ mm 'E Druckab S -1
Edilion Inhaltsverzeichnis Ansicht Ausgabe Gesamitdokument opl. Seitennummer  |Beard.
SISy

Szenen  Seiteniminaturen Har - L g |

=] Szenenauswahl

Kapitel / Szens [t~ o
B Fight Peak [1. Akt ... &l [ ]

Fight Peak - ]
Rohingya m( | =
Zu Hause -]

= Dominigue [Ausls... B [ ]

Dominique Jenni.. e= ]

Lances Telefona... e= ]

Mach Dominique... == ]

E Vegas - Dominique I [|

Wer _~hVegas == []

Entc q Do... =[]

Im Krafkenhaus — [

B Alien Center [Ver... I [ ]

John ist zuriick, i... == []
Spannungsqelad. .. s |
Brady -]
Telefanat mit Do... == [ ]
Weg nach Hause — [
Besprechung (* A
B Abgesoffenes Att... ||
Das Attentat in M., o= [

- - ]
e M s + % 0§ 6 2R 5% O 5——— &

Zaichan:  241.342 | Seiten offektiv: 1684 | MNormsetan: ~ 169 Ia[-:tus-ll: i IEEi-:hE-n { Normseite:  1.420

i o @ + b

1. Die Kommandozentrale: Hier werden alle Einstellungen gemacht. Damit Anderungen wirksam werden, muss
das Dokument neu geladen werden.

2. Die Seitenansicht des Gesamtdokuments: Fur diese Darstellung — und den daraus erfolgenden Export oder
Druck — werden die Szenen jedesmal neu ausgewertet und in ihrer vertikalen Reihenfolge aus der Kapitel-
Ubersicht aneinandergereiht. Der Zoomfaktor kann rechts unten eingestellt werden.

3. Duplikat der Kapiteltbersicht: Es erlaubt das punktgenaue Finden von Szenen sowie das szenen- oder kapi-
telweise Ausblenden von Szenen fur das Gesamtdokument
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Kopftbereich

[=| Auch von hier aus die Eckdaten bearbeiten.
& Direkt von hier aus in den Einstellungen das Layout anpassen.

Neuladen muss nach jeder Anderung erfolgen.

Sektion »Edition«

Auswahl aus einer der vier Editionen. Die Editionen korrespondieren mit den Titeleien aus dem Layout-Tab in den
Einstellungen.

oder, wenn das Projekt ein Drehbuch ist

Sektion Drehbuch

Liste der Figuren und Schauplatze: Wenn angehakt, wird nach dem Titelblatt eine Liste der Figuren und der
Schauplatze ausgegeben. Wenn nicht, steht auf Seite 2 lediglich das, was im Layout in der Spalte >Stilc von Per-
sonen und Schaupldtzen angegeben ist.

Fig./Schaupl. bei Hauptkapiteln: Wenn man das angibt, dann wird bei jeder Szene (also bei jedem Hauptkapi-
tel) eine Liste der enthaltenen Figuren und Schauplatze angedruckt.

hervorheben: Wenn man hier eine Figur auswahlt, dann wird die sowohl in der Liste der Figuren auf Seite 2 als
auch die Figurennamen im Drehbuch selbst rot hervorgehoben. So kann man jedem Schauspieler sein indivi-
duelles Script aisdrucken.

zu Figuren: Hier kann man angeben, welche Reitertextkombinationen bei Figuren mit angedruckt werden sol-
len.

zu Schauplatzen: Hier kann man angeben, welche Reitertextkombinationen bei Schauplatzen mit angedruckt
werden sollen.

Sektion »Inhaltsverzeichnis<

Keines, vorne oder hinten ist selbsterklarend. Vorne fligt das Inhaltsverzeichnis zwischen Titelei und erstem Ka-
pitel ein.

Mit Pitch: Andrucken des Pitchs unter jedem Kapitel des Inhaltsverzeichnisses. Eine Sonderfunktion; indem man
den Rest des Dokuments ldscht, erhalt man so eine Ubersicht tber das Gesamtwerk, die man als Datei ausge-
ben oder drucken kann.

Keine Unterk.: Nur relevant, wenn auch Unterkapitel genutzt worden sind.

Seitennummernverweise des Inhaltsverzeichnisses aktualisieren.

Sektion »Ansicht«

Optionen, die lediglich die Ansicht hier betreffen und nicht die Optik des Gesamtdokuments bei der Ausgabe.

Szenenwechsel: zeigt den Beginn jeder Szene an.

Textrand: Zeichnet einen strichlierten Rand rund um den Textblock.
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o Links/rechts visualisieren: Zeichnet bei den Seiten oben ein Ohr an der AuBenseite und eine stilisierte Bindung
an der Innenseite.

Seiten in Buch-Look: Damit wird ganz vorne eine weiBe Seite eingeflgt, wodurch man dann bei zweiseitiger
Anzeige der Seiten die rechten Seiten auch rechts und die linken links angezeigt bekommt. So kann man einfa-
cher zum Beispiel rechte Seiten der Kapitelbeginne kontrollieren und anpassen.

% Auto-Scrollen: Damit kann man die Seite automatisch in einer geringen Geschwindigkeit srollen lassen, in der
man mitlesen kann.

++ Registerhaltigkeitsprifung: Die Schaltflache blendet eine schwarze horizontale Linie ein. So kann man einfa-
cher die Registerhaltigkeit kontrollieren. Damit Zeilen der Ruckseiten von Seiten nicht zwischen den Zeilen durch-
leuchten, sollten alle Zeilen immer auf der gleichen Hohe ausgegeben werden. Beim Justieren von Uberschriften
ist diesbezuglich Fingespitzengefihl angezeigt, wobei diese Linie hilft.

Sektion >Ausgabe Gesamtdokumentx

Hier startet man die eigentliche Ausgabe, nachdem man eventuelle kleine Korrekturen angebracht hat.
« FUr: Nur bei aktiver Bandeverwaltung: Auswahl des auszugebenden Bandes.

« Seitenvorlage: Auswahl der passenden Seitenvorlage. Kann bei der Edition >Manuskript/Exposé« nicht veran-
dert werden.

« (] Alles ausgeben: Bei gedrickter Schaltflache (Standard) wird das gesamte Dokument, das man hier sieht,
ausgegeben. Lost man den Knopf, werden Von-/Bis-Eingabefelder eingeblendet, die die folgende Ausgabe
einschranken.

Denselben Effekt kann man allerdings auch dadurch erzielen, wenn man ganz einfach das Nicht-Auszugeben-
de l6scht. Keine Angst, dabei passiert nichts, weil es ja auf Knopfdruck [Neuladen] wiederhergestellt werden
kann.

Will man nur bestimmte Szenen drucken, dann erreicht man das durch die Szenenauswahl.

« E] RTF: Das Gesamtdokument wird als RTF-Datei ausgegeben.
« [@ PDF: Das Gesamtdokument wird als PDF-Datei ausgegeben.
& Druck: Das Gesamtdokument wird gedruckt.

Sektion »Optionenc

« [E@ &% Cover: Druckt ganz zu Beginn das, in den Eckdaten abgelegte, Cover &

o [E&TE| S-Not.: Ausgabe der Szenennotizen vor jeder Szene, gleichgultig welcher Typ

. @& Rander spiegeln: Ein Muss fir die PDF-Ausgabe! Innen breiterer Rand als auBen!

« @& Silbentrennung: Fiigt unsichtbare Silbentrenner ein, die automatich passend umbrechen. ¢E
. @& Schu/Hu.und1L.¥

. @S Zweizeilig &E

o [E @] + Exposé: Vor das Manuskript wird das Exposé eingefugt *¥)

« @& Initialen: Initialen ausgeben. ¢F

. @& Zeilen-Nr: Zeilennummern ausgeben.

. @& Link unterbinden: Keine Hyperlinks.

. [E@ & Alle Szenentitel: Auch tberschriften von groBem bis kleinen Szenenwechsel ausgeben.
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*) SchuHu.: Bei aktiver Option werden sogenannte Schusterjungen und Hurenkinder vermieden. Dabei handelt es
sich um einzelne Ubriggebliebene SchluB- bzw. Anfangszeilen beim Seitenwechsel. Ist diese Angabe aktiviert, wird
Jjeweils, wenn vorhanden, eine zweite Zeile dazugezogen.

1.L.: Es kann vorkommen, dass durch mittlere Szenenwechsel Leerzeilen am Seitenanfang entstehen. Die werden
mit dieser Option im Rahmen des Neuaufbaus entfernt.

**) Ist diese Option aktiviert und man klickt auf [Neuladen], so wird anstatt der Titelei das Exposé, das man sich in
den Eckdaten hergerichtet hat, vor das Dokument geftigt. Kombiniert man diese Option noch mit einer bestimm-
ten Auswahl an Kapiteln fur eine 30seitige Leseprobe, so ist das perfekte Exposé versandbereit. Hier zur Gestal-
tung des Exposés.

Bedeutungen:

B Nicht bei Manuskript/Exposé

5] Fur RTF-/Word-Ausgabe geeignet
lemi Fur PDF-Ausgabe geeignet

& Fur Ausdruck geeignet

Sektion »Seitennummer

 Nicht auf Leerseiten: Auf ganzlich leeren Seiten keine Seitennummern ausgeben. Das sind z.B. leere Seiten am
Ende, wenn man fur die Druckerei auf 4 aufrunden muss.

 Druck ab Seite: Ab welcher Seite gedruckt werden soll. Den Wert sollte man belassen, wie er vorgeschlagen ist.

Bei den Seitennummern, beziehungsweise Uberhaupt den Kopf- und Ful3zeilen gibt es zwei Optionen:

1. Automatik mit Angabe zu den Seitennummern im FuBbereich

Seitennummer auBen: Wenn nicht angehakt, wird die Seitennummer am Fuf in der Mitte der Seite angedruckt.

Seitennummer Inh +/-: Die Seitennummer im Inhaltsverzeichnis erhéhen oder reduzieren (sollte nie nétig sein).

Abstand von auBen: Nur relevant, wenn >Seitennummer auBBen<: Abstand vom &ufReren Rand.

2. Individuelle Definition von Kopf- und FuBzeilen

Dafur gibt es in den Einstellungen beim Layout die Moglichkeit, diese beiden Bereiche mit direktem Text und
durch Platzhalter gebildeten generieren zu lassen.

Sektion »Bearbeitenc

Die Anderungskommunikation (betrifft die ersten beiden Punkte) ist ein Instrument, um rationell mit Last-Minute-
Anderungen umgehen zu konnen: Man geht das Gesamtdokument durch und findet mit Sicherheit etwas Ande-
rungswardiges. Damit man keine manuelle Liste daruber mitfihren muss, gibt es dieses Tool. Es arbeitet so:

Wenn man im Text einen zu andernden Punkt entdeckt, stellt man den Cursor dorthin und klickt auf *a. In dem
erscheinenden Eingabefenster gibt man die Art der Anderung an. Nun wird der Punkt in die Liste [&' Gbernom-
men.

Man kann sowohl hier als auch im Schreibfenster auf einen der Punkte klicken und gelangt in die Szene an den
Ort. Ein kleiner Versatz ist wegen der Silbentrennungen maoglich.

ek Seite —: Fine Leerseite entfernen — dafir immer an das absolute Ende der Seite stellen!
Seite +: Vor allem wenn man Kapitelanfange auf rechten Seiten haben maéchte, ist diese Option ofters anzu-
wenden — daflr immer an das absolute Ende der Seite stellen!
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T Trennz.: Manuell eine Silbentrennung eingeben. Automatische Silbentrennungen (soft hyphens) kénnen tbri-
gens manuell entfernt werden.
£ Speichern: Speichert das aktuelle Gesamtdokument als RVF-Datei ab. Sollte man machen, wenn eine Version
fertig fur den Druck ist. Da ja doch immer ein wenig Arbeit anfallt, ist es ndmlich praktisch, wenn — sollte man
doch noch irgendwo einen Tippfehler entdeckt haben — nicht die ganze Endkontrolle noch einmal durchfuhren
MuUss.
i Laden: Damit ladt man eine unter dem vorigen Punkt abgespeicherte Version des Gesamtdokuments ab.
Hinweis zu einem saubereren Layout: Man sollte ja darauf achten, dass 1 2
Hauptkapitel immer auf einer rechten Seite starten. Das lasst sich sehr J
einfach so realisieren: -
1. Die Anzeige der Seiten so einstellen, dass zwei Seiten nebeneinan- EIE1 | Mormseiten: ~ 169 | aktuell-
der Platz finden. Dafur auf (1) klicken (ganze Seite) und auf >meh-
rere Seiten nebeneinander« (2).

2. Das Dokument beginnt zwar mit der ersten Seite, aber im Buch ist die nicht links, wie sie es hier ware,

3. Zuerst die Titelei herrichten. Dafur gibt es keine generelle Richtlinie, weil sie ja sehr unterschiedlich aussehen
kann. Zum Einfugen neuer Seiten am absoluten Ende der vorhergehenden Seite so einen Seitenvorschub er-
zwingen: Cursoer dort platzieren und Klick auf ~ oder [t + [ F5 ],

4. Nun alle Hauptkapitel prafen. Dafdr klicken Sie links in der Kapitelubersicht jedes Kapitel einmal an und pra-
fen, ob es rechts ist. Ja, weiter zum nachsten, nein: (Seite vor dem Hauptkapitel einfugen.

Auswahl nur bestimmter Szenen

Im Sektor 3, also rechts im Programmfenster, befindet sich Gber der Kapiteltbersicht die Schaltflache
[{5] Szenenauswahl]. Die Szenenauswahl aktiviert man durch Driicken der Schaltflache.

Nun werden die Szenen, die man aklickt, markiert, automatisch auch alle untergeordneten Szenen. Mit gedruckter
fftral-Taste kann man mehrere Szenen dazu anwahlen, aber auch abwahlen.

Nach abgeschlossener Auswahl muss [ & Neuladen] gedruckt werden.

Normseiten

Die Normseite (30 Zeilen a 60 Zeichen) ist der allgemeine Standard, wenn es um Seitenangaben geht. Gegenuber
Verlagen, Lektoren und Korrektoren werden Seiten nur auf dieser Basis verstanden. Uber den Daumen kann man
fur Taschenbucher in etwa die Normseiten * 1,15 als zukdnftige Seitenanzahl annehmen, bei CreateSpace ist das
Verhaltnis in etwa 1:1. Also auch hier eine praktische GroBe.

In der Praxis sorgt die Normseite allerdings fur Verwirrung: Eine effektive Normseite ist namlich weitab von 60 x 30
(also 1.800) Zeichen. Warum? Weil weder alle Seiten nahtlos von oben bis unten vollgeschrieben sind und weil bei
weitem nicht alle Zeilen 60 Zeichen beinhalten. Es kommt also in der Realitat ein weit niedrigerer Zeichenwert pro
Seite heraus. Leider kann man dafur keinen Standardwert angeben, denn die Zeichenanzahl pro Seite ist abhéan-
gig von vielen Faktoren — von der durchschnittlichen Wortldange genauso wie von der Anzahl der Absatze. Bei
vielen Dialogen ist die Anzahl auch geringer als bei durchgehendem FlieBtext.

Man kénnte nun daruber streiten, welcher Wert der korrekte ist: 1.800 oder der effektive. Da es aber gewohnlich
um die effektive Seitenanzahl geht — wieviele Seiten hat das Buch? oder 30 Seiten Leseprobe — ist die effektive
zielfihrender.
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Da die Zeichenanzahl sogar bei ein und demselben Autor unterschiedlich sein kann, geht Patchwork den Weg, die
Seitenanzahl anzupassen.

Hat man es mit jemandem zu tun, der sich auf eine bestimmte Zeichenanzahl pro Normseite versteift, dann kann
man in den Einstellungen hier die erfahrungsgemalie Anzahl von 1.420 Zeichen abandern.

Méchte man die exakte Anzahl der Normseiten fur das aktuelle Projekt wissen, dann liefert das Gesamtdokument
diese Moglichkeit.

Das geht so:

« Programmmodul >Gesamtdokument« aufrufen

« Edition: 'Manuskipt/Exposé’. Die ...

» .. Seitenvorlage wird automatisch auf : >Normseite A4< umgestellt

o Optionen: '+ Exposé' deaktiviert

o Druckumfang ‘alles'

Am FuB des Gesamtdokuments sieht man nun die Anzahl der effektiven Normseiten.

Am FuB des Patchwork-Fensters liest man 'ca. NS' und eine Zahl. In der KapitelUbersicht kann man sich die Spalte
»Seiten« anzeigen lassen. Diese Werte werden immer mit dem fixen Faktor 1.420 Zeichen/Normseite (oder ande-
res, wenn man es in den Einstellungen geandert hat) hochgerechnet.

Drehbuchoptionen

Der Druck erfolgt in anderer Optik als die tblichen Editio- Bl Eckdaten B Layout Moy Tadd
nen. Auch fur das Drehbuch kann man das Layout in den )
Einstellungen wie gewlnscht abandern.

Anstatt der Wahl einer der Editionen wird beim Drehbuch-
projekt dieser zusatz zur Verfugung gestellt.

|

Liste der Figuren und Schauplatze
[ Fig./Schaupl. bei Hauptkapiteln
hemorheben: Julis -

ZU Figuren: Mamen & Bemerkung -
« Liste der Figuren und Schauplatze: Nach dem Titelblatt | 7, gehauplatzen + Beschreibung

und vor der ersten Szene wird eine Liste der Figuren
und Schauplatze des gesamten Projekts ausgegeben.

Drehbuchoptiohen

« Fig./Schauplatz bei den Hauptkapiteln: Bei den (Hauptkapitel-)Szenen werden kurz die in der Szene handeln-
den Figuren ausgegeben.

« hervorheben: Offnet eine Dropdown-Liste, aus der man auswahlen kann, welche der Figuren rot hervorgeho-
ben werden soll. Auf diese Weise kann man jedem Schauspieler sein personlickes Skript aushandigen.

« zu Figuren: Welcher der Textinhalte der Textreiter zu den Figuren bei der Figur ausgegeben werden soll. Dort
kann man etwa den Charakter und personliche Eigenheiten angeben.

« zu Schauplatzen: Welcher der Textinhalte der Textreiter zu den Schauplatzen bei der Figur ausgegeben werden
soll.

Nach Anderung einer der Optionen wieder nicht vergessen, das Projekt mit [Neuladen] neu generieren zu lassen.
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eBookerzeugung

Die eBookerzeugung ist ein sehr simpler Vorgang. Da man
an der Optik wenig drehen kann, weil das alles readerseitig
gesteuert wird, l&sst sich nach einem stehenden Layout
nichts mehr andern.

Eckdaten direkt von hier aus anpassen.

i'+ Layout direkt von hier aus anpassen.

et

Die Silbentrennung I&sst sich permanent in den Einstellun-
gen aus- oder abschalten.

Um eine Leseprobe zu erhalten, kann man nur bis zu ei-
nem Bestimmten Kapitel (dem, das gerade in der Kapitel-
Ubersicht markiert ist) ausgeben.

Eine mobi-Datei (Amazon, Kindle) ist mittlerweile selbst bei
Amazon nicht mehr nétig, da man dor auch eine ebup-Da-
tei hochladen kann.

Mochte man die Ausgaben direkt im Projektordner able-
gen, kann man das mit dieser Option bewirken. Ansonsten
Ausgabe laut Einstellungen (Einstellungen: Meni >Allge-

eBook-Erzeugung

Eckdaten

Grundlagendaten

Silbentrennung (Fermanent » Einstellungen)

[ ] Reduziert erzeugen als Leseprobe

[#] Auch mabi-Datei erzeugen (Kindle)
In Projektordner speichern
[ ] Ohne Schrift ausgeben

& Start

mein<: Kasten >Dateistandorte« Flciche »Vorbelegung Datenexport:<).

Man kann angeben, ob das eBook ohne spezifische Schrifttype ausgegeben werden soll. In diesem Fall stehen
dann nur die Schriften zur Verfigung, die der jeweilige Reader anbietet.

Bildverzeichnis / kleinere Bilder furs eBook: Die Bilder eines Werkes speichert Patchwork in dem Ordner *PROJEKT-
PFAD*\! Images\ ab. Da bei eBooks die Bilder viel kleiner sein kénnen/sollen als bei Print (wegen der Auflésung,
Print soll 300 DPI, eBook 72DPI und wegen der eBookgrofe), gibt es ein eigenes eBookverzeichnis, in das man die
kleineren Bilder speichern kann. Es hei3t *PROJEKTPFAD*\! ImagesEbooks).
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Pinnwand

Beschreibung

Die Pinnwand (ganz rechts) ist eine Flache, auf die man Notizen und Bil- @
der Pinnen kann. Man erreicht sie Giber die kleine Schaltflache, rechts vom
Hauptfenster, Uber die kleine Lasche (linkes Bild). Die Lasche ist bei leerer
Pinnwand grun, sobald die Pinnwand Inhalte rot.

Die Pinnwand hat diese Aufgaben:

' Pitch (135) (3PN 35N

1 John und Brady fahren mit
1. Notizen, die das gesamte Projekt betreffen, werden hier direkt als der Enduro aufeinen nahen

To-dos erfasst und scheinen in der To-do-Liste aller To-dos auf. Sere und fechten einen
2 t

2. Bilder konnen auf die Pinnwand gezogen werden und sie werden | freundschaftlichen
dort mit der hier in den Einstellungen angegebenen MaximalgroBe | Taekwondo-Kampf in frejer

abgelegt. Matur aus.
3. Man kann Textschnipsel direkt aus dem Text schnell auf die Pinnwand

ziehen, um sie spater an anderer Stelle irgendwo anders wieder ein-
zufugen.

4. BeigroBem Bedarf kann man die Pinnwand aushangen und hat so bis zu einem ganzen Monitor Platz.
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Funktionen

-# Neues To-do erzeugen: Erzeugt ein neues To-do. Man kann das auch
durch einen Doppelklick erreichen, dann wird es an der Stelle erzeugt, auf
die man geklickt hat.

& Neues Bild einfiigen: Das kann man auch, indem man ein Bild auf die
Pinnwand zieht.
=} Keine Hilfetexte anzeigen: Hilfetexte sind die kleinen Fensterchen am
Cursor, wenn man mit der Maus Uber ein Element fahrt.

5 Beim Offnen des Projekts &ffnen: In dem Fall wird die Pinnwand geoff-
net, wenn man ein Projekt 6ffnet. Das ist praktisch, wenn man gleich zu
Beginn an etwas erinnert werden mochte.

Pinnwand schlieBen: SchlieRt die Pinwand wieder.

' Pinnwand in eigenes Fenster auslagern: Damit bekommt die Pinnwand
ein eigenes Fenster. Schlie3t man dieses Fenster dann Uber den normalen
SchlieBen-Button rechts oben, dann wird die Pinnwand wieder integriert
(also das zusatzliche Fenster geschlossen).

To-dos der Pinnwand

Jedes To-do hat drei spezielle Funktionen, die hinter den drei Schaltflachen

rechts oben stehen.

[75 Einfugen des To-do-Texts an die Stelle im Schreibfenster, an der sich gera-

de der Cursor befindet.

%2 Eine Farbe dem To-do zuweisen.

fill Das To-do léschen.

[t]+Klick auf ein To-do: To-do-Text andern.

Menufunktionen (Kontextmenti)

Finmwvand

To.do 2 i}
Bezlglich des
Spitals-Frozederes in Vegas
recherchieren. Gibt es dort
auch paychalogische
Betreuung?...

B

Ahnung... ites T
Sie spoiihen Manopartikel, sagte
er zu sich und sehlug sich mit
der flachen Hand an dig Stirn,
wiafauf....

To-do 1 {53 W

Eine kleine Motiz, die man so
auch auf dem kreativboard
sehen kann. Der Text kann
auch unglaublich ...

Bei den Funktionen, die To-dos betreffen, zum Aufruf des Kontextmenus Mauszeiger Gber einem der markierten

To-dos schweben lassen, sonst werden wieder alle demarkiert.
o Neues Todo

« Neues Bild

« Alle Markierten links ausrichten

« Alle Markierten rechts ausrichten

« Alle Markierten oben ausrichten

» Abstande aller Markierten horizontal gleich aufteilen

« Abstande aller Markierten vertikal gleich aufteilen

o Alle Markierten in Szenen umwandeln. Dabi werden die To-dos auch gleich entfernt

« Hintergrund fur Pinnwand andern
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Tipps und Tricks zur Pinnwand

Man kann auch auf der Pinnwand mit einem >Gummiband« (indem man mit der Maus ein Rechteck aufzieht) meh-
rere To-dos markieren und gleichzeitig verschieben.

Uberfahrt man die To-dos mit gedriickter [Btal-Taste, so ploppen alle mit mehr Text als dargestellt auf, damit man
den gesamten Text lesen kann — auBer es ist noch mehr Text als Platz :-)

Drehbuch

Voraussetzung fur die Erstellung eines Drehbuchs ist, das Projekt als Drehbuchprojekt zu kennzeichnen. Das tun
Sie hier: Mendtab ' Projekt ' > Sektion 'Parameter' > Schaltfliche 'Projekt ist ein Drehbuch'. Damit erscheint ein
spezielles Fenster zur Steuerung der Texteingaben (Dialoge, Bihnenbild-, Musik-, Regieanweisungen usw.

Der Ausdruck erfolgt anders und mit speziellen Zusatzoptionen, wie der Moglichkeit der Hervorhebungen be-
stimmter Figuren (so kann man jedem Schauspieler sein eigenes Script aushandigen), angaben der Figuren zu den
Szenen und mehr.

Unterschiedliche Textsegmente kennzeichnen den Drehbuchtext optisch. Deren Erscheinungsbild kann man in den
Vorlagen gestalten: Mendtab ' Schreiben ' > Sektion 'Absatz' > Schaltfliche 'Vorlagen' > >Vorlagen verwalten.

Wenn man ein Drehbuchprojekt wieder zu einem normalen machen méchte, kann man das zwar, aber dann ge-
hen alle Drehbuchformatierungen verloren.

Projekt zu einem Drehbuchprojekt machen

Damit man die Drehbuchfeatures nutzen kann, muss man ein Projekt zu einem Drehbuchprojekt machen.

ﬁ Mit diesem Symbol im Parameter-Tab des Projekt-Segments kann man diesen Schritt gehen. Dadurch wird

das Drehbuch-Steuerfenster eingeblendet, das man auch nicht ausblenden kann.
Als Nachstes sollten Sie den GroBteil der Figuren anlegen, um flieBend arbeioten zu kénnen.
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Fenster )Drehbuchmodus«

Beim Scharfschalten des Projekt fur den Drehbuchgebrauch Drehbuchmodus

wird dgs ;ukum"uge F.enster.,. das man rechts sieht, abgedeckt, 3,: 1 Figur o
dass Sie sich entscheiden konnen, welchen Modus Sie bevor-
zugen. Es stehen zwei Varianten zur Auswahl:

£ 2 Fegieanweisung Regie ..

et
1. Klassisch W) 3 Sound Sound ...
Hier ist die gesamte Darstellung zentiert. Figurennamen J‘j 4 Music i
und -Text sind untereinander. Der gesamte Ausdruck ist B8 5 Szenenbild Bild

schwarz-weil3.

2. Modern
Bei dieser Variante befinden sich Figurenname und deren
Text in derselben Zeile. Die diversen Anweisungen (Regie, 8 Standard-Erzahltext

G Motiz Matiz
_/ £ Karrekturanmerkung  Korrektur .

Sound, Musik, Bild usw.) kénnen farblich ausgedruckt wer- §plame ‘Bernetkung
den. Die Formatierung auch der Farben erfolgt bei den
Textvorlagen. Tina

Es stehen fur die optische Gestaltung des Drehbuchs insgesamt Fred

8 Formate zur Verfigung. Rechts daneben sieht man den opti-
schen Auftritt des jeweiligen Formats, wenn man die Schaltflé-
che mit dem Auge aktiviert.

Klick 1.8 + [Strg] = nachtrégl. Formatieren

Hinweis: Wenn man die beiden Modi >Klassisch< und >Modern«
abwechselnd in unterschiedlichen Projekten nutzen méchte, dann ist es sinnvoll, sich die seltener benutzte Varian-
te projektbezogen in den Textvorlagen abzuspeichern — siehe Schaltflache ganz unten.

1. Figur: Klick auf diese Schaltflache (oder [Bt/+[1]) 6ffnet in der Schaltflache ein Eingabefeld. Man braucht le-
diglich so viele Buchstaben einzugeben, bis die Figur eindeutig identifiziert ist. Im konkreten Fall genugt >han«
oder >hag« oder >K¢, um die gewlnschte Figur in den Text zu Ubergeben.
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Ob der Text von

Figur und Sprech- oo _ .

text einzeilig oder ' Tepa———

zweizeilig verfasst eciis nal L wis, et das ndahs i '
werden kann, wur-

de weiter oben er- .

lautert. s aralin ok s, e i R

2. Regicanwei-
seung:  Text
laut  Format
>Regieanwei-
sung«

3. Sound: Text
laut  Format
»Klang«

4. Musike  Text
laut  Format
>Musike

5. Szenenbild: ;
Text laut For-
mat »Szenenbild«

HANE

'”._+ FLARA Wan gebin

vy ey Pl

HLARA 0 Haalk

HANRS Waz ixi dannT (rd i me dan Augar
HAGHERT Was sireist e Beiden denn

B

asdis Mlaliaar

ELARLA

modern

]

6. Notiz: Text laut Format >Notiz«
7. Korrekturanmerkung: Text fur Format >Korrekturanmerkung«
8. Standard-Erzahltext: normaler FlieBtext wie gewohnt

Beim Schreiben im Drehbuchmodus sollte man unbedingt mit der Tastatur arbeiten, also anstatt zu klicken die Tas-

tenkombinationen Al +[1] bis ]+ [&] nutzen.

Die Formatierung dieser Textteile erfolgt ebenfalls in den Vorlagen.

Arbeitsweilse

Wenn Sie eines der Spezialformate nutzen wollen, gehen Sie so vor:

Sie schreiben zum Beispiel erst einmal einen normalen Einfuhrungstext zur Szene. Wollen Sie nun auf ein anderes
Format umsteigen (also Figur (Dialog) bis Korrekturanmerkung), so brauchen Sie keine neue Zeile zu machen
(sonst haben Sie eine Leerzeile), sondenr rufen das Format direkt nach dem abschlieBenden Punkt auf.

Genauso gehen Sie auch fur die weiteren Wechsel vor: Immer am Ende eines Formats einfach mit den Tasten
+[1] bis [t]+[8] umschalten und schreiben.

Ausdruck

Der Ausdruck fur ein Drehbuch sieht anders aus, es gibt lediglich ein Deckblatt und es werden die Formate wie
hier in der Szene ausgegeben. Naheres dazu bei den Drehbuchoptionen.
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Stichwortverzeichnisse

Generell: Stichwortverzeichnisse sollten immer am Schluss des Dokuments angebracht sein. AuBerdem gibt es sie
nur fur die Printversion (Gesamtdokument), weil es im eBook keine Seiten gibt.

Stichwortverzeichnisse bestehen aus drei Arbeitsschritten:
1. Stichwortthema verwalten
2. Stichworter den Listen hinzufigen

3. Textmarke anlegen, wo eine Liste im Gesamtdokument ausgegeben werden soll.

Stichwortthema verwalten

Um ein Stichwortverzeichnis anzulegen, definiert man zuerst — ein oder mehrere — Stichwortthemen (=Verzeich-
nisname).

Das geschieht im Tab »Prifen< im Bereich >Stichwortverzeichnis.

Das Fenster besteht aus folgenden Stichwortverzeichnisse #  x
Elementen: -
. " . . . = = =4 Wort] Ak, R
1. Funktionen fur die Verzeichnis- | =, |5 E Iz_; B::m == ! '2" "'; {
namen _ Liste ~ Eintrag | MurGemarkerte |
@ Neue Liste anlegen Werzecihnisname /£ Stichwiarter ® v
=! Markierte Liste mit all ihren Inhal- - B lchnls
ten 16schen Eﬂerﬁie &
E* Namen der markierten Liste an- Eneraigwolken ot
- ®
dern EEI d t o
. . . ilometer
Diesem Stichwortthema eine Far- G ®
be zuweisen — siehe weiter unten morphogenetisch =
beim Punkt >Farben« rorphogenetische e
gf Buchstaben vor jedem Buchsta- %‘ :
benwehsel einfigen — siehe unten un- A
Hetabentberschrif Wielhnachsfieber =
ter »Buc st-a end ersc.m tenc . 7 [Fremdwarterverzeichnis| ® [
2. Funktionen fur Eintrage in den
Listen oichtbarkeit im Text einfaus = [Leertaste] Marker einfaus = 1.4

E‘.-i. Eintrag manuell hier hinzufugen. So kann man etwa auch Text von KapitelUberschriften hinzufigen

Iii Markierten Eintrag entfernen

3. Nur Gemarkerte: Bei haufig vorkommenden Begriffen wie etwa »>Ich< oder >Sein< kann es notwendig werden,
nicht samtliche Vorkommen im Verzeichnis anfihren. In dem Fall kann man hier dem Begriff eine Markerfarbe
zuteilen und dann im Text die Worte mit derselben Markerfarbe versehen, die man hier verwendet hat. So-
bald also hier ein Begriff \gemarkert« ist, werden von ihm nur die in der Liste aufgefthrt, die im Text ebenfalls
gemarkert sind. Keine Sorge, Markerfarben werden ohnehin nicht ins Gesamtdokument Ubernommen.

4. Spalten
- Stichwortverzeichnis/Begriffe dazu
- Eintrag bei Textanzeige sichtbar (siehe >Farbenc)
- Diese Liste hat Trennungsbuchstaben (siehe »Buchstabenuberschriftenc)
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Stichworter den Listen hinzufugen

Sobald man hier ein Stichwortverzeichnis definiert hat,
scheint es auch im Kontextmen( im Schreibfenster (rechte
Maustaste) auf. Man braucht also lediglich direkt im Text die
gewunschten Worter zu markieren und dann Uber die rech-
te Maustaste dem entsprechenden Verzeichnis zuzuweisen.

Verzeichnisse

1 Stichwortverzeichnis
Enerpie: 23, 24, 25, 27

Textmarke fur Gesamtdokument Hineigiewrclken; 23

Feld: 5, 23, 24,
Wir legen eine Textmarke an, wo eine Liste im Gesamtdoku- Eilometer 29, 30, 31, 34, 35
ment ausgegeben werden soll. Flrank 25

morphogenctische 21, 22, 25
Eheldrake 21, 22
Weihnachsbieher: 22, 39

Um Stichwortverzeichnisse im Gesamtdokument ausgeben
zu lassen, braucht man das Patchwork lediglich an der pas-
senden Stelle mittels einer Textmarke bekanntzugeben.

Textmarken erfasst man mit dser Schaltflache Menutab

2 3 Fremdwirter
'Schreiben ' > Sektion 'Textmarken' > Schaltfliche 'Neu'

E
ib Neue Textmarke erstellen Encrgiemischung 24
Als Textmarkennamen geben Sie den exakt gleichen an wie =
die Bezeichnung des Verzeichnisses. Gatz. 9
o
Rechts ein Beispiel mi zwei Listen: B
1. Stichwortverzeichnis ohne Bereichsbuchstaben P
2. Stichwortverzeichnis mit Bereichsbuchstaben Panik 1
Prologe: 45, 46

TTRRINT TN nnr iy inn vy nrnn v annnyrnnnnainnnrannnianwnynnnnginmnm

Besonderheiten zu den Stichwortver-
zeichnissen

(Im Fenster zu den Stichwortern, siehe >Stichwortthemac)

Farben: mit dieser Schaltflache kann man einer Liste eine Farbe zuweisen. Diese Farbe ist nicht fur die Ausga-
be, sondern es werden in ihr die Worte des Stichwortverzeichnisses im Text selbst angezeigt.
é;::: Bereichsbuchstaben: Diese Option ist nur bei langen Stichwortverzeichnissen sinnvoll, um die einzelnen

Buchstabengruppen voneinander abzugrenzen

Stichworter im Text anzeigen lassen

7% Diese Schaltflache (Menditab ' Priifen ' > Sektion 'Stichworte' > Schaltflciche 'Im Text anzeigen » Stichworte im
Text hervorheben') erwirkt das Anzeigen der Stichworter direkt im Text. Das ist nicht nur zur Kontrolle praktisch,
sondern man kann so auch Stichwortverzeichnisse zum Hervorheben beliebiger Begriffe >missbrauchenc.

Seitenverweise auf andere Szenen

Diese Fahigkeit von Patchwork kann man daftr nutzen, um im Text auf die Seitennummer einer anderen Szene zu
verweisen — also nicht nur Kapitel, sondern Szene. Die Seitennummer zeigt dann imer uf den Beginn der Szene.
Seitenverweise gibt es nur fur die Printversion (Gesamtdokument), weil es im eBook keine Seiten gibt.
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Vorgehensweise

Es ist nur ein Schritt zu tun: einen Verweis einfigen.

Verweis einfligen

A (Menditab ' Schreiben ' > Sektion 'Einfigen' > Schaltfla-
che 'Seitenreferenz einftigen') fuhrt in ein Auswahlfenster
der vorhandenen Szenen (rechts). Es binhaltet ein 1:1-Ab-
bild der KapitelUbersicht.

Hier kann man eine Szene auswahlen, zu der der Verweis
fuhren soll und den Verweis durch Doppelklick auf die Sze-
ne oder auf den griinen Haken erzeugen — fertig.

Wie im unteren Bild zu sehen ist, wird an der Stelle im Text,
an der der Cursor gestanden ist, der Verweistext eingefugt,
der in der Szenenauswahl als Referenztext angegeben ist
(1). Man sieht, dass dieser Text rot ist, was bedeutet, dass er
veranderungs- und léschgeschutzt ist.

Der Verweistext kann individuell angepasst werden. Es wird
generell immer vorne mit einem geschutzten Leerschritt
versehen

Verweis entfernen

Szenenauswahl

Referenztext: | (Seite %s%) ]__)

Kapitel / Szene

k

Vorteil
MNumero Uno 2
La Mamma -
B Onkel Giov
= h

Was ich zu sagen habe ED

Was jetzt abgeht —

Was wird =

Ganz privat =

Im Vertrauen ... S
Roberto u |
Wandel [von 2D zu 3D] L
3D &
Epilog &
Demo-Szene Prifungen =

Wie man bei |& Numero Uno d 43 Fur das Abendessen war eine lan
dem  zweiten ;E!Q:!D H”D g - gereicht hatte. Ausladend hingen
Bild sieht, wird i : . _ |
~eben dern ver-|EL2 Mamma @ 13 hufthoch Kordeln am Poolrand e
weisplatzhalter Szene 1 von Mamma m (3 Wasseroberflache lag leicht gekr:
- Tth auch ein gzene;_; von mamma = gl Absatz einfugen}Numero Uno, de

zene 3 von Mamma — 0, . : _ 2
Verweispfeil ein- |m Onkel Giovanni @ 17 beiden 5@54::-’15{ hld.e A E‘SSlaﬂd .
getragen (1). B Olga - m 12 Geschwisterpaare sich also jewe
Bewegt man den Wasichzusagenhabe == (4 e el S el e
Mauszeiger —auf Was jetzt abgeht — 03 B e ) ED?H' Lzis
ihn,  wird  der Was wird — D1 gewartet, nun erhob er sich und
Pfeil zu einem Ganz privat Zm (2 der leise, aber volle Klang in die L
Handsymbol. Im Vertrauen ... a— 02

Klickt man darauf, so erfolgt die Abfrage, ob der Eintrag geldscht werden soll. Bei >Ja< werden Pfeil und Verwei-

splatzhalter entfernt.

Das Ergebnis im Text

Im Text des Gesamtdokuments wird der Platzhalter durch die echte Seitenzahl ersetzt, an der sich die Zielszene

befindet.

Die Verweise konnen in beide Richtungen gehen, also nach vorne oder nach hinten.
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Der Grund, warum ein so groBer Platzhalter im Text eingefugt wird, liegt darin, als das Gesamdokument durch die
Seitenzahleinfligung sich maximal um ein oder zwei Zeichen &ndern darf, um keine neuen Zeilenumbriche auszu-
l6sen.

Marco und schlielflich neben Pia thre beden Kinder
Olga (Seite 14) und Roberto, beide Geschwisterpaare sich

also jeweils gegeniiber.

Im Team schreiben

Fur Eilige (und alle anderen)

Diese Text ist vor allem fur die, die keine Anleitungen lesen. Das ist hier aber wichtig! Um Sie vor unkorrigierbaren
Fehlern zu bewahren hier die absoluten Regeln:

1. Sie durfen nur mit dem Teamschreiben starten, wenn ...
« entweder das Projekt bei jedem der Teammitglieder leer ist
oder
« vor dem Einrichten des Accounts bei allen Teammitgliedern auf den 100prozentig gleichen Stand gebracht
worden ist (Weitergabe und bei allen anderen &ffnen aus der ZIP-Archivdatei).

2. Sie mussen bei der Einrichtung des Teamaccounts absolut zuverlassig das bertcksichtigen, was weiter unten
bei >Account einrichten« beschrieben ist.

3. Sie mussen zum Schreiben in diesem Projekt immer online sein.

4. Wenn ein Projekt als Teamprojekt gewidmet wurde, darf man es nicht als Teamprojekt deaktivieren, weiter-
schreiben und dann wieder aktivieren.

5. Wechseln Sie nicht zu schnell zwischen Szenen oder beim Setzen von Szenen- oder Requisitenattributen. Sie
konnten dadurch eventuell eine Datenweitergabe verhindern.

6. Werden Sie nicht ungeduldig, wenn manche Vorgange etwas zaher wirken als ohne Teamarbeit — zum Bei-
spiel der Wechsel von einer Szene zu einer anderen. Das liegt daran, als ja fir jede Anderung eine Verbin-
dung aufgebaut werden muss und die Daten versendet werden mussen.

7. Die Verantwortung liegt véllig bei lhnen. Wir bemuhen uns nach bestem Willen, die Teamarbeit gleich allen
anderen Bereichen komfortabel und sicher zu gestalten. Doch es liegt zwischen Abgebendem und Empfan-
gendem eine Internetverbindung, die gewisse Unwagbarkeiten bedingt, die wir nicht kontrollieren kénnen —
handeln Sie bitte eigenverantwortlich!

Was ist Teamschreiben?

Patchwork beherrscht das Schreiben im Team mit bis zu funf Teammitgliedern. Die kommunikation lauft tber den
Patchwork-Server, es muss also nicht immer ein Mitglied online sein. Auch muss man so nicht ein eigenes Pro-
gramm wie etwa DropBox bemuhen. Es werden nicht alle Bereiche von der Teamarbeit abgedeckt, unten die Liste
dessen, was im Team bedient wird. So ist, zum Beispiel mit der Pinnwand und dem Kreativboard, eine gewisse >Pri-
vatsphare« gegeben.

Der Patchworkserver fungiert dabei nicht als Cloud, sondern als Transferpool. Die Daten selbst liegen ausschlief3-
lich bei den Teammitgliedern und kénnen auch seitens Patchwork nicht eingesehen werden.



Seite 64  Projekt

Das Arbeiten im Team funktioniert so wie der tbliche Umgang mit Patchwork: Man legt neue Szenen an, fullt sie
mit Text und gegbenenfalls Bildern, kann sie verschieben, kann Requisiten anlegen und mit Informationen beschi-
cken, Szenenrequisiten anlegen und in der Konzeptarbeit, also der projektbezogenen Recherche, arbeiten. Alle
Schritte werden Uber den Patchwork-Server an die anderen Teammitglied Ubertragen. Es taucht also pl6tzlich eine
neue Szene oder Figur auf, Szenen haben plétzlich Text und die Konzeptarbeit fullt sich wie von Geisterhand.

Damit man genau weiB, was geschieht, kann man alle Veranderungen im Protokoll einsehen (siehe weiter unten
bei den Teamfunktionen).

SchlieBlich gibt es noch ein Chatprogramm, dessen Verlauf bestehen bleibt und dadurch gut fur Vereinbarungen
genutzt werden kann. Den Chat kann man auch fur das gemeinsame Schreiben von Dialogen nutzen, denn man
kann bestimmte Chatzeilen markieren und in eine Szene Ubernehmen.

Man sollte lediglich darauf achten, nicht zu schnell hintereinander Sende-  [@ Szenen =% Requi
vorgange anzustoBen, also zum Beispiel sehr schnell hintereinander pitel / Szene
mehrere Szenen auf einen neuen Bearbeitungsstatus zu setzen. Tut man 1. Kapitel
das aber im Sekundentakt, gibt es kein Problem. 2 Kapitel
Um Kollisionen zu vermeiden, gibt es Sperrungen. Sobald sich ein Team- | .3, Kapitel
mitglied in eine Szene begibt, wird die fur die anderen Mitglieder ge- @ 4. Kapitel

sperrt (Bild rechts). Das Gleiche gilt auch fur die Artikel in der Konzeptar- 5 Kapitel
beit. 6. Kapitel

EEEEEE@

Das rote Dreieck am Beginn des Szenentestxts zeigt, dass diese Szene gerade von einem anderen Mitglied bear-
beitet wird. Verlasst dieses Teammitglied das Projekt, verschwindet auch bei Ihnen das Sperrdreieck und die Szene
ist wieder frei. Man kann zwar zu ihr navigieren, es ertéont aber ein Piepton und die Szene ist eingabegesperrt; ihre
Szenenattribute (Status, Perspektive usw.) zu andern ist ebenfalls unterbunden.

Ein grines Dreieck bedeutet, dass man diese Szene(n) fur sich reserviert hat (weiter unten bei den Teamfunktionen
beschrieben). Was bei einem selbst grin gekennzeichnet ist, scheint bei den anderen Mitgliedern rot auf und kann
dort genauso wenig bearbeitet werden, als wirde man die Szene sperren, indem man sie betritt.

Voraussetzungen

IWichtig! Die Teamarbeit ist aus einem Grund eine subtile Angelegenheit: zwischen den Aktionen der Teammitglie-
der kénnen Daten in einem undefinierten Zustand sein, und zwar dann, wenn zum Beispiel A eine Szene gesperrt
(also betreten) hat und B es noch nicht sieht. Zwar liegt der Zeitversatz in der Regel bei etwa 3-5 Sekunden, aber
das kann genutgen, dass dann derjenige, der die Szene zuletzt verlasst, den Inhalt des anderen Uberschreibt.
Datensperrung ist ein uraltes IT-Problem, das sonst Datenbanken regeln. Selbst dort kann es Probleme geben,
wenn es zu groBerem Zeitversatz kommt.

Unsere >Datenbank« hingegen ist ein Dateipool, in den von den Mitgliedern Anedrungen geschickt werden (vom
geanderten Szenentitel bis hin zu 20 Seiten Szenentext, Bildern und Datenbltcken), die dann von den anderen
abgeholt werden. Bei diesem Transport ist immer etwas Zeit im Spiel, was man stets im Hinterkopf behalten sollte.
Wenn ein Transfer fehlschlagt, wird das im Protokoll angezeigt.

Man sollte das aber auch nicht dramatisch sehen, sondern sich dadurch lediglich bei zu schnellen Aktionen ei-
bremsen. Auch ist es eine gute Idee, wenn man lose vereinbart, wer was macht. Dazu kann man prima den Chat
nutzen. So kann man einerseits Szenen sperren (siehe weiter unten), aber auch etwa vereinbaren »Ich lege jetzt
mal die Hauptfiguren an, machst du die Schauplatze?« oder »lch mache jetzt die Beschreibungen zu den Hauptfi-
guren« und so weiter. Das ist zwar kein Muss, aber es kann einen vor verwirrenden Uberraschungen bewahren.
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Dass andere Mitglieder grade online sind, sieht man kurz nach betreten des Projekt an den roten Dreiecken am
Szenentitelbeginn, also welche Szenen gesperrt sind — aul3er den reserviert-gesperrten Szenen. Ob generell je-
mand anderes online ist, sieht man an der kleinen Glihbirne im FuBbereich, die dann nicht weil3 (ausgeschaltet)
sondern gelb ist (brennt) — siehe Teamfunktionen.

Fazit: Man braucht nicht Ubervorsichtig zu sein, sollte aber alle Vorgange (auBer dem Schreiben naturlich :-) )ohne
Eile durchftihren, damit das Internet die Gelegenheit hat, die Daten zu Ubertragen.

Um die Teamarbeit nutzen zu kénnen, mietet man einen Account. Dafur kauft man im Patchworkshop ein (oder
mehrere) Teamquartale um derzeit rund 20,- Euro (genauer Preis USt-abhangig). Im Bestelltext kann man ange-
ben, ob es sich um einen neuen Account handeln soll oder um die Verlangerung eines bestehenden. Diese Anga-
be ist vor allem dann wichtig, wenn nicht immer dieselbe Person die Teamquartale kauft! Die Kosten betreffen den
Account und nicht den Nutzer, also dividiert sich der Preis mindestens durch zwei, wobei die Teammitglieder die
Bezahlung untereinander ausmachen.

Vergisst man, zu verlangern, gehen keine Daten verloren, nur werden auch keine mehr Ubertragen. Die Situation
sollte man nicht eintreten lassen, wenn man im Team weiterarbeiten mochte, denn eine Einseitigkeit kann nicht
mehr ausgeglichen werden und ein Projekt ist danach fur eine weitere Teamarbeit nicht mehr zu gebrauchen —
das kann auch nicht unsererseits repariert werden!

Der Account wird im Programm eingetragen und schon kann es losgehen — schrittweise Beschreibung weiter un-
ten.

Es mussen nicht alle Teammitglieder gleichzeitig online sein. Wenn man schreibt, werden alle Anderungen an den
Patchwork-Server tbergeben. Dort werden sie gesammelt, bis sie von den anderen Teammitgliedern abgeholt
werden. Das geschieht automatisch, sobald man das betroffene Projekt offnet.

Datentransfer: Der Austausch der Daten erolgt = @& Windews-Sicherheitshinweis x
Uber das FTP-Protokoll. Daten und Komman-
dos werden in lhrem angemieteten Account

auf dem Patchwork-Sever abgelegt und von
T o Erige Features van Palchwark Butorenprogramm wurden in dlen ffentlichen und privaten
den anderen Teammitgliedern ab Offnen des | ristmwerien ven cer windns Definder Fronel sockiest, :

betroffenen Projekts ibernommen. ﬁ Mome:
. . . . Herausgeber:  Martin Danesch
Da .fur.d|es§n Prozess eine !nternetverbmdung der kR i
notig ist, wird eventuell beim ersten Mal Ihre
. . . . Kammunication von Patchwark Autorenprogramm in diesen Netzwerken sulassen:
Windows-Firewall Alarm Schlagen (Slehe Bild [C]Private Netzwerka, beispiekweise Heim- oder Arbeitsplatznetzwerk
rechts). Sie brauchen hier lediglich die Option

G Die Win 2r Firewall hat einige Features dieser

[#] Qffentiche Netrwerke, 7. B. in Fugh@fen und Cafés (nicht empfohlen,

»Offentliche Netzwerke« zu akzeptieren (Haken da diece Natnwerke oftmaie gar nicht oder nur perngligio geechitat snd)
Setzen Und [ZUg”ﬁC ZU|assen]- Wislche Risken bestehen beim Zulassen siner App durch sins Frewvall?
Sollten Sie eigene Virensoftware verwenden — & zugrif ndassen | | Ablbeed

was bei verantwortungsbewusster Arbeit oh-
nehin nicht wirklich nétig ist — so kann es sein, dass Sie auch dort Ausnahmen fur den FTP-Port fir Patchwork ein-
richten mussen.

Ob die FTP-Verbindung funktioniert, konnen Sie mit der Schaltflache Mendtab 'Projekt' > Sektion 'Parameter' >
Schaltflache [«* FTP priifen]' testen.
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Vorarbeiten — Storybuilding und Plotten

Wenn man die Tools fur das Storybuilding und Plotten nutzen méchte, so soll das von einem Teammitglied durch-
gefuhrt werden. Auch das kann man gemeinsam machen, und es wird sicher in enger Zusammenarbeit gesche-
hen. Eine Idee wéare zum Beispiel, sich parallel via Kommunikationssoftware (Zoom, Jitsi etc.) zusammenzuschlie-
Ben, um diese Vorarbeit gemeinsam zu leisten.

Ist der Plot fertig und das Szenengertist erzeugt (nicht vorher!), schickt man die Archivdatei des Projekts zu dem
anderen Partner (den anderen Partnern). Dann erst beginnt man mit der Accounteinrichtung!

IAchtung! Bitte auf keinen Fall ein Projekt zu einem anderen Mitglied schicken, wenn darin schon ein Account ein-
gerichtet worden ist! Wirde man das tun, kdme es zu Kollisionen bei der Erzeugung von Szenen und Requisiten,
ein Zustand, der irreparabel ist und unlésbare Probleme bedeuten wiirde!

Wenn keine Vorarbeiten angefallen sind, Sie also vor einem leeren Projekt stehen, dann legen alle Teammitglieder
ihr Projekt ebenfalls an und alle fahren mit dem néchsten Kapitel >Account einrichten« fort.

Account einrichten

Die Steuerung des Ac-
counts erfolgt Uber den

: 1) 2
Projekt-Tab, Sektion >Para- @ Eckdaten @ ﬁ@ Teamcode: | Be201A ® F—E’" Eﬁ :E;

Kreativboard Timeline Requisitentimeline Storyline Prifen Verwaltung

meter. | w" FTP priifen
Der Projektname ist fur Bandeverwaltung Vior Teamarbeit ur. 3 Hingt Hilfe konsultieren! 4)
die Synchronisation T

gleichgultig — es konnten
theoretisch alle Teammitglieder unterschiedliche Projektnamen verwenden. Weniger verwirrend ist allerdings der
gleiche Name bei allen.

1. Klick auf die Schaltflache >Teamarbeit« 6ffnet den Teamarbeitsbereich.

2. Hier gibt man den Teamcode ein, den man nach der Bestellung von Patchwork erhalt, Abschluss der Eingabe
mit oder [¢]. Bei Fehleingabe oder nicht méglicher FTP-Verbindung erscheint neben dem Code ein rotes
[X] ansonsten ein grdner Haken.
Sicher ist sicher: Spatestens jetzt noch einmal checken:
Ist bei einem Teammitglied das Projekt bereits angearbeitet worden (Plot oder bereits Szenen angelegt)?
Wenn ja, dann ist vor dem Aktivsetzen (nachster Punkt) jetzt die allerletzte Méglichkeit, das Projekt an die an-
deren Mitglieder zu verteilen (archivieren — Archiv mailen —>Aus Archiv 6ffnenc)

3. Ab jetzt geht es nur vorwarts! Setzt man die Teamarbeit aktiv, so wird man beim ersten Mal nach einer lau-
fenden Nummer zwischen 1Tund 5 gefragt. Wer welche der Nummern hat, sollte man vorher absprechen.

4. Indieser Liste scheinen dann die Nummern und Initialen der Teammitglieder auf.

5. Beginnen Sie mit der Arbeit an dem Projekt erst dann, wenn diesen Prozess samtliche Teammitglieder vollzo-
gen haben! Denn erst wenn alle Schritt 3 durchgefthrt haben, scheinen auch samtliche Benutzer im zentra-
len Pool auf. Erst dann werden sie als zu beliefernde Mitglieder erkannt und erhalten so auch alle Anderun-
gen am Projekt.

IE?IE.

Ist der Account eingerichtet und aktiv gesetzt, wird die Team-Schaltflache im Projekt grtn hinterlegt.
AuBerdem werden einige Funktionen deaktiviert oder weisen Sie mit dem Zeichen & darauf hin, dass man diese
Funktionen zwar nutzen kann, ihre Ergebnisse aber nicht an die anderen Teammitglieder weitergeleitet werden.
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IAchtung, bitte ab nun beachten!
« Ab nun darf das Projekt nicht mehr an andere Teammitglieder verteilt werden — nie mehr!

« Arbeiten im Projekt nur, wenn Sie online sind! Sollten Sie die Teamarbeit unterbrechen mussen, weil entweder
keine Internetverbindung vorhanden oder der Account abgelaufen ist, dtrfen Sie auf keinen Fall am Projekt ar-
beiten! Erst wieder nach der Reaktivierung, die durch uns erfolgt. Oder Sie arbeiten ab diesem Zeitpunkt ge-
trennt weiter — und zwar vollkommen getrennt. Eine Wiederaufnahme der Teamarbeit ist damit fur dieses Pro-
jekt nicht mehr maéglich, auch nicht unter einem anderen Account, weil es zu internen Kollisionen der Num-
mernkreise kame.

Teamfunktionen

® Direkter Sprung hierher zur Hilfe zur Teamarbeit.

E:-?f' Zum Teamchat und zum Protokoll.

Die beiden Funktionen sind praktisch selbsterklarend. Sie kbnnen Chat und
Protokoll auch tber die Schaltflache (1) am FuB des Programmfensters auf- B #8 8" B8 5 e &

rufen, die dbrigens blinkt, wenn ein neuer Chateingang erkannt wurde N

(plus akustischer Hinweis). Das Infobild (2) zeigt, ob gerade ein oder mehrere Kollegen online sind.

Im Tab »Chat< kann man in eine Zeile schreiben und mit den Text abschicken. Mdchte man Chattext (zum Bei-
spiel einen so entstandenen Dialog) in eine Szene Ubernehmen, so braucht man lediglich die betroffenen Zeilen
zu markieren, die mit der Schaltfliche [ In Szene tbernehmen] in die passende Szene am Cursor einzufugt
werden.

Wenn Sie Chatnachrichten erhalten, blinkt das Symbol (1) rechts unten in der Statusleiste des Hauptfensters und
Sie horen einen kurzen akkustischen Hinweis. Zum Aufruf der Chatnachrichten (Bild hier gleich oben) klicken Sie
auf die Schaltflache (1).

Im Tab >Protokoll« werden alle Bewegungen von/zu einem (anderen) mit Datum und Uhrzeit gelistet.

Man kann das Protokoll theoretisch beliebig lang bestehen lassen, was aber nicht viel Sinn macht. Deshalb kann
man mit der Schaltflache [Loschen bis auf letzte ..100..] angeben, wieviele Zeilen man behalten mochte.

Alle neuen zeilen werden beim Datum fett dargestellt. Mit Klick auf [Gesehen] wird auf keine Auszeichnung (fett
geloscht) umgestellt.

Eﬁ Szenen zur Eigenbearbeitung sperren. Szenen fur Teamschreiben sperren M x
Man kann in diesem Fenster bestimmte Szenen fur sich | Kapitel / Szene e
sperren. Sie scheinen dann bei den anderen Teammitglie- 1. Kapitel (]
dern mittels des roten Dreiecks als gesperrt auf. Auch 2. Kap!tel L
sieht man hier, welche Szene(n) gerade von anderen ge- 3. Kap!tel L
sperrt sind. 4. Kapitel 2

) 5. Kapitel (] v
Das Spgrren/Entsperren erfolgt durch Drucken der Leer- (DE el o eeriasie
taste bei der entsprechenden Szene.

Von der Teamarbeit unterstiitzte Funktionen

Es sind nicht alle Funktionen von der Teamarbeit betroffen, sondern nur die, die vordergrindig mit dem Geschrie-
benen selbst in Verbindung stehen. Die Vorarbeiten wie Storybuilding, Plotten, Clustering und Kreativboard sind
ebenso ausgeschlossen wie etwa die Pinnwand, Story maps und die abschlieBende Ausgabe als PDF oder eBook.
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Diese Funktionen werden von der Teamarbeit unterstutzt:

Szenen anlegen
Szenen verschieben
Szenen |6schen

Szeneneigenschaften andern (Titel, Umbruchstyp, Bearbeitungsstatus, Perspektive, Bearbeitungsstatus, Akti-
ons-/Folgeszene, Funktionen aus dem Tab »Sondereigenschaftens, Erzéhistrang, Szenenvignetten, Kennzeichen

Szenentext inklusive Bilder
Pitch

Epigraph

Projektnotizen

To-dos

Kontexte

Steps

Erzahlstrange inklusive Farben

Requisiten (alle drei Typen) anlegen/andern/I6schen, auch Anlage tUber den Namensgenerator oder via Kon-
textmend aus dem Text heraus

Requisitengruppen verwalten und Requisiten ihnen zuordnen

Szenendaten (Start- und Enddatum und -zeit), auch mit Datumspflicker

Timeline

Events der Timeline

Requisten-Timeline

Mehrfach-Szenenattributsanderung

Szenenrequisiten: Requisitenzuordnung (auch mit Figurenschnuffler), Bilder, Notizen, Recherchedaten

Konzeptarbeit: Ordner/Beitrage erstellen, verschieben, umbenennen, |6schen, alle Datentypen (Text, Bilder, In-
ternetseiten, beliebige daten)
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In diesem Abschnitt findet man:

+ Ubersicht
+ (Erweiterte) Szenenanlage
+ Kapiteltbersicht
+ Der Szenentitel
+ Szenensektionen
+ Spalten
+ Szene
*Typ
+ Wechsel (Umbruch, das wichtigste Kriterium fur die Optik)
+ Perspektive
+ Erzéhlstrang
+ Bearbeitungsstatus
+ Sondereigenschaften
+ Aktionen
+ Kreativ
+ Ansicht
+ Szenenhistorie
+ Pitch
+ Subsets
+ Szenendramaturgie nach Dwight Swain
+ Szenen Nummerieren
+ Kapitelgrafiken
+ Parallelanzeige
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Ubersicht

Zwar hat jedes Buch Szenen, ob man will oder nicht, aber es
wird um dieser Tatsache seltsamerweise wenig Aufhebens ge-

macht. Vor allem Neueinsteiger Ubersehen diese Bausteine Projekt Szene Schreiben Requisite
gerne im Fluss des Aus-Sich-Herausstromens. Fakt ist jedoch, mﬂ n [1}1 ﬂﬁ'ﬁ o
dass jede Geschichte aus vielen Szenen besteht — so wie ein % 4\ |;
Schauspiel auch, ein Theaterstick oder ein Film aus Einstel- !): Wahlen | [ E Subsets | |
lungen. -+ —
Patchwork ist vollblutig szenenorientiert, was zu Beginn viel- o St
leicht ein wenig stutzen lasst. Denn es gibt zu jeder Szene im B Szenen - Requisiten
Schreibfenster nur deren Text. Man sieht also nicht ein 300 | k pitel / Szene |ﬂ| (4
Seiten langes Stlck, sondern nur die einzelnen Abschnitte. Was weill Savanna - !
Doch keine Sorge, man gewdhnt sich schnell daran und bald John stalkt Brady m (.
maochte man diese Struktur nicht mehr missen. Fight Peak m 3
Vielseitige Szene = Eeg [2. Akt - Eskalation - 1. Pin... E %:
Szenen enthalten nicht nur Text — sie sind richtige Teufelskerle! Lae:ce S 1:[
Das kann eine Szene: = Tragerische Sicherheit [Katalys... | @ 4.
1. Titel: Im Gegensatz zu einem Volltextprogramm (Word & Besuch bei Ben ()
Co) wird der Titel nicht direkt im Text festgehalten, son- Notar g2
dern in einem eigenen Eingabefeld. Erfahren Sie mehr s o D=_‘
. Bankraub — 0,
zum Titel. B Innerer Abschied [Midpoint] d 3
2. Text: Sie hat einen eigenen Ordner im Projekt, in dem Gesprach mit Savanna —_ 3
der Text gespeichert wird, und zwar — in mehreren Ver- |E Die Konferenz[Mirror] B 14
sionen Carey - 5,
, Umkreisen - 7!
3. Umbruch: Sie steuert den Umbruch, also den Abstand Sl e
zur vorhergehenden, bzw. folgenden Szene und kenn- Scoma's - 1:;
zeichnet so den Szenenwechsel. Frezsekonferenz - D
4. Status: Sie merkt sich den aktuellen Bearbeitungsstatus. Pressekonf. 2 : = 1
= Neue Aussichten [Sex at sixty] @ 6
5. Perspektive: Sie merkt sich die Perspektive. Das kann, bei Nihe -
Verwendung der Timeline und der Figuren mit Angabe Flane - 3
des Geburtsdatums so weit gehen, dass zu jeder Szene Zweisam ol
das Alter des jeweiligen Hauptakteurs angezeigt wird. = Heimkehr [2. Pinchoointl @ 5
6. 1. Absatz kein Einzug: Bis auf den kleinen Szenenwechsel wird, sowohl im Gesamtdokument als auch im

eBook, der erste Absatz nicht eingertickt, wahrend die folgenden die Einrlickungen haben, die im Layout
(Einstellungen) angegeben werden.
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7. Deaktivieren: Mit Druck der Leertaste auf die Szene in der Kapiteltbersicht

'Sondereigenschaften' > Schaltflache &
'‘Deaktivieren') wird eine Szene deakti-
viert. D.h.,, dass sie weder ausgegeben
wird. Sie werden dann grau (oder in der
laut Einstellungen angegebenen Farbe)
angezeigt. Bei deaktivierten Szenen wer-
den auBerdem (optional laut Einstellun-
gen) weder Zeichen, Worter noch Seiten
mitgezahlt.

8. Zeichen, Seiten, Worter (Bild rechts): Pro
Szene werden diese Daten mitgefuhrt.
Bei Szenen mit Unterszenen werden die
hochaddiert, wodurch man immer hierar-
chisch auch die Summen von Unterkapi-

(oder: Men(tab ' Szene ' > Sektion

!ﬁ» Wahlen Ex .
’f’ Spalten Typ | Wechsel
B Szenen -\ Requisiten + ¥
Kapitel /| Szene
Teil | - Begegnung & 2393
=l Teil Il - Meisterung e S Als Vi
Danach EIT 5
= Down Under m!dog »Mag:
Ankunft i m 4430
Hotel, Ziel { — | 79| Vince
Lotte : m 149 Gberr
Melbourne i m 13,1 mit zL
Murray Moorcroft m 40
Erfindungsfieber 41 Diesr

10.

11.

12.

13.

teln, Kapiteln und Teilen sieht.

Dabei ist die Anzahl der Seiten ein aus den Zeichen errechneter Wert und zwar 1.420 Zeichen pro Seite. Das

ist ein erfahrungsgemal recht genauer Wert flr eine Normseite.

Pitch: Zu jeder Szene kann ein Pitch eingegeben werden, also ein Kurzabriss des Inhalts.

Epigraph (1): Eine sonst schwer zu formatierende Sache
sind Epigraphen. Das sind die kleinen Texte, die bei Kapiteln
zwar auf der neuen Seite, aber gerne vor der KapitelUber-
schrift stehen sollen. Gut geeignet fur Zitate, Sprtiche oder
Datumsangaben.

Szenennotizen: Neben den Notizen in den Szenenrequisiten
gibt es rechts neben Pitch und Epigraph einen Tab fur
Szenenotizen.

Szenenvignetten (2): Zu Szenen kann man kleine Bilder
speichern, die zwischen Uberschrift und Text zu stehen kom-
men.

Szenenrequisiten: Unter Pitch/Epigraph kénnen alternativ
zum Thesaurus die Szenenrequisiten mit diesem Tab-Sym-
bol ¥ in den Vordergrund geholt werden.

Szenenrequisiten sind:

- Figuren, die in der Szene vorkommen

- Der Schauplatz der Szene

- Gegenstande, die in der Szene vorkommen

- Beliebig viele Bilder

- Beliebig viele Notizen

- Beliebig viele Recherchedaten

Frosyx vad EKinder Rivars vamro

1) R il Ao
2)\
[ i

Gesatter Uno. Nomem Uno. Ich bn ein Kapitel®, das loei
habse Farmbe! Fores Un-

eine sehr golle Familie,

MNumem Uno

e Szemen bat Abes S sehen Ieh
wrtanen. In Wirklichkeit babe b

13

aben, wondem der Text

n R ommia hal snle Tah

... alles szenenbezogen. Dabei werden Bilder, Notizen und Recherchedaten an die untergeordneten Szenen

vererbt und stehen so dort auch zur Verfigung.

14. Parallelanzeige: Es gibt ein Fenster, in dem man sich beliebige Szenen parallel anzeigen lassen kann.

15. Kennzeichen: / Szenen konnen optisch gekennzeichnet werden (ca. 60 Symbole)
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16. Clustering: Es kann zu jeder Szene ein eigenes Clustering durchgefihrt werden — ein probates Mittel gegen
Schreibblockaden.

Gesamtwerk aus vertikaler Reihenfolge

Um zu dem gesamten Buch zu kommen, mussen alle Szenen in einen langen Text zusammengestellt werden. Da-
fur wird die Reihenfolge genommen, in der sich die Szenen untereinander befinden (Pfeil rechts). Die Einrickun-
gen, die durch eine Gliederung entstehen, spielen dabei keine Rolle.

(Erweiterte) Szenenanlage

Bei der Szenenanlage gibt es zwei Modi:

1. Der einfache Modus. Hier wird lediglich der Szenentitel eingegeben.

Einfache Szenenanlage

Titel: :Oka}_.r_, anlggen. _ Abbrechen _ :-:: » Profimodus

2. Der Profimodus. Hier konnen mehrere Angaben gemacht und so gleich ei- L _
ne Szenenplanung durchgefthrt werden S Kile Nk b = erite

P g, 9 . ) ' Konflikt: \vater entdeckt ihn und
1. Man kann gleich den Pitch eingeben. stallt ihn zur Rede

2. Man kann die Szenendramaturgie festlegen, die rechts beschrieben ist. ~ Ergebnis: Mike ist gaschackt, 2ls
Je nach Typ werden die entsprechenden Werte unter den drei Radiobut- -Eii:lilrr:?:;i?irg-fr::i:“r;nk;;m
tons zur Auswahl angezeigt. e & R e

3. SchlieBlich lasst sich auch gleich das Datum angeben, wann die Szene  Mike méchte sich aus dem Haus
handelt. schleichen, umn bei Sabine zu
fensterln, wird aber von s=inem
Der Pitch, der aus den unten gemachten Eingaben entsteht, sient dann so  vater der auf der Terrasse sine
aus wie rechts abgebildet. raucht, dabei erwischt, wie er aus
seinem Fenster das Spalier
hinunterklettert.
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Plotorientierte Anlage einer neue Szene

Sind lhnen all diese

Titel: |7. Kapitel Eingaben zu viel? E » einfacher Modus
PItch: | \tike machte sich aus dem Haus | Ausléseszene:
schleichen, um bei Sabine zu fensterin. e Fiel verstandlich und nachvollziehbar, konkret,
Er wird aber beim Hinuterklettern ber lohnenswert bis zwingend, méglich, aber
das Spalier von seinem Vater entdeckt, schwer erreichbar
der wieder einmal nicht schlafen kann » Konflikt wichtigster Teil (ca. % der Szene),
und auf der Terrasse Leme raucht. Hindernisse, anstrengend, aufreibend,
spannend
o Riickschlag Tja ... Pech gehabt — Mist ... »
wie geht's weiter?? » 33 konkret,
dberraschend, frustrierend
I Folgeszene:
o Realtion emotionale Folge, zuerst impulsiv-
unreflektiert, dann iberlegter, bis ...
o Dilemma ... (wenige) Optionen lberlegt
Gleichen Umbruchstyp wie bei Vorszene werden. neu- und umgeplant, schwere
. = ] ] Entscheidung zwischen ... und _..7 getroffen
Typ: @) Ausléseszene Ziel, Konflikt und Ergeb- e
OF“_'QESZM IS wel:r.?tir; UEE;;HEE;?; etn Entscheidung zeigt Typisches der Figur! Kann
U keiner E g spannend sein, wenn offensichtlich falsch oder

< ; : , riskant oder unméglich ...
Ziel: Mike machte zu Sabine g

Die Szenendramaturgie nach Owight Swain sieht
S ; eine endlos abwechselnde Kette von aktiven
Konflikt: \ater entdeckt ihn und stellt (Auslise-) und passiven (Folge-)szenen vor. Jeder
inn zur Rede dieser zwei Typen hat eine innere Struktur, die
oben beschrieben ist.
Rickschlag: tike muss sich etwas anderes
einfallen lassen

Dauer: | 08.05.2016 |00:30 | —  08.05.2016 |00:44

Okay, anlegen . Abbrechen

Die Kapiteliibersicht (links des Schreibfensters)

Auch wenn man davon, rein aus Platzgrinden, Ublicherweise nicht viel sieht, bietet die KapitelUbersicht eine Men-
ge an Informationen.
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Kapitel /| Szena | | |Perspektive [ = #H [ vn. [+ #5’| + 35+ [7]
® Teil | - Begegnung ¥ | E P:Bernhard -45- [ 339814 54553 2303 09.09.1952 54, 553 ﬂ'
B Teil l- M { grung 2 3 4P 5 6 )32 %JE» 5 E\f 2 % 28 963 8 1-F'u
Danac Elé = ["dJP; Berrrrﬁ}rd 45 ") 29 w1862 A00 16 E
= Down Under Mg " P: Bernhard -46- 15 541 2449 11] 9 28011863
_E__Egm___h_e_-.td_.._ﬂﬁ... .2 28.01.1963 349167 162.592 246
Hatel, Ziel —g = | " P: Hannelore O 11.264 1.783 ?,a 28.01.1963 360.431 164.375 254
= Lotte u o] v P:Bernhard -46- [ 21.125 3438 149 02.02.1963
& Melboume u [ % P:Bemhard -46- [] 18588 2941 131 05021983
@ Murray Moorcroft Mg "V P:Bernhard -45- [ 5724 849 40 17.07.1962
= Erfindungsfieber Mg Y P: Bernhard -46- | T2 291 41 08.051863
@ Besessen u " P:Bemhard -47- [ 18613 2930 13,1 07.021964
@Zuckgelassen @ Y Pilofe 3 [ 15222 2507 107 02021963
So zahm wird sich die Kapiteltbersicht aber normalerweise | Kapitel / Szene |ﬂ| |
zeigen (rechts). Teil | - Begegnung = 2393
. _ ' . = Teil Il - Meisterung B e 2277
Uber diese ﬁ; Schaltflache kann man seine Spalten aus- an !
) b Danach Y 35
wahlen. = Down Under s 109
ik
Hinweis: Klick auf eine Szene mit gedrtickter [ta-Taste bewirkt Hotel. Ziel =, g
erstens, dass das Schre|bfeﬁster (wenn es‘noch nicht so ist) in Fiitle T 149
den Vordergrund geholt wird und man im Text am Anfang Mcboume TN 131
der Szene steht. Murray Moorcroft W 40
1. Szenentitel: Er ist nicht nur einfach eine Kapiteluber- | & Erfindungsfieber m .y 41

schrift, sondern hat mehr >Macht«. Deshalb ist ihm weiter unten ein eigener Abschnitt gewidmet.

2. Szenenumbruchs-Symbol.

3. Szeneninformation: siehe nachster Punkt »>Sektion Spalten.

4. Erledigungsstatus der Szene. Wenn in der Statusspalte Farben auftauchen, dann stammen die vom Er—E=
zahlstrang der Szene, aber nur, wenn die Strangfarbe auch angezeigt werden soll. Das wird eingestellt
im Tab Szene > Sektion Erzdhlistrang > & Anzeigen.

5. Perspektivspalte: Anzeige der Perspektive (Ich, Personal, Auktorial, Neutral) und daneben der Hauptprotago-
nist der Szene, sofern einer zugewiesen ist. Weist die- Rohingya m &/ PilJo 38
ser Protagonist auch noch in einem seiner Reiter-Texte Zu Hause m £ P J0 38
ein Geburts-(und/oder Sterbe)datum auf, und wird |2 Dominique [Ausiose.. (8 % P
die Timeline genutzt, dass Geburt/Tod und Szenen- Dominique Jennin... &= e P-Jo -38-
zeitpunkt in Relation gesetzt werden kénnen, so wird hances Tel_ef_nnat - = o P L

. , ach Dominiques... == "/ P: Jo -37-

auch noch das Alter angezeigt, das der Protagonist
zum Zeitpunkt hat, an dem die Szene handelt — und ggf. auch, wie lange er schon tot ist.
Die Farben stammen von den Figuren.
Wird in der Perspektivspalte ein dunklerer Balken angezeigt, so stammt der aus dem Szenencheck und zeigt
an, zu wieviel Prozent die Szene gepruft ist.
Hinweis: Man kann angeben, ob der ganze Name oder nur die ersten beiden Buchstaben — wie hier — ausge-
geben werden sollen. Siehe: Einstellungen: Ment 'Seitenbereiche': Kasten 'Kapiteliibersicht' Checkbox 'Per-
spekt.. H-Fig. nur 2 Buchst.'

6. Nicht ausgeben: Wird man sich wohl selten anzeigen lassen, denn Szenen, die nicht ausgegeben werden sol-

len, werden auch ausgegraut dargestellt.

7. Anzahl Zeichen der Szene oder, wenn sie untergeordnete hat, all ihrer Kind-Szenen. Auch bei mehreren Ebe-
nen.
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8. Anzahl Worter der Szene, Rest gleich wie oben.
9. Anzahl Seiten der Szene, Rest gleich wie oben.

10. Datum der Szene, stammt aus den Timelineangaben. Wird das Startdatum wie hier rot angezeigt, bedeutet

es, dass diese Szene das Kennzeichen >Nicht Rohingya mm 2 (73 15032018
in Timeline anzeigen< gesetzt hat. Dieses Zu Hause i 4 Xg‘ 15.03.2018
= Dominique [Auslése.. @@= 11,

Kennzeichen kann auch von Patchwork ge-
setzt werden, wenn sich Szenendaten (von
und bis!) auBerhalb des Zeitrahmens befinden, der bei der Timeline angegeben ist.

Dominique Jennin... ==y 66 16.03.2018

11. Kumulierte Anzahl Zeichen bis inklusive der jeweiligen Szene. So kann man mal nachsehen, wieviele Zeichen,
Worter oder Seiten man bis zu einer bestimmten Szene hat. Praktisch etwa zum Ermitteln, bis wohin eine Le-
sprobe gehen soll.

1 2. Kumulierte Anzahl Woérter, Rest siehe bei Zeichen.
13. Kumulierte Anzahl Seiten, Rest siehe bei Zeichen.

Tipp: Vom Text gelangt man mit [E2] in die KapitelUbersicht und wieder mit [E€] zurtick zu derselben Stelle im Text,
wo man vorher war. Diesen Vorgang kann man auch zum Sichern nutzen, wenn man der Sache nicht traut, weil
namlich automatisch bei Verlassen der Szene ihr Text gesichert wird.

Der Szenentitel

Der
Titel Projekt Szene Schreiben Requisiten Szenenrequisiten Kreativboard Timeling Requisitentimeling Storyline  Prufer
einer (i ] |:r~. f[“..] = 0 0 i‘. I:A'I_I S Day = Verwalien | — empeep| 5= Kain Ere
“, + B | Enrsonal) kch- 2 =" = —
Szene > m . R @ . ’H r’"(mp =) Folgen =) Anzeigen ;‘;{J MW Seitenw.
vvird, -ﬂ ntr L Lt ;. Subsels F-.u#oml Héut'ral Haupistrang L L ‘:‘H Crealdivi
im Ge- 'f Spalten SZene Perspektive Erzahlstrang IEeam.sta!us: Sonderelge
gen- i zensh SR N h:l;eﬁan:{;g Veq:?sa;] 17.03.2018 |[11:00 | B
- ; a: | 17.03. 200 |'={ 17.03. 00| [ B
satz zu a p_'t LI Al Iﬁ I Hr:l S 4 Events: Kntische Phase 2
Fight Peak ¥ 64 17.03.2018 :
Word Rohingya m T 73 15032042 »Was treibst D J!eure so?«, fragte Johnath o whrer
& Co Zu Hause m 48 15032 1 R A I T
) @ Dominique [Auslisend.. @ = 111 : sich einen Pancake mit Ahornsirup bestric 6
nicht Dominigue Jenning... =% 65 _4F 032018 Feclach e LSEE . bei Cind: Té
in den Lances Telefonat mi_ == = 16.02.2018 »lch dachte, wir kdnnten gemeinsam bei Cindy UMQ A
Text Nach Dominiques B... - 16.03 2018 vorbeischauen und grillen.« Sie stand auf und schenk
ERY - Domi : f
ge- naua; o " ihnen aus der Kaffeekanne nach.
_ Entdeckung Dormini.. ; 17.03.2018 5 o e
schrie- P S —% 82 17.03.2018 L »lch méchte heute wieder mal eine Tour machen.«
B Alien Cent = = 1 L : S
ben, 'i:hnﬁqre;ﬁ,??n 2 & E = 1?'& EEEEE}E lhre gute Laune kUhlte sich um einige Grade ab und
son-

dern in ein eigenes Feld (1).
Szenen kénnen automatisch durchnummeriert werden. Dabei wird die Nummer mit Abstand eines Leerzeichens
vor den Szenentitel geschrieben.

Umgebende Funktionen
Rund um den Titel gibt es ein paar spezielle Helferlein:

1. Das Szenendatum fur die Timeline steht, je nach Platzverhéltnissen rechts nemen oder, wie hier, unter dem
Titel
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2. Der Datumspfliicker i ermaglicht eine rationelle und vor allem fehlerfreie Eingabe des Szenezzeitraums.

3. Mit diesen beiden Pfeilen kann man vor- und rlckwarts von Szene zu Scene gelangen.

4. Sind in der Timeline fur den Zeitraum, in die Szene fallt, Ereignisse (Events) angegeben, so werden sie alle

hier unter dem Titel aufgelistet.
5. FEine Szene kann trotz Datums mit £ fur die Timeline ausgeblendet werden: .

Titel-Funktionen

Der Titel ist nicht nur einfach eine Kapiteltberschrift, sondern hat mehr sMacht<. Uberschriften fur das entstehende

Buch haben namlich nur Haupt- und Unterkapitel. Und auch die kann man zu mehr Informationen gebrauchen.

« Interne Information
Kapitel 1 [Das Schicksal lachelt]

Der [eckig geklammerte] Text dient der internen Information. Im Gesamtdokument und eBook taucht nur Kapi-
tel 7 auf, den anderen Text sieht man jedoch in der Kapitelubersicht immer. Dabei ist es gleichgultig, ob der ge-

klammerte Text vorne oder hinten steht.

« Kapitel ohne Uberschrift aber im Inhaltsverzeichnis

Diese Variante verwendet man dann, wenn man mit Szenenvignetten die KapitelUberschrift gestalten mochte.
Wurde man den gesamten Kapiteltext in [eckige Klammern] setzen, ware auch das Kapitel im Inhalsverzeichnis
leer. Also kann man den Titeltext, der im Inhaltsverzeichnis aufscheinen soll in {geschweifte Klammern} setzen.
Auch hier ist egal, ob der Klammertext vorne oder hinten steht. Man kann auch [Klammern] und {Klammern}

kombinieren.

« Sububerschriften von groBen und mittleren Szenen

Bei groBem, mittlerem und kleinen Szenenwechsel hingegen wird der Titel nicht angedruckt ... auBer man setzt
ihn — oder einen Teil — zwischen Nummernzeichen ##. So kann man erreichen, dass Unter-Uberschriften aus-
gegeben werden, denn sobal das Programm einen ##-Teil findet, wird das dazwischen als Uberschrift ausge-

geben.

So ein Titel kann so aussehen: #1# Bei Dr. Melzer. Hier wird dann die 1 etwas kleiner als eine Unterkapiteltber-

schrift ausgegeben.

« Kapitelberschrift nicht ins Inhaltsverzeichnis aufnehmen

Diese Funktion kann man zum Beispiel dafur nutzen, um nach dem Inhaltsverzeichnis, aber vor dem ersten Ka-
pitel eine Szene unterzubringen, die etwa ein Zitat oder ein Bild beinhaltet. In dem Fall soll natdrlich diese Sze-

ne nicht im Inhaltsverzeichnis aufscheinen.

Umsetzung: der Titel muss in [eckigen Klammern] den klein geschriebenen Code notoc! aufweisen, inklusive
des Rufezeichens (TOC ist die géngige Abkurzung fur Table of Content)). Da Sie ja trotzdem vielleicht einen

Kapiteltitel sehen machten, tragen Sie den ebenfalls in den [eckigen Klammern] ein.
Es konnte also ein Titel so aussehen: [Zitatkapitel notoc!]

Zu den Symbolen am Ende des Titels gibt es mehr Informationen in der nachfolgenden Sektion >Spalten:.

Diese Szene zum Beispiel zeigt die Information, dass es zu ihr ein | 5 Kapitel Glossar &2 @ 0,1
Clustering gibt, sie keinen Erstzeileneinzug hat und eine Seitenumkehr

durchgeftihrt werden soll (= keine Seite, wo laut Umbruchstyp eine ware in eine, wo keine ware)..

Titel werden, je nach Szenentyp, also nicht immer in der Veréffentlichung angedruckt:

+ Bei [l und M wird der Titel ausgegeben. Infotext zwischen [eckigen Klammern] hingegen bleibt verborgen.
+ Bei @, == und — wird kein Titel ausgegeben. Eine Uberschrift kann man wber mit #1.1.2# erzwingen.
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Die Sektionen

Sektion »Spaltenc

£
L Info: Aufklappen eines Fensters zu Infor- o =
mationen aus und Tastenkurzel der KapitelUber- by & I:E] umg

il [

i M

sicht. . 4 4 B, Wwahe 1

Viele der Funktionen, die Uber die Schaltflachen f —
Sp

der Sektionen gesteuert werden (Umbruch, Per-
Szenen -\ Requisiten

E Frojekt Szene Schreiben Requisiten Szenenre

spektive, Status und mehr), kénnen auch ganz
einfach in der KapitelUbersicht durch ein Tasten-

. . KompWandos (fett): X
kurzel ausgelost werden.

. I3 hist Hauptkapitel
1. Der Szenenwechsel dient als Beispiel: im | @ u ist Unterkapitel

Popup-Fenster die Tastenkirzel h, u, g, m, fﬂ:__; g ist Qr'_:'ﬁiﬂr Weﬁhg?l Szene hat ...
. . . B2 m st mitkl, Wechse .
k und in der Sektion >Wechsel« die dazu- | \"ict Liiner Wachssl _ Dafu.r. bitte
passenden Schaltflachen. _ : mit gedrickter
£k @ Erctzeilenenzug jfn [Shift]-Taste 2

2. Die Spalte Infos (siehe unten) zeigt, ob es | g s Seitenweachseal jin iber die

zur.|Szene besUmmtg Attnbute gibt: B e Zellen fahren

- B dgr (Szenenreqwsn.e‘n) EEE

- Notizen (Szenenrequisiten) %} Ichperspektive

- Recherchen (Szenenrequisiten) a auktoriale Persp.

- Kapitelgrafiken (Szenenvignetten) L=t Eisle R Fetten Buchstaben

- Kreativboard-Verknupfungen I . Mikrodrama. neutral '\ eintippen, um die

I > -"- Ausliseszene Option zu setzen

- To-dos (Erledigungen)

I « -"- Folgeszene {oder tw. l&schen)
- Textmarken (Sprungmarken) und : : : :
- Links zu welchen Lo e & @ _ |_| B/ von .. |
BTrigerische . @ @ mm- = 42/01.04.2018

3. Zeigt weitere Tastenkurzel fur

- Szene ohne Erstzeileneinzug R e
- Umkehr des automatischen Seitenvor- 4 i S
schubs bei den Szenen )\ EIEI Kreativboard-Link(s)
- Die Bearbeitungsstatus (1..6) P B Szenenvignette :
- Die Perspektiven (personal, Ich-Perps.,

auktorial, neutral)

Darunter die Kennzeichnungen zu den
»Scenes and Sequels¢, so man die Mikrodramaturgie nutzt.

4. Kennzeichen, die rechts vom Titel eingeblendet werden fur optionale Sondereigenschaften der Szenen:
- Szene ohne Erstzeileneinzug
- Szene hat Szenenclustering
- Szene hat Lektoratsanmerkungen
- Szene ist mit Kreativboardelement verlinkt

iff Spalten: Klickt man ...

5. .. auf diese Schaltflache, so kann man bestimmen, welche Spalten in der KapitelUbersicht angezeigt werden
sollen.
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6. Vom Szenenwechsel bis ob die Szene deaktiviert ist (sieht man aber auch an der ausgergauten Schrift)

7. Anzahl Zeichen, Worter und Seiten der Szenen.
Dabei sind die linken drei die Szenenwerte, ,3 gibt an, ob bei den Seiten eine Nachkommastelle ausgege-
ben werden soll und rechts sind Spalten fur vom Beginn weg kumulierte Werte; also wieviele Seiten usw. es
bis inklusive der jeweils angezeigten Szene sind.

8. Ein paar Zusatzangaben runden die Erscheinungsform ab:
- H. fett: Hauptkapitel werden fett dargestellt
- U. fett: Unterkapitel werden fett dargestellt
- Mehrzeilig: sobald der Text nicht mehr in eine Zeile reicht (hauptsachlich Szenentiel)
- H/u + mit Text: Die Farbe, mit der Szenen mit unerlaubtem Text gekennzeichnet werden.

hﬂ n |l szenenwech. @ Perspektive g Zeichen  Z #Zeichen [3i] Anlage [14] Le. Bearbeitung
i Infos Staridatum  “= Worter = #Worter [ JHfett []Ufett
!j Wahien 2/ Bearb.Status =X Deaktiviert @ Seiten ,2 = #Seiten [ | Mehrzeilig Hiu + mit Text “
" Welche Spalten sollen angezeigt werden?

J 4 2 «)

!f._._ » Projekt: Druckt man vor der Wahl der Spalten ( icl';) diese Schaltflache, dann werden die Spalteneinstel-

lungen zu diesem Projekt gespeichert.

Sektion »Szene«

[.'i]. Neue Szene (vertikal) unter der aktuellen erzeugen.

"'Di_ Neue Szene der gerade aktuellen untergeordnet anlegen.

M Szene in Papierkorb verschieben.
B Szenenpapierkorb ansehen und Szene ggf. zurtickholen.
& Szene (inklusive Unterszenen) ausdrucken (oder PDF) mit optionale Angabe der Autorendaten

E!E. Subsets sind Kapiteltbersichten, die man manuell zusammenstellen kann.

Sektion »Typ«

Klick auf die Schaltfliche & offnet das Fenster zu dieser méachtigen Thematik, der Szenendramaturgie nach
Dwight Swain. Patchwork unterstutzt diese Technik, um dynamischere Geschichten zu erzielen.

(i) offnet rechts oberhalb des Pitchs einen Textbereich mit derselben Beschreibung wie unten. Bei Szenen ohne
Zuordnung den gesamten Erklarungstext, bei zugeordneten die Mikrodramaturgie der MRUs (weiter unten be-
schrieben).

Hinweis: Wenn die Funktion »Auslése-/Folgeszenen und MRUs« aktiv ist, kénnen Sie die Ziffern 1, 2 und 0 nicht
eingeben. D.h. eingeben schon, aber es geschieht nichts und man wundert sich.
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—

v e
E Projekt Szene Schreiben Requisiten Szenenrequisiten Kreativi

1. AuBere Dramaturgie (Szene
> Szene ...

(e P u
Dabei geht es um die auBere mﬂ 7 2 M 5@ 0 ::?E'ff 5| il =]
Struktur, die Abfolge von Ak- > 4 . ﬁnﬂ : . x on . »
tion Ausléseszenen (ot ) Wy Vahlen (i & Subsets | BRI TY| — Adi
und Folgeszenen (blau ), die | Spalten Typ/MRUs | Wechsel
in .der .Kap|te|uber.5|cht ange- ;é?n Requisiten 4| ¥ Szene
zeigt wird (1) und im Kopf der , Von Sa
Szene (2). Nun wie man zu- | c8pItel s. & @ _ |un | S ven S Events:
ordnet: EFightPeak[.. Mg ®m n 27 186 15032018 %)
B oder (3 macht die Srene | FiOtPeak  mmg S8 6417032018 |
. _ Rohingya mey Y8, 73 15032018 Als Johnat
Zl;?ll einer Aktionsszene. 7Zu Hause - =1 %, 48 1503.2018
. oder Taste macht sie {@ Dominique [.. BE- = 111 Schwaﬂg,'
zu einer Folgeszene. Dominiqu... == o \, 66 16.03.2018 von einer
% entfernt die Kennzeich- Lances T... == — « 19 16032018
nungen. v Nach [[;D'" E :ﬂ ::* 1%:3 16.03.2018 Er hatte Vi
= Vegas - Do... g =
i.bln:\zere Struktur (Absatz > ngeg i _g g =22, 40 und Pahrt
satz ... Entdecku.. mmg g AT I T : = Funeral M
Bei der innere Struktur geht es Im Krank... —oE _“j i 7.03.2018 i
um den Tanz von Aktion und |2 Alien Cen.. & g —= 17.03.2018 =
Reaktion @3). Johnist I O - = 10 17.03.2018 Amargosa
) Spannun - = E 56 17.03.2018
{% oder Absatz (Absatze) Brady ]_-‘_) I-E = 51 19.03.2018 EggS ZU Ve
si_r)d Motivationssequenz. Telefonat... |-n = 13 18.03.2018 é“E‘I’T‘l Absc
£ oder (2] Absatz (Absatze) Wegnac.. |—g m = = 1,0 18.03.2018
sind Reaktionssequenz. Besprechung = 2,7 20032018 eute wal
%] oder [0] Absatz ist neu- B Abgesoffene.. [E] ; % 6,8 VEI’SLChIE,
al Das Atten... == =|% 39 20032018 3 :
ral. , o Lance em |% 07 20032018 Wrde sie
3. Kennzeichen groBraumig Savannga .. — |8 22 20032018 e
Entfernen BEWasweitS. B g~ = 55 bi W
%3 Entfernt alle Szenenkenn- Wasweil.. = S|E 15 21.032018 ST

zeichnungen der duBeren Dramaturgie.
*% Entfernt alle MRUs der markierten Szenen.

Sektion »Wechsel« — Szenenwechsel

Patchwork-Szenen haben, wie gesagt, Mehrfachfunktion. Eine davon ist der Szenenwechsel. Sie steuert also den
Umbruch, den Abstand zu der vorhergehenden oder nachsten Szene. Es gibt funf Umbruchsarten mit folgenden

Aufgaben:

1. Kapitel (auch [h]): Seitenwechsel vorher, Titel wird angedruckt.

2. [ Unterkapitel (auch [u]): Kein Seitenwechsel, nur Abstand vorher, Titel wird angedruckt.
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1, Samt unter den Reifen

2) Abschied

Was fiir emn Gefiihl, cie ersten Meter die Rampe hinunter
und hinaus in den griechuschen Sonnenschein zu rollen! Die

Sonne kommt mur vollig neu vor, alles jungfraulich, als ob

es erst durch meine Err::bermlg Wirklichkeit wnirde.

3. @ GroBer Szenenwechsel (auch [9]): Der Umbruch erfolgt danach. D.h. es wird nach der Szene ein Leerab-
satz angedruckt, der Trennzeichen enthalt, standardmalig ist das * * * (weshalb es mitunter auch ***-Absatz
genannt wird). Fur den groBen Szenenwechsel kann man optional aber auch ein Vignettensymbol angeben
(3a). Die Vignettenschrift stellt man in den Eckdaten im Tab Szenenoptik ein
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Diskuswerfer und lueb glesch darauf die Faust so vehement
in chie Luft, als wollte er i sie, trotz ihres genngen
Widerstands, em Loch ralflen. Daber brillte er an
ohrenbetzubendes »Jal

3) e

Gegen Abend ging Maria wiederum s Café Sperl, und
wie gehabt waren die meisten seiner Freunde da. Mia
gesellte sich glach zu ithm und Mana fiel erstmals der
Zusammenhang von Mia, miau, kuscheln und dem
prompten Anpirschen auf, kaum dass er auftauchte — ja, Mia

hatte etwas Katzenartiges. Nur, dass sie gurrte, anstatt zu

Diskuswerfer und hueb gleich darauf die Faust so vehement
mn cie Luft, als wollte er m sie, trotz ihres genngen
Widerstands, an Loch raflen. Daba brnillle er em
ohrenbetiubendes »al«

3)a P

Gegen Abend ging Masia wiederum ins Café Sperl, und
wie gehabt waren die messten semer Freunde da. Mia
gesellte sich gleich zu ithm und Mana fiel erstmals der
Zusammenhang von Mia, miau, kuscheln und dem
prompten Anpirschen auf, kaum dass er auftauchte —ja, Mia

hatte etwas Katzenartiges. Nur, dass se gurrte, anstatt zu

4. == Mittlerer Szenenwechsel (auch [ml): Der Umbruch erfolgt danach. D.h. es wird nach der Szene ein Leerab-
satz angedruckt.
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»Ja«, memte Mia, »rgendwie hattest du schon Recht. Er
war ey Arsch «

Leicht untertrieben, dachte Maria und war em wemg stolz
auf sich, dass er es nur gedacht hatte. Er wiinschte sich fiir

Mia das Beste, und Jack war ein Armleuchter.

Den Rest des Nachmuttags ber Henry bis spat in die Nacht
hinemn — es war Freitag — standen Marias Erzihlungen von

seinemn FPernosturlaub immer wieder im Iﬁ.-iittelpi_mkt des

aJlgemei_nm Interesses. :—f.ugleidl gaben sie Anstoll =

5. — Kleiner Szenenwechsel (auch [kJ): Den merkt man im fertigen Text nicht, er bedeutet lediglich einen neu-
en Absatz. Da er aber weder vorne noch hinten einen merkbaren Raum lasst, sollte man ihn — wenn Gber-
haupt — nur sehr bewusst einsetzen.

Vergleich der Szenenumbruchstypen in Hinsicht auf den Seitenwechsel

Szenen-Umbruchstyp Standard mit [s] Seitenwechselumkehr | Uberschrift| Im Inhaltsverzeichnis
Hauptkapitel Seitenwechsel davor kein Seitenwechsel davor grofd ia
Unterkapitel kein Seitenwechsel davor Seitenwechsel davor kleiner optional

grofier Szenenwechsel | * * * pder Vignette nach Szene Seitenwechsel davor #optional# nein
mittlerer Szenenwechsel Leerzeile nach Szene Seitenwechsel davor #optional# nein
kleiner Szenenwechsel optisch nicht erkennbar Seitenwechsel davor #optional# nein

Sektion »Perspektivec

Aus welcher Perspektive ist die Szene geschrieben? Zur Verfugung stehen die vier gangigen Typen der Ich-Per-
spektive, der personalen, auktorialen und neutralen.

Bei den beiden Perspektiven [ch-Perspektive und personale Perspektive Requisiten zu >.Bésprec.hung:
handelt es sich um eine Kombination der Szenenkennzeichnung und der E 25 Figuren ' '
Szenenrequisiten. Johnathan -37- 1;,-
1. \on den Szenenrequisiten ist immer die oberste Figur auch der Point Savanna '
of View, also die Figur, aus der heraus erzahlt wird. Sie wird automa- _
tisch fett markiert. E?TIHICIUE 3
2. Beliebig viele weitere Figuren, die in der Szene auftreten “‘. ~

3. Randfiguren, die in dieser Szene nicht auftreten, aber im Gesprach oder Gedanken behandelt werden, mit
der Leertaste markieren, wodurch sie kursiv dargestellt werden.
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In der Kapitelibersicht wird nur die Erzahlfigur | Kap itel / Szene &l - [Perspektive AI
angezeigt. Ist bei der Figur ein Alter eingetra- |2 Dominigue [Auslésen.. =P 11,1
gen und bei der Szene ein Datum, dann wird Dominigue Jenning... == "(P: Jo -38 6,6
bei diesen Figuren auch das Alter zum Zeit- Lances Telefonat ... mn °/|P: La 1,9
punkt der Szene angezeigt. Nach Dominiques ... ~ mm : P: Jo -37- 26

Es muss die Spalte »Perspektive« aktiviert sein. Ev&%ﬁgg’%ﬁ?ﬂsﬁuﬂz E £ : o8 13,;
2 Personale Perspektive (auch [2]) Entdeckung Domin... == °/|P: Jo -38- 1.2
Der Erzahler spricht aus der Figur, jedoch mit Im Krankenhaus . — V|Pilo-38 82

Blick auf die Figur (>sie sagte ..« oder ser I&-

chelt). Obwohl er oder sie, kann doch nur erzahlt werden, was die Figur tatsachlich sehen, fuhlen, riechen usw.
kann.

\& Ich-Perspektive (auch (1))

Der Erzéhler spricht aus der Figur heraus als Ich. (>Ich gings, »ich beobachte«)

%4 Auktoriale Perspektive (auch [a)) (kein PoV)

Der Erzahler sieht und weif alles von allen Figuren. Die Variante, bei der man sich als Leser am wenigsten mit den
Figuren identifiziern kann.

% Neutrale Perspektive (auch [n]) (kein PoV)

Wird fur Romane nicht verwendet, sondern fur Artikel, z.B. Zeitung — unpersonlich.

Sektion >Erzdhlstrang«

Erzahlstrange sind eigene Faden innerhalb einer Geschichte. Da konnte es bei einem Krimi zum Beispiel den Er-
mittler geben, den Tater und noch eine Person im Dukeln, die sich dann als der wirkliche Tater herausstellt. Meis-
tens sind Erzahlstrange, wenn die Ich- oder personale Perspektive gewahlt wird, mit ihren Hauptfiguren im Zusam-
menhang, kénnen aber auch bestimmte Themen sein. Vor allem bei auktorialer Perspektive kbnnen es aber auch
Orte oder anderes der Grund fur eigene Strange sein.

Hier kann man Erzahlstrange hinzufigen, 16schen, mit Farben versehen oder ihnen folgen. Mithilfe der Subsets
kann man sich auch eigene kleine auszugsweise KapitelUbersichten fur Erzahlstrange bilden.



Seite 84  Szene

=} Hinzufigen eine |

my = B b 1 % Verwalten
neuen Erzahlstrangs ' ;?n;ﬂ[g 1@ Persnnal Ich-Persp. N e
foT Einem Erzahlstrang 'E Au‘&urlﬂl Meutral 5
g.en-| ) Das  bedeutet Perspektive Erzahfstrang
Zwelerel ) . 4| 4 Szene: Besppechung
1. Beim Blattern mit N 2013 | odhoo 24 0320
. . on L i S
d?n beiden .SChalt_ |ﬂ|=|Perspektwe | |A Events: Kritisghe Phase + Reporter
flachen (5) wird nur ~ =P 6,8 paar Minuten use zgm Ir
zwischen den  Bm &g :
oerer dieses Er. @@ du fh die f74'¢ Landsfhaft, beyor e
Zahlstrangs  geblat- mujﬁ&fe Duesér sch. 3 kliche Kmotei
tert. E = sich wohl wie schon lange nic 1 )m:
2. st diese Option ak- mwm = kurz einmal an Dominique gedacht
v t\g'“s be'rtn ger E = einer selbst zusammengedichteter
samtdokument  ge- = , o = ,
fragt, ob nur dieser | B E sein. Es war vollig unmdoglich, jema

Erzahlstrang ausge- atfriinlktronvderen Fin wenio Ranich

druckt werden soll.
% Verwalten: Farbe geben, umordnen, Farben werden erst ab zwei Strangen angezeigt.

=1 Anzeigen lassen
So ist das Zusammenspiel:

| |U|

[y

Verwalten der Erzahlstrange ermoglicht, ihnen eine Farbe zu geben, die Bezeichnung zu &ndern oder sie um-
zusortieren. Das Fenster ist selbsterklarend.
Hier kann man sich auch eine Statistik Uber Zeichen/Worter/Seiten pro Strang anzeigen lassen.

2. Die Farbe wird in den Spalten »>Status< und >Infos< angezeigt, wenn man ...
3 auf Anzeigen geklickt hat.

4. Folgen kann man Erzéhlstrangen, indem man dann ...

5. .. mitdiesen beiden Schaltfachen vor- und zurlckblattert.

Sektion »Bearbeitungsstatus<

Der Bearbeitungsstatus ist eine sechstufige Kennzeichnung fur Sie bezlglich der Verdffentlichungsreife einer Sze-
ne. Bei Anlage einer Szene erhdlt sie automatisch den Status ...

= Erstschrlf't (auch [1]).

B 87 sind nach eigenem Ermessen belegbare Zwischenstufen (auch [2].. [5]), bis das Manuskript ...
fertlg (auch [&]) ist.

In den Einstellungen (Tab Seitenbereiche > Kasten Szenenrequisiten > Vererbung Statusdnderung) kann man ange-

ben, wie der Status von Ubergeordneten Szenen automatisch gesetzt werden soll:

« Auf niedrigsten der vorh. Level: Damit bekommt die Gbergeordnete Szene den niedrigsten Level, den eine der
untergeordneten hat (empfohlen).

o Laut Mehrheit; selbsterklarend.

 Nur erhéhen: Wie »auf niedrigsten Level ..., jedoch wird er nicht mehr niederer gesetzt, wenn dann eine Szene
zurtickgestuft wird.



Seite 85 Szene

+ Keine Veranderung.

Sektion >Sondereigenschaftenc

E Kein Erstzeileneinzug: Bei allen Szenenumbruchsarten (auBer kleiner Szenenwechsel) erhalt beim Gesamtpro-
jekt und eBook automatisch der erste Absatz keinen Erstzeileneinzug und die Folgeabsatze schon. Es gibt aber Si-
tuationen, wie z.B. eine Szene >Uber den Autors, in der man Bilder fir weitere erschienene Buicher linksbtindig un-

terbringen mochte, wo eine Einrtckung unerwinscht ist.

™ Seitenwechselumkehr: Man erkennt sie durch eine hellblaue Hinterlegung des Szenenumbruchssymbols.

Die Option ist wichtig, wenn man mit Reihen, also meh-
reren Banden in einem Projekt arbeitet. Was aber be-
deutet sie? AuBer dem Kapitel hat keine der Szenenum-
bruchsarten vorher einen Seitenwechsel. Beim Unterka-
pitel ist es nur eine hervorgehobene Uberschrift mit ei-
nem Abstand zur Vorszene und bei groBem sowie mitt-
lerem Szenenwechsel ein entsprechender Abstand da-
hinter.

Arbeitet man mit Reihen, bendtigt man vorne eine
weitere Ebene, die man ebenfalls als Hauptkapitel kenn-
zeichnet. Das wirde aber bewirken, dass nach »2. Teil ...«
eine Leerseite erfolgte, den ja das erste Hauptkapitel
dieses zweiten Teils auslost. Mit der Seitenwechselum-
kehr haben wir zwei Moglichkeiten zur Losung des Pro-
blems:

1. Nutzt man die Umbruchsart >Unterkapitel, setzt
man die Seitenwechselumklehr beim ersten Kapitel
des zweiten Teils. Dann geht es bei allen anderen
Kapiteln gleich weiter.

= Teil |
Aperitif

Aufbruch
Krone
Check-in

= Deckpassage

Teil | - Begegnung
= Teil Il - Meisterung
Danach
= Down Under
Ankunft
Hotel, Ziel
Lotte
Melbourne

_.I_{_Iap;ite-l. | Szene

._P.{“aﬁi”fe-l / Szene

= Aufbruch ins Ungewisse

1)

2)

- B
H= 2269
0,0
12,8
4.8
2.4
5.6
36,6

]

35
N 10,9
- oo 3:[}
— oo ?:9
% 149
13,1

2. \Verwendet man keine Unterkapitel, lasst es sich auch so 16sen, dass der Teil ein Hauptkapitel ist und alle
eigentlichen Kapitel Unterkapitel. Dann allerdings muss man bei allen Unterkapiteln auBer dem ersten die Sei-
tenwechselumkehr setzen, damit jedes eigentlich Hauptkapitel einen Seitenwechsel auslost.

Szenen-Umbruchstyp Standard mit [s] Seitenwechselumkehr | Uberschrift| Im Inhaltsverzeichnis
Hauptkapitel Seitenwechsel davor kein Seitenwechsel davor grofd ia
Unterkapitel kein Seitenwechsel davor Seitenwechsel davor kleiner optional

grofier Szenenwechsel | * * * pder Vignette nach Szene Seitenwechsel davor #optional# nein

mittlerer Szenenwechsel Leerzeile nach Szene Seitenwechsel davor #optional# nein

kleiner Szenenwechsel optisch nicht erkennbar Seitenwechsel davor #optional# nein

QX Ausgabe unterbinden: Man kann durch einfaches Dricken der Leertaste auf eine Szene in der Kapiteltber-
sicht verhindern, dass die Szene ausgegeben wird, als in Gesamtdokument oder eBook aufscheint. Dann wird die-
ses Szene ausgegraut dargestellt (siehe Bild rechts oben Option (1), Szene >Aperitifc, bei der ich mich entschlossen
hatte, sie doch nicht zu verdffentlichen. In diesem Fall werden (auBer in den Einstellungen > Tab Schreiben > Kasten
Weitere Schreiboptionen ist die Option Ausgabegesperrte Szenen nicht in Summen hochrechnen abgewahlt) die
Summen fur Zeichen, Wérter und Seiten weder angezeigt noch in die Gbergeordneten Szenen, noch den Gesamt-

werte hochgerechnet.
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Sektion »Aktionenc

Szene splitten: Mit dieser Option kann man einfach aus einem Teil einer Szene eine weitere machen. Man
markiert einen Teil und klickt dann auf diese Option. Es erscheint ein selbsterklarendes Fenster, wo man bestim-
men kann, ob der ausgeschnittene Teil als Szene vor, hinter der aktuellen Szene stehen soll oder ihr untergeord-
net werden soll.

'\I/'\I/PP: " T <£. Requisiten 1':|£nl- Szene: Was weilt Savanna?[1. F

enn  iC SO — :

ein  neues Kapitel / Szer?e . _ f

Kapitel Savanna auch distanziert — % 22 _

cchreibe |7 Was weilt Savanna?[1. Plotp.. M= 55 Text, der hier nicht sein sollte.
' Was weill Savanna mE 15

a;hte ich John stalkt Brady m=E (3

nicht  un- Fight Peak m= 37

bedingt

darauf, gleich eine neue Szene zu machen, wenn sie féllig ware. ich schreibe das Kapitel fertig. Bei der ersten
Uberarbeitung splitte ich dann die Teile alle (!) in untergeordnete Szenen.
Auf keinen Fall einen Rest stehen lassen, da dieser dann nicht erkennbar in die erste untergeordnete Szene Uber-
ginge. Deshalb die rote Kennzeichnung und das Warndreieck (siehe Bild).

Szene verschmelzen: Das Gegenteil vom | Szenen verschmelzen Klick Zielszene, dann »

Splitten, also eine Szene in eine andere aufneh-
P Von: Bankraub

men ud sie selbst 16schen. Kommt sehr selten ; |
: . MNach: Was weild Savanna ]L-f

vor, zumal ja dann auch alle szenenpezifischen

Attribute wie Pitch, Szenenrequisiten usw. verlo-

rengehen.

1. Wenn man die Option auswahlt, dann be-
kommt man den Hinweis, nun zu der Szene |5zenen verschmelzen Klick Zielszene, dann »
zu gehen, in die man die aktuelle hineinver-
schmelzen, sprich hinten anhangen mochte.
Angezeigt wird die zu verschmelzende Sze-
ne. Mit dem roten x kann man abbrechen

Von: Bankraub 2
Mach: Besuch bei Ben _.)

2. Markiert man nun eine andere Szene, so wird die darunter angezeigt und der griine Haken erscheint. Klickt
man auf ihn, so geht die Quellszene in der Zielszene auf.

Mehrere Szenen andern: Mitunter kann es vorkommen, dass man mehrere Szenen andern mochte. Das kann
man mit dieser Funktion erreichen. In dem nun aufpoppenden selbsterklarenden Fenster kann man gewisse Krite-
rien aller dort markierten Szenen in einem Aufwaschen andern.

%% Szenen nummerieren: Durchnummerieren der Szenen, wobei fur vier Tiefenebenen der Nummerntyp (Zahl,
Kleinbuchstabe oder rémische Zahl) angegeben werden kann. Weiters kann ein Suffix und ein Prafix angegeben
werden.

EIE Szene duplizieren: Die aktuelle Szene wird dupliziert, inklusive Pitch und Epigraph. Eigenschaften wie To-dos,
Kontexte, Steps, Rechtschreibkorrektur-Deaktivierungen und Verkntpfungen zu Requisiten werden bei der neuen
Szene entfernt.

Hinweis: Steps, Grammatikdeaktivierungen und Lektoratskommentare bleiben beim Einfligen von Text einer ande-
ren Szene als einzige der Textinformationen erhalten, weil durch sie keine Doppelverknipfungen entstehen kén-
nen. Alle anderen Verknipfungen (To-dos, Kontexte, Lesezeichen, Internlinks und Requisitenverknipfungen) wer-
den aus Redundanzgrinden entfernt.
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Sektion »>Kreativ«

— Szenenvignetten sind kleine Bilder zwischen Titel
(Haupt- und unterkapitel) und Text einer Szene und
zéhlen zur Thematik Kapitelgrafiken. Coming-out
Die oben gezeigte Grafik wird angezeigt, wenn es zu
der Szene keine Vignette gibt. %g‘

‘
=% Diese Grafik zeigt, dass eine vorhanden ist.

Man braucht lediglich eine passende Grafik zu hinter-

legen, ihre zur Seite relative Breite anzugeben und das rau Doktor Maicr, unscre Chefin, bat mich zu cinem
Gesprach tber die Verfiigbarkeit eines Rohstoffes fir
wars auch schon.

e mm A e mmmaabimale s TheFe s akn e miale TFTmiaen

Fur belletristische Werke empfiehlt es sich, daftr keine Fotografien zu verwenden, weil die durch ihre Realitat leicht
die lllusion des Lesers zu dem aktuellen Setting zerstoren.

Gut geeignet hingegen sind kleine Skizzen, Feder- oder Bleistiftzeichnungen, so, wie sie hier auf dem Beispiel zu

sehen sind.
£
Fight Peak

Dar Anfang siner unglaublichen,

abar nicht wenigsr grausenhaften Goschichis,
die s Leben, wo es noch varhanden ist,
grundiegend dndem soll.

Uber die Funktion der Szenenvignetten kann man
auch abfallende Ganzsitengrafiken einrichten, die eine
Vermischung von Hintergrund und Text ermdglichen,
wie im Beispiel rechts zu sehen ist.

Hier geht es zur Beschreibung des Fensters zur Bear-
beitung.

. Clustering und Kreativmatrix konnen nicht nur fir
das Propjekt an sich herangezogen werden, sondern
auch fur einzelne Szenen. Speziell wenn man sich an
etwas festgefressen hat und nicht mehr weiterkommt,
ist es praktisch, aus dem dabei stattfindenden Brainstorming und den daraus entstehenden Assoziationen neue
Inspiration zu beziehen.

WFdare es ein Shaolin-Film, hitte die Kulisse nicht eindru-
cksvoller gewahlt sein konnen. Das dachte sich Johnathan

&% So sieht das Symbol aus bei vorhandenem Szenenclustering. Im Krankenhaus i, O i
Ubrigens sieht man das auch in der Kapitelibersicht (siehe Bild = Alien Center [Verweigerun. . HE=E
John ist zuriick, inderBad.. wm =

rechts)



Seite 88  Szene

/% Kennzeichen ermaglichen das Hervorheben von |E Die Konferenz[Mirror] = 142
Szenen. In den Einstellungen kann man unter Seitenbe- 'Carey_ m= 3,7
reiche > Kasten Kapiteliibersicht > Szenenkennzeichen ein- | Umkreisen s 25
stellen, ob die Kennzeichen den Szenentitel einrtcken : , -
o . . Scoma's m= 12
(links im Bild) oder ob alle Szenen eingeruckt werden, I = :
, ; Pressekonferenz mE 27
dass das Kennzeichen davor steht (rechts). | Pressekonf. 2 —= 10
Diese Funktion kann man auch durch LxJ in der Kapitel- Y@ Niye Aussichten [Sex at sixty] @= 69
Ubersicht erreichen. H!Fimkehr [2. Pinchpoint] H= 58
B Sogenannte Clips .. |
I
= | Die Konferenz[Mirror] H= 142
I Carey m=E 57
: Umkreisen m= 25
I
I Scoma's m=E 12
' Pressekonferenz m=E 27
' Pressekonf. 2 —= 10
i Neue Aussichten [Sexatsixty] [ME 6.3
I Heimkehr [2. Pinchpoint] H=E 58

» Frihstick . : .
: Gewissensbisse
» Das zweite Abendessen T
Geheimnis
» Carlas Beobachtung
... sind ein Instrument flr die Zusammenarbeit mit der Timeline. So kann man verschiedene Clips definieren, zum

Beispiel >Das Spiel« (so, wie bei dem Filmen Jumanji) oder andere Themen, die sich durch eine Geschichte ziehen
und von denen man sehen méchte, wo Uberall sie in welcher Form auftauchen.

Bei der jeweiligen Szene gibt man dann etwa an »gefundens, spater >gespielt, dann >In der Welt verschwundenx.
Den Clips kann man Farben zuweisen und es kénnen mehrere Clips in einer Szene verankert werden. Mehr Infor-
mationen dazu in der Timeline.

Sektion »>Ansicht«

Die Parallelanzeige ermaoglicht es, mehrere Szenen parallel einsehen zu kénnen.
E Samtliche Knoten der Kapiteltibersicht auf-/zuklappen
El; Historie (Anderungsverfolgung): Patchwork speichert zu jeder Szene mehrere Versionen, die man mit dieser
Funktion ansehen kann.
40 Top40-Worter der Szene in absteigender Reihenfolge. .



Seite 89  Szene

Szenenhistorie
Automatisch  werden von Vergleich Vorversion zu aktuellern Text
jeder Szene im Lauf des R Anderungen 13 Einfiigungen 37 L-':F.'ftrﬁlrigifralansehen ™ Farben ﬁ % Wiederbaleban
Schreibens und Bearbeitens | _ o . |Do30.10.2014 20209 + ~
. . nicht, Briderchen, ich kann mich schon selbst wehren_« | Mi 29.04.2015 21:02
Duplikate ~erzeugt. Diese ﬂ ﬂ | Mi 29.04.2015 21:08
Duplikate kann man mit der | »lch weid, ich weille, varsuchtabeschwichtigte Reberns sie Mi 29.04.2015 21:10 =
e - e Fr 01.05.2015 00:21
Szenenh|stor|e . emsehen zuRoberto -barhigen e
und zwar im Sinne einer el Fr 01.06.2015 00:25
. »Michts weilt du, gar nichtsl« Olg Ime war noner ung ;
Anderungsverfolgung. Man 1 s B 01.05.2015:11.31
. ‘ ein paar Dezibel lauter gewordsan. Fr 01.05.2015 14:11
kann sogar einen bestimm- = Di 26.05.2015 16:28
ten Stand dieser einen Sze- | wletzt lass es aber gut sein's, ermahnite sie Pla-soch elamal Fr 12.06.2015 15:01
en Stand dieser einen Sze el bl : S0 20.11.2016 23507
ne wieder zurtckholen. Der | suschanislle s srbmbnansenachdricklicher Stiosema Mi 07122016 15:40 9
Vergleich  bezieht  sich . . Mi 07.12.2016 16:39
) 9 ) Und da geschah es. Mi 07 122016 16:43
immer auf den aktuell im Mi 07.12.2016 1656
Schreibfenster  sichtbaren Olga sprang auf, holte mit threm kalecllanhalb vallen, Fr 30122016 17:10
i SR A S REESS Di 24.01,2017 01:125
Te)(t' qicKwanaigen Glas aus, dass der Rest W ISKey qQuer Loer aen Sa 25022017 15:37 6
o Rechts sieht man eine | Tisch spritzte und gapaesaschleuderte es dermafien auf g"l U;-gg-gg‘; 1?3;32
. . . : : SR : : a 19082017 17:
Liste der Versionen mit | den Boden, dass die Splitter mit einem peitschenden Knall in S | Mi12.09.2017 10:44 3
Datum und Uhrzeit. | - : T - : Do 14422017 20:50 7 &S

(% Speriella Version: & | #ﬁ'”|

o Links wird der Text der
jeweiligen Version abgebildet inklusive der Anderungen.

El Original ansehen: Mit dieser Funktion wird das Fenster links vertikal geteilt und unten die alte Originalversion
angezeigt. So kann man gegebenenfalls sehr schon den aktuellen und den damaligen Text vergleichen.

ﬁ]ﬁ Vorversionen bereinigen: Damit werden zu viele alte Versionen ausgemistet. Das Wie kann man in den Einstel-
lungen fur alle Szenen einstellen.

" Wiederbeleben: Bedeutet, dass der aktuell in der Liste rechts, und links angezeigte, Teil den aktuellen Text im
Schreibfenster ersetzen soll. Vorher wird von dem dort noch aktuellen Text eine Version erstellt; man konnte den
Vorgang so also wieder rtickgangig machen.

3 Spezielle Funktion: Damit kann man nicht nur den aktuellen Szenentext mit einer Version aus der Liste verglei-
chen, sondern eine spezielle Version aus der Liste mit einer anderen. Daftr kann man unter # und & die zu veg-
leichenden Versionen eintragen. Das macht aber nur dann Sinn, wenn man mit der Lektoratsibernahme einer
Korrekturdort auch den Versionen einen Code vergeben hat.

Bearbeitungsstufen setzen und verwenden

Die Szenenhistorie ist ein machtiges Werkzeug flr jedes Genre, auch fir Sachbucher, um unterschiedliche Zustén-
de von Szenen vergleichen zu kénnen. Es gibt mehrere Optionen, sie zu nutzen, je nach Bedarf des Autors. Drei
Beispielsszenarien:

1. Sie haben die Rohschrift fertiggestellt und machen sich an die Uberarbeitung der Szenen. Nun machten Sie
verschiedene Varianten ein und derselben Szene »>einfrierens, um spater zu entscheiden, welche Variante die
bessere ist.

2. Sie Uberarbeiten Ihr Werk und méchten den Textstand kennzeichnen, um spater nachsehen zu kdnnen, was
Sie in den einzelnen Stufen verandert haben.

3. Sie mochten spater nachsehen kénnen, was durch ein Korrektorat/Lektorat angemerkt worden ist.
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All das lasst sich Uber die Szenenhistorie einfach bewerkstelligen, wofur Sie friher mehrere Textdokumente abspei-
chern und mihsam vergleichen haben mussen. Ermoglicht wird das durch Kennzeichnung der von Patchwork
auch so automatische erstellten Szenentextversionen. Hier die Moglichkeiten:

Die aktuelle Version der Szene speichern, ohne sie besonders zu kennzeichnen. Dafir kdnnen Sie jederzeit die
Schaltflache k= in der FuBleiste des Hauptfensters nutzen. Ist aber kein Muss, da ja Szenentexte automatisch
gespeichert werden.

Die aktuelle Version der Szene speichern, und sie kennzeichnen. Dafiir nutzen Sie die Schaltflache k= in der
FuBleiste des Hauptfensters. Nach Klick darauf werden Sie zur Eingabe eies Kennzeichens gefragt, einer Suffix,
die hinten angehangt wird. Weéhlen Sie unbedingt sehr kurze Begriffe mit weniger als sechs Zeichen!

Uberarbeitungsstufe beendet, alle Szenen kennzeichnen. Wenn Sie in die nachste Runde beim Uberarbeiten
gehen, spater aber wissen mochten, was in den Uberarbeitungsstufen verandert wurde, dann kennzeichnen
Sie alle Szenen, bevor Sie die néchste Runde beginnen mit &#. Auch hier werden Sie zur Eingabe einer Suffix
aufgefordert, nur wird sie jetzt bei samtlichen Szenen eingetragen. Technisch wird die aktuelle Textversion jeder
Szene kopiert, wobei die Kopie das Kennzeichen angehangt bekommt.

Uberarbeitungsstufen-Kennzeichen automatisch eintragen lassen. Wenn Sie sich nicht dezidiert um die Kenn-
zeichnung kimmern machten, dann setzen Sie einfach in den Einstellungen diese Option: Einstellungen: Ment
sPriifenc: Kasten >Verschiedenes< Checkbox >Bei Anderung Uberarbeitungsstatus Suffix UT .. U5 zuweisen<. Damit
wird automatisch bei jeder Anderung des Uberarbeitungsstatus (Schaltflachen im Menutab ' Szene ' > Sektion
'‘Bearb.status') oder der Tasten [2] bis [&] die Kennzeichnung (Suffix) U1 bis U5 eingetragen.

Vergleich mehrerer Szenen: aktueller Text mit bestimmtem Kennzeichen. Dafur 6ffnen Sie die Szenenhistorie
und suchen sich eine Version aus, die das gewtinschte Kennzeichen enthalt und klicken auf #. Damit wird das
Kennzeichen in das Feld daneben Ubernommen. Wenn Sie nun eine beliebige andere Szene anwahlen, dann
wird Ihnen genau diese Textversion angezeigt.

Szenenpitch

Der Pitch einer Szene ist ein nicht zu unterschatzender Faktor, er bietet folgende Features bzw. Vorteile:

1
2
3.
4

5.

Kurze Zusammenfassung der Szene.

Immer sichtbar.

Kann Informationen zur Szenendramaturgie enthalten.
Kann Clips enthalten.

Wird auch an mehreren Stellen angezeigt

+ Outline

+ Storyline

Tipp: Man sollte den Pitchtext moglichst kurz halten, damit man ihn immer beim Schreiben in voller Lange im Blick
hat. Abgesehen davon ist es ein gutes Training, sich kurz zu halten :-)

Besondere Schaltflachen

13 Vorlage in den Pitchbereich laden.

5¢ Vorlage fur den Pitchbereich speichern. Inklusive gedrtickter [l-Taste speichert die Vorlage projektbezogen
ab. Ab diesem Zeitpunkt gilt beim Abrufen der Vorlage immer die projektbezogene bei diesem aktuellen Projekt.
# Textpassagen mit einer beliebigen Farbe hinterlegen
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&) Anzeige des Pitchs der tbergeordneten Szene in einem eigenen Bereich tiber dem Szenenpitch. So kann man
immer das Hauptthema des Kapitels im Auge behalten, sobald man sich in einer untergeordneten Szene befindet.

Epigraph

Epigraphen sind kurze Satze vor einem Kapitel, aber bereits nach
dem Seitenwechsel.

Der Bereich wird gerne fur Zitate oder Sinnspriche verwendet. Das
ist mit Word & Co. gar nicht so einfach umsetzbar.

{'.l..‘_):\..‘r".'_-_'l.:ﬁl.:; FRR ova Z avher svRe
ar nar e Le e T &.';:l.‘. tol rbea.

Hermann Hesze — Studen
Im Beispiel rechts ist der Epigraph zu einem Hauptkapitel erfasst,
dem ein Unterkapitel folgt.

Aufbruch ins Ungewisse

Hinweis: Epigraphen sind nur bei Szenen des Typs Haupt- und Unter-
kapitel moglich, da ja nur bei denen der Szenenumbruch davor statt-
findet inklusive Uberschrift.

Anfbruch

Jelnt Uhr mogrens. Vom der Smpel leochiet e mt ober
moch herreg, em unperscoliches Auge, an nemanden
Bestnmten geochter. Der Verkehe sof der vespacgeen
Seealle quer var sur wisehr i nnsepelnifesn Intervalles
vopiber, samstagrmude scheint mur Der  Himemel
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Subsets
_ = Wandel [von 2D zu 3D] HB=E 40
E Subsets sind Kapiteltbersichten, die man manuell Ausgang? =m 8 (.9
LINumero Uno #1# mm B (32
zusammenstellen kann. Numero Unos Kinder #Mar._.  =m 8 03
Methode 1 La Mamma #La Mamma#e ®==°, 07
Ein Klick auf die Schaltflache fur Subsets offnet unter der Pia #4# m= 05
KapitelUbersicht einen neuen, leeren Bereich. Dort kann Giovanni #5# -—= 0,6
- . Olga #6# m= (3
man nun beliebige Szenen aus der normalen Kapitel- =l
. . . . _ Foberto #7# —= 05
Ubersicht herunterziehen. Bearbeiten kann man diese 23D @= 45’1
Szenen auch aus dem Subset heraus, allerdings mit leicht Der Morgen|der Sizilianer | 3, ™ o 2:[}
eingeschrankten Moglichkeiten, die man sofort erkennt, Pia heute =B 11
wenn man auf eine Szene im Subset klickt. Pia damal @ 8 24
Aus dem Subset kann man Szenen so entfernen wie aus g'lwamé ik - : ?g
. e . X . ga und|Robertog on :
dgr regularen Kapitelubersicht: Szene l6schen ﬂ]]]'j. Dabei D A ™ °, 18 4
wird die Szene nur aus dem Subset entfernt, bleibt aber Beginr|lind Eskplation | .. == 47
in der KapitelUbersicht erhalten. GiavanJi m, 24
Wenn man einmal ein Subset zusammengestellt hat, wird Olgas Nuftritt - :nf 2
bei neuerlichem Klick auf >Subsets< der Bereich nach Pia || | -y o12
) . . Giovanfis Gestandnis oy 5
rechts vergréBert und sieht so aus: ’ *
Mumerg Uno g | 0.8y
== = Unbenannt
5@ E’ Strang 'Giovanni' 4 Subset {Unhenz;nt} B Perspektive
subsets @ |Strang 'Numero Undc & Pia heute oo 2 P Pia 61
- no— o z
Giovanni mm s P: Giovan...
s Olga und Roberto " 4= P
Das zusammengestellte Subset heiBt »Unbenannt.. Man | -8 Mamma #La Mamma# = =/ P La Ma...

kann auf den Namen klicken und ihn andern.

Mit kann man weitere Subsets anlegen, mit % kann man sie wieder l&schen. Mit dem Loschen geht lediglich
das Subset, also die spezielle Zusammenstellung verloren, nicht die Szenen selbst.

Methode 2
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(%} Automatische Generierung von Subsets aus zwei Pools: Subset automatisch fillen 2 x
 Aus Erzahlstrangen
Es werden alle vorhandenen Erzahlstrange angezeigt. Man kann nunei- | — 5
- ) ] 1 Aus PoV's der Szenanrequisten
nen auswahlen und es wird ein Subset aus allen betroffenen Szenen an-

gelegt und nach dem Strang benannt. |Hauptstrang !
Vorgeschichte
 Aus PoVs der Szenenrequisiten Nurnero Undo
Der PoV einer Szene st immer die oberste Figur in den Szenenrequisi- | | g™
ten. Wahlt man diese Option, werden alle PoVs angelistet man wahlt ei- | |Pia
Qlga

ne aus und das Subset wird generiert.

Ubarnehmen # Abbrechen

Szenendarmaturgie nach Dwight Swain

Die Szenendramaturgie nach Dwight Swain sieht eine endlos abwechselnde Kette von aktiven (Ausldse-) und pass-
iven (Folge-)szenen vor. Jeder dieser zwei Typen hat eine innere Struktur, die unten unter MRUs beschrieben ist.

Der Wechsel von auslésenden und Folgeszenen

B Ausloseszene:
Ziel verstandlich und nachvollziehbar, konkret, lohnenswert bis zwingend, moglich, aber schwer erreichbar

Konflikt wichtigster Teil (ca. % der Szene), Hindernisse, anstrengend, aufreibend, spannend

Ruckschlag Tja ... Pech gehabt — Mist ... »» wie geht's weiter?? »>> konkret, Uberraschend, frustrierend.

§ Folgeszene:
Reaktion emotionale Folge, zuerst impulsiv-unreflektiert, dann Uberlegter, bis ...

Dilemma ... (wenige) Optionen Uberlegt werden, neu- und umgeplant, schwere Entscheidung zwischen ... und
.7 getroffen werden

Entscheidung zeigt Typisches der Figur! Kann spannend sein, wenn offensichtlich falsch oder riskant oder un-
maoglich ...

MRU, der Wechsel von Motivation und Reaktion
A) Motivation (was sind MRUs? > hinunterrollen)

1. Bedeutung fur den Charakter
Wie nimmt die Figur einen Reiz von auBen (Umgebung, andere Figur ...) wahr?

2. Relevanz fur die Geschichte
Der Reiz sollte auch die Geschichte vorantreiben.

3. Anreiz fur den Leser
Nur Details mit Relevanz sind lesermotivierend. Unwichtiges weglassen!

B) 3 Phasen der Reaktion, Reihenfolge wichtig!
1. Reine Emotion — die Figur fuhlt.
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2. Reflex/Aktion — die Figur handelt.
3. AuBerung - die Figur spricht.

MRU bedeutet Motivation Reaction Unit. Der Begriff wurde von Dwight Swain gebildet. Er geht davon aus, dass
eine Geschichte eine Abfolge von Motivations-Reaktions-einheiten ist. Ein gutes Mittel, seine Szenen auf Ablauf-
echtheit zu Uberprdfen.

Es geht dabei um den Energieablauf in handelnden Figuren, der sich natdrlicherweise nixht immer gleich verhalt.
Entsprechend wirken Geschichten authentischer oder nicht stimmig.

Beispiel:

Motivation:

Der Wagen kam schlitternd vor ihm zu stehen und die hintere Tur sprang auf.

Reaktion:

Alexa war wie gelahmt vor Angst (1). Doch nicht lang. Hitze breitete sich aus ihrem Solarpelxus aus und sie wandte
sich mit ungeahnter Energie zur Flucht (2). »lhr Mistkerle bekommt mich nichtl«, rief sie Uber die Schulter (3), be-
vor sie im Wald verschwand.

Szenen nummerieren

Suffix und Préfix werden jeweils vor die gewahlte Szenen automatisch nummerieren
Nummerierung gesetzt. Hinter diese Nummerie-

. . . . . . Prafix: | Suffix: |- Kaptel

rung wird ein (nicht sichtbarer(!)) Leerschritt einge-
ﬂjg‘[l der erst eine Entfern beziehungsweise Neu- 1. Ebene: (®) Zahlen () Buchstaben () Ramische Zahlen
nummerierung ermogllcht Den also auf kenen Fall 2. Ebene: (®) Zahlan () Buchstaban () Rémische Zahlen
manuell I6schen! 3. Ebena: (®) Zahlen () Buchstaben () RAmische Zahlan
Beachten Sie dabei auch, dass Text in [Klammern] i 2 ol

. L . . . 4. Ebena: (#) Zahlen () Buchstaban () Romische Zahlan
zwar in der KapitelUbersicht fur Sie sichtbar ist, aber
nicht angedruckt wird. Siehe beispiel 5.

123 Jatzt neu nummerieren 1? hNummenerungen ldschen

Beispiele:
Beispiel 1
Ziel:
Kapitel 1
Kapitel 2

Prafix: Kapitel

Suffix: leer lassen

Darstellung: >Zahlen«

Ebenen: Nur 1. Ebene, andere deaktivieren, sonst werden auch die Szenentberschriften nummeriert
Beispiel 2

Ziel:

1. Kapitel
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2. Kapitel

Prafix: Kapitel

Suffix: . Kapitel (den Punkt an erster Stelle nicht vergessen)
Darstellung: >Zahlen«

Ebenen: Nur 1. Ebene, andere deaktivieren, sonst werden auch die Szenentberschriften nummeriert
Beispiel 3

Ziel:

8. Uberarbeitung

8.1 Inhaltliche Prufung

... also mit nummerierten Unterkapiteln

Prafix: leer lassen

Suffix: leer lassen

Darstellung: >Zahlen« ... »Zahlen« ... »Zahlen« ... »Zahlen«
Ebenen: So viele wie nGtig, maximal 4

Beispiel 4

Ziel:

9. Titelei und Satz

9. a Titelei in den Kopfdaten

Préfix: leer lassen

Suffix: leer lassen

Darstellung: >Zahlen« ... >Buchstabenc ... je nachdem
Ebenen: So viele wie notig, maximal 4

Beispiel 5

Ziel:

Szene: Kapitel 1 [Damals ...]

Ausgabe: Kapitel 1

Gleich handhaben wie Beispiel 1, aber den Text fur sich selbst in Klammern setzen.

Kapitelgrafiken

Uberblick

Mit Kapitelgrafiken kann man seine Printversion (Szenenvignetten auch eBook) optisch aufpeppen
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Grafiken zu Szene 'Das zweile Abendessen’

Szenenvignette Alle Szenen. Print und eBook

1 \ Horizontale Ausrichtung
i1 Linksbuindig

(#) Tentriart

i) Rechishindig

Szenemvignetten
kinnen
bei jedem Szenentyp

& Al entfamen
angewendet werden. X

e | Relative Breite: | 25 | % Sie werden vor dem 6)
& & » Alle Text
Titelgrafiken Mur Hauptkapitel und nur Print
Vorlaufgrafik Kapitelgrafik Folgegrafik links Folgegrafik rechts
Ao T o= - PR g
JEEE aE= Zam 2

# -
Am im} 18
- -
Lo
AuT der dem Kapilel Auf der Seile, auf der Auf allen Sedlen, die Auf allen Seilen, dir
Iinks gegeniberiie- das Kopiel beginnt der ersten Seite der ersten Seie
genden Saie dies Kaphels fokgen des. Kapitals Takgen

& = 0

Bildsuche + [Strg] greift auf die bereits iIm Projekt enthaltenen Bilder zu!

Szenenvignetten (Print und eBook)
werden zwischen Titel (wenn vorhan-
den) und Text ausgegeben. Man kann
die zur Seitenbreite relative Breite der
Vignette angeben und die Ausrich-
tung.

Vorlaufgrafik fur eine linke Seite vor
einem rechtsseitigen Kapitelbeginn.
Die Grafik ist abfallend.

Hintergrundgrafik oder Borddre fur
die folgende Kapitelseite selbst.

Der Kapitelbeginnseite folgende Grafi-
ken auf den linken Seiten.

Der Kapitelbeginnseite folgende Grafi-
ken auf den rechten Seiten.

Alle Grafiken zur Szene entfernen.

Das Abendessen

Fiir das Abendessen war eine lange Tafel gedeckt, direkt ent-
lang des Fools, der mut seinen Avsnmnlen jedem Freibad suc
Ehre gereicht kiitte. Anzhdend hingen Schirme wie an diiz-
ren Spinnenbeinen tiber dem langen Tich Von Stange zu
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Ganzseiten-Kapitelgrafiken (nur Print)

Kapitelkopfgrafiken - nur
bei Hauptkapiteln.

Waéhrend  Szenenvignetten
in den Text eingebunden
werden, zeichnet Patchwork
Kapitelgrafiken hinter den
Text und zwar bis zum Rand
gestreckt. Dabei gibt es die-
se Optionen, die man mit
dem Bildausrichter angibt:

Im Beispiel rechts ist die
Grafik auf die ganze Seite
ausgerichtet. Also ist der
mittlere Knopf gedrickt. Der
obere, untere, linke und
rechte ist fur die jeweilige
Ausrichtung.

Wie bereits bei den Titelei-
grafiken beschrieben, kann
man auf diese Weise Bord-
Gren an alle vier Seiten an-
bringen.

Durch die zwei Kapitelkopf-
grafiken haben Sie die Mog-
lichkeit von zweiseitigen Bil-
dern wie hier bei diesem
Beispiel. Wenn Sie die Vor-
laufgrafik (1) auch verwen-
den, also die fur die dem
Kapitel gegenuberliegende
Seite, dann achten Sie beim
Gesamtdokument, dass Sie
mindestens eine leere Seite
einfigen mussen, bevor die
Grafik sichtbar wird! Dafur
stellen Sie sich auf die letzte
Seite des vorigen Kapitels
und klicken auf die Schalt-

Das zweite Abendessen

Coarls el ihoen progenden Blok cher den Tiwh gleiten
Allan pactekz. Dis Ackembnjihoge nchots im caben Dhacd.
chen Grsvians delEli b ihoen Elwas S konete jeden
Tag ot deen Falwesd in ol Achsit fafwen, ond wlbet dafar
Ienotigh s e wenge Mimen Ex ks sinige Db
dogaiinim iias Al gebenveht dass e dbe SeDe aoga-
noarenen hame. Eigeoths b wiae 1 vl beber sach Mllsno
wf wins Lsdefachw bnke prgugn

sdsbsits Toowmat ol doben be des Frovsasuss, e
nwill e do dort e nnenlsoms, st chy Asgoerset e
Abater, das ais schlisfck tdbeczsuge hatts. Cada mh alle,
iz 12 wiatging ilmven Adlaags.

Als Bl wii e i thoks Geollesis:, 30 ofl fob ke,
I pemner Uhien- R paganemrwdintast pilagie o0 mawo hoal 20
Coacls 7 vageer <Diay R 13 sin wissg Heaes Week, dafiis 1e-
e wh sufach whon 22 whisohts Dumet lagie & wine
e hrarwer Lugs beinsibs el vinke i sin wng, wobs Cala
ris wuadts, ol ik st im Auge ek smen T, ader b
ar Zn Buswishacts. hiane been] iehete e dogac ans wasg da-
s vend vk da Gocete doe e ot Swhedoeit sapln. ob 4
e bE win mveeg hnmsgefige s Dinma ooar,

Sis mah ihn das sewartnngeeall an mit peolen Angen
wl Tor Spanmang Fmammeogekndioen Lippen Usd
damn kam sc maistem, dec ovesite Tl den Satseac sohcks Car-
b, kannak e die divs ek il anasban . e

Undl wse un bonicvta! Stunden vechoels S8 50 b daem

COpa. g pebrebomn Sonno, vnd leme neban-

W- b wire Mlange ches dis Frimmechanik van
o] Ty

Uhoen

LREEEEEEEEELLLLLLLLLLNS SN

[

Auf der dem Kapitel
links gegenlberlie-
genden Seite

Auf der Seite, auf der
das Kapitel beginnt

flache + (Seite hinter Seite nn einfugen). Eventuell, muss man, wenn die Kapitelseite schon rechts war, zwei Leer-
seiten einfugen. Eine fur die linke Seite und eine, damit die Kapitelseite rechts ist. Um eventuelle Zeilenktrzungen

wie hier muss man sich im Gesamtdokument einmal kiimmern.
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T W richter gibt

man an, wie sich die Grafik
verhalten soll. An die Seite
angepasst (mittlerer Knopf,
die Grafik wird ggf. ge-
streckt) oder an eine Seite
(vier  Richtungspfeile, die
Grafik wird relativ an die Sei-
tenbreite oder -Hohe ange-
passt).

Folgegrafiken — fur alle ei-
nem Hauptkapitel folgenden
Seiten.

Bei dieser Option geht es
ernsthaft auf den Platz los.
Man sollte auf keinen Fall
alle Kapitel mit gar noch
Vollseitengrafiken versehen.
Ein Buch kann so ohne Pro-
bleme 200GB und groBer
werden, auch dann, wenn
ein groBer Teil weif ist!

Folgegrafiken betreffen alle
Seiten zu dem aktuellen Ka-
pitel, werden also auf samt-
lichen Seiten dieses — aber
nur diese — Kapitels ausge-
geben.

Arbeitet man mit asymme-
trischen Grafiken, dann kann
man fur die linken und rech-
ten Seiten unterschiedliche
Grafiken vergeben. Ansons-
ten auch hier daran den-
ken:

Mit  Btg+Klick offnet  man
den Ordner der zum Projekt

Wa priagt Cads Lebor e genan hinsobie b Das wig
wrels Fic tho Acbait ool Gl Proes siides bosd bachs ik
e s Lob e S0 fd S orn gheeh oo peise ke Boose
in dens Jegandt in des Tise bewiite auf, dee nie it Sakees Hand
srefemes coee sing Antenib-Gabsl dis pecbs genan pacallsl
o drar Haptgang-Nachbn o by, S batts avch dis schms-
s Seolarviifen gelde, D jidin FIae m sk andeckan
Foomn Serristmen-Choguime hatw & whoo loge Spall g
macht, beves s auf Gut Prorn gelosvers wis B sdec
Pary hame s farmilhg o deees Avdignbe thenoones

Gecads alh Calys nun den Rvam wvalassen kase, harts ue
dasa wenund ko dush dis acdece Tix bebat S wedechs
anch e leceordies, 1 war doch neck s Dravisatelit-
de zu fodh aho war &8 acher wne andese Bedesutes
Teotzden blieb nie weben deho sich won e
rotek g Speoezenanes Aber e wu Musees Uno, de
das Banon batnat. Sie wollts ehen wwitspebee, aly s day -
proobnlicks Vadsalbeo: Muorscos vhzen kel Er cousbece
var alleom ssbr panas dn Cwdech Tioruus, dew Cleb
MBabs peeh, & baugt seh levoeser, dalew sn Mesed B
Huaad, hislt #s gegen das Lokt vod legoe #3 wieder 3ucick
Lavtlos machos Cadh g plar Schomime Dl vod v
shoncds 30 ot Gem whown Samrodang w0 g
dees Pl Ok ., Diwtnktivics maipe auck: win Job, der dx g
ls, dack wow und bechbachivés prbanus Mumecos Tusm

Mackdie e Tolir vcwd Gloee deres Chafi o e
Eoase T harts, belD oo soehéd seuen Bk dvseh den Raoen
wandems Cada doxkts woh nook dichter an de Wand,
apoane dan Boilede i b S holtens, Avel dad dusilden Anoeh
b weaeden s paas Flinckwn saigemshesn Rotowios nnd st

mwine, peaffoet des Alsndnuxds soipepen B disssc Fla-

vglkee

|

Folgegrafik|links

Auf allen Seiten, die
der ersten Seite
des Kapitels folgen

vorhandenen Grafiken, was Platz spart!

L LU A LLLLLLLLLL S S

selun war g e, Cled vocbehalten, ¢ Basdeloe s h
e dan Wies s Eierin, sakbsicrin TWesnpobn o des
Fremom. Lo dosser Flaw e scbamibos Doodo Lo s
weine valle Ausmeckrakeit Er asigse sech vor, am dion m
cischen Diane ricktets sz sich biitnchnall s mnd uh sich
wm Cacly pubicits beonhe dx Hees in ikoss Sip, suchdem
o4 Mabizguidelne wac Dotk o sotdezite S mebe Meeh-
dim 0 woli absamaly nimgetshen hatte, 207 & = il
Seileke b Pagot: ams die Tase b stoner Sboowine. Wisder
sah #i sk v, Cacy bl w hon Ammgyobbme Tor b
ber Ledfanbalesn. Mo Alwte Momsen das Papise sawas
dac, xah wek sin letsing Wl ver, hoslt sa dbec dis offens Fla-
ke din Loslokogywamid Juss Chafs med — Ball sis Pabae
hiithititia bl Sob Wi Sl dieidde abaabot w0 b, G sih 20
gar, wie s geingfapig iwabte, woomf Muisseo sich mxh
alrvandes. Wing ging bete vor aeh?

Avfipean gt klonfte sy an Cruorans AsheibiSome s

sHamms, mgis sx lalhavk, pant be sows At voc s
woll . Sebuabiiely. dmwan elliali g Vetag

Cade wohltipdte baveun vad Grorwnn bhekie ani «Ak Cai-
Li, Wik @b e Frsdeln s Mlide b s Ji MNack
bagwhaft, fand sie adiett vnd pfifip. sipentloh o pac kmn
Landsi

Sis cochis iz bescrgies Geacht oChef, xh couns does
wiesbiaelingt wiwas il Saltn s, so8 el

Ei Bebwlw b dota Euofer. «Okar, sect deh doch mo-
#ivks

Tt b wol ded Beke suws den Bevoe e cisiel aod dei
peitedisgendes Snse Ton Ceoranee Scharibtisch Pliez,
o, als ob we jedec Angechlc kwisdse sy pocgeo wallts.

Folgegrafik rechts

Auf allen Seiten, dir
der ersten Seite
des Kapitels folgen
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Parallelanzeige
Mit der Parallelanzeige kann man sich Szenen parallel anzeigen

. . . . == Srencnauswahl A Pz’ andern r E Sehinfl einsielan |_| Zidenoins
para“e| . (thepreUSCh) belleblg Ylele T—" Ausgewihiie Szenen k¢ ‘iieder hierw Pia' L7 suche 3 | A Heine Tecthz
Szenen inklusive der aktuellen anzeigen Bereich Szene dnds Beabsilan Rasicht

lassen Anderbar sind sie nicht in dieser Teeoek wind bi gedrickier [Sirg)-Taste temporar (de)markiert

Sicht. Im Rechten Beispiel sieht man | @m® TPias Ogas  Begmund sieaion * [

-~

drei Szenen, von denen die mittlere zur | schlieRlich war es Pia, die das Schweigen brach wie ein Stein, der Wellen in eine
Ansicht ausgewahlt ist. reglose Wasserflache schi3gt. Giovannis Unwohlsain war ihr nicht entgangean.
. Wie konnite sie ihm helfen? Sie hatte selbst keine Ahnung, was sich abspielte, aber
Der Aufruf der Parallelanzeige kann auf | i< den Reakeionzn mancher las sie. dass es sich um ein peinlich gehiltetes
zwei Wegen erfolgen: Geheimnis handeln musste, das nun Gafahr lief, aufgedeckt zu werden.
1. Im Fenster der Parallelanzeige mit Fia war ja auf Gut Prinzzi auf die Welt gekommen und Giovanni schon verbunden E
. = . gewesen, bereits als sie noch ein klgines Madchen war. Der sechs [ahre Alters

der Schaltflache © im Bereich natie sich um sie geklmmer, als wdre er fiir den Ersatz fiir seinen nicht
Bereich. Dort aus dem Bau, der der g.’e'rﬂ:uarer"| Bruder dankbar gewesen; sai es fir die Schule beim Lernen gewesen
Kapiteltbersicht  entspricht,  mit eder dass er ihr vargelesen hatte, wann sie krank war,
Doppelklick Szenen auswahlen. Als sie sich dann spater nahergekornmen waren, hatte es jedach kein Jahr
gedauert, bis Susanna aus dem Michts aufgetaucht war und ihr ihren Liebsten
2. Wenn man im Hauptfenster im | weggeschnappt hate. Er hatte nie dazu Stellung bezogen und der Grund stand

Text des Schreibbereichs steht oder | bis zum zkmuellen Tag als dunkles Geheimnis zwischen thnen. Daran hatte sich
auch nicht alles geandert, dass sie heirateten, nachdem Susanna gestorben war.
) ) ) Doch es war das Einzige, was zwischen ihnen stand. So war es ihr nicht allzu
man uber die Kapitelubersicht schwer gefsllen, ihm trotzdem zu vertrauen. Mun shnte sie, dass auch zu ihrem
fahrt, dann wird der Vermerk an- M orh Reiter = [Alt+. ] linksirechts, MaAarh Markisrung = [P aufl/{Pfeil ab]

. IMarkizren mal [5|I'ﬂ matken diese Stelle n eingeslellled Farbe, solange der Reiler beslahi
gezeigt, den man unten rechts

sieht, konkret: Mit offnet parallel >Ein neues Lebens, was der Titel der Szene ist, Uber die gerade die
Maus fahrt.
Also tber die gewtinschte Szene fahren und dricken.

man die Storyline gedffnet hat und

14.0

2

Alien Center Wﬁﬂ&ig... & [

|[F8] dffnet parallel »Alien Center ["u"enn.rei___{|

Die Bedieung ist denkbar einfach und selbsterklarend: Mit dem kleinen Stern rechts neben dem jeweiligen Titel im
Reiter lassen sich die schlieBen, man kann die Schrift einstellen und suchen. Kontexte usw. werden angezeigt und
mit Markieren bei gedrtckter ftal-Taste kann man markieren. Die Markierung ist allerdings nach dem SchlieBen
des Reiters weg.

1 Zur Anderung der aktuellen Szene: Damit wird die in der Parallelanzeige aktuellen Szene im Schreibfenster
geladen, um sie zu bearbeiten.

12 Zuruck zur urspringlichen Szene: Damit stellt man den Zustand vor der Anderung her, es wird also wieder
die vorige Szene ins Schreibfenster geholt.

¥ und % Zu Markierung: Zur vorigen oder nachsten vorher erstellten Markierung springen.
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Steuert, ob man auch hier Sidenotes eingeblendet haben mochte

% Gibt — wie im Schreibbereich — an, ob Kennzeichnungen im Text fur To-dos, Steps usw. ausgeblendet werden
sollen.
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Schreiben
In diesem Abschnitt findet man:

+ Ubersicht
+ Der Kapitel-/Szenentitel
+ Der Schreibbereich — klassisch Patchwork
+ Der Schreibbereich - Flow-Modus
+ Schreiben-Sektionen
+ Basics
+ Zwischenablage
+ Schrift
+ Markieren
+ Listen
+ Absatz
+ Einfugen
+ Suche
+ Refrenzsuche
+ Suche laut Zwischenablage
+ Doppelungen zu aktuellem Wort
+ Modus
+ Aktionen
+ Zusammenhange
+ Textmarken
+ Historie
+ FuBB-/Endnoten
+ Tagesvorgaben und Schreibleistung
+ Thesaurus, orthographische Bibliothek
+ Textvorlagen
+ Text Parken
+ Kontexte
Beziehung Kontext zu Text
Was ist >Figurenwissen<?
Figurenwissen handhaben
+ To-dos
+ Steps
+ Step-Viewer
Sprungoptionen (Textmarken, Glossar)
Textmarken und verzeichnisse
+ Abbildungsverzeichnis
+ Glossare

"i- . .

Dieser Bereich ist allem gewidmet, was direkt mit dem Schreiben zusammenhangt. Es beginnt bei Formatierungen
von fett, kursiv usw. geht Uber die Suche, Erledigungen und Zusammenhange bis hin zu Spezialitdten wie Text zu
parken, den Schreibmaschinensound oder Tagesvorgaben.

Alles beginnt mit einer Uberschrift — der Szenentitel.
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Die Uberschrift (der Titel) der .'.l ..l, Szene: Giovannis Gestandnis

Szene wird nicht, wie gewohnt, Von Do: | 15.05.2014 ||21:00 | — | 15.05.2014 ||21:15 | B2
direkt in den Text geschrieben, Events: Gut Prinzzi + 1. Tag
sondern in das Feld oberhalb ~

des Texts. Hat man eine Timeli-

ne definiert, dann sind hier |  Giovanni fuhlte sich umzingelt. Nun hatte er auch
auch die Start- und Endzeit zu nnrh den Riicldhalt verlaren den er in Pia immer
sehen, bzw. einzugeben.

4 Blattere zur vorhergehenden Szene (dasselbe, als wenn man in der Kapitelubersicht die vorhergehende
wahlt).

J Blattere zu nachster Szene.

4 Aufruf des Datumspflickers zur eleganten Eingabe des Datums.

2 [ Bedeutet, dass diese Szene in der Timeline aufscheint. Gedrckt [ sagt aus, dass diese Szene nicht in
die Timeline aufgenommen wird. Dazu gibt es hier mehr Informationen.

Besonderheiten des Titels

« Der Szenentitel wird nur bei Szenen des Typs Hauptkapitel [l und Unterkapitel T8 angedruckt. Beim Typ gro-
Ber EA, mittlerer ™= ynd kleiner == Szenenwechsel dient der Titel lediglich der eigenen Information — Ausnah-
me: Wenn der Titel oder ein Teil davon in #Nummernzeichen# gesetzt wird, wird der umfasste Text als Titel der
Ebene 3 (Nach 1 Haupt- und 2 Unterkapitel) ausgegeben, aber nicht ins Inhaltsverzeichnis aufgenommen.

« Betrifft [l und M: Setzt man den ganzen Titel oder nur einen Teil davon in eckige [Klammern], dann wird die-
ser Teil / der ganze Titel nicht angedruckt. Das kann man sowohl dafir nutzen, dass man in der Kapiteldber-
sicht etwas anderes stehen haben mochte als gedruckt werden soll (z.B. wirde ein Titel mit diesem Inhalt [La-
ras HeimkehrjKapitel 34 lediglich den Druck von Kapitel 34 ausldsen.

Achtung! Wenn man diese Variante daftr nutzt, gar nichts zu drucken, dann scheint auch im Inhaltsverzeichnis
nur eine leere Seitenanzahl auf! Siehe nachster Punkt.

« Betrifft Bll: Mit dem {geschweiften Klammerpaar} kann man etwas Ahnliches wie mit dem vorigen Punkt errei-
chen. Es wird dafur eingesetzt, wenn man keine Kapiteluberschrift méchte, weil man die Kapitel z.B. durch ein
Vignettenbild einleiten mochte, aber trotzdem im Inhaltsverzeichnis ein Titel aufscheinen soll. Das ist bei der
eBook-Ausgabe deshalb wichtig, weil ein eBook zwingend ein Inhaltsverzeichnis bendtigt, um valide zu sein.
Text, der in {solche Klammern} gesetzt ist, wird ebenfalls nicht im Titel ausgegeben, aber schon im Inhaltsver-
zeichnis. So kann es zu diesen Kombinationen kommen:

* [Laras Heimkehr]Kapitel 34 + Kapitel und Inhaltsverzeichnis: Kapitel 34
* [Laras Heimkehr]{Kapitel 34} + Kapitel kein Titel, Inhaltsverzeichnis: Kapitel 34

Anmerkung: Bei Verwendung von Ganzseitengrafiken fur die erste Kapitelseite, die den Titel mit beinhalten,
aber eben keine Szenenvignette, geht man genau gleich vor. Beim eBook, das ja keine Hintergrundgrafiken
kann, wird stattdessen ebenfalls der Titel fir das Inhaltsverzeichnis angedruckt.

Die Reihenfolge von [eckig] oder {geschweift} ist gleichgultig.

Zusammenfassung:

[Text in eckigen Klammern] wird generell nie angedruckt

{Text in geschweiften Klammern} wird immer (Print+eBook) im Inhaltsverzeichnis ausgegeben, bei Print beim
Kapitel selbst nicht, beim eBook hingegen schon
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Der Schreibbereich — klassisch Patchwork

Am meisten halten Sie sich wohl | 4| & Szene Wit zllem drum und dran

genau hier wartet schon eine Ka-

vallerie an Helferlein auf Sie, um Johnathan legte sich auf den Ridken und
lhren Flow zu unterstitzen. Hier blickte zur .’)ia::kn.%ﬁii‘r!;nr Ganairmkram iJuhnulhém
macht uns noch kap24. Nicht nur unsere ErstaGHersie

ein paar der wichtigsten:

1.

Evanis: DER Freilag + Friblingspausa

Beziehung, sonderm dich und mich einzeln
Titelbereich genauso.« Dann richtete er sich auf den Hier schan zu frih?
. . . . | ~ o ' p
Uber den Titel finden Sie aus- E.Iboggh auf. »Lad irgendwie habe ich den
fahrliche  Informationen  in Verdacht, Savanna, dass das ganze in der

i ] , ) Firma nicht so harmlos und friedlich ist, wie 10)

dieser eigenen Titelbeschrei- 7 kie uns wissen lassen wollen.« b das hier
bung, weshalb wir hier nicht » bereits eine gute Idee ist]
naher darauf eingehen. s bewegte keinen Muskel in ihrem 4 Sie schipft 'v'a'dduh'ld
L Gemaht, kein Zucken, Was sollte das
Szenennavigation M S R S e S

bedauten? Hield es, dass sie es wusste? Oder

Diese Pfeile erlauben Ihnen, dass sie sich ebenso keine Gedanken darum
zur nachsten oder vorherigen  gemacht hatte? Ghne die Miene zu

Szene zu navigieren. verziehen, fragte sie; #.2%e kommst du
Das geht aber auch mit ot darauf?« Thre Augen weeen ausdruckslos.
sowie + . Verdammi Hafle er sich jet selbst sing Schlinge

9 ) Jum den Hals gelegi? »kch weilb nichls, sagle er
[gichthin. =lmmernin kommt eine Journzalisin
wiorbel, weil offenbar, 8 Im &3 geht und machie

Zudem koénnen Sie in den
Einstellungen angeben, ob

Sie zur vorigen Szene gelan- genauers Informationem, Tun Journalisten das
gen mochten, sobald Sie auf einfach so, bei gane normalen
der obersten Zeile mit [*] in Forschungsprojekten?s

die (nicht vorhandene) vorige
Zeile gehen, wodurch in diese Szene gewechselt wird oder dasselbe bei der letzten Zeile mit (). Einstellun-
gen: Menu 'Schreiben': Checkbox '[Pfeil auf/ab] aus dem Dokument hinaus > vorige/néchste Szene'.

Kontexte

Diese Unterstitzung zu einer besseren Ubersicht war eine der ersten, die Patchwork verpasst bekam. Neh-
men wir an, unser Buch — ein Krimi — ist schon bis zur Halfte fortgescheitten. Nun wollen wir wissen, wo dber-
all der Tatort vorkam. Sicher haben Sie auch schon erlebt, wie zeitraubend so eine Suche sein kann. Hier ist
der Tatort ein Kontext. Diesem Kontext kénnen wir alle Orte zuordnen, wo er vorkommt. Das kann man ganz
gemdutlich bereits beim Schreiben machen. Wollen Sie spater alle Stellen wissen, so rufen Sie einfach den Kon-
text »Tatort< auf und finden dort eine Liste aller Vorkommen vor. Ein Kontext wird im Text angezeigt mit einem
Pin #".

To-dos (Erledigungen)

Die kleinen Post-its |* | sind praktisch, wenn man sich an etwas erinnern méchte — Recherche, ausfihrlichere
Beschreibung, kiurzen usw. Wahrend des Schreibens oder Uberarbeitens schnell gesetzt, kann man sie spater
aus einer Liste heraus abarbeiten.

Steps

Dabei handelt es sich um Zwischenuberschriften innerhalb einer Szene. Das ist nicht nur bei Romanen sehr
praktisch, sondern genauso auch bei Sachbuchern oder Artikeln. Stufen beziehungsweise Schritt ist daher
auch das Symbol ".'ﬂ



Seite 104  Schreiben

6.

7.

8.

10.

Requisitenverknipfung

Sie sind eine enge Verwandte der Kontexte. Hier ist lediglich die Requisite (Figur, Schauplatz oder Gegen-
stand) der Kontext. Sie beschreiben die Figur z.B. im Reiter »Beschreibunge« als »jongliert gut< und kénnen dort
einen Link (oder Links) zu der Textstelle setzen [fL, wo die Figur etwa zum ersten Mal jongliert oder wo sie es
gelernt hat.

Zeilenmarkierung
Dieses kleine Dreieck zeigt die aktuelle Zeile an. Die Farbe kann man in den Einstellungen andern.

Alternative Textformate

Uber die Schaltflache Menditab 'Schreiben' > Sektion ‘Absatz' > Schaltfliche 'Vorlagen' oder das Kontextment
des Schreibbereichs (rechte Maustaste) kbnnen vier alternative Textoptiken abgerufen werden. Selten verwen-
det kann so etwas nett aussehen fur zum Beispiel Traumsequenzen oder Briefe.

Text markern
So, wie man Text kursiv, fett usw. auszeichnen kann, lasst er sich auch >markern<. Im Unterschied zu kursiv &
Co wird die Farbe jedoch im generierten Gesamtdokument nicht ausgegeben.

Sidenotes

To-dos, Kontexte, Steps und Lektoratskommentare kénnen optional, wie auf dem Screenshot, direkt neben
dem Text dargestellt werden (Mendtab 'Schreiben' > Sektion 'Absatz' > Schaltfldche 'Sidenotes’).

Andererseits kann man die Symbole dazu im Text auch abschalten: Mentitab 'Schreiben' > Sektion 'Absatz' >
Schaltflache 'Keine Kennzeichnungen (To-dos, Kontexte, Steps ...)".
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Der Schreibbereich — Flow-Modus

Warum >Flow-Modus«<?

Die Unterschiede zum
klassischen Modus be-
steht aus diesen Kriterien:

1. Seitenweise Darstel-
lung

2. Skalierung der Sei-
tengrofe

3. Auswirkung Szenen-
umbruch

4. Keine Prufungen

5. Keine Sidenotes,
auch wenn die Sym-
bole im Text ange-
zeigt werden.

Den eigenen Schreibbe-
reich fUr den Flow-Modus
hat Patchwork mit Version
4 aus drei Grunden dazu-
bekommen.

Erstens

Viele Autoren sind die
seitenweise  Darstellung
von Schreibprogrammen
wie Word, OpenOffice, Li-
breOffice, Papyrus oder
TextMaker gewohnt. Da-
durch wird durch die sei-

3)

& Szene (Mt allam drer und dran
“on Sac | 08052021 | |22:30| - |08.05.2021 ||22:45 M‘ 0 :!L"l

Ewvants. DER Freifag + Frihlingspause

E Heuprkapitel: Jeivenwechsel + Uberschrifc T

wit allem drum und dran

Johnathan legte sich auf den Rdcken und blickte zur Decke
ﬂfﬁD iesar Geheimbkram macht uns noch lkagutt, Micht nur
unsere Beziehung, sondern dich und mich einzeln genauso. «
Dann richtete er sich auf den Ellbogen auf, »Und irgendwie
habe ich den Verdacht, Savanna, dass das ganze in der
Firma nicht 50 harmlos und friedlich ist, wie die uns wissen
lzssen wollen. « 2_,..1
”.»Sie bewegte keinen Muskel in inrem Gasicht, kein Zucken.
Was sollte das bedeuten? Hiel as, dass sie es wusste? Oder
class sig sich ebenso keine Gedanken darum gemacht hatte?
Chre die Migne 2u verziehen, ffagte sie: »Wie kommst du
darauf?« Ihre Augen waren ausdruckslos |
Werdammt, Hatte er sich jeizt 2elbet gine Schlinge um den Hals gelegt?
lch wisilh nichie, sagie er leizhthin. = lmmerhin kommt gine Joumalistin
vorbei, wielk offenbar, worum es geht, und machia genauers
Infarmationen, Tun Journalisten das einfach 2o bei garz normalen
Foschungsprojeklents

4_'.) En Spenenwechsel grob: danach Zeile wit ¥7% (oder Vignecte) 4 5

i

[ 4= | &

tenweise Darstellung der Einstieg in das szenenorientierte Schreiben erleichtert — denn es andert sich nur, dass
diesen Seiten nur die aktuelle Szene enthalten und nicht das gesamte Werk.

Zweitens

Wie der Name Flow-Modus schon vermuten lasst, sind in diesem Modus keinerlei Prifungen moglich, also weder
Rechtschreib-/Grammatikprifung noch Stilprafung, Lesbarkeitsindex und so weiter. Die soll man néamlich im Flow
bewusst wegschalten, da das standige Zurdckspringen und Korrigieren fur den Schreibfluss kontraproduktiv sind.

Drittens

Im Kopfbereich der ersten Seite von Szenen, die als Haupt- oder Unterkapitel gekennzeichnet sind und im FuBbe-
reich auf der letzten Seite der restlichen Umbruchs-(Szenenwechsel-)Typen findet man einen Hinweis dazu, wie
diese Szene im fertigen Werk beginnt beziehungsweise abschlieBt.

Wir finden hier:

1. Der Titel wird gleich gehandhabt wie im klassischen Modus
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2. Der Text selbst flieBt nun durch fortlaufende Einzelseiten, wobei die Seitengrée auf etwa Normseiten festge-
legt ist. Steht also links in der KapitelUbersicht bei den Seiten 4,5, dann sind es hier auch circa viereinhalb Sei-
ten. Circa deshalb, weil es stark darauf ankommt, ob man absatzfien Text hat oder viele kurze Dialoge.

3. Im Kopfbereich der ersten Seite von Haupt- und Unterkapitelszenen findet man einen Hinweis, wie sich dieser
Umbruchstyp im Gesamtdokument auswirkt zuzuglich des Szenentitels, was dem ganzen noch einmal eine

gewohntere Optik gibt.

4. Im FuBbereich der letzten Seite von Szenen mit grofRem, mittleren und kleinen Szenenwechsel erscheint
ebenfalls ein Hinweis, wie sich dieser Umbruch auswirken wird.

Die Werkzeugleiste am FuB des Flow-Fensters

1) Seite in der Hohe ins aktuelle Fenster einpassen
L% Seite in der Breite ins aktuelle Fenster einpassen

% 100% Skalierung, also dieselbe Schrift wie im Standardmodus (empfohlen)

oo

1}

B Am Kopf der ersten bzw. FuB der letzten Seite infos zum
Szenen-Umbruchstyp anzeigen

J2 4 &+ Umschalten zwischen auf-ab-scrollen oder Zoo-
men bei Btal+ Mausrad
ﬁ Setzen der Seitenmal3e und des neutralen Hintergrundes
(Bild rechts).
Hier konnen die Seitenabmessungen gesetzt werden (oberste
und auBerst linke Angabe) und die Seitenrander.

Bitte beachten Sie, dass Sie dann keine Circa-Normseiten mehr
bekommen, denn die ergeben sich aus diesen Mal3én, einer
Schrift mit 12 Punkten und einer Skalierung von 100%.

Schaltflachen hier:

lﬁ Setzen oder Loschen eines Hintergrundbildes zu dem Be-
reich auBerhalb des Textblattes. Dieser Parameter betrifft alles
Projekte.

® Setzen oder Loschen eines Hintergrundbildes zu dem Be-
reich auBerhalb des Textblattes, aber nur fur das aktuelle Pro-
Jekt!

Die Sektionen

Sektion »Basics«<

oa Wenn ausreichend Platz vorhanden ist, werden mehrere Seiten horizontal dargestellt.
o Selbst bei ausreichendem Platz wird nur eine Seite horizontal dargestellt.

Setenformat Flow-Modus

BT
=30

] R T : 31

“%- Standard Dkay 2 Abbruch

¥=[| Linken Bereich ausblenden (Kapiteltibersicht/Requisiten): Der linke Bereich wird ausgeblendet. Trotzdem kann
man mit [E¢] wie dblich in die Kapitelubersicht gelangen. Ist man auf diese Weise dorthin gelangt, dann wird beim
neuerlichen Umswitchen in den Text der linke Bereich wieder ausgeblendet.

= Rechten Bereich ausblenden (Thesaurus, Pitch usw.): Der rechte Bereich wird ausgeblendet.

Hinweis zu “x und »:
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1. Die Aktivierungen einzelner Bereiche mittels [Ait)+[1] bis [tl+(7] sind trotzdem maglich. Beim linken Bereich
wird dieser, sobald man den Schreibbereich wieder betritt, wieder ausgeblendet, der rechte Bereich bleibt
dann hingegen wieder permanent sichtbar.

2. Mit kénnen beide Seitenbereiche gleichzeitig aus- und eingeblendet werden

E Typewriter-Scrolling bedeutet, dass man nicht immer ganz unten oder ganz oben in einer Szene steht, son-
dern dass stattdessen der Text um den Cursor rollt. Das heifit, man schreibt immer in etwa der Mitte — auBer ganz
am Anfang der Szene oder ganz am Ende.

Wéhrend man im Standard-Modus angeben kann, ob der Bereich, um den der Text rollt weiter oben oder unten
ist und sanft dorthin gerollt wird, ist es beim Flow-Modus immer exakt die Mitte des Eingabebereichs.

& Versteckten Text anzeigen: Versteckter Text (siehe Sektion Schrift/markieren) kann mit dieser Schaltflache zur
Ganze ausgeblendet werden.

H: Hochkomma statt &ffnendes einfaches Anfiihrungszeichen: Bei Eingabe von ' schaltet Patchwork normalerwei-
se auf die laut Einstellungen gewlnschten einfachen Anfuhrungszeichen (»so< oder ,s0‘) um — je nach Kontext off-
nen oder schlieBend. Mdchte man das nicht, kann man mit dieser Schaltflache einstellen, dass stattdessen ein kor-
rekter Apostroph eingefligt wird. Korrekt insofern, als das Zeichen der Taste Ublicherweise das Zeichen fur einfa-
ches Anfuhren ist und kein Apostroph. Hier der Vergleich von einfachem Anfuhrungszeichen (vorne) und Apost-
roph (hinten) bei Garamond: 12

@ Schreibmaschinengerausch aktivieren oder ausschalten. Welche Tastengruppen ein Gerausch ergeben sollen,
kann man in den Einstellungen (Tab Schreiben » Kasten Schreibmaschinengerdusch) detailliert angeben.

Sektion >Zwischenablage«

Markiertes in die Zwischenablage kopieren.

% Ganze Szene in die Zwischenablage kopieren.

% Ganze Szene in die Zwischenablage kopieren, dabei aber nach jedem Absatz eine Leerzeile einfligen. Diese
Funktion ist hilfreich, wenn man Texte zum Beispiel in einen Blog Ubertragt, weil dort sonst meist Leerzeilen manu-
ell eingefugt werden mussen.

ﬁ Markiertes in die Zwischenablage verschieben (ausschneiden).

E Aus der Zwischenablage einfugen.

Hinweis: Steps, Grammatikdeaktivierungen und Lektoratskommentare bleiben beim Einfligen von Text einer ande-
ren Szene als einzige der Textinformationen erhalten, weil durch sie keine Doppelverknipfungen entstehen kén-
nen. Alle anderen Verknipfungen (To-dos, Kontexte, Lesezeichen, Internlinks und Requisitenverknipfungen) wer-
den aus Redundanzgrinden entfernt.

E Aus der Zwischenablage als unformatierten Text einfugen.

Sektion »Schrift«

Die Auszeichnungen von fett bis durchgestrichen, hoch- und tiefstellen werden nicht néher erlautert.

n Schnell-SchriftgréBenveranderung der Schrift auf 100%, 125%, 150% und 200% der in den Einstellungen ange-
gebenen GroBe

. Markierter Text soll >versteckter Text< werden: Versteckter Text wird, je nach Angabe der Schaltflache % (Sekt-
lon Basics » Versteckten text anzeigen) gar nicht angezeigt oder ausgegraut.

H Text schutzen: Der markierte Text wird insofern geschutzt, als man ihn weder verandern noch I6schen kann.
Enthalt eine Szene geschutzten Text kann sie nur nach doppelter Abfrage geléscht werden.
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Sektion »Markierenc

L[y Gesamte Szene markieren (auch [t +[a])

n . E - markieren den Texthintergrund in diesen Farben, wéhrend . all diese Marker der Szene |6scht.
uio Eine Methode, um schnell die gleiche Auszeichnung bei mehreren Text-
stellen vorzunehmen.

Auto-Auszeichnung 2

Nach Aurfuf der Funktion kann man in dem Auszeichnungsfenster angeben, f k¥ u 4d
welche Auszeichnung man mochte. Dabei sind auch kombinierte Auszeichnun- o i,
gen maoglich — auBer bei Farben. Hat man sich fir eine Kombination entschie- o S S S

den, braucht man im Text lediglich noch nacheinander die gewtnschten Stellen
zu markieren, wonach sie laut Angabe hier ausgezeichnet werden. Markiert
man einen so ausgezeichneten Text abermals, wird die Auszeichnung entfernt, ebenso wieder in gesetzter Kombi-
nation.

Sektion Listen

:= Aufzahlung (nicht geordnete Liste): Der aktuelle Absatz wir zum Bestandteil einer Aufzahlung

= Nummerierte Liste: Der aktuelle Absatz wir zum Bestandteil einer nummerierten Liste. Wenn man Abschnitte
als zu nummerieren kennzeichnet und beim Dricken der Schaltflache gedruckt halt, dann kann man angeben,
ab welcher Nummer gestartet werden soll.

+Z Listeinrckung vergroBern

= Listeinrtickung verringern

Einstellungen in den Einstellungen unter >Schreibenc

Sektion »Absatz<

|= #+ =l Textausrichtung linksbindig, zentriert und rechtsbundig.

4T Formatierungszeichen wie Leerzeichen, Absatzzeichen usw. sichtbar machen.

2 Textvorlagen bestimmen und bearbeiten. Anwendung einer der vier individuellen Textvorlagen sowie ihre Ein-
stellung. Naheres zum Thema Textvorlagen weiter unten.

@ To-dos in ihren (optionalen) Farben anzeigen.
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3 Sidenotes anzeigen: Sidenotes sind 4\ iioie ook derm schrillenden TR
Randnotizen, die neben dem Text angezeigt peigen kasten, zog ihn zu sich ins

werden kénnen, wenn diese Schaltflache ak- Bett, grunzte, nestelte nach dem
tiviert ist. Horer, drehte ihn um - verdammtes
Maturgasetz, immer verkehrt herum,
Seine sugenlider kratzten, als er
yersuchte, sie zu &ffren,

Es gibt drei Arten von Sidenotes (in der Rei-
henfolge von oben nach unten laut Bild

rechts): ﬁ;_]a-?ﬂ Er gab sich keine Mihe, weniger ]Guatarhaitar
1. Steps unwirsch zu klingen, als ihm zumute Etstes Markammen

Das sind Schritte in der Geschichte, sehr ™=
kurze Angaben, was sich gerade tut #Chef, du musst mich kommen Hilfe. «
. . : ) icl - iner der
mit denen man auf einen Blick den In- ¥4 das nicht Yunus, einer dei
torkischen Arbeiter aus der Firma?

i recherchieran
halt einer Szene erfassen kann. #Yunus ... was soll das?e Er blickte auf

2. Kontextverknupfungen den Wecker und lie sich gleich wisder
Kontexte sind Themenpools, zu denen man Informationen wahrend des Buchs sammeln kann. Das kann ein
Tatort bei einem Krimi sein, oder, wie hier, das Thema >Gastarbeiter¢, was an mehreren Stellen angesprochen
wird. So sieht man einfach, wo Uberall ein bestimmtes Thema behandelt worden ist. Mehr zu Kontexten.

3. To-dos
Aufgaben, was an dieser Stelle im Text noch zu tun ist. Nach Erledigung werden sie Ublicherweise gel6scht.

{pez glich turkischear

Gastarbeiter in den &60ern

7 Keine Kennzeichen im Text anzeigen: Es kann schon einiges an Kennzeichnungen im Text zusammenkommen:
To-dos, Kontexte, Lesezeichen, Steps, Requisitenverkntpfungen. Das kann zum reinen Schreiben oder Uberarbei-
ten unangenehm wirken, weshalb man diese Anzeigen — auBer den Lesezeichen — mit dieser Option ausblenden
kann.

Sektion >Einfligenc

| Bild einfigen: In Hinblick auf eine zukuftige Veroffentlichung sollte man nur Bilder vom Typ jpg/jpeg verwen-
den.

w Geschutzter Leerschritt (auch [t +[leer J): Das ist ein Zeichen, das man genau so wenig sieht wie ein Leer-
zeichen, nur halt es die Zeichen davor und dahinter zusammen. Wenn also das Wort Autohaus Mopel ggf. nicht
getrennt werden soll, dann ersetzt man das Leerzeichen darin durch so eines. Bei Ellipsen (...) braucht das nicht
gemacht zu werden, weil das Patchwork bei der Umwandlung in Gesamtdokument und eBook automatisch vor-
nimmt, wenn die drei Punkte zu einem Triplepunkt gewandelt werden.

© Sonderzeichen einfuigen

5 Scharfes s einfugen. Fur Anwender von Tastaturen, die keines haben, wie die in der Schweiz.

o Link einfugen: Es gibt Links ins Internet, zu Dateien (wenn das Projekt privater Natur ist) und zu Szenen.

i28 RS-/Grammatikprtifung temporar ignorieren: Nur bei Einsatz des [yiacer Geheimkram macht uns
Duden-Korrektors! Man kann in einen als Fehler angemahnten Text
(rot oder blau unterwellt) klicken und dann diese Schaltflache betati-
gen oder das Tastenkurzel )+ [i | Daraufhin verschwindet die Feh-
lermarkierung, stattdessen scheint tber dem Wort / der Wortgruppe ein kleiner griner Haken auf. Mit der Schalt-
flache A& in der Sektion Absatz (vorige Sektion) wird auch dieser Haken neben all den anderen Kennzeichnungen
ausgeblendet.

Hinweis: Mit der forcierten RS-/Grammatikprtfung mit st + (] + [P ] werden alle lokalen Deaktivierungen der Sze-
ne entfernt

Dieser Geheimkram macht uns
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Sektion »Suchec«

I Standardsuche

Auch Btal+(F]] oder (F2).  [In der Firma Text Format  Referenz -

kiert.
1.
2.

Das ist die Suche, die jeder | 10.09.1962 | 05:00 - 10.09.1962 | 09:00 | Fy Band | - Begegnung 4)-
kennt; man gibt einen Erntedanl{fes*z — _
Suchbegriff ein und die er- Ij . ~ |~ 1B markieren %} E
ste Fundstelle wird mar- &€ Bernhar Starl auf. bermhard ¥
[hnen Herrm mm Ferretti Gesamtes Projekt 3) G
Normale Markierung Er ist unser Oberbauleiter kE.N' anzes YWort f
= Alle Treffer mar- der wichtigste Mann im DGrme '{‘_’)reihur %
kieren bewirkt eine iESEh:Itte wies aUF' At Ex‘i":. Hief w Ercetzen
Rermharck . womit sie die = '

zusatzliche Umran-
dung aller Treffer

Alle Szenen mit Treffer: Wenn Sie diese Checkbox markieren, werden samtliche Szenen markiert, die Treffer
aufweisen. Dafur erscheint eine zuséatzliche Spalte in der Kapitelubersicht, die diese Check-Symbole enthalten
kann:

Suchbegriff in Szene gefunden
(| Suchbegriff in Szene nicht gefunden
i Szene hat keinen Text oder passt nicht zur Bandauswahl

4.

5.
6.
7.

Exit
=
¥ Hier: Suchbereich schlieBen und bei der gerade aktuellen Stelle bleiben.

Mehrere Bande: Wenn in dem Projekt mehrere Bande angelegt sind, wird oben noch zusatzlich die Bandaus-
wahl eingeblendet und bietet so die Option, die Suche auf einen bestimmten Band einzugrenzen.

P2 Damit kann man nicht betroffene Szenen automatisch schlieBen lassen (Band passt nicht).
Durch alle Treffer navigieren, und zwar szenenutbergreifend.
Beim SchlieBen der Suche — was soll geschehen?:

Vorh. Suchbereich schlieBen und zu der Textstelle gehen, die beim Offnen der Suche aktuell war.

SchlieBt das Suchfenster ebenfalls, es kommt eine Abfrage, wohin man danach mdéchte, entsprechend den
zwei eben erklarten Schaltflachen.

[] Sonderzeichen einfiigen

I Aushangen des Suchbereichs in ein freischwebendes Fenster.

¥ Ersetzen: Erweitert den Bereich um die Ersetzoptionen.

B8 Referenzsuche
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Auch [tral+ [{H+ [£].

Diese Suche zeigt nicht nur
den Kontext zu den Treffern,
die Treffer in Text und Titel,
sondern es ist auch die
gleichzeitige Suche nach
mehreren Begriffen mog-
lich, was zum Beispiel bei
zwei oder mehreren Figuren
sehr praktisch sein  kann:
Wo treten sie gemeinsam
auf?

Defdr braucht man diese
Begriffe nur durch ein Kom-
ma zu trennen.

Es werden insgesamt drei
unterschiedliche Farben
verwendet. Sind es mehr

Teil I - Begegnung ... Das Schicksal lachelt ... Was ist los?:
Bernhard seufzte und stand auf. Wahrscheinlich fublte sie sich
wiohler in der schitzenden Gegenwart von Lieselotte,
Trotzdem, warum war sie dermalben abweisend? Nach zehn
Minuten kehrte er mit einem Rollwagen zurlck, auf beiden
Etagen schwankten Ordnertirme. Margot hatte
zwischenzeitlich ihren Schreibtizch leergeraumt und sal nun
davor, schicksalsergeben, die Hande im Schol, mit hangenden
Schultern.

Teil I - Begegnung ... Das Schicksal lachelt ... Was ist los?:
Bernhard rausperte sich und versuchte sein gewinnendstes
Lacheln, wobei er hoffte, dass es nicht so gezwungen wirkte,
wie er sich fuhlte, =Dann gehen wir's an, ja?«

Teil I - Begegnung ... Das Schicksal lachelt ... Was ist los?:
Margot nickte stumm und blickte auf den Ordner, den Bernhard
auf den Tisch vor ibr legte und aufschlug. Einen zweiten tat ar
vor sich auf den Tisch, legte den Kopf schrag, schittelts ihn
gleich darauf,

Begriffe, dann wird wieder bei der ersten Farbe begonnen.

Ein Klick auf einen Absatz holt den (und vorher die Szene) im Schreibfenster in den Vordergrund.
Klick+[tsl macht dasselbe, schlieBt aber auch gleich die Referenzsuche.

[@ Suche laut Zwischenablage

Diese Suche ist speziell fur das Einarbeiten von Korrekturen vorgesehen, wenn die Lektorin keine Patchwork-Li-
zenz besitzt (denn dann ist der Austausch ja elegant integriert). Folgendes Szenarium: Man bekommt ein Manu-
skript mit Anderungen zurlck, die man einarbeiten mochte. Ohne vorliegende Funktion musste man jedesmal

den Text mUhsam suchen.

So braucht man ihn lediglich in dem von der Lektorin erhaltenen Exemplar in Word oder Open Office zu 6ffnen.
Dann markiert man dort vier, finf Worter vor oder nach der zu korrigierenden Stelle und kopiert den Schnipsel in
die Zwischenablage. Nun klickt man auf vorliegende Schaltflache und Patchwork sucht die Stelle, 6ffnet die Szene
und stellt sich ans Ende des Textschnipsels. Gleich daneben ist dann logischerweise auch die zu korrigierende Stel-

le.

Es geht aber noch eleganter:

1. Auf vorliegende Schaltflache mit gedriickter [ta-Taste klicken, schaltet den automatischen Modus ein, das

Schaltfachensymbol blinkt.

2. In das Word-Dokument wechseln und dort ein paar Woérter vor der Korrekturstelle markieren und in die Zwi-

schenablage schicken.

3. Patchwork erkennt, dass sich der Zwischenablageinhalt gedndert hat, springt automatisch zu dieser Stelle

und bringt sich selbst in den Vordergrund.

4. Korrektur vornehmen.

5. Mit der Tastenkombination [fit]+®& (= Letztes Programm) zurtick zu Word springen, dort die nachste Korrek-

turstelle suchen und in die Zwischenablage kopieren.

6. Weiter mit 3. So im Kreis, bis alles eingearbeitet ist.

Fertig? Kaffee trinken oder Piccolo aufmachen.
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El Doppelungen anzeigen
Zum Wort unter dem Cursor oder zum markierten Bereich (fit]+ [#]) ein/aus. Eine schnelle Wortwiederholungsan-
zeige zum aktuellen Wort. Daneben wird Ihnen die Anzahl der Vorkommen angezeigt.

Sektion YModusc«

Puristischer Modus: Eine

reduzierte, optisch vom Nor-
malzustand abweichende {88
Sicht auf die Geschichte, die
sich hervorragend zum Pru-
fen eignet, weil man den Text
mit anderen Augen liest.

Alle  Einstellungen  sollten
selbsterklarend sein auler der
letzten:

Sidenotes anzeigen It. Einstel-
lung im Hauptfenster:

o Haken gesetzt: Sichtbar-
keit der Sidenotes gleich der im Hauptfenster

» Haken nicht gesetzt: Sidenotes werden im puristischen Modus ausgeschaltet, unabhangig von der Einstellung
im Hauptfenster

Tipp: Die schmalste der Einstellungen namens »>Teleprompter< kann man verwenden, wenn man Patchwork als
Teleprompter verwenden mochte, der neben der Kamera vor dem Bildschirm lauft. Auf diese Weise sind Augen-
bewegungen kaum sichtbar.

‘-\B Klausurmodus: In diesem Modus wird das Fenster von Patchwork fur ein anzugebende Zeit gesperrt, damit
man absolut nichts anderes tun kann als ... zu schreiben.

Ablenkungsfreies Schreiben: Mit dieser Option werden die Seitenbereiche ausgeblendet. Setzt man zusatzlich

in den Einstellungen diese Option (Einstellungen: Meni »>Schreiben«<: Kasten >Weitere Schreiboptionen« Checkbox
>Ablankungsfrei schreiben mit F11<), so wird auch der obere Bereich der Tabs verborgen.

Ubersetzungsmodus: Diese Funk- e = -
tion unterstutzt Ubersetzungsarbeiten, [, =" 58 2 s |7 Faw finn G55 AFas 20 Wm_'wmml;
indem der Schreibbereich zweigeteilt 2 -

wird. Wahrend im rechten Teil (2) das
fremdsprachige Dokument angezeigt
wird, erfolgt die eigentliche Uberset-
zungs- und Feinarbeit im verkleinerten
linken Gblichen Schreibbereich (1).

Mit Aktivierung dieser Funktion und
Zweiteilung des Schreibbereichs er-
scheint  oberhalb des bekannten
Schreibfensters diese kleine zusatzliche
Werkzeugleiste:

e

Jje
BEY
Gk | EE S CENEE IS U EEEE | R &

-y
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Eg Impot SR Export Scrolfaktor | 085 | ¢ o

P Import: Damit wird dieselbe Funktion aufgerufen, die als unterste beim Start mit einem neuen Projekt angebo-
ten wird: Ein eigener Smart-Import fur den zu Ubersetzenden Text. Mit diesem Import kann man ein gesamtes
Buch Gbernehmen, wobei man es gleich in Kapitel aufteilt. Dieser Programmteil ist selbsterklarend.

&3 Export: Damit werden alle Fremdsprachdateien der Kapitel (Szenen) in eine einzige Datei zusammengefasst
und kénnen als RTF-, RVF- (Patchwork-Format) oder DocX-Datei ausgegeben werden.

Scrolifaktor: Wenn man im linken Arbeitsbereich im Text scrollt (der Bereich muss den Fokus haben — hineinkli-
cken!), wird der Text rechts synchron mit verschoben. Da zum Beispiel englischer Text etwas kurzer ausfallt als
deutscher, wirde mit fortschreitender Bearbeitung ein immer gréBerer Versatz zwischen dem deutschen und dem
englischen Text entstehen. Dem beugt diese Funktion vor. Mit den beiden Pfeilen daneben kann man den Faktor
elegant in Hunderstelschritten vergroBBern oder verkleinern.

Sektion »Aktionenc

E Text parken: Mit dieser Funktion kann man Textteile bis ganze Szenen parken. Das bedeutet, dass der mar-
kierte Text in einem eigenen Fenster abgelegt wird. Naheres hier.

:% Clustering und Kreativmatrix speziell nur fur diese Szene. Naheres bei Clustering und Kreativmatrix.

EW/ Bereinigen ist ein Bindel von verschiedenen Textbereinigungsoptionen:
« Alle Marker dieser Szene I6schen: Loscht alle Marker, die laut Schrift/markieren gesetzt worden sind.

« Text bereinigen: Entfernen von Doppelten Leerzeichen, Interpunktiationsdrehern (leer? statt ?leer usw.), nicht
gleichen Gedankenstrichen uvm.

« Text normieren: Text von fremden Formatierungen befreien.
 Leere Absatze entfernen: Kann bei aus einer HTML-Seite Ubernommenem Text notig werden.
« Weiche Zeilenumbriche in Absatze umwandeln: Unechte Zeilenumbruche (entstehen durch +) in richti-

ge Absatze umwandeln.

%‘ Anderungsmarker: Man kann im Gesamtdolkument Stellen markieren, um sie dann hier in der Szene direkt zu
andern. Mit dieser Funktion wird die Liste der zu andernden Stellen aufgerufen, damit man direkt zu diesen Stellen
in den betroffenen Szenen springen kann.

k23 Statistik Uber Zeichen, Worter, Seiten des aktuell markierten Texts.

Statistk berarbeiteter Szeen

Wann wurden welche Szenen bearbeitet: Liste
der letzten Bearbeitung von Szenen, nach Tagen
und Uhrzeit sortiert, mit der Moglichkeit, zu den
entsprechenden Szenen zu springen.

7. Datum, aufsteigend sortiert

Ci =

Datum # WT| Zet Szenen o
- 26.08.2018 2 So 14:44 Fight Peak
1 14:45 Rohingya \
. 14:46 Zu Hause isLods ganz eigene Sache,
= 28.08.2018 1 Di 14:02 Entdeckung Deminigue
1743 Rohingya

8. Anzahl bearbeiteter Szenen an diesem Tag 5 29082018 5 Mi 18:38 Rohingya I/‘b
: 18:4% Wer ist Principa? [Twist]
9. Bezelchnung der Szene. 2.) 20:23 Das Atentat in Minchen =
) B} = . 20:24 Wer ist Principe? [Tnist] i
10. Mit der .Schaltﬂache -1 werden d.|ese|beh 20.26 Twist . 2 Das ist Prinzipessa
Szenen, die zu unterschiedlichen Uhrzeiten edi- 20:31 Twist - 4 Der Kampf
31.08.2018 Fr 12:08 Twist - 4 Der Kampf

tiert worden sind, auf einmal pro Tag zusam-
mengefasst, Ubrig belibt die mit der spatesten Uhrzeit
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-’ Wichtige Links aufrufen: In den Einstellungen (Tab Verschiedenes > Kasten Wichtige Links) kann man Links hin-
terlegen, die man Uber diese Funktion aufrufen kann.

Sektion >Zusammenhinge«

=  Ende vorhergehender =" crentesichum.
»E5 Ist nicht immer gut, seine Nase allzu tief in Dinge zu stecken, die aulerhalb des

Aufgabenbereichs liegen, fiir den man bezahlt wird.«

Szene anzeigen: Es wird das En-
de der vorhergehenden Szene —
die Text enthalt — angezeigt, um #Ja, Sire, entgegnete Johnathan kleinlaut und verliels Lances Biro. o

trotz Szenenorientierung einen = Des Ausnat i Mincses e ——
besseren Zusammenhang zum

gesamten Text zu haben. Der  »Sirs meinte Lance, »johnathan McKay wird langsam zu einer echt unerfreulichen

Text wird zur besseren Unter- ~ X0mponente.

scheidung leicht abgedunkelt.  »lch weilis, sagre die Stimme aus dem Lautspracher auf seinem Schreibtisch. Es =
Neben dem Trenner steht der  War klar zu horen, dass sie durch einen Stimmmedulator verandert wurde. Einma

mehr fragte er sich: War der Principe 2in Mann oder gine Frau? Micht einmal das

Name der Szene. Leere Szenen SR
konnte er definitiv Sagern.

(z.B. Containerszenen fur Kapitel
mit mehrern Szenen) werden Ubersprungen.

Anfang der Folgeszene anzeigen: Das gleiche wie der vorige Punkt, nur umgekehrt fur die Folgeszene und

natdrlich unten.
# Kontexte: Kontexte sind ein méachtiges Instrument, um den Uberblick zu bestimmten Themen innerhalb eines
Werkes oder einer ganzen Reihe zu behalten. Naheres bei den Kontexten.
[*] To-dos: Das sind Post-its, die man in den Text pinnen kann, und sie sind fir Erledigungen gedacht. Ein To-do
besteht einfach aus einem Text. Fur alle To-dos gibt es eine ...

Liste der To-dos: Eine Aufstellung aller Erledigungen mit der Moglichkeit der Loschung der To-dos. Mehr zu
To-dos.
2 Neuen Step erfassen (auch [etl+ [5]).
2] Step am Cursor andern oder Klick auf das Stepsymbol am Absatzanfang oder [t + [ait] + 5]
21 Step am Cursor l&schen oder Irgendwo im Text [t +[{F]+ 5]

+
u%" Step-Viewer: Das ist eine Zusammenstellung von Steps von der aktuellen Szene sowie einer Anzahl Szenen

vor und nach der aktuellen. Mehr zum Stepviewer und Steps allgemein.
=% Zu nachstem Step springen, auch [Ait)+ (5]

Q Lesezeichen: Man kann mit B9 4-(T+1 bis 0 zehn Lesezeichen an dem Ort setzen (und auch wieder |6-

schen), wo man sich gerade im Text befindet und diese mit [t +1 bis 0 abrufen.
Sind Lesezeichen vorhanden, dann wird die Anzahl unter dem Symbol der Schaltflache angezeigt ([1] .. [0)).

Sektion »Textmarkenc

‘ib Neu: Fugt an dem Ort, wo man sich gerade im Text befindet, eine neue YTextmarke ein.

Lﬂ% Liste: 6ffnet das Fenster zur Verwaltung der Textmarken
Mehr zu Textmarken im eigenen Abschnitt.
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Sektion »Historie«

Die Schreiborte-Historie ist eine chronologische Liste der letzten Orte, wo man sich im Text befunden hat.

EI (auch (A& +[z]) Springe zu letzter Stelle, dann der zuvor usw.
% Liste der letzten Schreiborte mit der Moglichkeit per Doppelklick hinzuspringen

Sektion »Ful3-/Endnotenc

FuBnoten werden sowohl im Gesamtdokument als auch im eBook ausgegeben. Da es beim eBook keine Seite im
buchigen Sinn gibt, werden sie immer am Ende des Kapitels ausgegeben.

Die blauen FuBe erzeugen Endnoten, die Am Ende des Gesamtdokuments ausgegeben werden. Es empfiehlt sich
fur diesen Fall, als allerletztes ein entsprechendes Kapitel anzulegen. Endnoten werden zur Unterscheidung in r6-
mischen Ziffern dargestellt.

l / Neue FuB-/Endnote — Eine FuBnote soll nicht an erster oder letzter Stelle der Seite stehen und nicht

mehr als 1.000 Zeichen enthalten
¥+ Sprung von FuBnote zu FuBnote
% Liste der FuB-/Endnoten

Sektion >Tagesvorgabe

Tagesvorgaben kOnneﬂ ir] 2000 O 12.456 Zeichen Taghcheg Schge'rbergebn'rs e

Zeichen, Wortern oder Seiten [ gktivi (&) 2,000 Warker Datam | Zeschin]) WWodss Smterﬂﬂ
gemacht werden. Je  nach [y | 3 O 9 ssiten 10.042021 Sa 12937 1938 91
Auswahl wird der Wert in die 11'[}4'2&21 So 15-832 2'435 11’1
anderen beiden Einheiten umgerechnet. Unter Seiten wer- {42 04 2021 Mo 8090 1398 6.3
den Normseiten mit einer durchschnittlichen Zeichenan- 143 04 2021 Di 4 548 681 3:g
zahl von 1420 angeommen. Fur die Umrechnung in die §14.04 2021 Mi 10.651 1.634 5
Einheiten gilt: 15.04.2021 Do 10.856 1.615 7.6
« Eine Normseite hat 1.420 Zeichen (Freilich sind es theo- |16.04.2021 Fr 9468 1437 6,7
retisch 1.800 Zeichen, aber 1420 ist ein erfahrungsge- | 17.04.2021 Sa  12.464 1.846 8,8
mal realistischer Schnitt). 18.04.2021 So  15.438 2.319 10,9
19.04.2021 Mo  17.298 26 122
« Eine Normseite hat 228 Worter (ebenfalls Erfahrungs- §20 04 2021 Di 20 488 3 124 14 4
wert) 21.04.2021 M 9225 1.386 6,5
. Ein Wort hat 6,2626 Zeichen (dito) ekl B imie ol e
23.04.2021 Fr 9.318 1.380 6,6
Die Erfdllung des Tagespensums wird am FuB des Pro- {24 g4 2021 S3 18 352 2713 12.9
grammfensters dargestellt. Das sieht zu dem oben ange- §2504 2021 So 14.002 2116 89
zeigten Beispiel so aus: 26.042021 Mo 11.146 1.662 7.8
—— ———— 27.04.2021 Di 7.818 1.202 5.5
HHUtH. |.;.!|J|_|t|:!. 2000 Wy 28_[}4_2[}21 rlﬂl 5_68? 1-[}23 41?
Die tagliche Schreibleistung gibt Auskunft daruber, |29-04.2021 Do Sl e b

30.04.2021 Fr 4 602 688 32%

wieviele Zeichen, Worter und Seiten taglich geschrieben

worden sind. Samstage und Sonntage sind farblich hervorgehoben.

[4 Deadline-Kalkulation
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Dieses Modul ist eine einfache Moglichkeit, sich zu einer vorgegebenen Deadline hinzuplanen. Die Angaben sind
praktisch selbsterklarend: Unter den Eckdaten gibt man die geplanten Normseiten, die durchschnittlich pro Stunde
geschriebenen Worter und das Deadline-Datum an. Z, W und S steuern, welche der Spalten hervorgehoben wer-
den soll: Zeichen, Worter oder Seiten.

Zusatzlich kann man noch einen Prozentsatz angeben, der fur Uberarbeitung mit eingerechnet werden soll — ein
nicht zu Ubersehender Faktor. Ein Pi-mal-Daunmen-Ansatz ist 100%, also die Zeit, die man fir die Rohschrift ge-
braucht hat, noch einmal fir die Uberarbeitung.

Bei den Wochentagsvorgaben kann man vorlegen, an welchen Wochentagen man wieviele Stunden zu schreiben
gedenkt. Wahrend man die Stunden fur die einzelnen Wochentage einfach eintippt (nur ganze Zahlen ohne Kom-
ma), kann man die Wochentage in der Spalte >Aktive am einfachsten mit der Leertase (de)aktivieren.

Mit [Kalkulieren] wird die Rechnung ausgelost.

Die Spalte Differenz dient lediglich der retrospektiven Selbsteinschatzung >habe ich geschafft, was ich mir vorge-
nommen hatte?« mit einer Summe der Differenzen. Ist die gegen 0, dann waren die Schatzungen gut gelungen.

Thesaurus, orthographische Bibliothek
& Der Thesaurus

lauft bei Patchwork interaktiv neben dem Text mit. Das heiBt, dass nach einer Sekunde Stillstand der Tastatur die
Synonyme zum Wort angezeigt werden, auf dem aktuell der Cursor steht.

Um in den Wértern zu scrollen und dann eines zu Ubernehmen, braucht man nicht zur Maus zu greifen, sondern
kann das direkt mit der Tastatur elegant bewerkstelligen:

In der Synonymliste auf und ab scrollen: [it]+ (4] beziehungsweise [Fit] + (4]
Das in der Liste markierte Wort tibernehmen: [fit]+ (¢!

% Die orthographische Bibliothek

ist eine Zusammenstellung immer wieder auftauchender grammatikalischer Stolperfallen wie etwa die Frage nach
am schnellsten oder Am schnellsten. Wenn der Cursor auf einem Wort steht, zu dem es in dieser Bibliothek Infor-
mationen gibt, so farbt sich die Schaltflache grin: 42 (sieht im Normalzustand so aus: %#). Dann braucht man nur
diesen Reiter zu 6ffnen, um sich die Informationen anzusehen.

Né&here Informationen zu einem Wort kann man zudem von hieraus an mehrern Orten online nachschlagen:
DWDS, korrekturen.de, Google, Duden und Wikipedia.
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Textvorlagen

Mit Textvorlagen ist Patchwork bewusst spar-  alices Halbschwester. Alice hatte ja Ahnliches erzahit. Jetzt merke o
tanisch gehalten, weil viele unterschiedliche ichwieder, wie klug Alice ist. Ach, Alice ..

Textformate in einem Buch weder typogra-  ,mast du den Brief von Alice dabeis

fisch gut aussehen, noch gut zu lesen sind.
Deshalb gibt es neben der normalen Fliel3-

schrift vier weitere, frei gestaltbare Textvor-
Iagen lch fische den Zettal heraus und lese die Anrede und den ersten
Absatz vor:

3, in meinem Tankrucksack.« Ich deute neben mich auf den Stein.

oWollen wir hinginschauen?s

In dem Beispiel rechts sieht man einen FlieB-
text mit einem kurzen Brief, der in einer
Handschrift formatiert und links eingertickt

Meim lieber Adricn! Werin D das liest coerde
Lk selion Lr-rjf.ndr..}u el toh eoelf meck
P'l-l:-l.'--r"h'!' eaen Leb bl wmmdlicl ;'rplu-rl:—‘j e

st doch Earun ich nicht anders. Obwoohd D
Obwohl hier im Schreibfenster Segoe Ul light pich tmmer wieder erstawnt hast damif, cwie B
verwendet wird, ist es dieselbe Schrift auch Du Dinge verstanden hast, die andere mie B
im endgultigen Gesamtdokument. Fur das nachvollzichen konnten, wird es Dir jetzt
eBook wird nur die linke und rechte Ein- wohl nichd selingen, mich zu verstebhen.
rickung herangezogen — die Schrift bleibt Genaw genommen verstehe ich mich selbst
hingegen die des FlieBtexts — weshalb man nicht
darauf achten sollte, die Einzlge zu nutzen. Moch kann ich nichts entnehmen, was auf einen Ausldser

meinerseits hinweist. Tian bestatigr es.

Ich lese weiter:
Die 5 Schriften Bei Dir habe ich eine Zugehsrigkeit wnd eine

Néhe empfunden, wie ich sie nicht for

In dem Fenster sind funf Schriften zu sehen. Die erste davon ist die Standardschrift, die man hier nicht &ndern
kann, denn sie kann im Schreibfenster und im fertigen Dokument eine andere sein. Die Einstellungen hier gelten
also nur fur Schrift 2 -5. Aus diesem Grund werden die anzugebenden Daten auch erst ab der zweiten Schrift ein-
geblendet.

Anwendung
Das Umstellen der Textvorlage wird Uber die Schaltflache Mendtab r%’unagen Py = 2 &4 Standar
Schreiben' > Sektion ‘Absatz' > Schaltfldche "Vorlagen' gesteuert, "= &+ [ 1 1) h
wodurch dieses MenU (rechts) aufpoppt. Sideno Besteh e'{nrla en 5
Hier kann man: Absa': 1 Fljefstext standard
1. Uber Eintippen der Ziffer 1 bis 5 eine Vorlage auswahlen. Wie 1-q 2% 4 Mail, SMS
bei jedem Menu geht das naturlich auch mit der Maus. : 3 rief
2. Der symbolische Abstand mit gefolgtem ** zeigt an, dass A Tra g)equeanZitat
. . .. . . .. llr-‘lter-‘l. '-.'1-.'I| I (
diese Vorlage eingertckt ist, die GroBe des Abstandes ver- 9 «+ Programmcode g
haltnismaBig deren Tiefe.
3. Hier gelangt man in die Verwaltung der vier Textvorlagen, di =
- Hier gelangt man in die Verwaltung der vier Textvorlagen, die . = e
anschlieBend beschrieben ist. ikl * Vorlagen verwalten ?j
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Angaben zu den Schriften (2-5)

Die vier Sonderschriften werden direkt im Schreibfenster angezeigt, wenn man die entsprechende Vorlage wahlt.
Die Vorlagen gelten immer absatzweise.

« Zwei GroBen: Um die passende GroBe sowohl im Schreibfenster zu haben als auch im Gesamtdokument, kon-
nen die GroBen unterschiedlich angegeben werden.

« Laufweite: Mit der Laufweite wird der Abstand zwischen den Buchstaben eingestellt.

« Hinweis eBook: Selbsterklarend, aber bitte lesen!

Angaben zum Absatzformat

« Einrtckung links und rechts: Die sollte man im Normalfall deshalb unbedingt nutzen, weil nur sie als Besonder-
heit beim eBook durchgereicht werden kann (Die Schrift bestimmt auf dem eReader der Leser). AuBerdem be-
wirkt es eine bessere Absetzung vom normalen FlieBtext auch beim Gesamtdokument.

« Zeilenhdhe %: Dabei geht es optisch letztendlich um den Zeilenabstand.

« Abstand vorher/nachher: Dabei sollte man bedenken, dass dieser Abstand auch bei mehreren Absatzen des-
selben Formats untereinander gilt.

Zusatzliche Vorlagen fir Drehbuch

Im Drehbuchmodus stehen weitere Vorlgen zuer Verfigung:

- Dialog — Figur und Text
- Regieanweisung

- Gerdusch

- Musik

- Buhnenbild

- Notiz

- Korrekturanmerkung

Zu diesen Vorlagen kann man zusatzlich die Ausrichtung (links, zentirert, rechts), den Erstzeileneinzug sowie
Schriftstil und -farbe einstellen.

Hinweis: Wenn man die beiden Modi >Klassisch< und >Modern<« abwechselnd in unterschiedlichen Projekten nutzen
mochte, dann ist es sinnvoll, sich die seltener benutzte Variante projektbezogen abzuspeichern — siehe Schaltfla-
che ganz unten. Verwenden Sie nur eine der Varianten, dann richten Sie sich die Vorlagen entsprechend her.

Naheres zum Drehbuchmodus erfahren Sie in der Hilfe zum Drehbuch.
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Text parken

Reiter Projekt-Textparkplatz und Glo-
baler Textparkplatz:

Damit wird bestimmt, ob der Text zu
diesem Projekt vorgehalten wird oder
im globalen Pool, auf den alle Projek-
te Zugriff haben.

[ Projekd-Textparkplatz

es Geschichte S eien&

E _ |Perspektive
Text parken: Voraussetzung ist

in der aktuelle Szene markierter Text —

der Text, der geparkt werden soll. Mit

Klicken auf diese Schaltflache werden

Text (in das textfenster) und Titel (in

die Liste) Gbernommen

h Geparkten Text einfugen: Der
umgekehrte Weg, mit dem man mar-
kierten Bereich des geparkten Texts
am Cursor in der aktuellen Szene ein-
fagt.

Textparkplatz

ﬂ Parkan m Einfiigan @‘ Laschen E * Titel andern Id Alles zuswahlen
Oplisnen

& Globaler Textparkplatz

Ml »Es war vor einginhalb jahrene, beginnt
sle, unvarwandt geradeaus blickend
und ich spiire, wie die Bilder von
darnals wieder zu thr zurckkehiren.

=lch machte mit einer Freundin
Zusammen eine kleine Tour durch
| Sudtirol. Das Wetter war schon, es hatia
¢ allerdings vorher geregnet. Wir fuhren
Jber eine Passstralie mitvielen
Serpentinen. Ich mag Serpentinen

g=nauso gerne wis weitlaufigers Kurven,

aber an diesem Tag war ich beim
Fahren etwas unsichear, ich konnta
allerdings den Grund dafir nirgends
festrnachen. Manchmal fuhle ich mich
et zlich nd dann weilich auch

w

Ex Geparkten Text [6schen.
ﬂ * Titel des aktuellen geparkten Textes andern.

r==a

..y Gesamten aktuellen geparkten Text markieren.
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Grafiken im Text

Bearbeitung von Bildern (Rechtsklick Bild bearbeiten
auf die Grafik).

« Ausrichtung: Selbsterklarend.
Alle auBer links- und rechtsbun-
dig belegen den Platz einer Zei- | i_) Rechtshiindig

Ausrichtung

(7) Linksbiindig () Schrift Unterkante = Bild Unterkante
{ ) Schrift Unterkante = Bildmitte

| bei ben k _ () Schrift Oberkante = Bild Oberkante
€ WODel man angeben kann i | (@) Schriftritte > Bildmitte () Schirift Unterlangen = Bild Unterkante
welchem Verhéltnis das Bild zur

Zeile steht. Innerer Abstand: “ EDILeﬁ-ahgnedl[Dj

« Innerer Abstand und Rahmen: Rahmen: | O 35/Rechtsbindig(1)
Beziehen sich auf die Farben in Ahstand obenfunten: _5 linksdrechts: 5 35/Rechtsbindig(1)
der hier angegebene Breite. Felative Breite: | 59 % der Seitenbreite

[ ] Fiir dieses Bild keine relative Breite
« Abstand oben/unten und e
. Breite f Hihe {24%): 2051 /| 181 | Werhiltnis beibehalten
links/rechts: Abstande zum Text A B

bzw. Rand. Originale Breite/Hohe: | 1201] § 1 800 % Originalmalie wiederherst.

. Relative Breite: Aus Kompatibili- Alternativhezeichn.: |Irgendeine Stadt

tatsgrinden zwischen Schreib- | =~ Rahmenfarben

fenster,  Print-Ausgabe  und Fahren Sie mit der J apeichern
eBook sollte man bei Bildern nie | ' paus ober dasz Bild:
mit absoluter Breite und Hohe
arbeiten, sondern mit relativer
zur jeweiligen Seitenbreite. Man
kann zwar eine absolute Breite ‘3. Furiicksetzen
eingeben, aber nur dann, wenn
man sich des Ausgabeformats si-
cher ist, was eigentlich nie der Fall sein kann. Denn groBe Bilder (hochauflésend, nétig fur Print) warden im
Schreibfenster den Rahmen sprengen und beim eBook schon gar nicht passen.

Deshalb kann man hier die relative Breite angeben (Standard ist 60%), wodurch das Verhaltnis der Grafik tGber-
all passt, im Schreibfenster, bei jeder Druckausgabe und beim eBook. Lediglich fur eine RTF-Datei, die man
ausgibt, funktioniert das nicht, weil es die Option dort nicht gibt.

A : Lo Bildexport

« Fur dieses Bild keine relative Breite; Wenn aktiv, dann steht bei Relative Breite >fix«.
« Breite / Hohe (nn%): Die reduzierten Bildmale.

« Originale Breite/Hohe: Die Abmessungen, die die Originalgrafik im Bilderverzeichnis hat. Man kann sie mit der
Schaltflache “& daneben wiederherstellen.

« I3 Bildexport: Export der Grafik an einen anzugebenden Ort.

Kontexte

Zu den Kontexten gelangt man so: Mendtab ' Schreiben ' > Sektion 'Zusammenhange' > Schaltflache 'Kontexte'.
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Kontexte sind ein machti- Kontexte (+ Figurenwissen)

ges Werkzeug, um sich I_'_'@' Vo T g l-t[*" Parallel Suchbagril
speziell in komplexen Ge- Sy e b T—

. . Mewer Kontest 71 Entfernen i=* Andem auf! u = Mehrzeilig + Datum % Treferfs
schichten einfach zurecht- = = = =1 P Treflerfarbe
. . Kontext Anzeige Finden

zufinden.  Ein Werkzeug' Kontext f Fundorte |Kurzbeschraibung zur Kontextzuordnung

um die Teile von Zusam- & personenbezige |
menhangen, die oft Gber | [ Mariaund Ashley
H Maria und Rob
den gesamten TeXt \/er— [ Mariﬂ und Natha“e
streut sind, schnell wieder- |E Club
. B Ublic her Ablauf irm Louise im Club
zufinden. Wo Uberall geht Club
es um eine bestimmte Per- |z Wahrmehmung und
. Zeichen
son? Wo geht es um einen & virus
Gegenstand? Wo besucht | Aufdeckungsplan und
. . . -durchfiihrung
jemand einen bestimmten
Ort? Ja sogar fur ToDo-Lis-
ten, den Text betreffend,
kann man Kontexte verwenden.

Was sind Patchwork-Kontexte konkret? Am besten ist das durch Beispiele erklart:

1. Man schreibt einen Krimi. Darin gibt es bestimmte zusammenhangende Kriterien. Zum Beispiel einen Tatort.
Der Tatort kommt in unterschiedlichen Zusammenhangen an mehreren Orten in der Geschichte vor. Oft stellt
sich wahrend des Schreibens die Frage: »Was ist am und um den Tatort geschehen?«

Machen wir in diesem Fall den Tatort zu einem Kontext. Das kann so aussehen:
- Tatort (Kontext)

— Vor dem Mord (Kontext-Referenz)

— Wahrend des Mords (Kontext-Referenz)

— Ermittlung (Kontext-Referenz)

— Versiegelte Wohnung (Kontext-Referenz)

2. Man schreibt eine Geschichte mit vielen Figuren. Wann erzahlt welche Figur einer anderen was?
Hier konnte es so aussehen:
- Figuren, Beziehungen (Kontext)
— Max und Hannelore (Kontext-Referenz)
— Ruth und Esther (Kontext-Referenz)
— Maud und Onkel Harry (Kontext-Referenz)

o
o] Neuer Kontext: Wie gesagt sind Kontexte die Themen (Tatort, Figurenbeziehung, ein Verhalten usw.), also
alles welche, die man nicht direkt Uber Requisiten abbilden kann. Dann ist es namlich besser, wenn man eine Ver-
knupfung direkt von der Requisite weg in den Text macht. Kontexte sind also Ordner, die die eigentlichen Ver-
knupfungen enthalten. Und so einen Ordner machen wir mit dieser Funktion, die fettgedruckten im Bild oben.

=2
%l- VerknUpfung Text mit Kontext: Das ist jetzt die eigentliche Verknupfung des Kontexts mit dem Text. Klickt
man darauf, wird ein Eintrag beim Kontext gemacht zu der Stelle im Text, wo gerade der Cursor steht.

.%q:?‘.
= Text &ndern: Diese Funktion ist kontextabhangig. ist gerade ein Kontext markiert, dann kann man damit die
Kontextbezeichnung andern, ist eie Kontextverknipfung markiert, dann den Text der verknupfung.

= 4=
E}é und %3 sind ebenfalls kontextabhangig, je nachdem, ob es ein Kontext oder eine Verknipfung ist. Ge-
I6scht wird aber auf jeden Fall :-)
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=
TEQ.* Zu Textstelle gehen: Gehe zu der Szene an die Stelle, wo die Verkntpfung hinweist. Geht auch mit Doppel-
klick auf die Kontextverkntpfung.

Im Parallelfenster: Zu dieser Textstelle gehen, aber nicht im Schreibfenster selbst, sondern die Szene in der

Parallelanzeige 6ffnen und dorthin gehen.

=
=

% Kontexte mehrzeilig darstellen
(31| Vor den Szenentitel das Szenendatum einsetzen

Beziehung Kontext zu Text

So sieht die Beziehung zwischen den Kontexten und dem Text aus:

1Johnathan jedes Mal, wenn er und Brady mit inren zwei leichten
2ak erklompe S%ﬁht Peak hatten sie ihn getauft. Nun knisterten die jinhnathan _Brady
fotoreper beidk, %cch nen, wahrend sich am Horizont die Sonne Training am Fight Peak

"l he :I'Y:"\H _il'T a0 | ﬂl"‘il_ Fatatml Dal ':. ey rnrn l‘-l'\:i-\ﬂ I"Wr Ll a1 I‘_I"WT [Nl a¥als l‘-l Pl

Kontexte (+ Figurenwissen)

2n :
nih Eﬁ {lﬁ Verkniipfen <=, f Gehe zu .. L Iggfparallel g) Suchbegriff:
ogl) {_b] 5l = [
ey Meuer Kontext @ Entfernen = Andern auf/zu % Mehrzeilig 34 + Datum ?Treﬁerfarbe
e Kontext Finden
' Kun\gxt!l:undmte |P{urzheschreihung zur Kontextzuordnung / |
:nﬂﬁrj =2 Jo _ athan & Brady i
= Fight Peak 0
rite, Fight Peak Johnathan spricht sich bei Brady aus
Falter
o, K

1. Der Fundort ist mit dem Pin im Text verknUpft. Voraussetzung, die Symbole solen im Text angezeigt werden:
Mendtab ‘Schreiben' > Sektion 'Absatz' > Schaltflciche ‘Keine Kennzeichnungen > Keinerlei Kennzeichnungen im
Text anzeigen (To-dos, Kontexte, Steps ...)" ist nicht gedrickt!

2. Der Verknupfungstext wird neben der Textstelle angezeigt. Voraussetzung: Mendtab 'Schreiben' > Sektion 'Ab-
satz' > Schaltfliche 'Sidenotes' ist aktiv.

3. Wenn das Kontextfenster offen ist, zeigt dieses rote Dreieck die Cursorposition an.

« In der Kontextliste finden wir die markierten Verknupfung im Kontextordner >Vorahnung« in der ersten Zeile. In
der Spalte Kontext/Fundorte steht die Szene, in der die Verknupfung angelegt wurde, daneben die Kurze Be-
schreibung, was in dieser Szene zum Thema des Kontext geschieht. Es geht darum, dass estwas nicht stimmt.

o Im Text selbst finden wir einen grinen Pin an der Stelle der Verknupfung. Sind die Sidenotes aktiviert, dann
wird die Verknlpfung rechts im Rand neben dem Text angezeigt: Zum Kontext Vorahnungen der entsprechen-
de Text.

« Vom Kontext zur Textstelle gelangt man, indem man in der Kontextliste auf die Verkntpfung doppelklickt.

« Vom Text in die Kontextliste kommt man, indem man auf den roten Pin klickt, sobald der cursor die Handform
angenommen hat.
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Was 1st Figurenwissenc

Die Idee dazu erhielt ich aus dem Ar-

Kaontexte (+ Figuremmssen) 3 b
tikel Wer darf was wann wissen — und B R verknopren H¥ im Parallelfenster  Suchbagrift 2] } )& Figurenssile anifemen
. . = B Langere menzellig / ’
was well3 der Leser? im Autorenblog | euerkontest [ entfemen  g* Text andem B Treffertaroe || ¥ FIBUrkennt Kontex E_’J
von Richard Norden. Sofort fiel mir Kortest Arzelge Finden Flguremsissen
. . . Kontextangaben Figurenwissen
an/ da €s SlCh damlt um eine perfek_ | Kontext # Fun... Kurzbeschraibung zur Kontextzuardnung Leser Murmera | La blam... Olga Giovanni
te Erganzung der Kontexte handelt. |7 Verahnun... N
Worteil Irgend etwas stimntt hier nicht 2
Der Namen Figurenwissen ist zwei- PRiTieln ek ety e ~
Was jet.., Vorwitzig, beginnt aus 2D herauszuscha,,,
deutig. Es geht darum, was die Figu- Ell:l'rt su.;ﬂgch R:be!rtu hé:'lt;iclbgicrrt_dran,dass n..
’ ) usgang? Hier gehts los mit der Uberleitung ] ==
ren wissen bzw. wann sie es erfahren = Giovanni... Giovan.. ¥  [Biovan.Giovan.. ¢
. X Giovann... erste Andeutung
und dass wir wissen, wann Leser und Der Mor... zwsits Andeutung L _ 3)-
. Franstick Geheimnis geliftet _/' =
Flguren von etwas erfahren. Worum Abreise _Wie a5 zum Verhingnis fuhrte i
. . . . LaM ol B Frihsti... o
es geht, wird in der Zeile vorne im | numero. . sapsilg MEEARR v
: : _|= Olgas Tra... Glevan... v
Bereich  Kontextangaben eingetra Clna ki, crats ErwehALFY

gen; welche Figur von Haus aus was
wei3 bzw. wann erfahren wird, das
geben wir rechts in der Spalte der Figur dazu bekannt.

Nehmen wir die Informationen zu einer Figur als Beispiel fur einen Kontext. Das wissen wir ja vom oberen Ab-
schnitt der Kontexte. Im Laufe der Geschichte erféhrt der Leser immer mehr tber die Figur. Uber die die Zellen in
der Figurenwissen-Matrix kdnnen wir einfach zu den Landkartennadeln springen, die wir dort in den Text gepinnt
haben, wo diese Figur beschrieben oder Uber ihre Vergangenheit erzahlt wird. So lasst sich schnell prtfen, was
man schon preisgegeben hat und wie. Das erméglichen die Kontexte.

La Wamma erfahrt davon in Szene 30 » Das Abendessen » Giovanni' (Doppelklick = gehe zu ..

Mit dem Figurenwissen geht es noch eine Stufe weiter: Wann erféhrt der Leser von diesen Informationen zur Fi-
gur? Und wann erfahren die anderen Figuren davon — oder wissen sie es schon, weil sie zum Beispiel verwandt
sind? Indem wir auf diese Zusammenhénge Acht geben, vermeiden wir Logikfehler und tun uns leichter, beim Le-
ser eine Spannung aufzubauen, das aber auch wiederum nicht zu lange.

Mit dem Figurenwissen kommen zu jedem Kontext bzw. zu jeder Kontext-Referenz Spalten dazu: eine Spalte fur
den Leser und Spalten fur die Figuren, die Sie dafur als wichtig bestimmen.

Figurenwissen handhaben

Als erstes geben Sie Patchwork bekannt, dass Sie diese Option nutzen mochten. Das machen Sie ganz einfach so,
dass Sie die dafur infrage kommenden Figuren mit der Maus links aus der Figurenliste in das gedffnete Kontext-
fenster ziehen. Damit wird fUr jede Figur eine Spalte von fixer Breite gebildet. Mit der ersten Figur kommt auch
gleich die Spalte 'Leser' ganz vorne hinzu. AuBerdem werden ab nun die Uberschriften 'Kontextangaben' und 'Fi-
gurenwissen' angezeigt.
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1. Ein Hakchen in

der Matrix des b T vermipn w0 Genem. i Fantiel Suchbegrft "i'x Figurenspatis anfizmen
Figurenwissens = = & = | a) .

9 Meuer inntest T:Jt Enfernen 1. Andem o aufizu j. Mahezells 3] DM | S rmmaname 25 Figusnntkpeza +|
bedeutet,  dass i Anzsige Finden Fign, 3 Jez . 6)
die Figur Be- |- Kontextangaben i __ : = —

] ) Fonlesl § Fundorte | Furzbaschieibung zur Kanlexzoamrung Leser || Murnera |[La Marma| Olga Gitrvareii
scheid wei von | verahnungen
. = Giovannis Geheim,., 2
<)
dem/ was in der #Giovannig ersbe Andeutung v v
f . Diar Morgen der Tweite Andautun #Giovannd L4
Zeile bei Kon- skl 2 !
T [45)
P Fruhstuck Gehermnnizs geldfiet
textangaben ein Abreige wnd Ende  Wee &5 Furm Vieddngnes fuhite Fia Beginn Dlgis Auftrt (23]
H damals und
getragen ist. Den (53 Eshalation
Haken kann man | . (27}

i Geheimnis 3
mit der Leertaste | Geheimniz = 3) v
setzen oder [6- |= @lgas Trauma 1]

) Olga und Robenn  erste Erwahnung Olgas
schen und mit Aulrilt (28
der SChaltﬂaChe Giovanni erfihdl dovon n Szene Das Abendessen » Olgas Auftitt’ (Doppelklick = gehe 2w .
®).

2. Wahrend bei dem Hakchen die Figur bereits auBerhalb der Geschichte Bescheid wusste, kénnen Sie angeben,
wann Figur (und/oder Leser) davon erfahren. Dafur ziehen Sie einfach eine Szene in die Figurenwissen-Matrix
in die Zelle Kontextangabe\Figur. Dort hat natdrlich nur der Szenenbeginn Platz, aber sobald Sie auf eine Zel-
le klicken, sehen Sie in der oberen FuBzeile den gesamten Pfad. In diesem Fall Kapitel '3D', Unterkapitel 'Das
Abendessen', Szene 'Giovanni'.

3. Der Bereich Figurenwissen ist beliebig breit, so viele Figuren Sie halt dorthin ziehen.
4. Mit dieser Schaltflache kdnnen Sie eine Figurenspalte entfernen .

5. Mit dieser Schaltflache kénnen Sie einen Figur-weiB3-Bescheid-Haken setzen oder entfernen. Dafur stellen Sie
sich in die entsprechende Zelle in der Figurenwissen-Matrix. Alternativ kénnen Sie auch einfach die [leer | for
denselben Effekt dricken.

6. Hier konnen Sie die Spaltenbreite der Figuren verandern.
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To-dos

To-

dos sind Erledigungen. Es

gibt davon drei Herkinfte:

1.

Verkntpfungen mit dem
Text: Sie entstehen dadurch,
dass man im Text den Cur-
sor an die Stelle setzt, die
mit der Erledigung zu tun
hat und dann auf To-do er-
fassen [*d klickt.

Globale To-dos: hangen
nicht mit einer bestimmten
Textstelle zusammen, son-
dern sind fur das Projekt an
sich. Sie werden hier erfasst
(nachster Punkt).

Pinnwand-To-dos: Sie wer-
den auf der Pinnwand er-
fasst. Dabei handelt es sich
auch um globale To-dos,
nur mit dem Unterschied,
dass sie auch auf der Pinn-
wand aufscheinen.

Erledigungen (To-dos)

-

+.. 8 -
Meu Andemn

Farbe Erl.edigt Surtié.rung Druck Liste

3 & =]
| . -

Herkunft: Text,
Pinnwand v

Herkunft

Pinnwand

Recherche

Ahnung

Fight Peak

'Erledigungstext |

Beziglich des Spitals-Prozederes in Vegas
recherchieren. Gibt es dort auch »
psychologische Betreuung?

Maher zu Evergreen International recherchieren "’%l
beziglich der Insolvenzhintergrinde —
Sie spruhen Manopartikel, sagte er zu sich und
schlug sich mit der flachen Hand an die Stirn,
woraufhin er schmerzhaft das Gesicht verzog.
Wieso war er da nicht schon friher
dahintergekommen? Auf diese Weise schufen »
sie ein konstantes, grofies Feld, das die zu
empfangenden Nachrichten weitergeben

konnte, ebenso die zu sendenden. So einfach.
Aber wie ging das flachendeckend? Er brauchte
Internet zum Recherchieren.

Grund for Entstehung Beatty recherchieren und -'%I

was dazu erzahlen

*+ | Neu: Hier ein neues globales To-do erstellen.

-
#

| Text andern.

‘@ | Farbe: Dem Todo eine Farbe verpassen. Um die Text-To-dos farblich darzustellen, muss die Schaltflache = (To-
do-Farben anzeigen, Tab Schreiben > Absatz) gedriickt sein.

x| Erledigt: Das To-do, das gerade markiert ist, wird entfernt, hier aus der Liste und ggf. auch an seinem Ort
(Text, Pinnwand).

= Sortierung: Es gibt diese Optionen der Sortierung:

|k

Szene.

Erstellungsreihenfolge (= chronologisch nach Anlage).

Text des To-dos.

Bereich: global, Text, Pinnwand und innerhalb dessen nach Text.

I Als Liste ausdrucken.



Seite 126  Schreiben

Steps

Steps sind ein einfach-raffiniertes Werkzeug, um einen guten Uber-
blick Uber Szenen zu gewinnen. Man kénnte sie auch als Stichworte

der Handlung bezeichnen.

venn er

Steps sollten maximal drei Zeilen lang sein! HEfigien

Beispiel: Ein Kapitel handelt vom Besuch des Protagonisten Hektor e

Maria bei einer Wahrsagerin (mein Roman Lachsspringen. So sehen RS

die Steps aus:

» Entdeckt Wahrsagerin >Lady Eleonor« aZl

» Abenteuerlicher Treppenaufgang '

 Lady Eleonor ist groB3 (Beschreibung)! e

« Zieht ihn in die skurrile Wohnung Icoz

« Was kann sie tun? Nichts Bestimmtes ... as

o Glaskugel: Er suchte eine Frau, hat sie verloren

o Er muss Aufgaben l6sen ... Seelen
|

Drei Frauen sind zu treffen, zwei Ratsel zu 16sen

100 Euro fur 10 Minuten?!

Man kann sehen, dass die Texte sehr kurz sind. Das ist nicht nur eine =/

gute Ubung, sondern auch nétig, dass man den Sinn schnell erfasst.

=l e

Né&heres Uber die Handhabung der Steps im Sektor >Zusammenhangex.

=]

Steps sind aber nicht nur in der Szene selbst interessant, sondern auch als Liste. Einerseits steht ihnen als solches
in der Outline-Ansicht eine Spalte zur Verfigung.

Hinweis: Mit Uberfahren der Kapiteltibersicht bei gedriickter [fitl-Taste werden die Steps der jeweiligen Szene an-
gezeigt
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Umgebende Steps (Step-Viewer)

Weiters gibt es den Step-Viewer (Bild rechts), der
die Steps der aktuellen und von einer frei wahlba-
ren Anzahl an Szenen vor und nach der aktuelle
anzeigt.

Szene in etwas dunklerer Farbe: Die aktuelle
Szene im Text.

Unterer Text: Wenn man auf eine der Steps in
den diversen Szenen klickt, dann wird der Ab-
satz von dort im unteren Bereich angezeigt.

Zu Text von Step gehen: Durch Doppelklick auf
einen der Steps gelangt man zur betreffenden
Szene zum dem Absatz, dem der Step zu-
geordnet ist.

Sprungoptionen

Es gibt im Text vier Sprungmaoglichkeiten (Links).
Springe zu ...

Einer Internetadresse — der klassische Link

Einer Datei — wird man in einem zu veroffentli-
chenden Buch nicht verwenden, sondern nur
fur interne Projekte

Einer Szene — logischerweise auch nur fur ei-
nen internen Zweck

BE E~HH

Umgebende Steps

Anzahl Szenen vor aktueller: | 5 | danach: | &

=

o i : T

Giovanni
Olga und Roberto

Beginn und Eskalation
* Ein ersterstep hier
Giovanni

Olgas Auftritt

» Doz startet
« Numero irrtigrt

« Margerita digfanziert sich
« Stille, alle pgrplex
I Pia
—.—’\’,—

Olga lehnte sich zurdck. Sie fuhlte sich wie an
einem Drehset und war voll in ihrem Element.
Der Zom hatte sie zu Beginn befligelt, aber
jetzt wear es flr sie wie damals, als es ihr das
erste Mal vor Bali gelungen war, auf einer
Welle stehend in Richtung Ufer zu jagen. Eine
tiefe Befriedigung breitete sich warmend in ihr
aus. Endlich war ihr Auftritt in der Familie

moglich geworden, endlich war sie der
boAiH e = A4

Schriftgr.:

|

Einer Textmarke z.B. in einem Glossar — als direkter Sprung nur in einem eBook anwendbar

Wie man Links einfligt

Um einen Link einzuflgen, mar-
kiert man zuerst eine Textstelle —

oder setzt lediglich den Cursor an ® Internet
die gewunschte Stelle — und wahlt
dann die Option o zum Einfu- e

gen (Mendtab ' Schreiben ' > Sekt-
ion ‘Einfugen' > Schaltfléche 'Link >
Internetlink, Dateilink, Sprung zu
Textmarke, Sprung zu Szene').

Verknipfung eintragen, bearbeiten, ldschen zu ..

Datei 4. Textmarke B Szene

Ubernehmen

% Link entfernen

Abbrechen

Nun wahlt man als Erstes die Art
des Links aus.

Internet: Eingabe der URL (Internetadresse)

Datei: Eingabe des Dateinamens samt Pfad — kann man suchen
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o Textmarke: Ersetzt das dieses Fenster durch das der Textmarkenverwaltung (weiter unten), wo man das Ziel
auswahlt.

» Szene: Das Fenster wird um eine kleine Kopie der KapitelUbersicht erweitert, in der man die Szene aussucht.

Wie man Links abruft

da es etwas unpraktisch ware, wenn man im Text auf einen Link klickt und das Programm gleich dort hin springt —
Andern wiirde aufwandig — drtickt man bei einem Link die [tal-Taste, um zum Linkziel zu springen.

Textmarken und Verzeichnisse

Bei Textmarken handelt es sich um benannte Ankerpunkte im Text, die durch ein kleines Ankersymbol angezeigt
werden. Zu solchen Textmarken kann man aus beliebigen Stellen im Text springen, indem man bei einem Wort ei-
nen Link zu dieser Textmarke einflgt.

Man kann Textmarken Begriffen zuordnen, die man etwa in einem Kapitel sammelt. Das ist der Fall bei Glossaren.
Also hintereinander, sinnigerweise alphabetisch sortiert, pro Absatz ein Begriff, fett, Beschreibung nicht, bei dem
man am Anfang die passende Textmarke setzt, praktischerweise mit dem Namen des Begriffs selbst.

Im der Sektion Textmarken gibt es zwei Schaltflachen zu diesem Thema:
mib Fugt an dem Ort, wo man sich gerade im Text befindet, eine neue ¥Textmarke ein.

j,%_ offnet das Fenster zur Verwaltung der Textmarken (Bild rechts).
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Das Textmarkenfenster

» Werkzeugleiste
- Neue Textmarke am Cursor im

Wenvaltung von Textmarken

Text
i Textmarke [6schen am Cursor \i,*_ ‘i"x .j,:’E }:J
im Text Meu Ldzchen Anzeigen Farbe
- Neuen Link zu Texz‘marke. Da- Textrarke Verknipfung optiaren
fUr muss a) Text markiert und b) - | = '
hier eine Textmark ht B i |'VEWEHE|Et e o
? €ine lextmarke ausgesuc - Glossar Figuren [Laura geht fort] 1. Kapitel
sein i
) Chilli
- Bestehenc{en Link entferljen o el
(Textmarkenlink  muss  markiert Jacqueline
sein) John John
- Anzeigen der >linkfahigen« Sabrina ;
Worter im Text, zu denen es Urmnberta
Glossarbegriffe gibt =l Glossar manuell
- Farbe der Links
« Linker Bereich
Liste der Szenen, die Textmarken
egthal;gn und  untergerodnet [Strg+klick] links holt Textmarke/Requisite in den “ardergrund
eben die.

« Rechter Breich (Verwendet in): Die Szenen, in denen die Glossarbegriffe verwendet werden.

Verwendung von Textmarken

Textmarken kénnen fur Sprdnge innerhalb des Texts verwendet werden, aber auch fir die Angabe, wo welche Ver-
zeichnisse eingefugt werden kénnen.

Manuelles Erstellen und Verwenden von Textmarken

Auch das manuelle Erzeugen von Textmarken ist ein einfacher Prozess. Er [duft so ab (am Beispiel eines manuell
zu erzeugenden Glossars):

1. Das - oder die — Glossare (eigene Szenen) anlegen (hier: Glossar manuell).

2. |Indieser Glossarzene im Schreibfenster die Glossareintrage eingeben. Zum Beispiel konnte einer so lauten:
Vogel: Tier das manchmal singt und meistens fliegen kann
Wie aus diesem Beispiel ersichtlich, sollte man den Glossarbegriff fir bessere Ubersicht fett auszeichnen.

3. Den Begriff — hier »Vogel« markieren.

4. Im Fenster oben auf % klicken. Man wird nun dazu aufgefordert, den Namen der Textmarke einzugeben.
Hat man den Begriff bereits markiert gehabt, wird das Markierte vorgeschlagen. Bestatigen, wonach — wenn
noch nicht vorhanden — zuerst das Glossar mit dem Szenentitel (*Glossar manuell<) erzeugt wird und unter
ihm der Eintrag mit der Textmarke.
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Nun geht es darum, Begriffe aus Szenen mit dem Begriff im Glossar zu verkntpfen. Dafur l&sst man das Text-
marken fenster offen, sucht sich (zu unserem Beispiel hier) alle relevanten oder ein, zwei markante Vorkom-
men im Text in irgendwelchen Szenen aus, markiert dort den Vogel, und doppelklickt hier die Zeile >Vogel-.
Damit wird/werden die betroffene(n) Szene(n) in der Spalte >Verwendet in< angezeigt.

Spezielle Textmarke fiir Abbildungsverzeichnisse

Man kann mit Textmarken automatisch Bildverzeichnisse generieren lassen. Das funktioniert so:

1.

Die Bilder sollen ein bestimmtes Format haben:

« Bildeinstellung (Klick mit rechter Maustaste aufs Bild) Ausrichtung am besten >Schriftmitte > Bildmitte«
« Das Bild selbst zentrieren: draufklicken und >Absatz« > >zentriertx.

« Bilduntertitel direkt unter dem Bild ohne Leerzeile dazwischen.

Spezielle Textmarke fir Abbildungsverzeichnis:

Man fugt die Textmarke in einem eigenen Kapitel hinten dort ein, wohin dasAbbildungsverzeichnis generiert
werden soll. Das geht Uber die Schaltflache Mendtab ' Schreiben ' > Sektion 'Textmarken' > Schaltfliche 'Neu'.
Der Name dieser Textmarke ist in den Einstellungen dort hinterlegt: Einstellungen: Ment »>Schreiben<: Kasten
>Einstellungen fur Bilder« Kasten >Abbildungsnachweis< Feld Textmarke »>Verzeichnis.

Hinweis 1: Damit die Szene nicht als vermeintlich leer erkannt wird, weil kein Text vorhanden ist und weil eine
Textmarke nicht am Seitenende stehen darf, gehen Sie bitte so vor:

Geben Sie zuerst einen geschutzten Leerschritt ein, stellen Sie den Cursor dann vor diesen und geben erst
jetzt die Textmarke ein.

Hinweis 2: Das Kapitel des Abbildungsnachweises muss hinter dem letzten Bild sein, aber nicht zwingend
ganz am Ednde. Ein Glossar kdnnte also auch dahinter sein.
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Layoutanpassungen und Nummerierung Bildunterschrift und Abbildungsverzeichnis:

In den Einstellungen gibt es dazu ein paar Parameter (Einstellungen: Menii >Schreiben«: Kasten >Einstellungen
far Bilder< Kasten »Abbildungsnachweis<):

« Feld Textmarke »>Verzeichnis« Hier steht der Name der Textmarke, die man dort einftigt, wo das Abbildungs-
verzeichnis stehen soll (siehe Punkt 2.). Standard: Abbildungsnachweis

« Feld Préfix Bildunt.: Prafix fur die Bildnummer, die vor der Bildunterschrift eingefigt wird. Standard Abb.

« Feld Verzei.: Formatierungsangabe fir das Abbildungsverzeichnis selbst. Man kann fixen Text mit diesen drei
Platzhaltern mischen:

%5% — Seitennummer

%nr% — Bildnummer

%text% — Untertitel des Bildes

> — fugt einen Tabulator ein, damit man z.B. die Seiten rechtsbundig ausgerichtet bekommt

Beispiel (Standardvorgabe):
Bildunterschrift

Blick auf Beatty/Nevada

wird zu

Abb. 3 Blick auf Beatty/Nevada

Dazu gehodrender Eintrag im Abbildungsverzeichnis
S. %% Abb. %nr% — %text%

ergibt

S. 24 Abb. 3 — Blick auf Beatty/Nevada

oder

Abb. %nr% — %text% >S %s%
ergibt
Abb. 3 - Blick auf Beatty . .. ......... S 24

Automatisierte Textmarken fur Glossare

Fur ein Glossar gabe es folgende vorstellbare Szenarien:

Organisation:

Fur das gesamte Glossar eine Szene, die gleichzeitig auch Hauptkapitel ist

Fur das Glossar ein Hauptkapitel >Glossar¢, dem mehrere Szenen untergeordnet sind, etwa fur jeden Buchsta-
ben eine, wenn man sehr viele Begriffe unterbringen méchte, zum Beispiel fur ein Sachbuch

Fur das Glossar ein Hauptkapitel >Glossar¢, dem mehrere Szenen untergeordnet sind, wobei je eine pro die Re-
quisitentyp >Figuren, >Schauplatze«< und >Gegenstande« angelegt wird

Vorgehensweisen:

Das Glossar manuell erstellen

Das Glossar aus den Requisiten automatisch erstellen lassen
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Um das Glossar automatisiert aus den Requisiten heraus zu r @ Szenen 1 a4+ Requisiten I
erstellen, wird man ... + % $
. . # g'..,p+ &.;x ;ﬁd T T—! D1 \
4. zuerst alle Requisiten markieren, aus denen es zusam- =
mengestellt werden soll (Bild rechts). Das geschieht, in- of | Suche: 5 \‘
dem man sich auf die Requisitenzeile stellt, und ein (9] b=t — PR T LTI O
o . : - . Mame | |E|Be... |In Gruppe(n) |28
eintippt. Die so markierten Requisiten erhalten in der SRt T e ——-----;,;—i g
Spalte »g« (Glossar) ein >g¢«. Genauso kann man eine Re- Savanna | |5 Fr Pro Con ““:_I" a
quisite auch wieder abwahlen. Brad : Eﬁl L & &g
Dieser Vorgang gilt sowohl fur Figuren, als auch fur =y - SiEESCT o q
Schauplatze und Gegenstande. Iéam:e Ob... Gon - =
en MNer... Neu
5. Hat man alle Requisiten passend markiert, wahlt man in Dominique | Re.. Neu *‘: :g
der KapitelUbersicht die Szene aus, die das Glossar ent- : ;
halten soll con =e... [ A5
Annie : Jou... Neu A 5y
6. Als Ietztgn Schritt vvéhlt m.an im Tab R?qu[s[z‘en rechts in fiiark Joh. . K L
der Sektion Glossar eine dieser Schaltflachen: Anthony | Fre. IES L0
Christophei Joh..Neu b2
.‘"} far nur den aktuellen Requisitentyp oder Carey PR... Pro i g_

@ far alle drei Requisitentypen, also Figuren, Schauplatze

und Gegenstande. Die Glossareintrage werden nach Namen sortiert.

Will man Requisitennamen andern, ist das kein Problem, denn die Anderungen werden weitergegeben an sowohl
die Textmarken (siehe Verwaltungszentrum) als auch an die bereits verlinkten Orte.

Achtung: Textmarken nur Uber das Verwaltungszentrum oder die Glossarfunktionen bei den Requisiten verwalten,
auf keinen Fall Textmarken oder Links zu Textmarken enthaltenden Text in andere Szenen verschieben! Das Andern
des Titels von Szenen hingegen ist problemlos.

Stichwortverzeichnisse

Da Stichwortverzeichnisse Schaltflachen bendtigen und Stichwortverzeichnisse fur Prufungen verwendet werden
kénnen, haben wir Sie dem Thema >Prufen< zugeordnet.

Sie finden deshalb die Beschreibung dazu im Bereich Prufen — Stichwortverzeichnisse.
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Requisten (Figuren, Schauplitze, Gegenstinde)

In diesem Abschnitt findet man:

+ Ubersicht
+ Requisitenbearbeitung
+ Daten im Detall
+ Requisitenreiter-Werkzeugleiste
+ Auto-Vervollstandigung
+ Suche in den Figuren
+ Menutab-Sektionen
+ Wo
+ Spalten
+ Figurenattribute
+ Anzeige
+ Werkzeuge
+ VerknUpfungen
+ Sortierung
+ Farben
+ Drucken
+ Glossar
+ Importieren
+ Restaurieren
+ Figurengruppen
+ Externe Requisitenkarten
+ Figurenblatt
+ Namensgenerator
Requisitensuche aus dem Text heraus
Requisitenanlage aus dem Text heraus
+ Requisiten-Editoren
+ Spezielle Schaltflachen
+ Verknlpfung Datum — Requisiten-Timeline
+ Verknlpfung Requisiteneigenschaften — Text
+ Requisitenbilder
+ Requisitenvorlagen

Ubersicht

Fur Requisiten gibt es bei Patchwork zwei Bereiche:

1. Figuren, Schauplatze und Gegenstande
sind die Ingredienzien, aus denen eine Geschichte besteht. Sie werden einerseits als eigene Datenbanken
verwaltet und kénnen andererseits Szenen zugeordnet werden. Dann sind sie ein Teil der ...

2. Szenenbezogene Requisiten
sind die Requisiten, die nur fur diese Szene relevant sind. Das sind einerseits wieder unsere Figuren, Schau-
platze und Gegenstande, aber es konnen noch drei weitere dazukommen: Bilder, Notizen, und Recherche-
daten wie beliebige Dateien und Internetlinks. Szenenrequisiten haben aber ihren eigenen Bereich.
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Requisitenbearbeitung
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Haupt-und Nebenfiguren, Standorte und Gegenstande kdn-
nen, je nach Arbeitsweise, zu Beginn komplett durchgeplant
oder wahrend des Schreibens zur Welt gebracht werden.

1. Die Requisitenbearbeitung findet in zwei Bereichen
statt. Einer davon ist der Tab >Requisten¢, oben in den
Menutabs. Klickt man auf ihn, erreicht man dasselbe, als
wenn man auf den ...

2. Reiter Requisiten klickt. Die nachste Auswahl gilt der ...

3. Art der Requisite: Es gibt &* Figuren, &7 Schauplatze
und sogenannte @4 Gegenstsnde oder Objekte. Ge-
genstande kénnen aber fur alles mogliche Relevante
verwendet werden, fur spezielle Tiere, Witterungsver-
haltnisse, Gemutszustande — eben fur alles, was nicht
Figur oder Schauplatz ist; der Fantasie sind keine Gren-
zen gesetzt.

4. Gleich fur die drei Requisitentypen ist, dass man neue
erfassen kann, sie l6schen kann, sie Gruppen zuordnen
und nach Zeichenketten in ihnen suchen kann.

5. 1 Deaktivierte Figuren ausblenden: Man kann Figuren
mit der Taste als inaktiv markieren (oder wieder
zurlick auf aktiv setzen), woraufhin sie rosa werden.
Klickt man nun auf diese Schaltflache, dann werden die
inaktiven Figuren ausgeblendet. Neuanlage und L6-
schung von Figuren ist in diesem Zustand nicht mog-
lich.

T8 Nicht zum aktuellen Band gehdrende Figuren inaktiv
setzen. Mit der Funktion T kann man anschlieBend auch
die ausblenden.
6. Liste aller Requisiten mit diesen Spalten:
- Name (siehe 6)
- Farbe
- Hat ein Figurenblatt in der Hinterhand (nur bei Figu-
ren).
- Bemerkung (siehe 6)
- Zugehdrigkeit in Gruppen
- Geschlecht (mannlich, weiblich, individuell, nur bei Fi-
guren). Zuordnung mit Tasten [w] far weiblich, [m] fur
mannlich und [i] far individuell
- Rolle der Figur (nur bei Figuren).
- Ob die Requisite fur ein Glossar verwendet werden
soll (zuordnen/abwahlen mit Taste [3]).

7. Basisbeschreibung der Requisiten (Voller Name und Be-
merkung nur bei Figuren)
- Kurzname: danach wird die Figur bei Bedarf im Text
hervorgehoben

Projekt Szene Schreiben Requisiter

O (80 58 o3 7
W'Elhien

ren Ore Objekie

Fequisitentypen Spalten
n a2t Requisiten 2

& & A &)TT! A 1_9

..E Suche: M .'_‘;)
MName |@| Be...|In Gruppe(n) “‘3:,|EEE.| g_|f~
Johnathan_ Er AP R
Savanna = Fr. PorCon A A&4Y
Brady Fr.. Pro ral
Lance Ob... Con L4y
Ben Ne... Neu AP
Dominique Re... Neu AlY=

Cori | Se MNeu A5
Annie | Jn.?)eu AR

Mark Jo__ Meu P LS
Anthony | . Neu L0

Christop.._| Jo 12 ey b AL ‘
Carey | P... & ALY
Cheg) | Fr_. Ne A 5 ‘
e | Ei... Neu b ALY

e
+ Kurzname: Johnathan

Voller Name: Johnathan M_ Kay
o Alternativ: Mc Kay

Eimerkung: Er

f—
+BedOfeib ! Vita  Nofizen * Entwickl. - Bilder

Kiirz
Prafix #

Geboren: 12.11.1980

Rian Gosling in Drive 2011

Hat eine Schwester

Liebt Takwondo uno ?}r sich gern mit
Brady aufihrem :Fight Peak:

{Forscher und Représentant bei NIRTE.
st zwar kein Weichei - hat 1. Dan in =

= |D90 ZeifWo: 218565/ 34.615 ca NI
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- Voller Name: dito

- Alternativ: dito

- Bemerkung: sollte kurz sein, damit sie in der Liste oben Platz findet.

- Kurz.: Alternatives, zweistelliges Kurzel fur die Autovervollstandigung beim Schreiben. Eingabe mit Prafix! #
bei Figuren (also z.B. #ha fur Hamurabi), + bei Schauplatzen, * bei Gegenstanden.

Bei Verwendung von diesen Kurzeln ist auch ein Abruf Gber das Kontextmenu des Schreibbereichs moglich.

8. Der Bereich (6) kann mit dieser Schaltflache auf den Kurznamen eingeklappt werden.

9. Im unteresten Bereich stehen funf (bei Figuren, sonst 3) Bereiche fur beliebigen Text und fur Bilder zur Verfu-
gung.
Tipp: Die sollte man gleich von Beginn an nach ihren Bereichen korrekt ausfillen, sonst argert man sich spa-
ter Uber unpassende Verwendungen. Denn diese Bereiche werden an anderen Orten ausgewertet!

+ Beschreibung: Hier geht es um Beschreibung des AuBeren (kurz halten) und vor allem der individuellen Eigen-
heiten, Gewohnheiten und Ticks, die die Figur charakteristisch machen. Deshalb kommt an oberster Stelle eine
Kdrzestbeschreibung des Personlichkeitstyps gut! Hier keine Daten zum Lebenslauf und der Vergangenheit, son-
dern As-is-Daten.

+ Vita: Hier bringt man den Lebenslauf unter. Geburt, Schule, Ausbildung, Reisen — was auch immer fur die Figur

und Geschichte wichtig ist.

+ Entwicklung: Ein Muss bei allen Hauptfiguren! Woher kommt sie (Geschichtenbeginn) und wohin geht sie (Ende

der Geschichte).

+ Notizen: Hier kann man alles unterbringen, was anderswo keinen Platz hat und nicht unbedingt immer zur

Hand sein muss. Zum Beispiel Links zu Recherchedaten usw.

10. Eine nebensachliche, aber doch sehr wichtige Kleinigkeit: ein geschutztes Leerzeichen. Das Wiederkennen ei-
ner Figur im Text und demnach als Nichtrechtschreibfehler-Erkennens arbeitet generell immer wortweise! Das
bedeutet, dass Kater Carlo nicht als zusammengehdrender Begriff erkannt wird (Rudolf Muller aber auch
nicht .-) ). Das kann sehr lastig sein. Damit mehrteilige Namen aber doch als eine Einheit erkannt werden,
kann man mit dieser Schaltflache ein geschutztes Leerzeichen erzeugen und einfugen. Das funktioniert des-
halb, als das geschitzte Leerzeichen zwar optisch als Leerzeichen nicht aufscheint, intern aber als Nicht-
Trennzeichen wie Leerzeichen, ! 7, . — usw. Trotzdem empfehlen wir aber, die Figurenkurznamen aus einem
einzigen Wort bestehen zu lassen, weil es bessere Ubersichtlichkeit gewahrt. Geschutzte Leerzeichen sind tb-
rigens beim Ausgabetext als Gesamtdokument und eBook nicht von der Silbentrennung betroffen, diese Sil-
ben bleiben also immer beisammen.

11.1D der aktuellen Figur.

12. Information, zu welchen Bereichen Daten vorhanden sind. In der Figureliste von oben nach unten: Beschrei-
bung, Lebenslauf, Notizen, Entwicklung, Bilder.

Tastenkurzel

Figur ist mannlich

Figur ist weiblich

(] Figur ist individuell

(9] Glossarzuordnung setzen/Iéschen

(b] Springe in Reitertext >Beschreibungx

(2] Springe in Reitertext >Lebenslauf<

Springe in Reitertext >Notizen«

(2] Springe in Reitertext >Entwicklunge

(z] Zuordnung zum aktuellen Band setzen/I6schen

71 Offne Bild1 .. 7
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____________________________

Fur Figuren kénnen 8 Rollen vergeben werden. i Rolle Lance: 5
Fur diese Zuordnung drickt man bei der gewunschten Figur auf die Leertaste, was € 1 4 Protagonist 5
bisher bewirkt hat, dass die Figur als Hauptfigur gekennzeichnet oder abgewahlt i £ 2 & Antagonist _E
worden ist. Nun erscheint dieses Fenster mit diesen Funktionen = 3 P ﬁidekick
e Mentor I

Auswahl durch Eingabe der Ziffer 1-8 oder durch Doppelklick i = 5 Hauptfigur 5

« Zuweisungsfeld schlieBen mit s8] oder durch Klick in die Figurenliste s ? &Eﬂighti? 5
) = ebenfigur :

« Andern der Bezeichnung durch bei der entsprechenden Rolle : £ 8 /1 Statist 5

Daten im Detail

Kurzname: nach dieser Option kann sortiert werden, siehe Kontextmenda.

Wenn der Name geandert wird, fragt Patchwork nach, ob die Anderung im gesamten Projekt durchgefuhrt
werden soll. Wenn man das bestatigt (empfohlen), dann wird an allen diesen Orten der neue Name eingetra-
gen: im Text, in den Szenentiteln, in den Szenen-Requisiten und in den Requisitentexten, im Kreativboard usw.

Kirz(el): Figurennamen kénnen mit der Tastenkombination | #] zuztglich der ersten zwei Buchstaben der Figur
vervollstandigt werden (Schauplatze mit ... und Gegenstande mit ...) (siehe weiter unten). Bei gleichlau-
tenden Namen kann es dabei aber zu Doppelbelegungen kommen. Dem kann man mit diesem — ebenfalls nur
zwei Zeichen umfassenden — individuellen Kurzel begegnen.

Voller Name

Alternativer Name: Der alternative Name kann aus mehreren Namen/Begriffen bestehen, die Sie jeweils durch
ein Komma trennen.

Kurzer, voller und Alternativnamen werden samtliche zum Aufspuren der Figuren im Text verwendet (siehe Fi-
guren im Text bei der Editor-Beschreibung).

HeiBt ein Protagonist z.B. Wilfried Morherr, wird aber im Text meist Wilfried genannt und hat die Spitznamen
Wilf und Mori, soll unter all diesen Varianten gefunden werden, dann tragt man Folgendes bei den Feldern ein,
damit alle Kombinationen abgedeckt sind:

- Kurzname: Wilfried

- Voller Name: Wilfried Morherr

- Alternativ: Morherr, Wilf, Mori

Bemerkung: Hier kann man Kurzkommentare zur Figur anmerken, die dann in der Liste aufscheinen, wenn der
linke Teil breit genug aufgezogen ist.

Allgemeine Beschreibung, vom Alter bis zur Haarfarbe, von Gewohnheiten bis zu Fertigkeiten [Info zu Vor-
lagen].

Biografie: Speziell bei den Hauptfiguren sinnvoll, sie gut zu kennen.

Notizen: selbsterklarend.

Entwicklung der Figur wahrend der Geschichte.

Sechs Bilder pro Figur (drei pro Schauplatz bzw. Gegenstand).
Bilder konnen Uber die Schaltflachen untereinander vertauscht werden.

Das Geschlecht gibt man an, indem man in der Liste die betroffene Figur markiert und dann fur weiblich,
fur mannlich und [i | fur individuell eintippt.

il
L i L

Der rote Punkt in der Spalte #i% fur Hauptfigur kann durch Drucken der Leertaste gesetzt bzw. geloscht wer-
den.
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Requisitenreiter-Werkzeugleiste

Sobald man in eines der Textfelder der Re-

quisiten-Tabs klickt, erscheint eine eigene vﬁurzﬂame: T:mnth S Kur;.."f 7
kleine Werkzeugleiste. Weil die ersten funf —D;; arr;.e: —— errer et
Funktionen allgemein bekannt sind, be- | = Sy ‘-

schranken wir uns hier auf die Sonderfunk- i 0 ¢
tionen. ‘Beschreib. “¥ita YNotizen Entwick. “’Bilder_‘
Dieselbe Werkzeugleiste erscheint, minimal | £ J u o 3= A2 E[i B & we

anders besetzt, auch beim Pitch- und Epi- | g o ps
graphentext sowie bei den Projekt- und
Szenennotizen.

il wépiger widre auch nicht

Haarfarbed  schwarz
gegelt
supergut am PC

Jonglieren, Rickwéartssalto, Preifen,

(@) Verknupfung von einer Stelle hier in ei-
nem Reiter und einer beliebigen Stelle im | gtarken:
Text: »>Dort hat die Figur X die Haare | T5lente:
schwarz gefarbt« — siehe (4) weiter unten.

b Hopsen -
(b) Ein Datum ist speziell markiert, um in | Schwachen? “Zoll introvertiert =
die Requisiten-Timeline aufgenommen zu | Mutter: 12.11.2002 gestorben
werden — siehe (3) weiter unten. Vater:
1. 3 Vorlage laden: Alle insgesamt 8 | Geschwister:
verschiedenen Reiter (4 bei Figuren, je | Partner: Computer

2 bei Schauplatzen und Objekten) ha- | Ausbildung: &bitur

ben eigene Vorlagen. Das ist zum Bei- | Fertigkeiten: schreibt sehr schnell, kennt sich bis
spiel sehr praktisch fur Standard-Figu- in die Leiter der Platinen ausl >
rencharakteristika. Die Vorlagen, die
man einmal erstellt, kann man dann
jedesmal mit dieser Schaltflache laden
und nutzen.

—3 1D 132 Zeiti: ¥9.847 113,059 ca WS 56,0 Heute:

2. ¥ Vorlage speichern: Anstatt selbst gestaltbarer Felder fir die Eigenschaften einer Figur kann man sich Vor-

lagen schaffen, wie Sie sie auf dem Screenshot oben sehen. Solche Vorlagen haben den groBen Vorteil einer
viel groBeren Variablitét, denn man kann pro Eignschaft viel schreiben, ohne dass der rest unsichtbar wird,
weil das Feld zu klein ist, aber man kann Eigenschaften figurbezogen auch l6schen oder hinzuftigen.
Hinweis projektbezogen: Wenn man bei Klick auf diese Schaltflache die [Etal-Taste drtickt, dann wird die Vorla-
ge projektbezogen abgespeichert. Wenn eine projektbezogene Vorlage vorhanden ist, dann hat diese ge-
genuber der allgemeinen Vorrang. Loschen l&sst sich eine projektbezogene Vorlage, indem man den Textbe-
reich zu dem betreffenden Reiter véllig leer macht und dann weder mit gedruckter [t speichert.
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Zum Design einer Vorlage gibt es folgende Konventionen:
Ein Eintrag besteht immer aus einem Titel, der Links steht und mit ei- Ohne Tabulator
nem Doppelpunkt. Er ist bestandteil der Vorlage. Der Text des Eintrags Leerzeichen
wird dann wahrend des Benutzens der Vorlage eingefigt.
eboren:

A) Zukunftige Navigation durch die Eintrage

Der Vorteil diese Logik gegentber starren Feldern ist offensichtlich: ; \

Man kann jederzeit bei Bedarf zu bestimmten Figuren >Felder< dazuer- fett

fassen, aber auch gegebenenfalls welche |6schen. nicht fett

Nur, kann man auch so gut navigieren wie durch Eingabefelder? Ja,

das kann man, wenn man sich an die Konventionen B) bis D) halt.

Denn dann gelangt man immer mit oder [T+ zum nach- Mit Tabultaor o©ptional
sten/vorigen Eintrag, und zwar genau zu Textbeginn.

B) Die einfache Version (oben, grau hinterlegt) EbOl"en: >
Hier besteht die Vorlagenmaske lediglich aus Beitragen mit ihren

Titeln, die, inklusive Doppelpunkt, fett formatiert sind, gefolgt von ei- f \ T /
nem nicht fetten Leerzeichen — damit dann beim Ausfullen der text fett

nicht jedesmal auf nicht-fett umgestellt werden muss. nicht fett

C) Mit Tabulator fdr gleichmaBigen Abstand (unten, wei3)

Hier besteht die Vorlagenmaske wieder aus Beitrégen mit ihren Titeln, die, inklusive Doppelpunkt, fett formatiert
sind, dann aber gefolgt von einem nicht fetten Tabulator. Es kann naturlich auch hinter dem Doppelpunkt und vor
dem Tabulator ein nicht-fettes Leerzeichen eingefigt werden.

D) Einrichten einer Vorlage mit Tabulator und hangendem Einzug

1. Lineal aktivieren mit dieser Schaltflache =

2. Nun tippen Sie alle Kriterien untereinander ein, die in der Vorlage ab jetzt zur Verfugung stehen sollen. Dabei
achten Sie darauf, dass ...

... die Bezeichnung noch nicht fett formatiert wird,

... der Begriff mit einem Doppelpunkt endet,

... hinter dem Doppelpunkt ein Leerzeichen zu stehen kommt und Sie

.. danach mit der B5-Taste einen Tabulator anhangen

3. Die Begriffe inklusive Doppelpunkt aber ohne das Leerzeichen danach fett formatiert werden

4. Nun kennen Sie die maximale Lange der Begriffe und kénnen die Vertikale setzen. Dafdr markieren Sie alle Be-
griffe und stellen im Lineal nun die linke Einrdckung, den hangenden Einzug und den Anfangstabulator ein:

(1) — linker Dokumentenrand t\|. 1 . ) 2 . e 3 s 1o 4
2

(2) — hangender, negativer Einzug '
(3) — linker Rand fur fortlaufenden Text. Hierher setzen Sie

zusatzlich einen Tabulator, indem Sie (laut Bild auf etwa bei ' -

2,5) auf das Linieal klicken und den so entstandenen Tabs- t ur.: 3-) pEIE”

topp an dieselbe Stelle ziehen, wo das Haussymbol zu (3) ];, _?C}_Ile
=

steht. Der Tabulatorwinkel verschwindet darunter.

Nun klicken Sie auf die oben angefihrte Schaltflache E¥, um die Vorlage zu diesem Reitertyp zu speichern.
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Die M5-Taste hat eine unterschiedliche Funktion im Design oder Ausfihrungsmodus.

- Designmodus (** gedrickt): Einfugen von Tabulatoren (siehe eben beschrieben)

- Arbeitsmodus (== nicht gedrickt): Sie sprigen von Eigenschaftstext zu Eigenschaftstext, egal, wo Sie sich im Text
befinden. Dabei gehen Sie mit Bl vorwarts und mit {1+ riickwarts.

3. [14] Datum fur Requisiten-Timeline markieren: man kann jedes, im Rahmen des aktuellen Kalenders, gtiltige (1)
Datum markieren, damit es in der Requisiten-Timeline Aufnahme findet. Dafur klickt man irgendwo in dieses
Datum mit gedruckten Tasten st + [{F] hinein. Danach bitte unbedingt in ein Feld oder die Liste oberhalb kli-
cken, damit der Link gemerkt wird!

4. A Requisiten mit Text- [“Beschreib [“Vita “Natizen “Entwickl “Bider | ©=deutent Hiel s, d
stellen verlinken: f k ud:i= 2 EfEEHm wusste? Oder dass si
G R S S My o , SO e keine Gedanken darur

Das ist eine aulerst
praktiosche Option.
Man kann damit belie-
bige und beliebig viele
Worter und Wortgrup-

Jonjon ist der Erste
Beschreibung zu Jonjon.
geboren: 3.5.197
Weggezogen: 1922

oen in samtlichen Re- 1 Johns Weg ing Office war eine
quisitenreitern (4x Figu- zehnminutige Achmucklose Fahrt
ren, je 2x Schauplatze | durch den Qpf und dann weni

und Objekte) mit belie- | Kilometer glf der US-95, offenbar, worum es
bigen Stellen im Text |‘“eterans Memorial Hi ay, in genauere Informatio

i ' Richtur. 3 Jst . .
verb|.nden. Ist  diese . > ) e
Verbindung geschaffen, | Kann sicl{ gut beherrschen

normalen Forschun
so kann man von der

Textstelle zu dem pas- %’J

senden Reiter der Requisite springen und umgekehrt von dort zur Text stelle.

Der Vorgang lauft in dieser Reihenfolge ab:

1. Stelle im Text markieren

2. Wort/Wortgruppe in der Requsite markieren

3. Verknupfungsschaltflache klicken.

Damit entsteht im Text ein Mannchen (oder Weibchen), ein Bildchen oder Objektchen und im Textreiter ist ein
Link erzeugt.

Werdammt Hatte er
Schlings um den He
nichts, sagte er leick
kommt eine Journal

5. Linkin die Konzeptarbeit: Man kann zu einem Artikel in der Konzeptarbeit (nicht Allgemeine Recherche) ver-
linken. Das geht so: Eine Textstelle hier in dem Requisitenreitertext markieren, die den Link auslésen soll (wird
dann blau unterstrichen), Konzeptarbeit 6ffnen und den gewlnschten Beitrag in den Requisitenreiter ziehen.
Link entfernen: Den unterstrichenen Linktext markieren, auf die Schaltfliche o klicken und dort dann sLink
l6schenc.

6. o Externer Link: Ublicher Link zu einem beliebigen Ort.

7. = Lieneal zum Vorlagendesign: Diese Schaltflache macht das Lineal zwischen Text und Schaltflachen sichtbar
und schaltet zugleich in den Designmodus fur Vorlagen um (siehe (2)). Nicht fur die Verwendung der Vor-
lagen gedruckt lassen!
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Auto-Vervollstindigung

Figuren-(und Schauplatz- sowie Gegenstands-)Namen konnen beim Schreiben automatisch vervollstandigt wer-
den. Speziell bei fremdlandischen Namen wie Jutharat, Tsultrim oder SUmeyye ist es hilfreich, wenn man Unter-
stiitzung hat, allein der Einheitlichkeit wegen. Es gentigt nach einem [#]-Zeichen ((+] fur Schauplatze, far Ge-
genstande) die ersten beiden Buchstaben des Namens (klein geschrieben) zu schreiben und dann einen soge-
nannten Delimiter (Leerzeichen, .,!?'»«< usw. was eben gerade im Schreibfluss dran ist) einzugeben, um sich den
vollstandigen Namen einfligen zu lassen. Gibt man also ein und z.B. [Jeer |, steht danach stattdessen Jut-
harat dort. Voraussetzung: Der Name kann bei den Figuren gefunden werden. Dabei geht es nur um die Bezeich-
nung, die im Feld Kurzname der Figur steht. Es gibt also diese Optionen dazu (als Beispiel der Name Jutharat):

o [#][il[u]: nimmt den Kurznamen (wie eben beschrieben)
o [#][iJ{ul(z]: nimmt den vollstandigen Namen (Voller Name)
o [#)[ ]3] nimmt die Alternativbezeichnungen

AuBerdem kann das Kurzelfeld verwendet werden, in dem man zwei optionale Zeichen (klein geschrieben) einge-
ben kann. Das sollte man bei mehreren gleich beginnenden Namen machen, um Eindeutigkeit zu erreichen.

Hinweis: Dasselbe gilt auch fur Schauplatze (+) und Gegenstande (*), nur mit den andern Préfixen.

Suche in den Figuren

Im Eingabefeld ((4) im Bild oben) kann in den Figuren eine inkrementelle Volltextsuche durchgefthrt werden. In-
krementell bedeutet, dass bei Eingabe jedes Zeichens neu gesucht und eventuell eine andere Figur ausgewahlt
wird. Wird der Text in einem der vier Reiter >Beschreibungs, >Biografie, >Notizen< oder >Entwicklung« gefunden,
wird dieser Reiter gleich aktiviert. Mit den Tasten und kann man zwischen eventuell mehreren Treffern auf
und ab springen.

Mit der [#] oder mit % gelangt man direkt hinunter zur Figur. Dort kann man dann direkt ...

Mentuitab-Sektionen

Sektion »Wo«

= Requisiten in frei schwebendes Fenster auslagern

Sektion »Spaltenc

“F Wahlen: Angabe, welche Spalten angezeigt werden sollen

Sektion >»Figurenattribute«

Weiblich (auch Taste )
& Mannlich (auch Taste [m]) sowie
& Individuell (Taste [1]).
£ Damit (auch Taste [lzet ) kann man angeben, ob diese Figur eine Hauptfigur ist oder eine andere Rolle hat.
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B Dem aktuellen Band zuordnen (auch Taste [2)), nur maoglich, wenn auch ein band aktiv ist.

Sektion »Anzeige«

[€] Im Text markieren: Diese Option ermaglicht die farbliche Umrahmung der Figuren im Text, die in den Szenen-
requisiten aufgefihrt sind. Dabei sieht das Programm nicht nur beim Namen nach, sondern auch beim vollen Na-
men und jedem einzelnen Alternativbegriff der im Feld 'Alternativ' bei den Figuren angegeben wurde. Dort kon-
nen Sie ja zu dieser Figur beliebig viele Alternativbegriffe eingeben. Beispiel: Die Figur heilt Frank Felton. Sie kon-
nen bei den drei Feldern der Figur dann z.B. Folgendes angeben:

- Kurzname: Frank

- Voller Name: Frank Felton

- Alternativ: Felton, Boss, NSA-Chef

So werden im jeweiligen Kapitel all diese Begriffe markiert: Frank, Frank Felton, Felton, Boss, NSA-Chef.

Sie kdnnen auch nur eine Figur markieren lassen. Voraussetzung: in den Einstellungen 'Einzelne Figur bei Klick da-
rauf im Text hervorheben' aktiviert. Dann wird diese Figur im Text hervorgehoben und rechts daneben die Anzahl
der Treffer in dieser Szene angezeigt. Ist gleichzeitig die Anzeige fur alle Figuren aktiviert, so werden die anderen
Figuren bis zum nachsten Szenenwechsel, bzw. dem Neuladen der Szene nicht mehr angezeigt.

& Figur > Vordergrund: In diesem Modus, der vor allem zusammen mit dem farblichen Markieren der Figuren
Sinn macht, bewirkt ein Klick auf einen Namen im Text — oder auch nur, indem man mit dem Textcursor daruber-
fahrt — dass diese Figur links in der Figurenaufstellung in den Vordergrund geholt wird.
= Verknipfung anzeig.: Angabe, ob die Requisiten-Text-Verkntipfungen im Text angezeigt werden sollen.
B PoV in den Vordergrund holen: Diese Funktion bewirrkt, dass der PoV, also die Hauptfigur der Szene in den
¥ Vordergrundgeholt wird, sobald die Szene wechselt.
Hinweis: Um zur KapitelUbersicht zu gelangen, kann man auch die tastenkombination lit)+ 1] verwenden

Sektion »Werkzeuge«

Figurenblatt: Eine knapp 300 Kriterien umfassende Liste, die erméglicht, seine Protagonisten gut kennenzuler-
nen. Nahere Beschreibung.

Namensgenerator: Aus rund 40.000 Vor- und 20.000 Nachnamen aus aller Herren Lander + Spezialgebiete fur
den Fantasybereich Namen vorschlagen lassen. Mehr dazu.
€. Berufsorte: Rund 250 Berufsort-Vorschlage, vom Altstoffsammelzentrum bis zum Zug.

Sektion »Verkniipfungenc

E§i Im Text finden: Findet die gerade aktuelle Figur im gesamten Projekt

=g’ Alle Szenen mit ...: Alle Figuren anzeigen und ihre Szenen, in denen sie vorkommen

Sektion »Sortierungy«

] Sortierung nach Bezeichnung

Eu, Sortierung nach Anlagedatum

43| Sortierung nach Rolle (nur bei Figuren)

él, Sortierung nach Band (Nur, wenn ein Band aktiv ist)
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Sektion >Farbenc

.# Der aktuellen Figur eine Farbe zuweisen: Diese Farbe wird sowohl in der Figurenliste, als auch bei den Szenen-
requisiten, in der Outline-Sicht und der Storyline verwendet.

*” Die Farbe der aktuellen Figur merken ... um dann bei einer anderen Figur ...

I3 Die gemerkte Farbe einfiigen.

@*¥ Die Farbe der aktuellen Figur entfernen.

#3 Die Farben aller Figuren entfernen.

1.

Sektion »Druckenc

Figuren, Schauplatze und Gegenstéande ausdrucken

Sektion »Glossar«

Glossare aus Requisiten automatisch erstellen lassen

ﬁ |§| ™ Glossar in aktueller Szene aus dem jeweiligen Requisitenbereich erstellen lassen

.@ Glossar in aktueller Szene aus sémtlichen drei Requisitenbereichen erstellen lassen

Sektion >Importierenc

Figuren, Schauplatze und Gegenstéande aus einem anderen Projekt importieren. Nur méglich, wenn in dem jeweili-
gen Bereich noch keine Requisiten vorhanden sind.



Seite 144  Requisiten

Sektion »Restaurierenc

Mit dieser Funktion kénnen beschadigte Listen Requisiten restaurieren
der Figuren, Schauplatze und Gegenstande res- : Suchen Sia sich die neueste unktoniersnde Varsion
. 9 P 9 m}z E "1 und klicken Sie dann auf [Reslaurieran]
tauriert werden. o _ .
Flguren Ola Objekle ‘1) {;ﬂ% Figuren resfaurieren
Bei jeder Anderung in den ReqU|S|ten“vermekrt Requisitentyp Restaurieren
Patchwork das und legt im Falle einer Anderung  fHame |=2B..|In Gr.. 2 25! & N Version vom | Grife |~
beim SchlieBen des Projekts eine Kopie der je- B b el i i Laie
" o ) P J Savanna F. Pro, . A X 9-§26.06.2022 19:05 4413 ME
weiligen Requisitenliste(n) an. Brady [} F.Po 249 gg.g.gggg:gfgi jj':; :.:g
Mit diesem Modul kann man auf diese Backups |-"°% O.Con & &% o os {426 n
. . . . . IBen W.MNeu & & ¢ e 2 ;
zugreifen und mit ihnen die gewlnschte Requi- |pominique R Mew A 2.9, gg-gg-gggg ;;gg ::-?; :::g
. Annie §) Neu [ & 9 (270520232327 44 12 MB
Vorgehensweise: Mark J.Neu & & 9 !2706.202210:45 44,13 MB
i, . Anthony F.Neu B & 9 |27.06.202221-08 44 13 MB
1. Nach Auswahl des Requisitentyps wird Christopher ~ J._Neu £ & ¢ |2807.2023 2051 4457 B
2. rechts eine Liste der vorhandenen Backups |=arey P_Pro QR4 8 elle 1“':26 j‘}mﬂa
. b P2 | chent F Neu f & 280920231536 58 MB
angezeigt. Indem man auf eine klickt, wird . 28.09.2023 16:34 44 58 MB
Kent E.Neu 2 A& 3
. . st A Neu $.8q 280920231654 44,58 MB
3. links deren Inhalt angezeigt. - < & 5 28 10.2022 14:30 44,10 MB
. L . . 29.06.2022 21:08 4413 MB
4. Hat man sich fur eine Version entschieden, 29 09 2023 12-30 4458 MB =
so kann man mit der Schaltflache [*Requi- 30.05.2023 20:40 SR Z R

sitentyp* resataurieren] diese Liste zur re-
guldren Requisitenliste machen. Das Backup bleibt dabei bestehen.

5.

Figurengruppen (auch fiir Schauplitze und Gegenstinde)

Figuren kénnen Sie mehreren Gruppen zuzuordnen.

Wenn Sie auf einen dieser zwei Kndpfe klicken (siehe rechts etwas oberhalb), dann wird das Gruppenfenster ange-
zeigt (hier unten).
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H Szenen & Requisiten I #| & Szene: Fight Peak Vi
e = Evanls: Kriische Phase

s s @ R o

.1 | Suche: W Wl IQUIENGruppen er ge

Nare [ EE[Be... in Gruppetn) |2iiE[8] Das T} Hinzutigen [ Bezeichnung (% | =V Gruppe markleren | Kp oo

Johnathar "B  Er * 49| End DkEntamen [+ Kurzhar Farbe | % Kumbez anzeigen | | 1y

I - - T -

Savanna | [ Fra.. ProCon nALx%| abk Gruppe Listenoptionen L H

Brady ] Ere. Pro = {7 -] Gruppen-'Requisitenbezeichnung I(umhezeic:l‘u‘u‘ugk ther

Lance ] Ob... Con N_%:i e Wrmm—. Pro aine
; ra

Ben " | Mer... Heu A . = '3"' » %} etr:

Dcnrrnnlque] Re.. MNeu ALY qic Cairs _

Coi 1  Se. Neu RS P 1= Antagonisten (die Bésen) 5

Annie | Jou... Meu E) AlLg S5 Savanna =g

Mark | Joh... Meu Loy sie Lance = lober

Anthomy | Fre_ Meu Lo ==y S| Nl'l.ltrﬂ_l : Meu gic'ig

Christophed ~ Joh... Neu X def E;':;"“W iche)

Carey | PR... Pro AR fed o jie ZuU

Cheryl | Fre_. Neu ;L abs Morrison Freo:

Kent | Ein... Meu hAREIE By Ben brion

Marrison | Arz... Neu X Far Annie it it

ChatGPT [ = o =
verschlatensa Mest Beatty, zu dem sich Johnathan schon gefragt hat
die Idee gekommen war, in dieser Marslandschaft eine Zelle mean:

In diesem Fenster (1) kénnen Sie Gruppen anlegen und dann per Maus Figuren diesen Gruppen zuordnen, indem
Sie die Figur mit der Maus aus der Figurenliste auf die gewunschte Gruppe ziehen.

Eine Gruppe hat eine detaillierte Bezeichnung und eine Kurzbezeichnung. Beide Begriffe lassen sich Uber diese
Schaltflache verandern: die Bezeichnung mit [+, dir Kurzbezeichnung mit [«

Was davon in den Requisiten angeeigt wird, hangt davon ab, ob + gedruckt ist (wie im Bild) die Kurzezeichnung
oder nicht gedrtckt # die Bezeichnung. Uber die Schaltflache bestimmen Sie, ob Bezeichnung oder Kurzbe-
zeichnung bei den Figuren (3) angezeigt werden soll.

Es kann einer Gruppe eine Farbe zugewiesen werden, die man gleich hier (2) sehen und die auch in der Spalte fur
die Gruppe bei den Figuren Verwendung findet (3).

1.

C# Neue Figurengruppe hinzufiigen

= Figurengruppe entfernen

&) Bezeichnung der Gruppe andern

] Kurzbezeichnung der Gruppe &ndern

¥ Farbe der Gruppe andern

%2 Gruppe markieren: Alle Requisiten in der entsprechenden Requisitenliste werden beim Namen griin markiert.
% Kurzbezeichnung oder = Bezeichnung anzeigen

Tipp: Wenn man zum Beispiel mit mehreren Banden in einem Projekt arbeitet und sehr viele Figuren in der Reihe
vorkommen, schafft man Band-Gruppen und ordnet die Figuren so Banden zu (Mehrfachzuordnungen sind ja
moglich). Wenn man dann an einem bestimmten Band arbeitet, lasst man sich nur die betreffenden Figuren far-
blich hervorheben. Auf diese Weise braucht man nicht stdndig umzusortieren, sondern kann immer mit dem ge-
wohnten Setting der Figurenliste arbeiten. Es empfiehlt sich, die Figurenliste nach Prioritat der Figuren im Werk
manuell zu sortieren.

Sobald eine Figur einer Gruppe zugeordnet ist, wird dies auch in der Figurenliste dokumentiert.
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Wenn man viele Gruppenzuordnungen einer Figur hat, kann die Spalte 'In Gruppen' bei der Figur leicht zu schmal
werden. Dafur gibt es die Option, bei den Figuren nicht die Gruppenbezeichnung eintragen zu lassen, sondern
die Gruppen-Kurzbezeichnung, die auch nur ein Symbol sein kann.

Figuren kann man im Gruppenfenster verschieben, sofern man sie nicht auf eine Gruppe selbst zieht oder in eine
Gruppe, der die Figur ohnehin bereits zugeordnet ist.

N T

Hame 2T Bemerkung in Gruppe(n) 5 i g~ Hame | Bemerkung. in Gruppe.. 238 A
Murmerd Dier Boss im Hause U... Fam Lno i Murmero Der Boss im Hau... Lno PR

La Mammz Die graue Eminenz Fam . Lino A La Mamma Die graue Eminenz LUno iz
Alessandra Die Ung-Tochter Fam.Uno A Alessandra Die Uno-Tochter  Ling a

flarco Dier Uno-Sohn Fam.Uno X Marco Der Uno-Sohn IJno X
Giovanni kel Giovanni Fam.Giov. XAt Giavanni Cinleel Gioanni i XAt
Piz Giovannis 2. Frau Farn . Gioy. A Pia Giovannis 2. Frau  Gio A

Cilga Giovannis Tochier Fam,Giow A = Oliga Giovannis Tochter Gio A =
Roberto |  Giovannis Sohn F aro-oe X Roberto | Giovannis Sohn Gig X

Dionna Laurs  Mutter der Brider [y Dianna Laura futter der Brider 3
Urmiberta ‘ater der Brider Urmberto ‘ater der Brilder

Luzia Fias Mutter e A Luzia Pias Mutter T A
Susanna Giovanns Ex-Frau Fam. Giov. gestorben [ Susanna Giovannis Ex-Frau Gio § A

Sandra Giovannis erste Liebe  Randfigur A Sandra Giovannis erste Li. s+ A

Arturo | Arbeiter auf Gut Prinzzi Randfigur 2 Artura |  Areiter auf Gut P, »=- 2
Piccariglo |  Giovannis Machbar Randfigur b4 Piccariello | Giovannis Nachbar »-- X

Betty | Donna Laurasﬁg.\e_.iandfigur A i i Betty | Dunnaﬂr\gﬂ_ wes A

Die Normalbezeichnung (links) braucht eindeutig mehr Platz als die Kurzbezeichnung (rechts).

Externe Requisitenkarten

£ Mit dieser Schaltflache (im Kopf der Requisitenliste,
rechts in der Werkzeugleiste der Requisitentexte und bei
frei schwebendem Fenster im Ment) kann man jede ein-
zelne Requisite als eigene Karte (eigenes Fenster) ausla-
gern (rechts).

Ubernommen werden die Textdaten der Requisiten (so
vorhanden), also Name (Bezeichnung) Voller Name, Al-
ternativnamen, Bemerkung und die Inhalte der vier Text-
reiter (bei Figuren, sonst ja zwei). Zusatzlich kann man
eines der sieben Bilder auf den rechten oberen Bereich
ziehen.

Ebenfalls angezeigt werden die Rolle und die Farbe der
Figur.

Weiters kann man angeben, welche Textbereiche ange-
zeigt werden sollen. SchlieBt man welche aus, wird de-
ren Platz freigegeben zu Gunsten der verbleibenden.

Patchwork merkt sich diese Einstellungen, wenn man

das Fenster schlieft, inklusive der Position des Fensters. Deshalb kann man sich bei genigend Platz auf dem Moni-

Clna, Olga Provenzanu:

4 [2] Bild

#

Giovannis Tochter

Eeschreibung

Lebenslauf

Clga Kurglenka,
Eine bardhmte
Fraul Hiar Wiki-
Infos.

Lemt Ben Afflek
kennen:
01.11.2012

Irn Film :To the
Waonder::
09.04.2013

Alter: 25
Statur: schlank
Grifie: 171

Haare:
Kastanienbraun

Augen:
braungriin

Stimme: dunkel

b

-~
Geboren auf Gut
Prinzzi: 14,11.1980

Sidekick &

Notizen Entwicklung
Al ~
Filmografie: Wiarin der
- 2005: Kindheit irmmer
L'annulaire da= =
» 2006: Paris, je Mesthakchen,
f'aime ;
04.04 2008 als das niemand
Yampirin ermnst nahlim.
« 2006: Le porte- gl Mun kemmt sie o
A

tor mehrere solcher Kacheln neben dem Schreibfenster auslagern.

# Mit dem Pin kann man diese Karte fixieren, damit sie beim néchsten Aufruf des Projekts automatisch mit ihren

individuellen Einstellungen geoffnet wird.
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Mit dieser Schaltflache wird diese Requisite in der jeweiligen Requisitenliste in den Vordergrund gebracht.

Figurenblatt

Das Figurenblatt ist Hilfe, Checkliste, Ausfull- und Kennenlern-Interview zu vornehmlich den Hauptfiguren. Hier
sind eine Menge Attribute zusammengetragen und nach finf Hauptgruppen gegliedert. In der weifen Spalte
kbnnen man angeben, was zu dem jeweiligen Charakter passt.

Zum Figurenblatt gelangen

Zum Figurenblatt gelangt man tiber die Schaltflache £ Figurenblatt im Tab Requisiten » Sektion Werkzeuge.

Beschreibung

Dieser Programmbereich ermdglicht einem, Figuren wie bei einem Interview genauer kennenzulernen. Besser je-
doch, die Eigenschaften zu Uberprufen, ob sie zu dem gewudnschten Charakter passen. Man kann zu jeder Figur,
die man vorher im Hauptfenster ausgewahlt hat, hier detaillierte Beschreibungen erfassen, wobei die
Themen/Charakteristika (1) zusatzlich als Checkliste und Ideensammlung dienen.

Die einfache Variante:
Man fullt die Spalte '‘Beschreibung' (2) nach Gutdinken aus.
Die erweiterte Variante:

Rechterhand (4), (5), (6) findet man bei manchen Themen/Charakteristika Optionen. Man braucht nicht eine da-
von wahlen, kann dies aber, indem man die Zahl davor in der Beschreibungsspalte eintippt. Sobald man mit
bestatigt, wird die Option in den Text Gbernommen.

Man kann Text zu den jeweiligen Optionen hinzufugen (schreiben oder aus dem Browser mit der Maus hereinzie-
hen) und Bilder. Naheres unter (6).
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2 £ Mleauliy — =
|- _—_4 i’r E Ausnefilte aul = g |_—=‘ ?J'
% Einfrage enternan i E
Themen | Optionzn 207 Eintrane alt+neu| Drucken | Suche ! Bearbaitan

| Thema/Charakteristikum [iir. 43) | Beschreibung (Zeilenumbruch: <br> oder im... - | Optionsidasn (DEIRlick, +{Stira] fin

Figurenblatt for Savanna {Savanna Manning)

Ewtl. URL 2u sbuelizim Eintrag mil der Maus higcharzizhan (Thera, nicht Figur betraffend)

Ll Marne: [aus Liste] B Ezvanna (Savanna Manning) =Ml 1 Quadratisch
Typ: toll Ea Bl Cuadratisch, nach unten spitz
R Eindruck: £ 3 Pyramidenfarmio
GErmit Bl B 4 Umgedrehta Pyramide
& Spitzname: Spitz 2 5 Breit
Muttersprache: 3) s Diarnantformig <)
| Geboren: [Grt, Datum] 03.04.1984 7 Lang
Wikt wie alc [gleich, verlebter, jinger -
frizcher] nd doch nicht ... —
ader dach jinger Hihe und Breite des Gesichts S |
\1) i, gleich etwa gleich, doch die drai
oder doch 7 Breitenmalie werden zum Kinn hin
Ml | klziner,
|53 Bemerkenswert Charakier:
Grofe: 2 5 Eirner - hrillam_gfgﬂzugig ued
|| (GEnmicht: <) | kreatiy, mil inneren Starken.
Konsttutionstyp: £ Moglichereize wachsalnda Laune,
. Ethnie; [auch optisch] wigchen dberschweinglich, dister
kleidungz=ti: & und stil
i Beruffe);
Lebtwio: [allein oder mit werm; =
Stadtiland .. pa—
# Historisch:
& Fantasy:
. AuRere Erscheinung,
zusitzlich zu Eckdaten
b Gesichtsfonm: [Chinesische  [RElE =T g ETs g W01 (=] =]l
Gesichtsdeutung]
# Besondere Merkmale
B Augen =
Die Bereiche
1. Links findet man die aufklappbare Liste der Eigenschaften. Sobald man in eine Zeile geht, werden einem
eventuell bei (3) Optionen dazu vorgeschlagen (bei weitem nicht Uberall). Ob Optionen vorhanden sind, er-
kennt man an dem Listensymbol: :Optionen, & =Internetlink.
2. Hier kann man hineinschreiben, was man mdéchte. Wenn zu der Eigenschaft Optionen vorliegen, kann man

sie einfach durch Eingabe der danebenstehende Zahl ([1] ...) abrufen oder durch Doppelklick in die Optione-
liste. Mit et + Doppelklick wird die Option an eine bestehende nach einem Komma angehangt.

Das Symbol mit der Weltkugel @& bedeutet, dass es zu dieser Eigenschaft einen Internetlink gibt (7), den Sie
starten konnen, indem Sie ganz rechts daneben auf das Blitzsymbol klicken.

Man kann aber in dieser Spalte auch bei vorhandenen Optionen irgend etwas anderes eintragen.

Diese Spalte zeigt, wie gesagt, an, ob es Optionen zu dem Eintrag gibt (£ J=Optionen, & =Internetlink).

Optionen, also Feingliederungsvorschlage zur aktuellen Eigenschaft, kénnen durch Eingabe der danebenste-
hende Zahl ([1] ...) in der Spalte >Beschreibung« abgerufen werden.

Diese Optionen kannen auch via Doppelklick tbernommen werden. Mit [l +Doppelklick wird die Option an
eine bestehende nach einem Komma angehangt.
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5. Zu jeder Option kann es einen Text geben, bzw. kann man einen erfassen. Wenn bereits ein Text bei der Op-
tion vorhanden ist, dann kann man ihn mit einem eigenen tberschreiben. Wenn man wiederum den Original-
text mochte, braucht man lediglich seinen Text zu l6schen (Eingabefeld leer machen).

Man kann sich elegant aus dieser Textbox spezielle Texte flr Spalte (2) zusammenfigen, indem man Text
markiert und ihn dann mit der Schaltflache s rechts oberhalb Gbernimmt. Auch hier erfolgt automatisch eine
Kommatrennung.

6. Zujeder Option kann es Bilder geben, die wir allerdings nicht mitliefern. Man kann aber seine Figuren-Syste-
matik selbst mit Bildern versehen, indem man sie entweder mit der Maus in den Bereich (5) zieht. Leider ver-
weigert der Internet-Explorer haufig diese Maglichkeit, direkt aus dem Browser Bilder hierher zu ziehen, was
an den Windows-Sicherheitseinstellungen liegt. In diesem Fall macht man es in zwei Schritten:

1. Bild aus dem Browser auf den Desktop ziehen.

2. Vom Desktop nach (5) ziehen.

Wenn 2. nicht geht, was vorkommt, dann holt man vom Desktop das Bild tGber die Einfugefunktion mit dem
Knopf ab.

7. Die Werkzeugleiste mit diesen Funktionen:

E’ Themen: Das Figurenblatt ist eine ausfthrliche Vorgabe, von Patchwork zur Verfligung gestellt. Man muss
nicht alle Eintrége ausfullen und kann schlieBlich nur diejenigen aufklappen lassen, die auch Text enthalten. Im
Normalfall reichen die knapp 300 Fragen leicht aus, um Figuren kennenzulernen.

Gedrickt gibt die Schaltflache die Moglichkeit frei, die Eintrage selbst zu erweitern/straffen:

@ Neues Thema hinzufugen.

= Thema l6schen. Doch Achtung! Damit ist auch in allen Figurenblattern sémtlicher Projekte diesr Eintrag weg!
Wir empfehlen besser am Ende einen Eintrag anzulegen und alle nicht benétigten Themen dorthin zu verschie-
ben.

i Dieses Thema ist eine Uberschrift. Wird fett dargestellt, kann nicht per Doppelklick in die Figurenreiter tibertra-
gen werden und Ubernimmt keine Texte dorthin.

JEEL Es gibt aber ab und zu den Wunsch, sich ein eigenes Figurenblatt zusammenzustellen. Dafir gibt es vorlie-
gende Schaltflache:

- gedrickt: Das Figurenblatt ist individuell. Man kann genauso Themen und Eintrage dazuerfassen und |6schen
bzw. bestimmte als Titel kennzeichnen, nur werden die in dem individuellen Blatt gespeichert.

- nicht gedrickt (Standard): Es wird das von Patchwork zur Verfugung gestellte Figurenblatt verwendet.

Hinweis: man sollte auf keinen Fall die zwei Blatter wechseln, also mal das, mal das, weil man so relativ sicher die

Daten (Spalte Beschreibung) des anderen nicht mehr sieht.

E* Optionen sind die Ergénzungsmaoglichkeiten rechts. Sie sind ebenfalls direkt mit dem Figurenblatt, also Stan-
dard oder individuell verbunden!

&, Eigene Option hinzufugen.

M Eigene Option I6schen. Diese Aktion kann nur fur selbst hinzugeftgte Optionen verwendet werden.

&4 Bild zur aktuellen Option Uber 'einfigen’ anheften.

&2 Bild zur aktuellen Option entfernen.

& Figurenblatt ausdrucken.

Sind Links vorhanden, so kann man tber den Blitz-Knopf direkt dorthinbrowsen.

Weitere
E Alle Knoten auf- oder zuklappen.
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E Alle Knoten, zu denen es eine Beschreibung gibt, sichtbar machen, den Rest schlieRen.
@& Nach einem Begriff suchen. In einem Fensterchen werden alle Treffer angezeigt.

¥ Alle Beschreibungen zu dieser Figur entfernen. Die Maske (also Eigenschaften mit Optionen, Texten und Bil-
dern bleiben nattirlich erhalten). Das Symbol £gd wird in der Figurenliste entfernt und, wenn man entsprechend
bestatigt, werden auch die Angeben in den Reitern entfernt.

* und ‘E‘I- Rollen — dazu mehr siehe unten

Verbindung zu den Figuren in der Requisitenliste

1.

Sobald Beschreibung vorhanden ist, wird in der Requisitenliste bei der Figur mit diesem £gd Symbol ange-
zeigt, dass es hier zu der Figur nahere Infos gibt. Mit [*¥ Eintrage entfernen] wird das Figurenblatt zu der ak-
tuellen Figur entfent und auch das Symbol in der Figurenliste. Die Informationen in den Reitern werden nach
Abrgae ebenfalls geldscht.

Nach Eingabe eines Texts zu einem Eintrag pruft Patchwork, ob es den Titel des Eintrags (1) in einem der vier
Textreiter gibt. Wenn ja, wird der dazugehorige Text ersetzt. Eine automatische Aktualisierung erfolgt auch bei
Ubernahme einer Option aus (4) durch Doppelklick oder einen Text aus (5) mit der Schaltflache & .

Achtung! Texte mit Links (Datum, Link in Szene) werden nicht ersetzt und mussen ggf. manuell nachgetragen

werden!
Achtung! Zur Synchronisierung muss folgen- = ' Eckdaten
de Syntax zusammenstimmen: SiMame: [aus Liste] B Savanna (Sav
1. Titel im Figurenblatt muss mit einem : en- 25 toll
o4 Eindruck:

den, Kommentare danach in [Klammern]

2. Im Figurenreiter muss der Titel enden mit __'_.GE_mUt: .

B e, & Spitzname: Spitz 2

: also z.B.. GroBe: So kann man auBerdem s e

synchronisierte Eintrage von manuell hinzu- Moo [C'rt.Datum] 03.04 1984
gefligten unterscheiden. Wirkt wie alt [gleich, verlebter, frischer] junger -
Hinweis: Werden Eintrége hier in einem der no doch nicht

Reiter der aktuellen Figur gefunden, so wird
ein kleiner Balken am Ende des Eintragstitels angezeigt (siehe Bild hier).

3.

Per Doppelklick auf einen Eintrag (in (1) oder (2))werden der Titel (in fett) und der dazugehoérende Text in den
gerade offenen Reiter der Figur Gbernommen. Ist der erste Eintrag bereits mit Tabulator auf hangenden Ein-
zug eingerichtet, so wird die Formatierung fur diesen und weiter folgende Eintrage Gbernommen.

Man kann sich so sehr schnell Vorlagen, die auch noch automatisch von hier aus aktualisiert werden, fur die
Textbereiche zusammenklicken.
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Rollen
In den Requisiten kann man acht Rollen angeben = S AuRere Erscheinung, zusitzlich zu Eckdaten
(Protagonist bis Statist). Entsprechend sind im Figu- © Gesichtsform: [Chinesische Gesichtsdeutung]
renblatt die Eintrage zu Rollen passend vorgeschla- ~ * <. Besondere Merkmale
+ L Augen

gen. :
* Lippenfarm:

zeigt die Rollensymbole neben den Eintrégen Stimme:
an. Je nach Wahrcheinlichkeit, was bei einer be- ; Sprechweise:
stimmten Rolle sinnvollerweise angegeben werden = &% Haare:
sollte, sind die Eintrage zugeordnet. So sind zum Bei- s Haarfgrbe:
spiel fur Statisten “% nur sehr wenige Angaben no- & Frisur. :
. . S . - ~4 Haarbesonderheiten:
tig, wahrend es bei wichtigen Figuren &L oder Hibisahir Ersurati
Haup.tﬁguren ; 'schon mehr smd. Am me!sten sind Hautfarbe: [+ gof. -tanung]
es beim Antagonisten & und schlieBlich beim Prota- Haut:
gonisten . S Akzent;
-E;, offnet zusatzlich einen Bereich mit neun weite- « Gesundh . [gesund? VWenn krank, wasY]

& Karp. Fahigkeiten:

. B ) . . -1 Persénlichkeit
& bis ‘% (also Protagonist bis Statist) blendet alle Bedeutung/Grund des Namens:

Eintrage aus, die uber der entsprechenden Rolle lie- Grund fur den Spitznamen:

gen. >Ausblenden< bedeutet kein verstecken der Ein- Fahigkeiten im Alltag:

trage, sondern Schrift und Hintergrund werden ge-

dimmt. Ist bei der Figur im Figurenfenster bereits eine Rolle zugeordnet, dann erfolgt die Selektion bereits nach
dieser Rolle. Sie kénnen aber trotzdem jede andere Rolle anklicken, bei der Figur andert sich deshalb nichts.

= klappt zusatzlich noch alle Ordner zu, die keine fur diese Rolle relevanten Eintrage beinhalten. Lediglich wenn
einer dieser Ordner Text enthalt, wird er trotzdem offen gelassen.

ren Schaltflachen:

Verhaltenstyp (nach DISG)

Die DISG-Klassifizierung von Menschen sieht 4 Grundtypen vor: Dynamisch, Initiativ, Stetig und Gewissenhaft. Hier
werden noch die Mischtypen mit angegeben, wodurch sich 15 Typen ergeben. Selbstverstandlich ist jeder Mensch
wiederum differenzierter, aber darum geht es hier nicht.

Zu jedem Typ besteht eine genauere Beschreibung. Die Zuordnung eines Protagonisten soll dabei hilfreich sein,
diese Figur griffiger einzugrenzen. Ist beispielsweise jemand der Typ 13 (Denker oder Perfektionist), wird er kaum
weder sonderlich kreativ sein, noch seine Ziele aggressiv durchsetzen. Mit diesem System hat man also die M&g-
lichkeit, seinen Protagonisten viel besser kennenzulernen, zu welchem Verhalten er neigt. Auch lassen sich so gut
Konflikte Protagonist-Antagonist herausarbeiten.
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Namensgenerator
Mit dem Namensgenerator Mamensgenerator
(Tab  Requisiten > Sektion 10 Vorschlage
Land/Bereich; US4 B 1 e = -
Werkzeuge gﬁ) kann man Do s & Lona P'nl:e.-CIernean
. N 2 Golda Stein-Herrera
Namen aus Uber 30 Landern, b <)
[#] Doppelter Machname Floy BelkWiggins 6

sowie Spezialgebieten wie . =

P 9 Geschlecht: (&) Weiblich () bannlich ?J Eriie R s I Eher
z.B. Deutscher Adel, Mytho-

, Zeitraum |19E0.165 - ﬂ-_) Westa Weaver-Gomez
logie, Fantasy und mehr ge- . : :

. | bei Warkommen; | Zigmlich seiten | wH _E) Geraldine Davies-Wiley
nerieren 1assen, wopel aus Myrtie Lynch-Bradford
Uber 40.000 Vornamen und & hamen generigren TulamickerMantes
Uber 20.000 Nachnamen

- . Diehen Sie Eintrage aus den Yorschlagen VVanda Montes-Mora
rund 800 Millionen Kombina- oben in die nahere Auswahl hinunter by Bartin-Michols
tionen erstellt werden.

1. Man  wahlt  unter X s
. _ \ Floy Bell-\Wiggiris
Land/Bereich die ge- 7) * Geraldine Davies-Wiley
wunschte Sparte aus. Ll E S

2. Nun gibt man an, ob
Vor- und/oder Nachna-
me Doppelnamen sein
sollen.

3. Man gibt das Ge-
schlecht an. Bei z.B. sla-
wischen Landern wird
die unterschiedliche En-
dung berucksichtigt.

. Ubemehmean E)

. Bei manchen Landern gibt es Daten zu mehren Zeitrdumen (Deutschland, USA, Deutscher Adel).

. Bei manchen Bereichen gibt Beliebtheitsrankings, nach denen man hier wahlen kann.

4

5

6. Nach Klick auf [Namen generieren] werden jeweils zehn Namen angezeigt.

7. Wenn man mit einem Namen einverstanden ist, dann zieht man ihn in den Bereich (7) hinunter.
8

. Wenn man mit dem Namengenerieren fertig ist, dann klickt man auf [Gbernehmen]. Damit werden alle Na-
men aus (8) in die Figurenliste des Projekts tUbernommen.
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Requisitensuche aus dem Text heraus

Um nicht die Hande vom Text nehmen zu mussen, kann
man Requisiten auch per Tastatur direkt aus dem Text her-
aus suchen, und zwar Uber das Kontextmenu und per Tas-

tenkarzel A+ [f].

Es erscheint nebenstehendes Fenster, das man nur sinn-
voll Uber die Tastatur bedienen kann.

1.

Unter Suche nach gibt man den Requisitentyp als
Zeichen ein (f=Figur, s=Schauplatz, g=Gegenstand)
und gleich anschlieBend den Suchbegriff. Sucht man
also in den Figuren, wie im Bild, nach der Zeichenfol-
ge »ert, tippt man >fert« ein.

Daraufhin werden in dem Bereich darunter die Treffer
angezeigt. Gesucht wird hier nur in den 4 Feldern
(bzw. 2 bei Schauplatzen und Gegenstanden), jedoch
nicht in den Texten der Reiter unten bei den Requisi-
ten.

Direktsuche Requisiten

Suche nach: [feun
Erstes Zeichen f/ s/ g, dann Suchbegriff

Brady Brady Fierce Freund

Savanna Savanna Manning  FrauFreundin
Cheryl Cheryl Weeks Freundin won E
Anthory Anthony Soto Freund von Cz

Auswahl [Pfeil-auffab] und wahlen mit [Enter]
Zu Requisiten und schlieffen = [Strg+Enter]

Navigieren zwischen den Treffern kann man mit den Tasten (%] und (3], ohne das Eingabefeld zu verlassen.

Zur Anzeige Auswahlen kann man eine Requisite, indem man einfach I#] driickt.
Auswahlen uind schlieBen bewirkt man mit 3t +[¢1]
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Requisitenanlage aus dem Text heraus

Diese Funktion dient der schnellen Ubernahme von im
Text geschriebenen Namen in Requisiten. Sie ist auf Tasta-
tureingaben optimiert.

T st m = | 2] Y Latn=] o 'r-I-

fEL] &
Man kann entweder Uber das Kontextmenu im Schreib- E .
fenster oder tber den Sortcut [At]+[r] aus dem Wort, auf ’
dem der Cursor gerade steht (ohne Markierung) oder aus auf €
dem markierten Text Requisiten erstellen lassen.
: Nun i St7t¢
: . . Schon yorhanden!
Es erscheint Der Anwahl der Funktion das rechts abgebil- Offel : cie
dete Fenster. Hier gilt Folgendes: - 1 Kurzname: (Olga %) E
hrer i
1. Der Text unter dem im Schreibfenster oder der mar- | 2 Voller Name: J
Ar
kierte Text wird in dem aufpoppenden Fenster ange- wied 3 Alternativ- b O
zeigt. unru 4) lisch
. 1 4 Bemerkung
2. In der Schnellauswahl gibt man an, wo dieser Text »50
angewendet werden soll. Dabei gilt: Nichi So anlegen A
f = Figuren AUT | (bei Feld fertig=[Enter], nachstes=[Tab] PZIQ

s = Schauplatze
g = Gegenstande
Die Ziffer daneben (im Bild »1<) gibt an, in welches der Felder (Bei Figuren 4 mogliche, sonst 2) der Namen
Ubergeben werden soll.

»f2< bedeutete etwa, dass der Namen in das Feld »Voller Name« Gbernommen werden soll.

Heute war Donnerstagbend. Also hatte s

3. Ist eine Requisite dieses Typs bereits (in erstem oder zweiten Namen) vorhanden, dann wird das angezeigt.
4. Man kann gegebenenfalls die Requisiten gleich hier um weitere Namen erganzen.

In samtlichen Feldern gilt:

» Zum nachsten feld gelangt man mit

st man mit den Eingaben fertig, kann man entweder bis zu [So anlegen] durchtabulieren und zum Abschlieen
[ Ieer | driicken oder man kann gleich in einem der Felder mit speichern.

Editoren fiir Beschreibungen, Notizen, Vita, Entwicklung

Diese Eingabebereiche (Editorfelder) beinhalten formatierbaren Text (fett, kursiv, unter- und durchgestrichen, Links
und unnummerierte Listen, siehe die Knopfe Uber dem Texteingabebereich):

Spezielle Schaltflichen

71 Vorlage abrufen.

Bl Aktuellen Inhalt als Vorlage speichern.

Wl Datum fur Requisiten-Timeline vormerken (néchster Punkt).

2 Requisiteneigenschaft mit Textstelle im Schreibfenster verbinden (tbernachster Punkt).
o Internet- oder Dateilink einfigen.
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Verkniipfungen zur Requisiten-Timeline

Man kann in allen Texteditoren zu den Requisiten (Figuren, Schauplatze und Gegenstande) Daten (Mehrzahl von
Datum) speziell markieren, damit sie in der Requisiten-Timeline angezeigt werden.

Das geschieht so: ‘Beschreib. “vita Notizen Entwickl. *Bilder I
1. Man klickt mit der Maus irgendwo in die § ' L d = A5 S B F oww
Tageszahl des Datums. o

2. Mit der Tastenkombination Bl+(@ wird | Geboren am/in: 12,03, 1944 Palermo
das Datum blau hinterlegt (siehe Bild)

3. In ein Eingabefeld oder die Liste oben kli- 1931 po g
cken, also auBerhalb des Eingabefensters ..
mit dem Datum, damit das Datum gespei- 1944 712 3 |Geboren amfin Palermao
chert wird. 1945

1946
In die Requisiten-Timeline wird das Datum in 5.8

die entsprechende Jahreszeile Gbernommen, wahrend der Text, der bei dem Datum steht, in der Spalte zur Requi-
site angezeigt wird.

Wichtig: Die Eingabe des Datums hat immer in der gezeigten Form zu erfolgen: TT.MM.JJJJ. Andernfalls erhalten
Sie eine Fehlermeldung.

Tipp: Wie man aus diesem und dem Timelinedatum das Alter von Requisiten zu dem Zeitpunkt einer Szene anzei-
gen lassen kann, ist in den Szenenrequisiten hier beschrieben.

Requisiten mit Textstellen verkniipfen

Ein wertvolles Instrument fir stringentere Geschichten ist die Nachvollziehbarkeit von Attributen der Requisiten im

Text. Sprich: Wo habe ich [“Beschrein [“Vita “Notizen “Entwickl “Biider | =deutent Hiel s, d

das umgesetzt, was ich bei | £ 1 3 d i= A2 EfE B wiusste? Cder dass si
o E I

einem der Textreiter der Re- i .1 .1 2.0 3. 0. q. 1. TEE keine Gedanlken darur
isit ben habe. ' = '

quisiten angegeben habe Jonjon ist der Erste hatte? O é‘? :!'J e

Ein Beispiel: Die Figur Lothar | geschreibung zu Jonibn. p fragte sigh e komi

Frohlich wirkt zwar dulRerlich geboren: 3.5.197
wie ein Loser, ist aber in
Wirklichkeit ein gut vernetz-
ter Erfolgsmensch, der seine
Kontekte  beim  Golfen
pflegt..

Weggezogen: 1922

1 Johns Weg ing Office war eine
zehnminutige Achmucklose Fahrt
durch den Opf und dann weni
Kilometer g0f der US-95,
Weterans Memorial Hi
1. Man markiert im Text Richtur.%}lst

des  Requisitenreiters | kann sici{"gut beherrschen
den betreffenden Text.

Werdammt Hatte er
Schlings um den He
nichts, sagte er leick
kommt eine Journal
offenbar, worum es
genauere Informatio
Journalisten das ein
narmalen Forachun

Vorgehensweise: ay, in

2. Sobald man in den Text

des Requisitenreiters (links im Bild) klickt, markiert Patchwork die aktuelle Textstelle im Schreibfenster (rechts
Bild).

3. Nach einem Klick auf die Schaltflache wird der rote Pfeil im Text durch ein Figurensymbol ersetzt (rechts Bild)
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Nun kann man bei gedrtickter ftal-Taste im Text des Requisitenreiters auf den so entstandenen Link klicken, um
zum Text im Gesamtwerk zu gelangen.

Genauso kann man im Text selbst auf das Mannchen oder Weibchen klicken, um zur betreffenden Figur zu gelan-
gen.

Bilder

Bilder kann man entweder vom Desktop (mitunter auch aus dem Web-Browser) direkt in den Bildbereich ziehen.
Dafur aktiviert man zuerst die Bildnummer (Bild1, 2, 3(, 4, 5, 6, 7)), der man das Bild zuweisen médchten. Man kann
ein Bild auch Gber den Button zuweisen.

Wenn man ein Bild in die Zwischenablage kopiert hat, fragt Patchwork bei der Einfigefunktion , ob das Bild aus
der Zwischenablage Ubernommen werden soll. Erst wenn man dort »>nein< angibt, wird man zum Datei-6ffnen-
Dialog weitergeleitet.

Uber das Kontextmenu (rechte Maustaste) kann man Bilder an einen anderen Platz zwischen 1 und 7 verschieben
beziehungsweise mit einem anderen Platz vertauschen.

Vorlagen (Templates)

Templates, also Vorlagen (das gilt nicht fur Kapitelnotizen rechts in der Recherche, dort machen Vorlagen wenig
Sinn) ermoglichen einen Rahmen, um nicht immer die Beschriftungen zu den gleichen Eigenschaften schreiben zu
mussen. Andererseits muss man nicht kompliziert Felder definieren oder einem starren Schema folgen.

Man kann jeden beliebigen Text, den man im aktuellen Eingabefenster erfasst hat, als Vorlage speichern. Der Sinn
und Zweck davon ist es, ein Eingabeschema vorgeschlagen zu bekommen, das einerseits die Eingabezeiten ver-
kurzt, andererseits als Checkliste fungieren kann, aber trotzdem von Requisite zu Requisite frei erweiterbar ist.

Beispiel einer Vorlage zur der Beschreibung einer Figur:

Alter:

Statur:

GroBe:

Haare:
Augen:
Geruch:
Dialekt:
Sprachen:
Temperament:
Kenntnisse:
Tick(s):
Familienstand:
Partner(in):
Starken:
Schwachen:

Handhabung von Templates:
Vorlage abrufen:

1. Den betreffenden Reiter aktivieren (Beschreibung, Vita ...).
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2. Aufdie Schaltflache 2 klicken.
Vorlage Speichern:

Man schreibt bei einer Figur die Vorlage so wie z.B. oben. Dabei sollte man zuerst die Liste schreiben, ohne sie fett
zu formatieren und immer hinter dem Doppelpunkt ein Leerzeichen setzen. Dann formatiert man jeden Punkt in-
klusive des Doppelpunkts, aber ohne das Leerzeichen dahinter fett (auf diese Weise wird beim Verwenden der Vor-
lage der eigentliche Text nicht fett geschrieben.

Nun die Vorlage mit dem Knopf ~ oberhalb des Texts speichern.

Mit Patchwork werden Vorlagen mitgeliefert, sodass bereits beim ersten Klick auf 2 eine Vorlage abgerufen wird,
solange man noch keine eigene gefertigt hat.

Tipp: Man kann, wenn man sich hinter einen Punkt stellt mit [®% von Punkt zu Punkt springen.

Tipp: Aus dem Figurenblatt lassen sich ausgefillte Daten per Doppelklick hierher Ubernehmen, und zwar sowohl
der Titel des Punktes (fett), als auch der Inhalt. Beispiel bei Doppelklick auf ausgefullten »Verhaltenstyp nach DISG<
Verhaltenstyp nach DISG: Forderer und Entertainer.
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SZenenrequisiten

In diesem Abschnitt findet man:

+ Figurenalter
+ Emotionale Befindlichkeiten
+ Figurenschnuffler

Szenenrequisiten setzen sich zusammen aus

Zu den Szenenrequisiten gelangt man tber das zweite Symbol rechts neben dem fur den Thesaurus.

« Zuordnung von Requisiten zu einer Szene

Man kann entweder Figuren & , Schauplatze @ und Gegenstande 5-Requisiten =

mit der Maus in die Szenenrequisiten ziehen (dafur empfiehlt es sich,

Szenenrequisiten 1]
das Requisitenfenster »auszuhangens, also frei schwebend zu machen, Requisiten zu \Das Alié“rlﬁemem
damit man die Requisiten rechts neben den Szenenrequisiten hat). = % Figuren
Eleganter allerdings ist es, den Figurenschnuffler zu verwenden, der Numero -7( 3
alle Figuren in der aktuellen Szene aufspurt und zur Ubernahme vor- La Mamma B %)
schlagt. Erreichbar ist er Uber das Mentsymbol (). Giovanni 67
Figuren, Schauplatzen und Gegenstanden ¢nnen Farben zugewiesen Bl =El 4!-)
werden (2). Ulga -33-

. . . Alessandra a9
+ Reine Szeneninformationen Robero -37-
Notizen &, Bilder &l und Recherchedaten @ zahlen auch, und zwar Marco -39 -'-i,l
zum unteren Bereich, wie man rechts sieht. Man kann die einfach tber = # Schauplitze
das MenU eingeben, das man tber das Mentsymbol (1) erreicht. Essen am Fool
Legende ma Gegenstinde
9 8 Notizen
1. Aufklappmenu, um die Szenenrequisiten zu erreichen - B Bilder
Das Symbol vor dem Tab-Titel hat folgende Aussagen: ?.) " Gut Prinzzi
Keine Szenenrequisiten vorhanden. e ey
- ) ) Fool Silhouette
Figuren, Schauplatze oder Gegegnstéande vorhanden. A Pl
: Notlzeh, B|IQer oder Recherche vorhanden. Pool schrage Draufsicht
i=li Daten in beiden Bereichen vorhanden. @ Recherche

2. Farben der Requisiten
3. Die erste Figur ist Persprktivtrager (PoV) der Szene

4. Benutzt man die Timeline und tragt bei den Figuren ihren Geburts- (und evtl. Todestag) ein, so werden Alter
und Tage seit ihrem Tod hier vermerkt

5. Randfiguren kann man als solche kennzeichnen, sie werden dann kursiv dargestellt

6. Figuren kdnnen Emotionen in der jeweiligen Szene zugewisen werden
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Notizen, Bilder und Rechercheelemente kénnen an untergeordnete Szenen vererbt werden. Hinweis 1: Eintra-
ge aus Konzeptarbei und Allgemeiner Recherche k&nnen mit den Szenenrequisiten verkntpft werden, indem
man den Eintrag von dort in den Bereich der Szenenrequisiten der betroffenen Szene zieht. Dabei wird mit
den beiden Quellen unterschiedlich umgegangen:

Aus der Konzeptarbeit

Hier wird lediglich der Text des Beitrags in die Szenenrequisite kopiert und ein Link auf den Originalbeitrag
gesetzt. Zusatzlich wird in der Konzeptarbeit die verlinkte Szene hinterlegt und man kann dort mit [¢tml+Klick
zu der/den betroffenen Szene(n) gelangen.

Aus der Allgemeinen Recherche

Der Beitrag wir zu der Szene kopiert und ist deshalb redundant gespeichert.

In beiden Fallen wird der jeweilige Beitrag bei Doppelklickl gedffnet. Hier ist keine Ruckverlinkung aus der Re-
cherche zur Szene mehr maéglich. Der Unterschied ist dehalb notwendig, weil eine gleichzeitige Verfugbarkei
der allgemeinen Daten, die ja wo anders liegen und dem Projekt nicht sicher gegeben sein muss.

Hinweis 2: Sie konnen direkt aus dem Browser einen Link in den Recherchebereich ziehen, indem Sie das
Schloss-Symbol oben neben der Adresse der Seite hier auf die Szenenrequisiten ziehen — daftir massen nicht
zwingend dieSzenenrequisiten aktiv sein, man kann die URL auch auf den Thesaurus ziehen, es wird zu den
Szenenrequisiten umgeschaltet. Wenn Sie vorher auf der Web-Site einen Text als Titel markiert und in die
Zwischenablage kopiert haben, wird der gleich als Titel des nun Eintrags vorgeschlagen. Doch Vorsicht: Diese
Methode der Verlinkung stellt nicht sicher, dass Ihnen die Informationen spater immer noch zur Verfigung
stehen, sollte dieser Link einmal nicht mehr gultig sein. Die sicherere Methode ist immer noch Uber die Web-
Recherche von Konzeptarbeit und Allgemeiner Recherche.

Besonderheiten der Figuren

Die Figuren als wichtigste Requisite einer Geschichte haben zusatzlich bestimmte Fahigkeiten.

PoV der Szene:

+ Die Hauptfigur der Szene — und zugleich auch Perspektivtrager bei Ich- und personaler Perspektive — ist
immer die erste. Sie wird fett dargestellt (3).

+ Die Hauptfigur spielt eine Rolle in der Kapitelubersicht, sie wird dort angezeigt wird, wenn die Spalte >Per-
spektive« gedffnet ist.

« Die Hauptfigur ist ausschlaggebend fur die emotionale Spannungskurve in der Storyline.
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« Alter der Figuren (auch Schauplatzen udn Gegenstanden) (4):
Wie aus dem Bild oben zu ersehen ist, kann das Alter der Figur angezeigt werden, das sie zum Zeitpunkt hat,
wenn die Szene aktiv ist.
Das wird so realisiert:
1. Man hinterlegt in den Textreitern >Beschreibungs, »Vita¢, >Notizen< und »>Entwicklung« einer Figur ein Datum
fur die Requisiten-Timeline markiert, und stellt vor/nach das Datum in dieselbe Zeile einen bestimmten Text.
Der ist in den Einstellungen hinterlegt (Tab Seitenbereiche > Kasten Requisiten » Unterkasten Begriffe Auf- und
Abtritt), und lautet standardmaBig bei Figuren geburt, geboren sowie gestorben.
2. muss die Timeline genutzt werden. In diesem Fall sollten allen Szenen ein Datum zugeordnet sein.
Aus dieser Kombination implementiert Patchwork dann das Alter, das neben den Figuren steht.
Das klingt komplizierter als es in Wirklichkeit ist: Geburts-/Todesdatum ein den Figurenreitern und Timeline-
Datum bei der Szene. Gegebenenfalls wird Ubrigens auch der Zeitraum angezeigt, der seite dem Tod der Figur
und der aktuellen Szene vergangen ist, mit einem t danach.
Sind beide Daten bekannt, etwa bei historischen Romanen, dann erfolgt die Darstellung so:
70 > -5t: Die Figur ist vor 70 Jahren geboren und wird in 5 Jahren sterben
64 > 37t: Die Figur ware 64 Jahre alt, starb aber schon vor 27 Jahren

» Nebenfiguren als solche kennzeichnen:
Auch wenn nur Uber eine Figur geredet oder gedacht wird, ist sie trotzdem in der Szene prasent. Solche Figu-
ren kann man mit [lzet | markieren, woaufhin sie kursiv dargestellt werden (5).
Die (De)Aktivierung geht auch tber die Schaltflache £ des Tabs »Ansichtc.

« Figuren Emotionen verpassen (Tab >Emotionale Befindlichkeit Figur):
Wie geht es den Figuren in der jeweiligen Szene?
In den Einstellungen kann man im Tab Seitenbereiche » Kasten Szenenrequisiten funf Gemutszustande angeben,
von super bis mies. Die kann man nun jeder Figur zuordnen, und zwar mit [1] bis [5] und sie mit [0] I6schen.
Das Ergebnis sehen wir oben (6). Man kann die Zuordnung auch tber die Schaltflachen des o.e. Tabs machen:
& bis @ und loschen mit (/.
Es mag einem dieses Feature als Spielerei erscheinen, es ist aber nichts weniger als das. Eine gute Geschichte
lebt nicht von standig harmonischen und runden Szenen, sondern von Spannungen. Es macht also durchaus
Sinn, sich bei jeder Szene zu Uberlegen, wie es den Figuren geht. Geht es allen gut, kann man Uberlegen, ob
nicht Handlungsbedarf sein kénnte.
Zudem spielt die Emotion der Hauptfigur (der obersten) eine Rolle fur die emotionale Spannungskurve in der
Storyline.

Anzeige von Notizen und Bildern

Notizen und Bilder werden sofort angezeigt, sobald man mit der Maus Uber den Eintrag fahrt. Verlasst man bei
angezeigten Notiz/Bild die Liste nach rechts, bleiben Bild/Notiz sichtbar. Féhrt man Uber einen anderen Eintrag,
so wird Bild/Notiz durch den neuen Inhalt ersetzt.

Mochte man Bild/Notiz dauerhaft angezeigt lassen, dann doppelklickt man auf den Listeneintrag. Diese so geoff-
neten Bilder/Notizen muss man dann rechts oben mit dem | schlieBen.

Die Option der automatischen Anzeige bei Uberfahren von Bildern/Notizen kann man in den Einstellungen deak-
tivieren: im Tab Seitenbereiche > Kasten Szenenrequisiten > Mouse-Over-Anzeige ohne — maximale Breite dazu:
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800. Man kann also dort auch die maximale Grol3e der angezeigten Bilder/Notizen steuern.

Vererben von Szenennotizen, -bildern und -recherchen

Wie man oben unter (7) sieht, ist vor den Eintragen ein kleines Dach *, bei einem sogar zwei. Das bedeutet, dass
diese Information nicht bei dieser Szene abgelegt ist, sondern bei einer Ubergeordneten; im obersten Fall (** Gut
Prinzzi) sind es sogar zwei horizontale Ebenen daruber. So kann man die horizontale Hierarchie auch zur Weiter-
gabe von Informationen an die untergeordneten nutzen.

Figurenschniiffler

Er wird aktiviert Uber die Schaltflache rechts uber den Requisiten (Mend, Figurenschniffler ﬂ o
(1) Bild oben oder tber 28 im Tab Szenenrequisiten > Sektion Ansicht. = : . '

. . . . _ E" Markierte (bernehmen
Im Eifer des Schreibens vergisst man leicht, Figuren der rechten, szenen- |- :
b . . . . . . Ok |[Mame

ezogenen Figurenliste hinzuzufigen, was man natdrlich nicht muss, :
aber es hat viele Vorteile, wie man oben gesehen hat.
¥ La Mamma

Hier hilft der Figurenschnuffler. Wahrend man schreibt oder neue Figu- | ¥ Giovanni
ren anlegt pruft er, ob in dem Text eine links in der Figurenliste angeleg- | ¥ Pia
te Figur vorkommt. Dann sieht er nach, ob diese Figur schon rechts in
der Szenen-Figurenliste enthalten ist. Wenn nicht, nimmt er sie in seine
Schnufflerliste auf und markiert sie auch gleich fur eine Ubernahme (Bild
rechts).

Weiters sieht er nach, ob die aktuelle Szene in der Ich-Perspektive ge-
schrieben ist. Wenn ja, dann werden alle als Hauptfigur gekennzeichne- - (Ab)wahlen mit Leertaste
ten Figuren bei Nicht-Vorhandensein der Liste hinzugefugt, 'Ok" wird _1 = hier schon inaktiv setzen
aber nicht automatisch gesetzt. Man braucht lediglich auf >Markierte

Ubernehmen« zu klicken und schon sind diese Figuren in der Figurenliste zur aktuellen Szene prasent.

Figuren markiert — oder demarkiert — man, indem man auf diese Figur (hier in der Liste) klickt und dann
druckt.

Es wird beim Schnuffelprozess nicht nur der Name, sondern auch alle Varianten wie Name2 und Alternativen im
Text geprift. Und das inklusive der entsprechenden Genitivformen.

Hinweise:
» Zieht man das Fenster etwas breiter, wird auch der volle Name der Figur angezeigt.

» Es werden bei Verwendung der Bandeverwaltung hier nur die Figuren angezeigt, die dem aktuellen Band zu-
geordnet worden sind — oder alle, wenn kein Band ausgew#hlt ist.
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In diesem Abschnitt findet man:

Ubersicht
Was bedeuten die Symbole
Kreativboard — Sektionen

+ Wo
+ Neu
-+ Bearbeiten
+ Bewegen
=+ Ldschen
=+ |nstanzen
+ Szenenverbindung
+ Skalierung
=+ Farben
—+ Extras
=+ Ansicht
=+ Plotten & Vorstufen
Clustering
Kreativmatrix
Plotten
s
Clustering/
Kreativmatrix
Y
Kapitel-
Ubersicht
\ Kreativboard
S‘) -— 4 Gebdyen ~ 1940 3
e Brader, in Palermo “)
~ geboren, aber zuriick
\ nach Syracus
\ A Stirbt
Bei Busunglick auf der
Requ]siten Fahrt zuriick von Florenz
>Pia tritt Nachfolge an
_ 3)\ Pia
B -

Das Kreativboard (3) dient dem kreativen Entwurf einer Geschichte.
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Textelemente beinhalten Stichworte zu zukinftigen Szenen, konnen aber jeden beliebigen anderen Zweck erfdl-

len.

Aus den Requisiten kann man sich Figuren, Schauplatze und Gegenstande dazuholen.

Zwischen den Elementen zeigen Linien und Pfeile Verhaltnisse.

1.

2
3.
4

Das Kreativboard kann optional aus dem Plotmodul oder aus Clustering und Kreativmatrix beschickt werden.
Requisiten werden dazugenommen.
Im Kreativboard findet, bei Bedarf in beliebig vielen Instanzen, der kreative Prozess statt.

SchlieBlich kénnen ausgewahlte Textelemente Kapitel erzeugen. Dabei wird der Text des Kreativboardele-
ments der Pitch der Szene und der Titel der Titel der Szene.

Die Elemente, aus denen das Kreativboard besteht

A Giovanni Palermo

hStein des Anstolles ist

die Enttduschung Numero
Giovannis auf seinen -
Bruder, damals in

Syracus, als dieser seine

Beziehung mit Sandra 4 Geboren ~ 1940

unmiglich m' { 2, indem o] L Brider, in Palermo

er ihn in die Toseana geboren, aber zurlick
‘werbannte’ {Geheimnis: nach Syracus
Ursprung} {Buch: Wird g... 2

Uik}

i I

Textelemente werden also aus Plot oder Clustering Ubergeben oder man erstellt sie hier, indem man auf eine
freie Stelle doppelklickt.

Figuren zieht man aus den Requisiten aufs Kreativboard. Man kann Bilder aus ihrem Bilderpool (pro Figur 7
Bilder) auf die Figur ziehen, um sie zu illustrieren.

Schauplatze, die ebenfalls aus den Requisiten hierher gezogen werden, stellen sich als umrahmendes Ele-
ment dar, am Kopf der Titel.

Alle Elemente, also Textelemente und Requisiten kénnen durch Pfeile und Linien miteinander verbunden wer-
den, die noch dazu mit Symbolen, Farben und Texten versehen werden kénnen.

Man kann auch Bilder einfugen (Schaltflache oben im Tab) und die mit Pfeilen und Linien mit sich und Text-
elementen verbinden
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Textelemente

Textelemente erzeugt man durch einen Doppelklick auf eine freie
Flache des Kreativboard. Zuerst gibt man den Titel ein, worauf
das Element auf dem Kreativboard erzeugt und gleich gedffnet
wird, um Text einzugeben.

A Heirat

Won Susanne erpresst, wie sich ganz am
Ende herausstellt, weil sie
Bruder-Geheimnis von Giovanni kennt

Andern kann man Text und Titel, indem man bei gedruckter [{H-
Taste entweder auf den Titel klickt oder auf den Text.

# Mittels dieses kleinen Hakens kann man die Anderung spei- A Heirat

chern, ebenso aber auch, wenn man auf eine beliebige leer Stel- 8 Von Susanne erpresst, wie sich ganz
le des Kreativboards klickt am Ende herausstellt, weil sie Bruder-
€ des Kreativboards KIIckL. Geheimnis von Giovanni kennt
Hinweis: Um l&ngeren Text besser bearbeiten zu kénnen, kann

man das Textelement temporar Uber den Anfasser rechts unten
groBer ziehen. Speichert man dann mit diesem Haken plus
gleichzeitig gedriickter [t-Taste, so wird die GroBe des Elements wieder auf die GroBe vor der Bearbeitung
zurlckgesetzt.

# Diese Minischaltflache erlaubt das Verlassen des Texts ohne Anderung

Die Verknupfung zu einer Szene kann auf zwei Weisen entstehen:

1. Element markieren und KontextmenU (re. Maustaste) Kreativboard > Szene zu markiertem Textelement er-
zeugen. Hier entsteht eine neue Szene, die gleich auch verkntpft wird.

2. Eine bestehende Szene auf ein Element ziehen.

Sind die Elemente mit einer Szene verbunden, dann werden Titel und Pitch bei Anderung wechselseitig synchroni-
siert. Bei Verbindung mit mehreren Szenen erfolgt keine Weitergabe von Titel und Pitch.

Requisiten (Figuren, Schauplitze, Gegenstande)

Figuren und Gegenstande

Diese zwei Requisitentypen erzeugt man dadurch, indem man sie links im Requisitenbereich, wie gewohnt, anlegt
und dann mit der Maus auf das Kreativboard zieht. Ist im Kopfbereich die Schaltflache [*= Links] aktiviert, bewirkt
ein Klick auf inre Rechtecke, dass die Figur oder der Gegenstand in den Vordergrund geholt werden. Ist z.B. bei
den Figuren der Reiter fur Bilder aktiv und sind den Figuren auch Bilder zugeordnet, kann man sich diese durch ei-
nen Klick anzeigen lassen, ohne dass sie Verwirrung auf der Zeichenflache des Kreativboard bringen. Geldscht
werden die Elemente durch Markieren und dann Dricken der Taste oder den Kontextmentpunkt >Element 16-
schenc.

Wenn man auf Figuren mit gedrtickter [ftal-Taste klickt, und den Szenen Figuren zugewiesen sind, dann wird bei
den Szenen weil3 angezeigt, wo diese Figur Uberall vorkommt.

Schauplatze

Die werden zwar gleich gehandhabt, was deren Erzeugung und das Platzieren auf dem Kreativboard anbelangt.
Die Darstellung hingegen unterscheidet sich grundlegend. Schaupldtze kénnen, wenn sie durch einen Klick darauf
markiert sind, Gber den Anfasser rechts unten in ihrer GréBe verandert werden. Auf diese Weise kann man sie als
um- und zusammenfassendes Element verwenden. Das entspricht auch ihrem Naturell im Geschriebenen. Ge-
l6scht werden Schauplatze durch Markieren und dann Drucken von [Entr].

Linien, Pfeile, Notizen (dazu)
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Wie unter (4) bereits erwahnt, kann man zwischen den Elementen (nicht Bildern) Linien und Pfeile ziehen, unab-
hangige Linien und Pfeile und Klammern erstellen.

Linie/Pfeil erstellen;

1. Den Buchstaben [1] (fur Linie) oder [e] (fiir Pfeil) eintippen. Der Cursor verandert seine Form und bekommt
eine 1 angehangt.

2. Klick auf das 1. Element, bei dem Linie/Pfeil beginnen sollen. Der Cursor erhalt eine 2.
3. Aufdas 2. Element klicken und Linie/Pfeil werden gezeichnet.

Hinweis: Man kann Linien/Pfeile auch frei im Raum schweben lassen. Dafur braucht man nur anstatt auf ein Ele-
ment auf eine freie Flache zu klicken.

Klammer erstellen

Klammern werden wie freie Linien/Pfeile erstellt, lediglich lautet die Einleitung nicht (1] oder [F], sondern [kJ.
Klammern kénnen nicht mit Elementen verbunden werden.

Linie/Pfeil/Klammer l6schen
Mit der Maus drauf fahren, dann wird Linie/Pfeil/Klammer rot.

Beziehung konkretisieren

Nun auf die Taste driicken. Bezichungsbeschreibung
Text zu Linie/Pfeil/Klammer erstellen |:VEU”d

Wenn man auf einelinie oder einen Pfeil doppelklickt, erscheint
ein Fenster, in dem man nahere Angaben zu der Verbindung an-
geben kann (Bild rechts).

Die Beziehungsbeschreibung wird nicht automatisch am Zeile- : :
. ‘ Beziehungsfarbe Beziehung
nende des hier gezeigten Fensters umgebrochen. Man muss also o
selbst darauf achten, ob man ein langes schmales, kurzes hohes © N.eutral ) @
oder ausgewogenes Format haben mochte, indem man die & Liebesbeziehung

s Verbindung

Zeilen selbst mit [+ umbricht. O Ablehnendffeindlich =~ "
Mit der Beziehungsfarbe kann man das Textfensterchen einfar- © Freundschaftlich :

O Hoff I - eckig
ben, um die Beziehung zweier Figuren optisch zu unterstreichen. R
Weiters kann man ein kleines Bild in der linken oberen Ecke des Schriftgrofie: | 9 [] Fett
zukunftigen Textfensters Uber den Status der Beziehung anzei-
gen, ob die Figuren verbunden oder getrennt sind. Es ist maglich, Ok

die Linie selbst unterschidelich darzustellen, um die Verbindung
noch einmal néher zu qualifizieren.

Mit dem Symbol mit eckiger Linie kann man eine Linie von direkt auf eine eckige Linie umstellen.

Mit der SchriftgréBe und >Fett< kann man Uberchriften hervorheben (-Die Hauptaktuere ...)
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) Lance
= Inzgeheimer Drahtzicher

T
- | T
o | : :
._._,,_,.,._. et e e :

i =

s Savanna 2 : S & Johnathan
S " 25.9.197T7 T 30.6.2018 ; * 42111980

Erst spat erkannte : ; : Protagonist
Antagonistin ______-. “
Zusammean i ¥
8 Rickhaltin [
der Firma

2 Carey

FR-Managerin aus : % Bester Freund
Vegas : s

e

So kénnen diese Beziehungsvisualisierungen aussehen

Reine Notizen

lassen sich durch einen Trick herstellen. Man macht ganz ein-

fach eine kurze Linie, vielleicht einen Zentimeter lang, doppel-  [Einfach nur Motiztext
klickt darauf und erfasst zu dieser Linie einen Text. Das sieht  |fiir eine Matiz oder 5o
dann so aus (Bild rechts). Ist die Notiz markiert (Klick drauf),
sieht man die beiden roten Anfasser (rechts). Man kann so die
Notiz verschieben, durch Doppelklick &ndern oder wie oben beschrieben entfernen.

Einfaclinur fiztext
fiir eine Motiz oder so
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Bilder in Text-, Figuren- und Objektelementen

Man kann ganz einfach Bilder den Elementen beiftigen und
zwar so viele, wie in der Darstellung nebeneinander Platz
finden (nur eine Reihe). Dafur zieht man ein in Patchwork
bereits vorhandenes Bild auf das gewunschte Element.
Quellen konnen sein: Figuren, Schaupldtze, Gegenstande
und Szenenrequisiten. Bei Figuren (1) kénnen nur Figuren-
bilder genommen werden.

Sobald man mit der Maus Uber A& Telement

eines dieser Bilder fahrt, wird in Dieser Text hier ist synchranisiart
der rechten oberen Ecke ein ro- mit dem Pitch der Szene, sobald
ter Papierkorb angezeigt (Bild szene und Kreativboard-Element

verknipft sind

links). Klick darauf entfernt das
Bild.

Bildhohe und Texthdhe kénnen in den Einstellungen ange-
geben werden.

Kreativboard-Instanzen

Eine Instanz ist eine Ebene oder ein Layer oder wie man dazu sagen mochte. Also die Flache, die man vor sich
sieht und die man mit Elementen und Verbindungen bestuckt.

Wie man in der Sektion »>Instanzenc< sieht, kann man weitere Instanzen anlegen und I6schen, sogar aus einer In-
stanz Elemente in eine andere kopieren usw. Wie wir gleich sehen werden, ist es sinnvoll mehrere Instanzen zu
nutzen.

Vorschlag zur Verwendeung des Kreativboards

Sollte man nicht vorher geplottet haben oder hier frei beginnen, so empfiehlt sich diese Vorgehensweise:

1. Die Hauptinstanz >Projekt<
Es ist die automatisch als erstes zur Verfigung gestellte Instanz, wenn man mit leerem Kreativboard beginnt.
Auf ihr befinden sich nach der Ubernahme aus dem Ploten die einzelnen Plotschritte.

2. 2a) Die Hauptinstanz wurde aus dem Plotten erzeugt
In diesem Fall empfiehlt es sich, nun diese bis zu 20 Elemente zu erganzen. Wie man im Beat-Sheet nach Bla-
ke Snyder schdn gesehen hat, erfordern namlich einige Plotschritte mehrere Kapitel. Diese Arbeit ware nun
dran: Erweiternde Kapitelelemente erzeugen.

3. b)Man beginnt hier mit dem Plotten
In diesem Fall sollten wir uns darauf konzentrieren, hier kurz und bundig pro zukinftigem Kapitel ein Textele-
ment zu erstellen. Keine langen Romane schreiben, kurz und knackig. Der Text in den Elementen wird dann ja
der Pitch des Kapitels.
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4. Optional: In die Tiefe gehen
Je nach Anzahl der Kapitel kann es sinnvoll sein, fur einige (oder alle) Kapitel bereits die einzelnen Szenen zu
entwerfen. Dafur markiert man ein Element und klickt auf [=+[ Instanz erstellen]. das bewirkt, dass zu diesem
Element eine neue, leere Instanz erstellt wird. Das hat den Vorteil, dass man sich ausschlieBlich diesem Teilbe-
reich widmet. Auch wenn Kapitel naturlich keine Satelliten sind, sollten sie doch in sich geschlossene Einheiten
sein. Um die rund zu gestalten empfiehlt sich ein Blick in die Szenendramaturgie nach Dwight Swain, die
auch in Patchwork integriert ist.
Ein Vorteil dieser =#{ Verknupfung ist, dass man in der Projektinstanz dann lediglich auf dieses Kapitelelement
doppelzuklicken braucht, um in der dazugehérigen Unterinstanz zu landen.
Es ist durchaus hilfreich, das Element aus der Projektinstanz sich in diese Unterinstanz zu kopieren (siehe Sekt-
ion >Bewegen<) und oben hinzustellen, sozusagen als Wegweiser.

5. Eine dritte Ebene
in gleicher Manier, ist, so es notig wird, nattrlich auch méglich.

6. Stammb&ume und andere Ablaufe
Man kann auch Unterinstanzen fur anderes wie etwa Stammbaume anlegen. Auch dazu macht es Sinn, ein
»Inhaltsverzeichnis-Element« in der Projektinstanz in oben beschriebener Weise anzulegen, mit dem man in
diese weiteren anderen Instanzen gelangt.

7. Hat man alles durchgeplant, dann kommt der Zeitpunkt zum Erzeugenlassen der echten Szenen. Das kommt
im nachsten Abschnitt:

Szenen aus Textelementen erzeugen

Uber die Schaltflache % *E lassen sich einfach aus Textelementen neue Szenen generieren. Dabei wird der
Elementtitel als Szenentitel GUbernommen und der Elementtext wird zum Pitch-Text. Wie man gleich sehen wird,
kann aber im Kreativboard auch die Zeit, die Reihenfolge, die Zuordnung zu einem Erzahlstrang und die Beift-
gung von Figuren erfolgen.

A) Verknupfung erfolgt automatisch bei Szenenerzeugung aus dem Kreativboard
Man liegt gut damit, wenn man ...

« ... die Ubernahme kaskadenférmig durchfiihrt. Das heiBt:
Die 1. Instanz des Kreativboards (<Projekt<) beheimatet Ublicherweise die Hauptkapitel (siehe Abschnitt davor,
»Vorschlag zur Verwendeung des Kreativboards<), die darunterliegenden die Unterkapitel — so man welche hat
— und aus der nachsten Ebene die Szenen. Dabei lasst sich bei der Ubernahme einstellen, zu welcher Szene
und wie die neuen zugeordnet werden sollen (2), (3).

o ... die Erzahlstrange definieren und Uber den Status zuordnen (6), (7).

o ... Figuren in das Kreativboard mit aufnehmen (5) und vor allem auch den Szenen zuordnen. So sind diese
dann auch bei den Szenen dort, wo sie im Text auftauchen sollen.

Tipp: Wenn man Figuren ins Kreativboard gezogen hat und die per Pfeil oder Linie mit einem Textelement verbin-
det, dann werden bei der automatischen Erzeugung der Szenen (siehe kommende Zeilen) diese Figuren gleich
den Szenenrequisiten der Szene zugewiesen.

Hinweis: Generell bei der zentralen Projektinstanz (Textelemente vertreten die Kapitel des Werks) beginnen, weil
den so entstehenden Kapiteln dann die Unterinstanzen (eventuelle Unterkapitel, aber vor allem die untergeordne-
ten Szenen) zugeordnet werden kénnen.
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Vor dem Start zu Ubernehmende Elemente mar-
kieren!

1. Hier steht, wenn schon Szenen vorhanden
sind, die in der KapitelUbersicht markierte.

2. Struktur von KB: Die Szenen werden an die
bestehenden Szenen unten angehagt.
Dahinter_anschlieBen: Die Szenen werden in
derselben horizontalen Ebene hinter die unter
(1) gezeigte Szene angeflgt.

Darubter _einfugen: Die Szenen werden der
unter (1) gezeigte Szene untergeordnet.

3. Dazu wird gleich angezeigt, wie das Ziel aus-
sehen wird — darunter oder untergeordnet.

4. Es konnen bis zu 6 Erzahlstrange hier optisch
dargestellt und Ubernommen werden.
Alle in diesem Fenster nicht zugeordneten
Elemente werden dem Hauptstrnag zugeord-
net.

5. Die Farben hie rentsprechen den »>Stati< der
Kreativboardkarten.

6. Wenn alles okay ist, hier starten.
B) Kreativboard-Elemente aus Szenen erstellen

Textelemente kénnen umgekehrt auch direkt aus

Szenen gebildet werden. Dafur zieht man eine Szene auf einen freien Platz im Kreativboard. Ein neues Element
wird angelegt, sein Titel ist der Szenentitel. Ist ein Pitch zur Szene vorhanden, wird der in den Elementtext Gber-

nommen.

Die Verknupfung zwischen Szene und Textelement

Markieren Sie in der Kapitelibersicht eine Szene und ver-
kniipfen Sie bei Bedarf Stati mit Erzahlstrangen.

Ziel bestimmen y In der Firma ]_',)
{1 Struktur von KB 7 oo

{(®1Dahinter anschlieen; | . Bedeutung 7 Worte

() Darunter einfilgen * [an o Bernhard
= an.?)

* Flugzeugabsturz
» Bau Hance

KU-Szenen: 4

otatus ordnet Element einem Strang zu '!-)

_Margut
3

M
TEiI Il
il Milena 5)

Curch Eintippen von 1 .. 5 bei den Strangen erfolgt

eine Zuordnung zu einemn der 5 Stati. o kann man
die Elemente einem der 5 ersten Strange zuweisen.
Keine Zuordnung (0 = Hauptstrang.

q) hitte sehr - so soll's sein!

ist insofern praktisch, als Textanderungen synchronisiert wer-
den. Existieren eine Szene und ein Textelement bereits, wurden aber nicht gegenseitig generiert, so kann man sie

verkntpfen, indem man die Szene auf das Textelement zieht.

C) Nachtraglich Verknipfung Szene o Kreativboardelement herstellen

Ist beides schon da, also Szene und Kreativboard-Element, dann kann man die beiden ganz einfach verknipfen,

indem man die Szene auf das Kreativboardelement zieht.
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Was bedeuten die Symbole?

Frojekt Szene Schreiben Requisien Szenenreguisiten Freatihoard | Timelng  Reguisitentimeling  Stongdine F'rt.rfen WEl b b

= B, Ted {5 otz FETHel  +( (o) B | T | EkElement .?"i {%@; % gg e =AY
=~ = ¢ o L

= [oLinie TPl | EPTed =] % i} ,,l{" Thse Linia : ,..n_..-.. :

sefwed. | [ wam. B mid | 55 ooee f 1L SEE I B ﬁwmun, Fragen @k

.@+ Cupli %#

'f. Wio eu Eearbiaien aagen Laschan

& Szenen =i Requisiten fatinzlanzen L1)] R

Kapitel / Szene |H_I'
Wen nach Vegas
Entdeckung Do
I Krankenhaus

= Wlen Center [Verve ..
John ist zrick, ind. ..
Spannungsvoller &,
Besprechung
Brach
Bl Weg nach Hause
Telefonat mit Do
m  MBgesoffenes Attentat...
%as weilk Savannat...
LAk - Eskalatio..
gerische SioTTe
Frerer Abschied [Mid...
w e Konferenz[Mirror]
] w2 Aussichten [Sex
23] ‘B-- wehr [2. Pinchpaol...
chit [Fatskasator de.
= Phentich lopischTEs
Bhnung

EEEEEEN 11D IR 00

W OO R 0O e T

Dominigue [.husllisand. & Alien Center

1lJohn erhélt Besuch won giner 2 Abends zu Hau

ivestinativen :ﬁ: Joumalistin, _H Savanna ihn auffa

die thn lacher * CEM eryon

otagonist Johnathan und sei.. LIam::El dig Erlaubnis bekommea_. |13 Danach f3hrt er
il

l Triigerische Sicherhei... A Innerer Absc
1 Als John am Wochenends Mun wird John zu
wiedar bei zeinem Freund denn ar hat keinz
ankornml, lieat er mil keing Sicherhait,
aufgeschnitlensn Pulsaderm in... | wamm suide nick

A Ben [2. Akt - Eskalatlo...
1 Sams=tag beim Frihsticken
beschlie®t John, nach %egas zu
einarm Fravnd 2u fshren

002 Er bittel den [T-Spazialis._..

Recherche (=

Chancenlos? -m= = - - - :

Wodulatoren —= Heimkehr [2. Pinchpoi... & Flucht [Katalysator der... 4 FEigentlich lo
[ = Tag nach der Rickkehr wird H.Am Abend nach der Befragung Jahin st am Ende

Im Laufe des Arbeitens kommen eine Menge an unterschiedlichen Symbolen zum Vorschein und man merkt sich
vielleicht nicht alle Zusammenhéange. Deshalb hier eine Ubersicht:

1. Wenn Karten mit Szenen verkntpft sind, und man die Hohe Schaltflaiche [Synchrone Elemente in KU anzei-
gen] aktiviert hat, dann werden alle Szenen, die in der aktuellen Instanz sichtbar sind, links oben mit einem
Dreieck gekennzeichnet und auch die Karten in der Kreativboard-Instanz.

2. Ist diese hochformatige Schaltflache laut Punkt (1) nicht gedruckt, so sieht man an dem roten Dreieck zwi-
schen Titel und Text, dass die Kreativboardkarte mit einr Szene verknupft ist.

3. Man kann auch inzelne Szenen mit einer bestimmten Kreativboardinstanz verkntpfen. Das geht auch
nchtraglich, in dem man Szene und Kreativboardinstanz markiert und die oben gekennzeichnete Schaltflache
anklickt. Bei der Szene sieht man die Verbindung anhand des Instanzen-(Stapel-)symbols
Klickt man so Kreativboardinstanz an, so wird zu dieser Szene gewechselt.

4. Ein farbiges Dreieck links oben zeigt, dass die verknUpfte Szene im Rahmen des Szenenchecks eine Span-
nungsstufe zugewiesen bekommen hat — die hier als Chart, also als Kurve visualisiert wird.

5. Mit dem kleinen Dreieck links oben lassen sich Karten zuklappen, also auf ihre Uberchrift reduizieren.

6. Der schmale blaue oder rtote Strich an de linken Seite zeit, dass die mit dieser Karte verknupfte Szene eine
Auslose- oder Folgeszene ist (siehe Dwight Swains Spannungskonzept).
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Sektionen des Menu-Tabas »>Kreativboard«

Sektion »Wo«

= Requisiten in frei schwebendes Fenster auslagern.

Sektion »Neu«

[T, Neues Textelement: Hier bekommt man lediglich die Meldung, dass man auf dem gewtinschten Ort des Krea-
tivboards durch Doppelklick ein neues Element erzeugen kann. Also kann man sich in Zukunft diesen Knopf spa-
ren :-)

I+ Neue Linie: Durch Tippen von (1] (also L) startet man den Mach-eine-Linie-Modus. Der Cursor andert sich in
k 1. Nun klickt man auf das erste der zu verbindenden Elemente. Sofort andert sich der Mauszeiger in R 2. Nun
klickt man auf das zweite Element und die Linie steht.

*. Neuer Pfeil: Handling gleich wie neue Linie, nur wird es ein Pfeil von ... nach.

2+ Neue Klammer: Klammern sind im Gegensatz zu Linien und Pfeilen immer alleinstehende Elemente. Man kann
mit ihnen optisch Teile zusammenfassen oder was auch immer.

& Neues Bild: Damit figt man ein neues Bild auf dem Kreativboard ein. Dieses Bild kann man dann jederzeit
durch Doppelklick in ein freistehendes Bild vergrélern.

Sektion »Bearbeitenc

7 Titel eines Textelements bearbeiten: Hier erhalt man lediglich die Meldung, dass man mit gedrtcktem [{i] auf
den Titel des Textelements klicken soll.

57 Titel eines Textelements bearbeiten: Gleich wie beim Titel, nur dass man mit (] in den Textbereich klickt.

882 GroBe aller markierten Elemente vereinheitlichen: Damit werden alle markierten Elemente auf die MaBe laut
Angabe in den Einstellungen gebracht (Tab Kreativboard > Kasten Angaben zu Elementen und Linien.

Zustande andern: *#) +1 *} sndern eine Klammer auf eine runde, eckige oder geschweifte, *{ und X spiegeln
eine Klammer horizontal oder vertikal und +* wechselt die Richtung eines Pfeils.

=] Textelemente auf-/zuklappen: klappt alle markierten Textelemente auf und — klappt sie zu.

= Textelemente anordnen: ordnet alle am ersten links aus, O ordnet alle am ersten oben aus und EZ| ordnet
alle im Gitter neu an.

EZ Datumspflicker Aufrufen, um dem Textelement ein Datum zu verpassen ( + Ansicht + Datumsvisualieirung).

Sektion »>Bewegenc¢

Das gewohnte Copy, Cut und Paste (kopieren, ausschneiden und einfligen), allerdings fur alle markierten Elemen-
te (nicht Linien, Pfeile und Klamern).

Sektion »L.oschenc

Eigentlich selbsterklarend: Alle markierten Elemente werden gel6scht, samt eventueller verbindender Pfeile und Li-
nien. Pfeile, Linien und Klammern l6scht man, indem man den Corsor dartber stehen lasst und druckt.
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Sektion »>Instanzenc

Eine Instanz ist eine Ebene oder ein Layer oder wie man dazu sagen mochte. Also die Flache, die man vor sich
sieht und die man mit Elementen und Verbindungen bestuckt. Ein Projekt kann beliebig viele Ebenen, also Instan-
zen aufweisen. Hier kann man neue Instanzen anlegen, andern und léschen.

%g Neue, leere Instanz anlegen.

£ Aktuelle Instanz [&schen (unwiderruflich).

%g Text der aktuellen Instanz &ndern.

%5;% Aktuelle Instanz duplizieren: Die aktuelle Instanz wird dupliziert und in der Liste unten angehangt. Bei Be-
darf zu verschieben.

si;g Restaurieren: Mit dieser Funktion kann man die aktuelle Version einer Instanz durch eine altere ersetzen las-

sen.
Eine neue History-Kopie wird immer dann erzeugt, wenn entweder das Projekt geschlossen wird oder man die In-
stanz wechselt. Wahrend das Restaurierungsfenster geoffnet ist, kdnnen lediglich die Instanzen gewechselt wer-
den, aber die Instanzen selbst sind zur Bearbeitung gesperrt.

Im Restaurierungsfenster kann man zwischen den verschiedenen Versionen wahlen, die dann auch sofort ange-
zeigt werden. Dabei sieht man neben dem Datum und der Uhrzeit der Sicherung rechts drei Spalten. Die geben
an, ob es zu der Version Elemente, Linien und Pfeile sowie Bilder gibt.

Um eine Instanz >wiederzubelebens, braucht man lediglich oben auf die Schaltflache zu klicken, die den Zeitpunkt
der gewahlten Version bereits anzeigt.

ﬁi Eine an die aktuelle Instanz gekoppelte neue Instanz anlegen (hier mehr dazu).

q#; Aktuelle Instanz mit der aktuellen Szene verknupfen: Die Verknupfung bewirkt Dreierlei:

1. Diese Schaltflache hier bleibt gedruckt, bzw. wird vom Programm gedrUckt, sobald eine Szene aktiviert wird,
die eine Verknupfung zu der aktuellen Instanz vermerkt hat.

2. Bei der Kapiteltbersicht wird die Verknipfung durch dieses Symbol &# rechts vom Titel angezeigt.

3. Es wird im Schreibtab die Schaltflache &% sichtbar, um direkt hierher springen zu kénnen: Mentitab 'Schrei-
ben' > Sektion 'Zusammenhange' > Schaltflache 'Zu verknupfter Kreativboard-Instanz springen’

Hinweis: Man kann eine Instanz zu mehreren Szenen verknupfen, aber nicht mehrere Instanzen zur selben Szene..

Sektion »Skalierung«

Um einen besseren Uberblick Uber eine Instanz zu haben, kann man das Kreativboard skalieren.

I = e sind drei Skalierungen in fixen Stufen.
it und & lasst feines Skalieren zu.

Sektion >Farbenc

@ Den markierten Elementen eine individuelle Farbe zuweisen.

Kreativboard-Elementen werden automatisch drei Farben nach ihrer Herkunft zugewiesen, und zwar ob sie hier
erzeugt wurden, aus einer Szene hierher gezogen wurden oder aus einem Plot entstanden sind. Mit diesen drei
Schaltflachen kann man diese Farben nachtraglich auf diese drei Werte setzen:

KB, Stammt von hier aus dem Kreativboard.
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%Ly Wurde von einer Szene hiergezogen und verkntipft.
FL, Ist aus einem Plot heraus entstanden.

Sektion »Szenenverbindung«

%"E Aus Textelementen neue Szenen generieren. Dabei wird der Elementtitel als Szenentitel Gbernom-
men und der Elementtext wird zum Pitch-Text. Wie man gleich sehen wird, kann aber im Kreativboard auch die
Zeit, die Reihenfolge, die Zuordnung zu einem Erzahlstrang und die Beifligung von Figuren erfolgen.

B Szene nachtraglich mit einem Element verbinden. Ein Klick darauf bringt lediglich den Hinweistext, wie das ge-
schieht: Die Szene von der KapitelUbersicht hierher auf ein Textelement ziehen.

Sektion »Extras«<

=% Plotschritte: Wenn Kreativboardelemente durch Ubergabe aus dem Plotmodul entstanden sind, kann man mit
dieser Schaltflache sich den Beschreibungstext zu dieser Plotstufe anzeigen lassen.

= Das Drucken des Kreativboards ist in Wirklichkeit das Erzeugen einer Grafik, die man dann mit jedem beliebi-
gen Programm weiterverarbeiten kann.

% Einstellungen: Sprung in den passenden Bereich in den Einstellungen.

Sektion »Ansicht«

%" Status
Status
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Man kann Elementen in der Titelleiste einen farbigen Punkt bei-
fugen, zum Beispiel fur einen Erledingungszustand oder as auch
immer.

Uber die Schaltflache wird diese Info aufgeklappt, in der man sei-
ne eigenen Text den Farben zuordnen kann.

Um den Status dann bei einem Element zu setzen, markiert man
es und tippt 1 bis 5 ein oder 0, um den Status zu entfernen.

Hnweis: Der Status kann bei Ubergabe der Elemente an die Kapi-
telubersicht als Kennzeichen fur einen dort auszuwahlenden Er-

Status / Szenentyp / A-F
<~ Bezeichnung Andermn

kein Status

Status
D %
1@
20
30
1@
5@ frei

(Elemente markieren und 0._5 eintippen)

offen
fertig
zu recherchieren
frei

zahlstrang benutzt werden.
Szenentyp

Es handelt sich dabei um denselben Szenentyp wie bei dem Mo-
dul Szenencheck. Dadurch kann man schon jetzt den zukinfti-
gen Szenen ihre Szenendynamik mitgeben. Das erfolgt durch
Markieren von einem oder mehreren Elementen und Eingabe
des Buchstaben neben der gewunschten Dynamikstufe. Die
Eigenschaft wird bei der Ubergabe der Kreativboardkarten an
das Szenengerust in der Kapitelubersicht mit Ubergeben.

Szenentyp j Mit Tasten &ndern

#® Kein Typ

Beschreibung - Spannung 0
Erzahlung - Spannung 1
Atmospharisch - Spannung 2
Romantik - Spannung 3
Spannung - Spannung 4

/™ Action - Spannung 5

( * Klick zum Andemn)

[
!
I

Andern kann man den Typ entweder durch Klick auf eine Fahne
(ein oder mehrere Textkarten missen markiert sein) oder indem
man mit der Schaltflache [Mit Tasten andern] sozusagen die Zah-
len vom Status herunter verschiebt und dann die entsprechende

Zahl eingibt.

« ¥ weder noch
= .Auslt’useazene = .Fulgeszene

(Setzen: markieren + Taste Zeichen oben)

Auslase-/[Folgeszene

Auslose-/Folgeszene

Wie den Szenentyp kann man auch jetzt schon das Kennzeichen einer Szene zuordnen, ob sie eine Auslose- oder
Folgeszene ist. Naheres bei Auslose- oder Folgeszenen. Die Eigenschaft wird bei der Ubergabe der Kreativboard-
karten an das SzenengerUst in der KapitelUbersicht mit Ubergeben.
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Weitere Schaltflachen

+ Verbinden: Ist diese Schaltflache ge-

druckt, so wird bei Klick auf eine Instanz das

passende Kapitel aktiviert, auch wenn die In-

stanz nur seine Szenen enthalt, selbst aber

nicht mir der Szene explizit vebunden ist.

[ Keinen Infotext zu Textelementen anzei-

gen

= Links: Gedriickter Schaltflache bewirkt,

dass bei Klick auf ...

o ... eine Figur, einen Schauplatz oder ei-
nen Gegenstand diese Requisite in der
Requisitenliste angezeigt wird.

o .. ein Textelement, wenn eine Verknup-
fung existiert, die entsprechende Szene
aktiviert wird.

led Bilder: Man kann ja sowohl Figuren als
auch Textelemente mit Bilder bestlcken (Na-
heres hier). Mit dieser Schaltflache wird be-
stimmt, ob diese Bilder schon oder nicht an-
gezeigt werden sollen.

@ Datumsvisualisierung: Hat man den
Textelementen ein Datum beigefugt ( + Be-
arbeiten + Datum zu Element setzen), so
kann man mit dieser Visualisierung (Bild
rechts) sowohl eine Zeitlinie mit Wochenta-
gen als auch das Datum bei jedem Element
anzeigen lassen.

In Tagen: 30.04 2022

% BN S 30.04 2022 = 53
; B ¥ Mummer 0
S 30.04.2022 » Sa

B ¥ Nummer 1

B ¥ Murnrmer eineinhalb

20.06.2022 = Mo
¥ Murmmer 2

W ¥ Mummer zweieinhalb

¥ Murmmer 3

Diese Darstellung ist zum Beispiel praktisch bei der Figurenentwicklung, wenn man auf der Instanz »Casting« den

Werdegang einer Figur darstellen mochte.

Sektion >Plotten & Vorstufenc

.

Cluster
Kreativmatrix

==
EIJEIE Plotten.

Clustering und Kreativmatrix — gleich der Nachste Abschnitt.

Clustering und Kreativmatrix

Die Kreativmatrix als paarweise Ideenvorgabe zu gestalten, hat mich Richard Nordens eBook Kreativ mit der Matrix
angeregt. Darin geht es um eine Methode, wie man unter Zuhilfenahme von Karten, die man mit Begriffen aus
Clustering respektive Brainstormingergebnissen besttickt und paarweise auswertet.
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So gelangt man zum Clustering:

aus dem Tab Kreativboard > Sektion Plotten und Vorstufen (Furs ganze Projekt).

23

Cluster
Kreativmatrix

2. %‘ aus dem Tab Projekt > Sektion Kreativ entwickeln (Furs ganze Projekt).

3. % aus dem Tab Szene > Sektion Kreativ, also aus jeder Dominique [Auslisende.. M= 11.1
Szene und zwar nur diese Szene betreffend. Hier geht's Vegas - Dominigue H-, 134
ums Szenen-Brainstorming. Hat eine Szene ihr personli- B Alien Center [Verweig... . [l = 14.0
ches Clustering, dann wird das rechts neben deren Titel John ist zurlck, inder.. wm= 10|
so vermerkt. Spannungsgeladener ... wmm= 56

Cluster und Kreativmatrix sind zwei Instrumente, die sich nahtlos in Patchwork eingliedern und das Kreativboard
nochmals erweitern.

Auf diese Weise begleitet einen Patchwork auf einem logischen Weg ab der Idee bis zum fertigen Gerdst fir das
Manuskript.

Prinzip von Cluster und Kreattvmatrix

. Man betreibt assoziatives Brainstorming im Cluster.

Dort markiert man die wichtigsten Punkte (mindestens 10).

Nun l&sst man sich eine zufallsbasierte Kreativmatrix erstellen.

Die Ideen, die man anhand der Assoziationspaare bekommt, schreibt man zum entsprechenden Paar dazu.

Man Ubergibt diese Ideen ans Kreativboard.

o WA wN K

Dort baut man damit und mit Figuren, Schaupldtzen und Gegenstanden seine Kurzgeschichte oder seinem
Roman.

7. Dann kann man sich seine Szenen daraus generieren lassen.

A) Clustering, das Brainstorming-Mindmapping-Verfahren

Nafch Anwahl dieses Programmzweigs taucht diese Frage Definion Zenicks Thens
auf:

Dabei ist >Thema« der zentrale Punkt, um den es geht (1) wir
nennen ihn Thema. In diesem Programmzweig bitte keine

Romane schreiben, sondern mit ein bis drei Wértern pro Okay 3¢ Abbruch
Punkt auskommen. Das kann sein >Liebesgeschichte von
Frank und Franziska¢, >Der Thunfischdosenmord« oder »Dystopie in Monte Negro« oder, wie im Demoprojekt >Pat-
chwork: Einfuhrung mit kleinem Krimi-Beispiel-.

Thema (20 Zeichen)
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lustening & Kreatnvmmatnix - Projektclustenng

% E \ f-t; /7 Timar

Clustering  Kreathvrnatrs | Alle markieren  Top AU pteng) 180 Sekunden
Clustering (mindmappen)

Y : 22 Elemente, davon 1B ausgewahlt

ErELaren

Um Elemente fir die Kreativmalrix zu {entjgualifizieren, markiaren und T eintippen (t wie Top-20), Schrift wird dann blau

1. Nun notiert man sich ein paar weitere Kernbegriffe um diesen zentralen herum, die wir der besseren Verstan-
digung wegen Trabanten nennen (2). Das geschieht durch Doppelklick und folgende Texteingabe. Hier die
vier Punkte >Einfihrungs, >Uberleitungs, >Krimi< und >Locatione.

Um nicht jedesmal doppelklicken zu mdssen, kann man den Automatikmodus nutzen (siehe unten)

2. Diese Punkte verbindet man mit einer Linie mit dem zentralen Thema, und zwar so:

G eintippen, der Cursor bekommt diese Form k‘ 1.
3. Aufden zentralen Themenpunkt klicken, der Cursor wird zu h‘z.

4. Nun auf den ersten Punkt um den zentralen herum klicken — eine Linie entsteht zwischen ihnen.

5. 2 bis 4 so oft wiederholen, bis alle mit dem zentralen Thema durch eine Linie verbunden sind.

6. Nun schaffen wir Attribute (3) um die Trabanten herum (siehe oben).

7. Diese wiederum durch Linien mit threm Zentrum verbinden.

8. Solange wiederholen, bis auBer dem Thema und den Trabanten mindestens 20 Attribute entstanden sind.

Der Timer kann hilfreich sein, damit man nicht zu schnell zum nachsten Trabanten wechselt. Sobald man den
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Knopf gedrickt haben, lauft der Countdown. Man sollte sich ausreichend Zeit lassen, um genugend Attribute zu
jedem Trabanten zusammen zu bekommen. Ist die Zeit um, meldet sich der Timer mit Blinken und einer kurzen
Melodie.

9. Wenn man genugen Attribute gesammelt hat, markiert man die, die sich am besten als Assoziationsbasis eig-

nen (mindestens 20!), indem man auf ein Attribut klickt und, wenn es markiert ist, entweder auf ﬂ klickt

oder |t drlckt. Die Anzahl — es kénnen auch mehr als 20 sein — hangt von der GroBe des Texts ab, den zu
schreiben man im Sinn hat.

/6 /&, Mit dieser Schaltflache wird der Automatikmodus aktiviert. Wenn er eingeschaltet ist, wird zur

neuerlichen Eingabe nach dem ersten Doppelklick automatisch wieder aufgerufen, ohne dass man doppelzukli-
cken braucht. Die Elemente werden nach rechts unten in gleichen Abstdnden angeordnet und man muss sie dann
eben nachher an den gewtnschten Ort verschieben.

B) Kreativmatrix — die Assoziationsmaschine

Ist man mit dem Mindmapping bzw. Brainstorming fertig, ist der nachste Schritt dran:

:==| Schaltet um auf die Kreativmatrix.

Damit werden nun Assoziationspaare nach Zufallsprinzip gebildet, wobei es kein Paar doppelt gibt. Noch eine An-
merkung: Oben steht [70%]. Damit ist gemeint, dass nur 70% der Ideen dbernommen werden. Warum nur 70%?
Wenn man weniger Begriffe, dafur aber 100% nehmen, erhalt man eine geringere Ideenfulle. Deshalb lieber mehr
Begriffe und dafur eine geringere Ausbeute. Man kann aber auf den Prozentsatz klicken und einen anderen ein-
stellen. Patchwork merkt sich dann die neue Vorgabe.

Clustering & Kreatnmatrix - Projektclustening

e 7 9 ~
=] = " K.

Clustering  Kreativrnatnis Ubarmehmen  Alle ibemehmen  New gaemerieren

Frozess Kreallvmatrix (assoziaran) R - .
& Speichem  Assozialionsergebnis |1. Begriff 2. Begiff |~
Micht rrocken, sondern so, dass man CUr Kontext verwenden Beispiel Mord =
ez gerne nachmachen mochte H_'_E h” r,"ﬂen 2 STF:lem i = e SRRt
man &5 geme nachmachan
mitchte
Familie starmmt - und wohnt Toscana ‘Familie’
teilweise noch - aus Sizilien
verbinden wandel
'Familie’ Mord
lang=sarmer, kaurn merklicher erklaren lang=am von 2D
Wandel aus dem flachen Erklaren nach 30
heraus in eine reale
dreidimensionale Welt
Beispiel anreilen
Als Location ein prasentables Gut | zeigen Toscana
in der Toscana
einfach Flair
Landschaftsbeschreibung anhand |Beispiel Toscana
des Gutes Prinzz

Flair 'Familie’

s In L it

{Hier schreiben und zum Begrifipaar speichem.

Man ist nun im zweiten Abschnitt angelangt, einer Liste mit rechts Paaren aus den eigenen Top-Begriffen, dane-
ben eine leere Spalte »Assoziationsergebnisc.

Nun schreibt man seine Gedanken zu dem aktuell hervorgehobenen Assoziationspaar im linken Schreibfenster
nieder und klickt dann auf [Speichern]. Damit wird der Text in die leere Spalte Ubertragen.
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Diesen Vorgang, bis man nahezu alle Paare durch hat. Damit durfte nun eine gute Ideengrundlage fur das Werk
vorliegen.

Es kbnnen einzelne Ergebnisse oder alle in die gerade offene Instanz des Kreativboards Gbernommen werden.
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In diesem Abschnitt findet man:

+ Timeline — ein Uberblick
+ Starten mit der Timeline
+ Der Datumspfltcker
=+ Events
+ Timeline — Sektionen

+ Wo

+ Anzeige

+ Erzahlstrange

=+ Events

+ Werkzeuge

+ Einstellungen

+ Timeline — das Erzahlstrang-Zeit-Gitter im Detail

+ Der Kalenderdesigner
+ Clips

FETE

Erzahlstrange <

| Lance Cantrell

Zeit

i
19:00 - 20:00

22:00 - 23:00

16.03. 08:00 - 10:00

10:00 - 11:00
11:00 - 12:00

17.03, £---}

LR

08:00 - 11:00
11:00 - 12:00

12:00 - 13:00
18:00 - 19:00

19:00 - 20030

20:30 - 23:30

18:00 - 19:
L1003
08:00 - 09:01

4:00 - 15

20:00 - 21:00
07:00 - 08:
10:00 - 11:00
18:00 - 21:

21.03.2018

22032018

Die Timeline ist Gitter zur Darstellung der zeitlichen Relationen von Szenen und Erzahlstrangen.

Kritische Phase
Kritizche Phase
Kritische Phase
Kritische Phase
Kritizsche Phaze
Kritische Phase
Kritische Phase
Kritizche Phase
Kritische Phase
Kritische Phase
Kriische Phase

Labarversi
Laborversy: Weq nach Hause
Laborversy Brady

Kritische Besprechung

Kritischa f» Dias Attentat in Monchen
Kritische
Kritische By Savanna auch distanziert

» Dominique Jennings Besuch

Lestade - Wenn es doch immer Frishling
» Rohingya

» Zu Hause

» Nach Dominiques Besuch

Vegas - Dominigue

Alien Center [Verweigerung des Rufs]

» Weq nach Vegas

+ Entdeckung Dominigue

v Im Krankenhats

» Fight Feak

+ John ist zZurdck, in der Badewanne
+ Spannungsgeladensr Abend

Telefonat mit Dominigue

» Was weill Savanna

» John stalkt Brady

» Fight Peak

» Ben
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Im Gegensatz zu sonst Ublichen Zeitdarstellungen ist die Zeitachse vertikal und nicht horizontal, was auf den er-
sten Blick ungewdhnlich anmuten mag. Das hat aber einen triftigen Grund: Nur bei der vertikalen Zeitachse ist es
maglich, bei den Szenen zumindest den Anfangsteil des Titel sehen zu kénnen. Ohne das macht eine Timeline far
einen Roman wenig Sinn.

Hinweis 1. Es werden in der Timeline nur Szenen angezeigt, die auch dafir freigegeben sind. Szenen die das
Kennzeichen »nicht in Timeline« aufweisen, werden nicht angezeigt.

Hinweis 2: Durch einen Doppelklick auf eine Szenenzelle gelangt man direlt in den Text der Szene.

Horizontal findet man:

Das Datum

Generell wird fur jeden Tag mindestens eine Zeile verwendet. Wenn aber mehrere Szenen an einem Tag statt-
finden, kommt es zu mehreren Zeilen, auBer sie waren in verschiedenen Strangen zu exakt derselben Uhrzeit
angesiedelt oder, wie man oben sehen kann ganztagig.

Die Uhrzeit

Hier gibt es zwei Zustande: ganztagig oder zu einer bestimmten Zeit. Ganztégige Szenen werden vollig weil3
und mit dem Zeichen « - > dargestellt. Bei angegebenen Uhrzeiten wird die Zeit durch einem senkrechten
Strich gezeigt, wobei der Zeitraum 0 bis 24h umfangt (logisch :-) ).

Events
Sind szenenunabhangige Ereignisse. Auf diese Weise kann man die Szenen mit politischen oder sozialen Ereig-
nissen abstimmen.

Hauptstrang und weitere Erzéhlstrange

Nun folgen die Erzahlstrange. Die Szenen belegen je eine Zelle in dem Gitter. Die aktuelle Szene (» Was ist
los?) wird dunkel dargestellt (Farbe in den Einstellungen anderbar). Die »> zeigen die horizontale Tiefe bei un-
tergeordneten Szenen — pro Ebene ein .

Starten mit der Timeline

Um mit der Timeline arbeiten zu kbnnen, geht man so vor:

1.
2.

Klick auf Tab >Timeline«. Wenn keine vorhanden ist, kommt die Frage, ob man eine anlegen méchte > [Okay].

In dem nun erschienen Fenster zum Kalenderdesign muss lediglich der Zeitraum angegeben werden.

Kalender entwerfen

@i_ Meu ﬁ Léschen ﬁ Auswahl okl F7 Datumspriifung ﬁ Kopieren

Zeitraum von: ' bis < Bitte einen Zeitraum eingeben!

Dabei sollte man darauf achten, zuerst das Von-Datum anzugeben und darauf, dass das Bis-Datum nicht kleiner

ist.

Dann auf [E# Auswahl ok!] klicken — das war’s.

3.

Nun ist man dazu aufgefordert, den Szenen Daten zu verpassen. Sobald eine Timeline definiert ist, scheinen
die Datumsfelder auf — je nach Gesamtfensterbreite unter oder neben dem Titel.

4| 4 Szene: Fight Peak 1) 2)
Von Sa: | 17.03.2018 |[18:00| — | 17.03.2018 | 19:00 | % EF
3 JEvents: Kritische Phase
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Zwar kann man Datum und Zeit auch manuell eingeben, aber das ist zeitaufwandig. Deshalb empfiehlt sich die
Verwendung des Datumspfliickers, der Schaltflache EZ neben der Bis-Uhrzeit.
Man kann Ubrigens bestimmte Szenen aus der Timeline mit der Schaltflache E# <+ [ZL  ausblenden.

Der Datumspfliicker und Zeitraume

Weil das Eingeben der Daten und Uhrzeiten eine muh- Datumspfiticker B x
same Angelegenheit ist, haben wir uns etwas tberlegt, i p o pel™ o | Manat Tag | Std.| Min
mit dem man einfach beides zusammenklicken kann. 1000er 2010 B { 0 ' 0 |
Das funktioniert wirklich easy. Nehmen wir mal an, wir | 2pn0er 2011 Februar 47 4 5
wollen als Szenenzeitraum den 20.Oktober 2016, von | 2040er 2012 Marz 2 2 1D
12h-13h. 2013 April 4 3 15
. . . - 2014 Mai 5 4 20
Sj:;: klickt man sich einfach von links nach rechts 5015 .Jun_i 6 5 95
2016 Juli 7 6 30
2010er August g § 35
+ 2016 September 9 8 40
+ Oktober Oktober 10 8 45
+20 Movember 11 10 &0
‘ . Dezember 12 11 55
+ und bei 12 doppelklicken. 12 EFY 59
Dort, wo man doppelklickt, wird der Zeitraum genom- 14 13
men. 15 14
cminla: §81 15
Beispiele: 17 15
« Doppelklick Min bei 40 + 20.10.2016 12:40 —12:55 18 17
Hier wird der Zeitrahmen von dem 15" etwas weiter 19 18
unten genommen (den man einstellen kann). Die 20 19
meisten kurzen Szenen dauern gerade mal eine 21 20
Viertelstunde lang. 22 21
23 22
« Doppelklick Std bei 16 + 20.10.2016 16:00 — 16:59 94 99 15
« Doppelklick Tag beim 11. + 20.10.2016 00:00 — 25
23:59 26
Das sind dann die, wo in der Timeline in der Zeit- 2T
spalte <> drin steht. gg o
Wie man spater sieht, werden mehrtagige Szenenzeit- 30 Y
raume in samtlichen betroffenen Tagen angezeigt. Das { 31
sollte man vermeiden, weil dadurch die Timeline lang- |¢TiDauer 00 Tg:[ 0 :&4iHr| 0 [&fiMin:[ 0 |2

sam werden kann. Also maximal bis 10 Tage pro Szene!
Funktionsbeschreibung

15" Die Anzahl an Minuten, wie lange eine Szene dauert, wenn man in der Minutenspalte doppelklickt.
Holt die Daten der aktuellen Szene in den Datumspflicker herein.
' Holt die Daten der aktuellen Szene automatisch in den in den Datumspfliicker herein, ohne dass man auf die
Schaltflache dartber klicken muss.
-+ SchlieRt die Szene direkt an die vorhergehende an.
5 Individuelle Dauer einer Szene eingeben, ungeachtet der oben angegebenen Minuten.
00 Dauer auf null setzen — so muss man nicht jedes Feld einzeln resetten.
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Events

Events sind szenenunab-
hangige Ereignisse. Das
konnen und

Events (17.05.1996 - 18.05.2016)

17.05.1996

Worgabe Startdatum: il

politische — Name Datum :3
soziale Geschehnisse wie | [ MeuerEvent =5 Léschen :
Feiertage oder Kriege Verwaltung Sortierung Farbe
sein, schlicht  jeglicher . —
Zeitraum, den man im van — Wiederholung
Auge behalten mochte. |Be2eichnung; Datum | Zeit | Datum | Zeit | bis Datum | Intenvall | Tage
Bei Gut Prnzzi 15.05.2014 00:00 17 052014 23:59 3

zeitgeschichtlichen
Themen unter Umstan-

15.05.2014 19:00 15.05.2014 23:00
Geb.Tag Gic 08.08.1996 19:00 08.08.1996 23:00 09.08.2030

Jahr

den wichtig, um an Fak-
ten erinnert zu werden.

Sie scheinen in der Time-
line immer auf, nur ent-
weder in einem wenige
Pixel breiten Streifen, da-
mit sie nicht Ubersehen werden, oder breiter, damit man auch ihre Namen sieht.

rot = aulberhalb des Projekt-Zeitrahmens bzw. Anzeige in Zeitkluft ist dealtiviert

Es kdnnen auch mehrere Events zur gleichen Zeit stattfinden also sich Gberlappen.
Ein Event besteht aus:

« Bezeichnung (kurz!)

« Zeitraum von/bis (beliebig lang).

o Einem Intervall fur Wiederholungen:
- keinem — ist einmalig.
- Jedes Jahr zu dieser Zeit.
- Jeden Monat zu dieser Zeit.
- Jede Woche zu dieser Zeit.
- Alle nn Tage — in der letzten Spalte angeben.

Die Angaben im Menu durften selbsterklarend sein:
- Hinzufugen.

- Loschen.

- Sortieren nach Namen.

- Sortieren nach Namen.

- Eine Farbe zuweisen.

Hinweis: Wenn Events, wie hier, rot angezeigt werden, dann befinden Sie sich entweder auBerhalb des Zeitrah-
mens des Projekts oder aber in einer der szenenfreien Bereiche, die in der Timeline dunkel dargestellt werden.

Timeline — Sektionen

Sektion »Wo«

5 Timeline in frei schwebendes Fenster auslagern.
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Sektion »Anzeige«

5 Timeline inaktiv. Aktivieren durch Driicken, man gelangt ins Anlageprozedere (siehe oben).

%;Z; Timeline ist aktiv. Druicken bewirkt Loschung aller Timelinedaten (keine Sorge, mit Abfrage).

[® Schauplatze anzeigen: Sind Szenen in den Szenenrequisten Schauplatze zugeordnet, kénnen die angezeigt
werden.

i= Clips werden angezeigt.

= Clips werden nicht angezeigt.
== Leerzeiten anzeigen: In dem Screenshot ganz oben sieht man einen dunkleren Balken, in dem steht
Dazwischen ... 1Mo 4 Tage. Man kann in der Timeline langere Zeitraume ausblenden. Wie lange, das kann man in
den Einstellungen angeben. Mit dieser Taste steuert man, ob man trotzdem auch alle Lerraume anzeigen lassen
mochte.

2 Datum alle auf / zu: Mehrere Szenen an einem Tag bewirken ja zu diesem Tag eine Unterteilung. Die kann man
damit fur alle tage auf- oder zuklappen
Wochentagsspalte (nicht) anzeigen.
0 Uhrzeitspalte (nicht) anzeigen.

% Datumspflicker starten.

Sektion »Erzihlstringe«

%}g Erzahlstrange verwalten.

Sektion >Events<

[ Events (nicht) anzeigen.
|54 Events verwalten.
¥ Events bei der Szene unter dem Titel anzeigen

Spaltenbreite: Breite der Eventspalte.
Sektion »Werkzeugec«

= Clip-Farben: Das Fenster ist dasselbe wie das zur Manipulation von Clips, nur dass man lediglich die Farbe ein-
stellen kann.
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== Datum verschieben:
Hier kann man mehrere Szenen in der
Zeitleiste auf einmal verschieben.

Datum

B Titel

Szenen zeitlich verschieben

| Zeit

® Olga 17.05.1996

17:00

¢ Liste leeren %

Felder auf 0 <

Dafdr wahlt man zuerst die betroffenen == Was ich zu sager 17.05.1996 17:10
Szenen aus, indem man in der Timeline |— Was jetzt abgeht 17.05.1996 17:15 Jahre +/-- 0
die Szenenzellen einzeln, eine nach der |— WWas wird 17.051996 1720\ . 0
anderen, anklickt (nicht mit +tl oder |™= Ganz privat 17.05.1996 1?525 rely mey
+[Tt)). Damit fallt sich die Liste der o R_Dberto . i AL e
o . . ... I== Nicht so dramatis 17.05.1996 19:10  Stunden +/- 0
Szenen, die in gleicher Weise zeitlich . i
o i — Etwas zu mir 17.051996 1920 . . ./ 0
verschoben werden sollen. — Im Vertrauen . 17.05.1996 23:30 :
Dann gibt man in den Felder die Plus- Ok
bzw. Minuswerte ein. Es kénnen meh-
Szene dazu:

rere Felder sein, also etwa 1 Jahr und 17
Wochen.

Sollen die Szenen nach vorne verscho-
ben werden, gibt man den Wert nega-
tiv ein (siehe Beispiel, um eine Woche
nach vorne verschieben).

Der Rest sollte selbsterklarend sein.

in der Timeline entspre-
chende SzenenZELLE
anklicken.

Szene entfernen:
in der Liste links [Entf].

= Neuaufbau der Timeline: eine eher selten notwendige Funktion, da dies automatisch geschieht, sobald man
den Tab »>Timeline« verlasst und neu &ffnet.

|i.:‘" Datumsreset: Das sollte man wirklich nur dann machen, wenn man den Kalender umstellt von z.B. gregoria-
nisch auf einen eigenen Fantasykalender.

ii Export nach Excel: Voraussetzung ist, das MS Excel installiert ist! Dann wird mit dieser Funktion die Timeline in

eine Excel-Tabelle ausgegeben.
iy Linearitatsprafung (Bild rechts):

Speziell

Linearitatsprifung

wenn man viel Erzahlstrangen und Szenen hau- |Fisfl Peak So 17.03.2018
' .. . Fohinoya - hlo 18.03. 2018
fig umorganisiert und verschiebt, kann es vor- |z, tayse ist sine ganz sinene Sa D7 1903 2018

kommen, dass die zeitlichen Ablaufe durchein- |Deminiaue [Auslisendes Ereiar Mi 003208 2
derk Dominigue Jennines Besuch Do 21.03.2018
andgerkommen. Lances Telefonat mit Principessa £ Fr 220322018
Um die Linearitdt und zeitliche Logik im Auge |[Mach Dominicues Besuch Sa 2303.2018
behalt ieht ir der Li itatsor Wegas - Dominigua S0 24.03.2018
zu behalten, sieht man mir der Linearitatspri- ey nach veqss Mo 25 03 2018
fung auf einen Blick, was sich diesbezuglich tut.  |Entdeckuna Dominicue Di 26.03.2018
It Krankenhaus F Wi 27032018
Schnell kann man AusreiBern nachgehen und |lehn ist zrack. in der Badewanne Do 28.03.2015
e ebenenfaHS nachbessem Spannungsvoller Abhend zu zweit Fr 2903 2018
g9 ’ Begsprechung Sa 30032018
e ) Brady So 31.03.2018
|«’| Leer > Startdat.. Szenen, deren Datum leer | =" . T
ist oder die auBerhalb des Zeitrahmens liegen, |Telefanat mit Dominiaue Di 02,04.2018
- Abnesoffences Attentat [Katalvs: i 03.04.2018
werden auf das Startdatum des Zeitrahmens |- =it o minchen [lo 04.04 2018
gesetzt. Lance Fr 05.04.2018
.. . . Savanna auch distanzied Sa05.04.2018

E Praf. Zeitrahmen: Szenen werden geprift, |was wein Savannazit plomad / N T T

ob sie inner- oder auBerhalb des Zeitrahmens

liegen. Alle auBerhalb bekommen das Kennzeichen >Nicht in Timeline«< und werden bei aktiver Timeline ausge-
graut dargestellt, alle anderen werden aktiviert, sollten sie es nicht sein — auch die, die manuell deaktiviert worden
sind!
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Sektion >Einstellungenc

Kalender: Der Namen des aktuell eingestellten Kalenders.

i Kalenderdesigner: Mit ihm kann man individuelle Fantasy-Kalender designen.
Zeitraum: Der Zeitraum, Uber den sich die Geschichte erstreckt. Man sollte nicht zu groB3e Zeitrdume einstellen,
weil das die Timelinegenerierung verlangsamt.

Spalten: Breite der Erzahlstrang-Spalten. Einfach kann man sie mit dem Slider rechts daneben einstellen.

In kurzen Worten die einzelnen Komponenten.

Sa 11.03.2000 118:00 - 19:00 |Vorteil |
dazwischen: 14 Jahre 2 Mo 4 2

Do 15052014

r-"-'I'-"-'

07: 30;/0

10:30 - 1(_
10:35 - 1

. 22:00 - 22:15KMEN] Gut Prinzzi
z : 2315 23 30QEDN] Gut Prinzzi
SV-AE 241 06:00 - 06:30 Gut Prinzzi

23:15 - 23:30
Fr 16.05.2014 06:00 - 06:30
19:00 - 23:59
19:00-19:15
19:55 - 22:00
Sa 17.05.2014 .'4:00 - 23:59
So 18.{}5.2{)14\§,¢bﬂﬂ -21:45
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1. Szenenzellen: Jede Szene wird durch eine Zelle in dem Zeit-Erzahlstrang-Gitter reprasentiert. Ein Klick auf sie
aktiviert in der Kapiteltbersicht diese Szene.
Es kdnnen vor den Szenen ein paar Symbole zu finden sein:
>, », » USW.: gibt an, in welcher horizontalen Ebene sich die Szene befindet, also wie weit sie in der Kapitel-
Ubersicht von links weg eingeruckt ist.
»: Zeigt an, dass die Szene an diesem Tag nicht zu Ende ist. In dem Fall kommt beim néchsten Datum entwe-
der ...
|: ... was heift, dass sie auch nicht an diesem Tag beendet ist, sondern erst an einem der nachsten Tage.
Oder ...
« .., was bedeutet, dass die Szene bis zu diesem Tag geht, mit anderen Worten, nicht an diesem Tag begon-
nen hat

2. GroBere Zeitraume (die Lange kann man in den Einstellungen angeben) werden optional augeblendet unter
Angabe des Zeitraums.

3. Die Uhrzeit wird entweder exakt angegeben, wobei ein weiler Bereich (bei diesem Skin leider schlecht sicht-
bar) optisch den Zeitpunkt kennzeichnet.
«---> gibt an, dass die Szene ganztégig stattfindet, also von 00:00 bis 23:59

4. Events werden immer angezeigt. Allerdings optional nur als schmaler Streifen >hier ist was< oder mit ihrer Be-
zeichnung.

5. Clips konnen ebenfalls ausgeblendet werden.

6. In den Kalendern kann man jedem Wochentag eine Farbe geben. Tut man das nicht, werden Samstage und
Sonntage hellorange und mittelorange dargestellt — Angabe der Farbe wiederum in den Einstellungen.
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Der Kalenderdesigner

Mit dem Kalenderdesigner (
fZ in der Sekltion >Einstellun-
gen<) kann man eigene Ka-
lender entwerfen, bzw. Tagen
Farben vergeben.

I’E"_ MNew m Laschen

Zeitraum van:

17.05.1996

Kalender entwerfen

f Datumsprifung i Kopseren

EE Auswahl okt
+
bis

18.05.2016

Vorhandene Kalender

Gregonanisch
Beramnis

Kalenderdefintion

Bitte beachten!

E& Neuen Kalender anlegen. Monate pro Jahr *): | 12 Sobald Sie &in Projekt auf sinen
; o Tage pro Woche *): | 7 andaren Kalender umstellen, werdan
E Markierten Kalender 16 - Jahr: [365 die Daten samilicher Szenan auf das
schen. BEtipro cane Stafdalum des Projekls geselzt!
. Stunden pro Tag: | 24
Wenn alles passt: Spei- | (s e e e e S
ﬁ P P Minuten pro Stunde: | 60
chern. Sekunden pro Minute: | 60 1. Wihlen Sie links einen Kalender
B Datum prufen lassen. 2 EaE odar entwerfan Sie ginen naven
- P . Schaltjahr-Regel Tage | 1 2. Geben Sie oben den vorldufigen
i Kalender kopieren. Alle ... Jahre: | 4 Zeitrahmen fior das Projekt an.

Himweis:

Sobald man auf die Felder Alle ... Jahre NICHT: [ 100 Fiir die Eingabe dar Mamen von
»Monate pro Jahr< und >Tage Alle . Jahre DOCH: | 400 Monaten oder Wechanlagen je

nachdem auf das Feld ‘Monale pro

Schaftmanat: | 2 Jahr' ader Tage pro Weche' icken

Startag: | 5 | Freitag

pro Woche« klickt, wird der
Text rechts durch einen Ein-
gabebereich ersetzt. Hier legt
man nun seine Monate und
Tage an, wodurch sich die
Tagesanzahl pro Jahr ereech-
net. Die nachsten drei Felder kdnnen direkt eingegeben werden.

"M Klck in iese Felder, um Mo-
nateiWochantage ru verwalten

Nun braucht lediglich noch der Zeitrahmen der Geschichte festgelegt zu werden.

Wenn alles nach den eigenen Bedurfnissen hergerichtet ist, mit [E Auswahl ok!] speichern.
Clips

Einfihrung

Clips konnte man fur die Planung
als das nehmen, was Kontexte far
vorhandenen Text sind.

Wahrend Kontexte Verknipfun-
gen in den vorhandenen Text
sind, haben Clips ihren Anker im
Pitch der Szenen.

D Gut Prinzzi |Demo-Szene Priif _

clagieldsili-+=4 > Der Morgen|der 3
ED Gut Prinzzi

BE"| Gut Prinzzi

BE:1 | Gut Prinzzi

S| Gut Prinzzi

S EL Gut Prinzzi |» Das Abendessen|
BE"| Gut Prinzzi

B Gut Prinzzi [» Giovanni

-~ Wird gesu;:h_t

B e A . A L T . S

Clips sind Stichworter zu  be-
stimmten Themen - das Pendant
zum Kontext — die in der Timeline dargestellt weren. So kann man Szenen mit Ankerpunkten versehen, die man
dann in der Timeline in chronologischer Abfolge beobachten kann. Da jede Szene einem Erzahlstrang zugeordnet
ist, scheinen die Clips dann auch bei dem jeweiligen Strang auf:
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Erfasst werden Clips im Pitch der RAEGRERES < Pitch (180) | Epi (0PN (1 SN
Szenen (Bild rechts). Sie sind in ge- = T

14 Jahre 2 Ma 4
; i ~- (Wandel [von 20 zi+ erstmals erwahnit
schweifte | Klamerh gesetzte Stich T B Nirmero Uno it Numero Uno und La Mamma
punkte, die aus einem Thema und | Numero Unos Kir sind gestern angekommen
einem Text bestehen, die beide uns stehen auf Gut Prinzzi suf

..lf‘"f {Uno: Erwacht miesepetrig auf
#__P.fl:h—if' (Marmma: Erwacht gut
; oAl E TS aufeelost 2uf Deigasil IR ch:
Wird gesucht}

durch einen Doppelpunkt getrennt
werden: {Buch (Thema): Wird ge-
sucht (Text)}. In der Timeline schei-
nen sie als kleine Farbflachen auf,
die rechts der entsprechenden Szene abgebildet werden (siehe Bild). Hier geht es um die drei Themen
»Unoc« (blau, ein Protagonist), »La Mammac« (rot, seine Frau) und um >Buch« (gelb, ein fiktiver Gegenstand). Bei
mehreren Clips pro Szene werden sie rechts um sie herum gruppiert. Uberlagert ein Clip eine andere Information
(Szenentext einer anderen Szene), so kann man das Clip mit der Maus wegziehen. Lasst man es los, schnappt es
wieder zurick an die dbrsprungliche Stelle.

Demo-Szene Prif

» Der Morgenjder &

| Wird E;.u -

Clips erfassen, dndern 16schen

Zwei Optionen:

1. Man kann ein Clip direkt im Pitchtext einer Szene erfassen. Dabei ist diese Form einzuhalten:
{Clipthema:Clipaktion}.
Themen entstehen automatisch durch deren Verwendung. Vertippt man sich einmal, dann hat man eben
zwei Themen, einmal Geheimnis und einmal Geheinmis. Das kann man dann aber ebenso schnell ausbessern.
Wir werden also bei allen Szenen, bei denen es um das Geheimnis geht, Clips mit dem Thema 'Geheimnis'
anlegen und dann einen Text dazu, was in dieser Szene mit dem Geheimnis geschieht.

2. Uber Tab Szene > Sektion Kreativ > [EZ Clips]. Ganz am
Anfang ist dieses Fenster naturlich leer, dem man aber
leicht mit == (Neues Clip) Abhilfe schaffen kann. Aller-
dings legt man in dem nun folgenden Fensterchen le-
diglich einmal das Clip-Thema, also den Namen an
(denn alle bereits vorhandenen Clipthemen scheinen

X iB :5 iH Anderungen speichemn

Clip-Name | Clip-Aktion @
Erwacht miesepetrig auf Hoa
Erwacht gut aufgelegt auf @

hier immer auf!). Daraufhin steht eine Zeile mit dem ®»
Namen hier in diesem Fenster, aber ohne Text (Clip- |98 _ .
Aktion). Die schreibt man dann einfach dazu. Also: Buch Wird gesucht ®»

Damit legt man ein neues Clipthema an. Zu einem
vorhandenen Thema erfasst man ein Clip zu der aktuellen
Szene einfach dadurch, dass man bei dem Themennamen
in der Spalte >Clip-Aktion< etwas eintragt.

3¢ Damit wird das Clipthema geldscht, nicht etwa der Eintrag fur diese Szene! Den hingegen léscht man, indem
man den Text in der Spalte >Clip-Aktion< entfernt.

;{B Clip-Thema umbenennen. Sollte man sich vertippt haben oder ein Clipthema eine Figur ist, die nun umbe-
nannt werden soll, kann man diese Funktion daftr verwenden.

} Farbe des Clip: Unbedingt empfehlenswert, damit man die Clips in der Timeline besser verfolgen kann.
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sr 4+ @  (lipthema in Timeline sichtbar oder nicht — korrespondiert mit der rechten Spalte >M<. Damit kann
man bestimmte Clipthemen aus der Timeline einzeln ausblenden.
Hinweis zum Umbenennen und Entfernen: Das Umbenennen eine Clip-Themas ist intern keine triviale Angelegen-
heit. In mehreren Listen und samtlichen Pitchtexten des Projekts mussen ja diese Anderungen greifen. Das kann
man ja Uber diese Schaltflache &2 umsetzen. Wenn man ein Clip ganz entfernen maochte, dann muss man bei
allen Vorkommen die Clip-Aktion auf »leer< setzen (Achtung, ein Leerzeichen ist nicht dasselbe, also wirklich leer!).
Danach sollte man irgendein Clip umbenennen, doch den Namen dabei gleich lassen. Auf diese Weise werden bei
den Szenen leere Clips entfernt, jedoch nur, wenn man wirklich alle Vorkommen auf leer gesetzt hat.
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In diesem Abschnitt findet man:

+ Ubersicht (was ist die Requisiten-Timeline?)

+ Sektionen
+ Requisiten / Szenen
+ Spalten
+ Ansicht
+ Zeitraum
+ Aktionen
Ubersicht
Dre Requistentimel- T T Jahr (25) ‘ Tag I T
ne ist eine Matrix, 1897 1611 f
die Requistenereig- 28
nisse in Zeitrelatio-  yon o 1897 16.11
nen und ins Verhalt- [ eee _
nis zueinander setzt. :ﬂ; &8 BT Vi Nofen CErk COidar.
Dabei ist wieder, wie 1946 8.8
bei der anderen Ti-  joqn Heirat Giovanni: 1081978  3)
meline, die Zeitach- 1949 1210 Geboren: aLfGLtF‘riFZ?"I.D 1953
se vertikal (1). Fur je- :g:ﬁ' 11.0 2 chule,
de Requistne mit 195294, 2 ‘_______,.ﬂ'{
entsprechend mar- 135:-. = e

kiertem Datum wird @ 1968
eine eigene Spalte
vorgesehen, die ihre 12
Daten enthélt (2). = e

Requistenereignisse 5
sind mit  einem 1974 7
Datum  versehene e 233-
Geschehnisse in den 1977
Reitern der Requisi- (o ? -
ten, und zwar so-

wohl von  Figuren,
Schaupldtzen und >Gegenstandens.

1 Stellt andere Hau...
Wird Hayshalterin
| 2)

| Heirat Susanna

ichlaganfall

hestarben
. Heirat Fia

Im Beispiel rechts sieht man den Beschreibungsreiter einer Figur (3) mit dem Text >Heirat Giovanni 14.8.1979« bzw.
»Geboren auf Gut Prinzzi< und wie der Text in der Requisiten-Timeline empfangen wird (4): In der Spalte aller Jah-
re, die erstellt werden aufgrund des ersten und letzten Requisiten-Ereignisses.

Eine recht simple, aber umso effizientere Mechanik. Sehr gut eignen sich Gegenstande fur alles Mégliche: von Tie-
ren begonnen bis zu geschichtlichen Ereignissen.

Klickt man auf eine Datenzelle, bewirkt das Zweierlei:

1. Einerseits wird die betroffene Requisite mit dem passenden Reiter in den Vordergrund geholt, wobei das ent-
sprechende Datum gleich auch noch markiert wird.
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2. Fahrt man nun mit dem Cursor vertikal durch die Zeilen, wird die Differenz in Jahren zwischen der markierten
Zeile (dem markierten Jahr) und dem Jahr unter dem Cursor angezeigt (5). Auf diese Weise kann man einfach
etwa eruieren, wie alt Pia war, als sie

Wie die Markierung in den Requisiten-Textreitern geschieht ist bei dort bei den Requisiten beschrieben.

Menu-Tabs

Sektion »Wo«

g Requisiten-Timeline in frei schwebendes Fenster auslagern.

Sektion »Requisiten / Szenenc

E oder joe nachdem, ob die Schaltflache gedrickt ist oder nicht: Umschalten Reiter im Hauptfenster. Nur

sinnvoll, wenn man das Fenster ausgelagert hat.

Sektion »Spaltenc

|l Spalten ein-/ausblenden + sortieren: Hier scheinen alle Spalten Requisiten-Timeline
Requisiten auf, die sich durch mindestens ein markiertes Anwenden 3¢ Zuordnungen aufeben
Datum far die Requisiten-Timeline qualifiziert haben. Man 208 e £
. . . . £+ Umberto Umberto della Colletto A 3
kann nun bestimmte Requisiten abwahlen und auch die Sor- mm i Alessandra della Colletl A
tierung andern. Dabei ist hier oben in der Requisiten-Timeline |+ Marco Marco della Colletto &
. La Mamma Margarita della Colletto &
selbst links. % Arturo
Sortierung éndern: Eine Zeile (= Spalte druben) nach oben Susanna Susanna Provenzanu .2
ieh Donna Laura Laura della Caolletto !
oder unten ziehen. # Roberto Roberto Provenzanu A
. Lo . . . . Olga Clga Provenzanu L
(De)markieren: mit der Leertaste in die Zeile klicken, das Sym- | | =i I ke Choasa .
bol links &ndert sich. Fia Fia Provenzanu L
) Giovanni Giovanni Provenzanu
Anwenden: Damit werden die Anderungen in der Requisi- |+ Humero Numero Uno L
imeli Gut Prinzzi =
ten-Timeline umgesetzt. - R . -
s ) B Anzeigen |'n: [Leerasta], dauerhalter Som: verschieben
. Zuordnungen aufheben: Damit werden alle Anderungen

aufgehoben und wieder alle Requisiten in der originalen Reihenfolge laut Requisitenlisten angezeigt.
Spalte  *: Angabe (kombiniert mit der Zeilenfarbe), um welchen Requisitentyp es sich handelt (Figur, Schauplatz,
Gegenstand).

= Titel zweizeilig: Damit wird im Titel auch der volle Name angezeigt.
|ﬁ| Datumsspalte: Datumsspalte anzeigen. In kombination mit Sektion Ansicht > Datum im Text.
Breite: Breite der Requisitenspalten. Einfach mit dem Slider einstellen.

Sektion »Ansicht«

[ Datum im Text: Man hat die Moglichkeit, das genauere Datum (also den Tag) entweder in der Spalte >Tage an-
zeigen zu lassen oder im Text bei den Eintragen direkt. Insofern sind dieser und der Punkt [[E Datumsspalte] vom
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Tab Spalten alternierend.

=# Keine Leerjahre: Weil bei groBen Zeitraumen leere Jahre, in denen es keine Verbindungen gibt, die Timeline
unnotig aufbldhen, kann man mit dieser Schaltflache Zeitraume ab einer gewissen Anzahl Leerjahren ausblenden.
Die Anzahl kann man in den Einstellungen angeben, sie hat den Vorgabewert 10.

Bl Mit Szenen: Damit kann man auch alle Szenen in die Requisiten-Timeline aufnehmen. Sie bekommen ganz
vorne eine eigene Spalte.

2 Auf-/zuklappen der Datumsknoten mit mehreren Verkntpfungen.
4~ Fadenkreuz: Zum einfacheren Aufinden von Zusammenhangen kann man ein Fadenkreuz aktivieren, das die
selben Spalten und Zeilen der aktuellen Zelle hervorhebt.

Sektion »Zeitraumc

Eingrenzen bedeutet, dass man den Fokus auf einen reduzierten Zeitraum legen kann. | Eingrenzen |
Mochte man zum Beispiel in einem historischen Werk nur alle Verknupfungen sehen, die | iy jane 1838
den Zeitraum des zweiten Weltkriges betreffen, dann wirde die Eintrdge so aussehen | giz japr = 1045

wie im Bild rechts. Danach muss man die Timeline neu erzeugen lassen mit o
EITFaUm

Sektion »Aktionenc

Neuaufbau der Timeline — zum Beispiel nach Eingabe eines speziellen Zeitraums.
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In diesem Abschnitt findet man:

+ Ubersicht

+ Sektionen
+ Kapitel/Szene
+ Ansicht alle Elemente
+ Plot
+ Storyline-Elemente
+ Erzéhlstrang

Die Storyline ist ein Werkzeug, das man gleichermaBen zum Plotten als auch zur jederzeitigen Ubersicht der
Szenen nach verschiedenen Kriterien nutzen kann.

Diese Darstellung entspricht der tblichen Vorstellung des Zeitverlaufs von links nach rechts. Vertikal sind die Er-
zéhlstrange. StandardmaBig wird in den Szenenelementen der Pitch der Szene dargestellt.

Man kann hier ein Projekt planen bzw. plotten, indem man Kapitel anlegen, verschieben und im Erzahlstrang
wechseln kann.

Uberleitung aus der realen
~ Welt sPatchwork-
Beschreibung: in dig
fiktve {Buch: erstmals

| Erklarung, worum es bai

 diasem Projekt geht: eine

@ Beschreibung
Patchworks, dia aber ain

n Hauptkapitel stellt | :
sich vor Uno: Als Kapite!) [ S

8

|Das zweite Hauptkapst H
~ Zeigt eine leicht
misslungene : :
ni

Szenenavffagsung.

abige Position im neuan Strang

Pusilion verschisben nur im selban Strang. Strangwechseal an beli

Handling

Mit [I:'Li!' Neues Kapitel] kann man neue Szenen anlegen.
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=
Uber die Erzahlstrangverwaltung E‘/‘ lassen sich neue Stréange anlegen.
Damit hat man an sich das Rustzeug, um eine Geschichte aufzubauen. Den Szenen flgt man den Pitch zu, was

maglich wird, wenn man mit der Maus Uber ein Szenenelement fahrt. Parallel zur Anlage/Bearbeitung von Szenen
werden die auch in der KapitelUbersicht synchronisiert.

Sektionen

Sektion >Neues Kapitel / Szene«

I:-li]- Neues Kapitel: Damit wird eine neue Szene des Umbruchtyps »Hauptkapitel< im Projekt angelegt.

“ . Ausblenden: Kann man verwenden, wenn der Platz nicht ausreicht, um links die Kapiteltbersicht und Requi-
S|ten auszublenden.

[,
IEEY . . S . .
Parallelanzeige: Die aktuelle Szene wird in der Parallelanzeige angezeigt

Sektion »Ansicht alle Elemente«

—|II — . i} I
=] oder |=| Pitch/Subszenen: bietet die R SR

Irgendetwas macht \ = Bei Dr. Metzner
Entscheidung, ob in den Szenenelementen der  goihard zuerst unrund P Do

Pitch angezeigt werden soll oder die Titel der dann mirrisch und im
untergeordneten Szenen. Vorliegende Schaltfla- Lauf der Zeit fast
che stellt diese Option lediglich fur alle Elemente

um. Fur einzelne kann man das rechts oben machen.

—| oder Info / Drama: Wahrend »>Info< der bekannte Modus ist, stellt Drama weitere Optionen zur Verfu-

gung:

1. Emotionale Spannungskurve: Wenn man die emotionalen Befindlichkeiten bei den Szenenrequisiten verwen-
det, dann werden die Unterszenen eines Kapitels hier entsprechend dargestellt. [ Ein neues Le... =~
Die Kreise sind die Protagonisten der Unterszenen, wobei der Buchstabe der An-
fangsbuchstabe des namens ist. Die vertikale Position des Buchstaben kennzeich-
net die emotionale Befindlichkeit, wobei ganz oben (als Grundlinie) sehr gut ist )

und ganz unten sehr schlecht.

2. Der Szenencheck: Dabei handelt es sich um eine Methode der Szenenpritfung und zugleich der span-
nungsbezogenen Selbstzuordnung im sechs Stufen, von >Erzahlung« (keine Spannung< bis >Action< (hohe
Spannung). Diese Zuordnung gene- Begin... Giova... Olga Pia Giova... Nume... Olga
riert eine ...

3. V. Spannungskurve: Oberhalb des
obersten Hauptstrangs wird auf-
grunddessen eine Spannungskurve
eingeblendet
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Sektion »Plot«

/ﬂ Auswahl eines Plotsystems: Bearbeitung in zwei Arbeitsschritten: Fir Szene "Tel | - Bagegrung'
1. Wie im grol3en Bruder, dem Plotten, kann auch hier unter 6 Plotsystemen = 1 Ersfirung
gewahlt werden (Schneeflockenmethode fallt weg, da nicht geeignet): 2 Setup
2 Thema
+ 3-Akter 4 Ausloser
+ 5-Akter 5 Zogem
& Aufbruch
+ - - r
7 Punkte.System 5 o
+ Heldenreise & Fun & Games
+ Beats nach Blake Snyder 9 Peaudo-Triumpf
+ Waldscheidt-3-Akter 10 Tiefer Fal
11 Bises gt
— 12 Abes verlonen
2. Nach Auswahl des Systems wendet man es nun Der Morgen der Sizili... 13 Diisterste Tiefe
auf die Kapitel an, indem man zu jeder Szene 12 Allas verlaren 14 Wendepunkt
geht und bei ihr durch Klick diese Schaltflache = ALans s
/\ d Kapitel den Plotschritt (Bild ganz Shlee L sulcblutisd
em Kapi
all P g Mumero Uno und La Schritt entfernen

I’eChtS) ZUOl’dﬂet. Er Wll’d daﬂﬂ ZWiSCheﬂ dem Marmma sin gestern
Szenentietel in der Spaltenuberschrift und dem angekommen uns stehen
ersten Strang angezeigt («6. Aufbruche). auf Gut Prinzzi auf

Sektion »Storyline-Elementec

Im einfachsten (und meist angewendeten) Fall gibt es in einer Geschichte eine Reihe Kapitel, die ihre Szenen ent-
halten. Aber es gibt auch andere Strukturen, wie zum Beispiel Bande oder Kapitel mit der Zwischenebene >Unter-
kapitel« und weitere. Um auch diesen Strukturen gerecht zu werden, kann man einstellen, auf welcher Basis die
Storyline generiert wird. Das steuert man Uber die 3 Radio-Buttons oben:
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Kapitel / Sze...|iperspelct'rue; @A Kapitel | Sz.. |HF'er5peldiue§ |~ Kapitel £ Sze. @ Perspeltive  [4]
T T T |+TE|]I-EE§|egr:| e EE ESE'i',_S' e L
EEfrioht Peak [1. 4. # Teil Il - Meister... @P 2277 = Mumero Uno L Iche Murm...
# Dominique [Aus...  EP 24 4 Bl Teil Il - 7 VWorte £ p 296 F = La Marmma & ich
& Alien Center Ve EP 16,5 1962 - Sieh.. [ P: Bernh a7 = Cnkel Giovanni & Ich
H Abgezoffenes A.. P 6,3 #H Ezzenzswag... ([P 58 ® Clga T Fer

Das Attentati.. mmP a4 # Kalkrand an... AP a8 = Roberto T Ak
Lance = P a7 #1963 - Poirt... [P 130 = Ausgang E e
Savannaauc.. —P L Oeischend.. u = 34= Ausgang? om Ay gk
=Wesweilt Sava. BP il H 1987 - Studi... [P 384 Mumero Lino = Per
Wag el Sa. - P 15 [ 1004 Oig u =] a7 Mu—=rollno... == Per
Peak =P 378 @t @ jonen.. [P 10 1 L.ayma = Per

W Berm®, Akt-Es.. MEP 1= # 14w~ Milena [P 84 Pi - Fer
@ Trigerische Sic... BP 47 & 1985 - Vinc... u =] 160 Giovanni mm Per
# Innerer Abschie.., [P 34 = Die Machricht F 14,0 Clna = Per
# Die Konferenz[... @p 142 Die Mach... ==P:\ince.. 25 Foberto m Per
i heve Aussichte,,  EP =fie] Machiges., == P:Vince.. 1.2 =30 &l 20k
HHeimkehr [2. P, EP 53 Wiederse.. == P:\ince.. a8 Cer Margen d... =3 Ak
i Flucht [Katalysa, ar 1) Milena — P: hlilenz... BS Fia heute o Fer: Fia
= Eigenthch logis... @r 44 # Entscheidung WP a7 Fiz damals == Per: Fia

: @ ¥ Tausching F 25 Giowanni = Per: Giow...
mContra, Re[Z. Pl... P 78 1989 - Pyrrh... [ P: Vince... 14 Clgaund Ro... == Auk

# Honfrontation [3.. BB P [ [ Abwarts F 256 = Das Abendes...  — [k KNu -0
= WMerist Principe... @ P aig = 2000 - Jo m P 16,3 Beginnun... == Ak
H Hahle des Lawe... BP 57 H Der Sonne ... P 24 8 Giovanmi = Per: Gioy...
FUnd nun?Emoati... E@P 1.6 @ Der Kreis 5. N P 2.1 Claa m Per Olga

Outra [Dénoum...  ElP T 2007 - Epilag u = 9.4 Fia = Per: Pia
#lber den.. 2 wmp 08 Zurm Autar LK =] 05 Giovannis . == Per Giov,.,
Rezension Ho 2 P 03 Worm selben.. 2 P 09 Mumero Uno == Per: by,
#iheitere ¥ Lk o P 08 vorm selbens..  @P 07 Clga ma Per: Gioy,,,

1. Basis: Der Klassiker. Hier wird die erste Ebene als Grundlage herangezogen, Hauptkapitel mit untergeordne-
ten Szenen des Umbruchstyps >groBer Szenenwechsel< und >mittlerer Szenenwechsel< (Roman Buhnenzau-
ber).

2. Aktuelle Szene: Ein Mehrteiler, bei dem die einzelnen Teile (Bande) die erste Ebene einnehmen. In diesem Fall
stellt man sich auf den betreffenden Band (hier >Teil IIl = 7 Worte<) und erhélt so dasselbe Ergebnis als, wirde
man Methode 1 wahlen und es gabe nur diesen Band. Mit dieser Auswahl ist es nicht méglich, hier Szenen zu
verschieben (Trilogie Nur sieben Worte).

3. Alle: Bei kreativ gestalteten Szenenstrukturen vor allem kurzerer Geschichten kann man auch alle Szenen in
die Storyline aufnehmen lassen. Auch in diesem Fall ist es nicht moglich, hier Szenen zu verschieben (Demo-
Projekt).

Kapiteltberschrift; Hier kann man den Titel einer Szene direkt andern.
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@ Info- und Bearbeitungsfenster: sis () Aktuelle () Aktuelle+Untergeordnete (#) Alle
IGberschrift: [Fight Peak

mit dem Pitch zur jeweiligen Sze-
ne anzeigen. Dieses Fenster kann
man in der GroBe rechts unten
anpassen und es poppt bei jeder
Szene auf, um den Pitchtext bear-
beiten zu kénnen.

Sektion »Erzahl-

Stang<

==|_ Farbe: Farbe des aktuellen
Erzahlstrangs andern.
E‘h Verwaltg.: Erzahlstrange

verwalten (neu, andern, Farbe an-
dern.)

¥ Inalkdiv: Erzahistrange ohne

eine Szene werden nicht ange-
zeigt

160

Job
[, er
und

Zu Hause

= /u Hause

3 Er und Brady gehen

Abendessen, wobei man
erfahrt, dass
Savanna bei

B 7 Hause

[
.

Storyline-Elemente

ohy und

P

3 Er und Brady

0 Hihe:

95

Dominique [Auslésen...

2 [ Dominique [Au... *

Die Journalistin
Dominigue interviewt
Johnathan zu seinem Job,
en sind angeblich Forschung fiir

ehen Abendessen,

wobei man erfahl§, dass John und

Savanna beisammen sind und im

selben Unetnehmen arbeiten, aber
Ubereinander nicht viel wissen und

die Beziehung am Brockeln ist.

[Strg] 14sst dieses Fenster stehen

=

= X

Farbe ‘Verwaltg. leald

Erzahlstrang
Dominique Jenni

o Dominique Je

1 John erhalt Besu
einer investigativen
Journalistin, die ihr
ldchert, nachdem ¢
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Prifen

In diesen Bereich fallt alles, was einem hilft, seinen Text zu verbessern.
In diesem Abschnitt findet man:

+ Grammatik/Rechtschreibprtfung
+ Figuren hervorheben
+ Dialoghervorhebung
+ Dialogverfolgung
+ Text vorlesen lassen
+ Wortwiederholungen
+ Szenencheck und Szenentyp
+ Wortanalyse
+ Stilanalyse
+ Lektorat
Stichwortverzeichnisse
Text

Sektion »RS/Grammatik«

ABC
o

sind einerseits die Grundlagen, andererseits sollte man im Lauf der Zeit dieses Thema so verinnerlichen, dass die
Hinweise mit ihren roten und blauen Wellenlinien einem lediglich auf Tippfehler aufmerksam machen. Denn die
derzeit auf dem Markt beste Prufung, das Duden-Modul, erkennt nicht alles oder moniert Richtiges.

" RS-/Grammatik fur dieses Projekt deaktivieren

Das kann zum Beispiel fur fremdsprachliche Projekte praktisch sein oder welche mit alter Rechtschreibung
Patchwork gibt es in zwei Versionen:

Rechtschreibung und Grammatik mit Duden-Korrektor

1. Die Grundversion, ohne Dudenzusatz, hat auBer Rechtschreibungs- und Grammatikprufung alles an Bord wie
Silbentrennung und Thesaurus — denn die beiden letzten Fahigkeiten gehdren auch in diesen Bereich. Es gibt
einige Features, die damit allerdings nicht bedient werden ké&nnen (siehe nachster Punkt).

2. Der Dudenkorrektor ersetzt die vier oben genannten Module durch seine mit besserer Leistung. Zusatzlich
ermoglicht er den Einsatz folgender Module dadurch, als er die Maglichkeit bietet, Grundfor-
men der Worter zur Verfigung zu stellen. Diese Bereiche sind:

- Die Inquitprtfung im Rahmen der Stilprafung (siehe weiter unten).
- Die Wortanalyse

Der Dudenkorrektor ist ein kostenpflichtiges Zusatzmodul, da wir an dessen Hersteller Lizenzen weitergeben mus-
sen. Doch schreiben kann man, wenn man auf den Zusatznutzen verzichten kann, auch ohne. Das Dudenmodul
wird in Form einer anderen Lizenz aktiviert, d.h., es gibt eine neue Lizenz bei dem Dazu-Erwerb.

Freigeschaltet wird das Dudenmodul in den Einstellungen im Tab Prifen.

Hinweis: Mit der Schaltflache &8 in der Sektion Einfugen des Tabs Schreiben koénnen RS-/Grammatikanmerkungen
lokal deaktiviert werden.
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Sektion »Figurenc

Weil die Nachvollziehbarkeit zu Figuren ebenfalls unter >Prtfung« fallt, ist dieser Punkt hier redundant noch einmal
aufgefuhrt. Die Originalbeschreibung findet man bei den Requisiten.

"fz Markieren: Diese Option ermdglicht die farbliche Umrahmung der Figuren im Text, die in den Szenenrequisi-
ten aufgefthrt sind. Dabei sieht das Programm nicht nur beim Namen nach, sondern auch beim vollen Namen
und jedem einzelnen Alternativbegriff der im Feld 'Alternativ' bei den Figuren angegeben wurde. Dort kénnen Sie
ja zu dieser Figur beliebig viele Alternativbegriffe eingeben. Beispiel: Die Figur heiBt Frank Felton. Sie kdnnen bei
den drei Feldern der Figur dann z.B. Folgendes angeben:

- Kurzname: Frank
- Voller Name: Frank Felton
- Alternativ: Felton, Boss, NSA-Chef

So werden im jeweiligen Kapitel all diese Begriffe markiert: Frank, Frank Felton, Felton, Boss, NSA-Chef.

Sie kdnnen auch nur eine Figur markieren lassen. Voraussetzung: in den Einstellungen 'Einzelne Figur bei Klick da-
rauf im Text hervorheben' aktiviert. Dann wird diese Figur im Text hervorgehoben und rechts daneben die Anzahl
der Treffer in dieser Szene angezeigt. Ist gleichzeitig die Anzeige fur alle Figuren aktiviert, so werden die anderen
Figuren bis zum nachsten Szenenwechsel, bzw. dem Neuladen der Szene nicht mehr angezeigt.

@ > Vordergrund: In diesem Modus, der vor allem zusammen mit dem farblichen Markieren der Figuren Sinn
macht, bewirkt ein Klick auf einen Namen im Text — oder auch nur, indem man mit dem Textcursor dariberfahrt —
dass diese Figur links in der Figurenaufstellung in den Vordergrund geholt wird.

Sektion »Dialogx«

Dialoge ziehen sich wie ein roter Faden durch eine Geschichte. Und: Dialoge sollen anders behandelt werden als
der erzahlende Text. Wahrend bei Letzterem all die schreibratgeberlichen Tipps eine Rolle spielen (show don't tell,
sparsam mit Adjektiven, Vorsicht bei inquits, auf Konjunktionen ein Auge werfen und was es noch alles an guten
Vorschlagen gibt, spielt bei der direkten Rede, also dem Dialog, nur eines eine Rolle: die Authentizitat. Sogar
Rechtschreibung und Grammatik ddrfen krénkeln, aber nur dann, wenn es der Sprache des Protagonisten eigen
ist.

Weil der Dialog sich so vom Erzahltext unterscheiden kann und soll, wird ihm besonderes Augenmerk in Bezug
auf seine Andersartigkeit geschenkt.
Dialoghervorhebung

Diese Schaltflache bewirkt, dass Nicht-Dialogtext gedimmt wird, dadurch also zwar noch lesbar ist, aber stark
in den Hintergrund tritt.
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»Das kann ich mir vorstellen.«
»Sagen Sie,
Herr Ferretti, wie sieht eigentlich Ihr Alltag aus?«

»Was soll ich sagen ... Ich stehe
frihmorgens um sechs Uhr auf, frihstacke haufig im Baro, weil ich dabei
pereits arpeiten kann ...«

»Das heiBit, Sie leben allein?«

»Ja, ich bin seit sieben Jahren verwitwet. Meine Frau starb bei der Geburt
unserer Tochter .«

»Hm-hme« »Das tut mir leid. Und das Kind?«

»|st leider auch dabeil gestorben.«

»|ch verstehe« »Das heil’t, sie gehen oft
direkt nach dem Aufstehen ins Blro, habe ich das richtig verstanden?«

Wie man gut erkennen kann, lasst sich so der Dialog viel flieBender lesen, als wenn er durch den gleichwertigen
Text unterbrochen wird.

53

= Ahnlich der Dialoghervorhebung kann man sich auch den Nichtdialogext hervorheben lassen. Das funktio-
niert allerdings ein wenig anders. Die Dialogtexte bleiben dabei schwarz, wahrend der Text zwischen den Dialogen
rot hervorgehoben wird. Die Farbe kann man sich aber in den Einstellungen anpassen.

Hinweis: Drucken Sie fur diese Option immer zuerst diese Schaltflache

und erst dann [ Hervorheben]

Dialogverfolgung

Worum es geht

%, Ein machtiges Werkzeug, um die Authentizitat verschiedener Stimmen tberpriifen zu kénnen.
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Hier ein Dialog mit ak-
tiver Dialogverfolgung.
Dabei fallen drei Dinge
auf:

1. Die Absatze sind
eingefarbt. Dabei
handelt es sich
um die Figuren-
farben. Uberstei-
gen diese Farben
eine  bestimmte
Dunkelheit, o)
werden sie auto-
matisch  aufge-
hellt, wodurch der
Text immer lesbar
bleibt.

2. Vor den Absatzen
stent der Name
der Figur.

3. Der gerade aktive
Absatz (in dem al-

so der Cursor
steht), ist umpunk-
tet.

Es ist aber nicht so,
dass einfach alle Dialo-
ge eingefarbt werden
und die Namen davor
stehen. Sondern man
bestimmt selbst, was
man tun mochte. Meis-
tens ist es sinnvoll, das

dle STirn, die Mamma Margarita 1acnelte alne uper den
Missklang hinweg.

Die Antipasti, von einem livrierten Bediensteten
aufgetragen, erstickten vorderhand die Gesprache
wahrend Grillen mit ihrem Gesangsteppich die so
entstandene Stille flllten und ein paar Fledermause Uber
den Pool winkelten,

LaMam *Sag mal Olgag, wandte sich Mamma Margarita an die
junge Frau, »wie geht es dir beim Filmen? Du machst ja
machtig Horen von dirl«

»Ja, geht schong, war die einsilbige Antwort,

»Sei doch nicht so unfreundlich, Clgag, meldete sich Fia
zuU Wort, =»Wir sind doch so selten beisammen. « :

Fia

Roberto »Ach lass sie doch, Mamag, beschwichtigte sie Roberto,
»Sie hat einfach sehr viel um die Chren und hier kann sie
entspannen, €

Olgas &ugen funkelten, »Ich brauch deine Unterstitzung
nicht, Briderchen, ich kann mich schon selbst wehren. «

Qlga

Roberta *Ich weil3, ich weil«, beschwichtigte sie Roberto.

#Michts weilt du, gar nichtsl« Olgas Stimme war hdher
und ein paar Dezibel lauter geworden.

Olga

»Jetzt lass es aber gut seinl«, ermahnte sie Pia
nachdricklicher,

Fia

Und da geschah es.

COlga sprang auf, holte mit ihrem halb vollen,
dickwandigen Glas aus, dass der Rest Whiskey quer Uber
den Tisch spritzte und schleuderte es dermalben auf den

Badar Aorme Ais Crlitter mmib o Adeees medibecbamAem el e

Augenmerk auf nur eine Figur zu legen, um zu kontrollieren, ob der Ton auch zum Charakter passt. Oder zwei Fi-
guren, um das Wechselspiel zu beobachten.

Das alles wird gesteuert Uber das kleine Fenster, das sich 6ffnet, wenn man auf die eingangs gezeigte Schaltfache

klickt.

Die Kommandozentrale
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Die Aufgabe ist nun zuerst die Auswahl der Figuren, die man Diaingverfmgunﬂ -
beobachten mdchte. Dann verbindet man die Dialogabséatze =
mit der entsprechenden Figur. Ist das getan, kann man aus- ¥ ~ — o . _ .. -

wahlen, den Dialog welcher Figur man verfolgen mdochte, in- B[ | Nisneso Umfang

dem man diese Figuren markiert. Dann kann man per Maus- | 5 [ | aMamma | ' Markierte Figuren
befehl oder Tastatur den Figuren folgen. 3 [¥| Olga (®) Alle Figuren (71l {
Daraus ergibt sich diese Vorgehensweise: ~ F PN Giovanni Mamen anzeigen

1. Figuren zusammenstellen: Zuerst mussen Figuren (inke | 2 -~ P2 e

I 1 ﬁ &

No ;E_I&Eu_r?_name Figur
0 [ Dialog ldschen

Seite) definiert werden, deren Dialoge man verfolgen
maochte. Die zieht man mit der Maus aus der Figurenliste
der Requisiten hier in die Liste auf der linken Seite. Bei
der ersten Figur wird automatisch die >Figur O« definiert,
die man spéater zum Loschen einer Zuordnung verwen-
det.

{ ) Dialog hervorheben
{®) Absatz einfarben

Eine Figur entfernen aus der Liste kann man eine Figur

mit der Taste [Entf].

Figuren mit den Dialogen verknupfen: Um eine Figur
verfolgen zu koénnen, werden Absatze des Texts im
Schreibfenster die Dialoge aufweisen, gekennzeichnet.
Das geschieht so, dass man bei getffnetem Dialogverfolgungsfenster im Text beim entsprechenden Absatz
die Zahl laut No ganz links vor der Figur (oder den Buchstaben bei Uber 9 Figuren) eintippt. Ist die Dialogver-
folgung aktiv, werden Ziffern nicht im Text als solche abgebildet, sondern lediglich die Zuordnung bewirkt.

Bei diesem Vorgang werden die so ausgewahlten Figuren auch automatisch in die Szenenrequisiten Uber-
nommen.

Verknipfung entfernen: Will man die Verknupfung eines Absatzes mit einer Figur entfernen, so tippt man bei
dem betroffenen Absatz O statt einer Zahl ein (Dialog l6schen).

Zu verfolgende Figuren aktivieren; Damit die Dialoge der Figuren auch markiert werden, mussen die ge-
wiinschten Figuren entweder mit [Jzer | markiert werden (ein Haken wird angezeigt) oder bei Umfang ist die
Option Alle Figuren gewahlt. Dann werden alle Figuren — aber nur die hier in dieser Liste — hervorgehoben.

Start der Dialogverfolgung selbst: Sind sie Zuordnungen erolgt (das muss keinesfalls das gesamte Werk
sein!), dann kénnen wir mit der Verfolgung an sich beginnen und zwar durch Klick auf die Schaltflache .
Damit springt das Programm zum ersten Absatz mit Dialogverknipfung.

Weiter/zurtck: Mit den Tasten £ und @ kann man nun von Dialog zu Dialog springen fir die Figuren, die
in der Liste ausgewdhlt sind.

Mit dem Wechsel des Dialogs werden auch die Daten der dazugehérenden Figur angezeigt, und zwar Bild
und Text.

Schaltflachen und Optionen:

it Start der eigentlichen Dialogverfolgung.

& In der Dialogverfolgung zum néchsten Dialog gehen.

i In der Dialogverfolgung zum vorigen Dialog gehen.

(] Text anzeigen: Optional kann auch der Text aus einem der vier Textreiter der Figur angezeigt werden. Welcher,
das hangt davon ab, welchen Reiter man aktiviert hat.

+ Einstellungen:

+ Soll der Namen links- oder rechtsbindig ausgerichtet werden.
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+ Randbreite im Text fur den Figurennamen.

+ Aufhellung bei dunklen Figurenfarben.

+ SchriftgréBe des Figurennamens neben dem Text.
Umfang:

+ Nur markierte Figuren tracken.

+ Alle Figuren der Liste tracken.

+ Namen der Figur im Text davor anzeigen.

Samtliche Figuren markieren/demarkieren

i Dialogabsatze mit Rahmen versehen. Diese Option ist hauptséchlich zur Zuordnung praktisch, weil man dann
gleich alle Dialoge enthaltenden Absatze erkennt.

Modus:

+ Dialog hervorheben: Wie in der Dialoghervorhebung.
+ Absatz einfarben: Der Absatz bekommt die (evtl. abgeschwachte) Farbe der Figur.

Sektion »Vorlesen«

9 s Es ist eine exzellente Option zur Text vorlesen
Eigenverbesserung, sich seinen Text vorlesen | Stimme: N8R G N R e g TNl | RN e R Pl rd R4
zu lassen. Denn wahrend man Uber Buchsta- L e
. ) esegeschwindighkeit: ]
bendreher zehn Mal draberliest, fallt das
beim Zuhoren sofort auf. Durch Vorlesenlas- Unterbrechen s
> b I N mit [Esc] =

sen kann man Lektorats- und Korrektorats-
kosten durchaus verringern.

Um diese Option nutzen zu kénnen, mussen vorher Stimmen installiert werden, denn es steht Ublicherweise nur
eine echte Konservenstimme zur Verfugung. Dabei ist es wichtig, darauf zu achten, ob Sie ein 32-Bit-Windows
verwenden oder eine mit 64-Bit-Verarbeitung! Es gibt kostenlos zur Verfligung stehende Stimmen von Microsoft.

Funktionen

P Text von Szenenbeginn weg lesen.
1P Text ab Cursor vorlesen.

Il Lesen pausieren.

B Lesen abbrechen.

Mit Typewriter-Scrolling beim Vorlesen automatisch mitscrollen.
Man kann jederzeit mit [&st] abbrechen, um Korrekturen anzubringen und Bl 1] (I wie lesen) fortsetzen.
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Sektion »Wortwiederholungx«

Wg . . . Fur Numero Uno, den Chef des Clans und indirekten
Diese Option zeigt

Worter an, die sich innerhalb  Besitzer dieses Gutes - er war eigens aus Syrakus

eines bestimmten anzuge- angereist - war es ein|Geschehen| wie viele andere] die in

benden Abstands (Einstellun- : . : . - :
enden Abstan s ( MEIN™ seiner Position als Oberhaupt einer Familie mindestens
gen > Tab Prifen) widerho- . :

en. Dabei werden auch ahn-  WOchentlich anstanden: sein Gesicht zu [zeigen| [andere] zu
iche Worter erkannt, wie sehen, Dinge zu ordnen, [besprechen| dirigieren| Gestern,
hatte-hast-hat oder  sein- am Mittwoch angekommen, war er jetzt am Morgen mit

bist-warst — also immer auf : . :
den Wortstarnm reduziert.  €INEM Seufzer aufgestanden, der zeigte| dass diese Pflicht

Diese Option kann nicht fUr ihn|nicht zu den attraktiven z&hlte. Viel spater war es
gleichzeitig mit der stil-Anre- 5|5 (jblich, nach sieben Uhr. Allein das schiirte seine

gungen aufgerufen werden, , . o . o . L o [ N

da sonst das Bild zu unuber- )

sichtlich warde. farbenfrohen Gefihlslandschaft.Unos Gemabhlin, La

Dabei gibt es zwei Gruppen:

Nahe Wiederholungen (hier blau) wirken im Text als Stolpersteine und werden daher hier anders dargestellt als
ferne (hier schwarz). Bei den fernen Wiederholungen handelt es sich gerne um Substantive, die sich in gleicher Art
mitunter nicht gut machen.

Die Geschwister von Mehfachwortern werden hervorgehoben (hier rot), sobald man mit dem Cursor in eines die-
ser Worter fahrt bzw. klickt. Die Farben kénnen in den Einstellungen im Tab Prifen individuell geandert werden.

Filter: Wenn man Uber das Wortwiederholungs-lcon féhrt, wird der Bereich erweitert und es kommt diese

Schaltflache zum Vorschein. Hier kann man Begriffe eingeben, die man nicht auf Wiederholungen gepruft sehen
will. Dabei sollte man darauf achten, dass man immer die Grundform angeben muss! Welches die Grundform ei-

nes Wortes ist, kann man Uber die Schaltflache -ﬁ- im Bereich > Text< abfragen.
Wir empfehlen dieses Set an Begriffen:

der, ein, haben, ich, in, mein, sein, sich, und, zu. Und deshalb, weil das im Stiprtfungslauf als Konjunktion ange-
zeigt wird.
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Sektion »Szenencheck«

# Der Szenencheck

ist

und  weitereichendes
Doppelwerkzeug. Sei-
ne Aufgaben sind:

1.

ein aufwandiges

Szenencheck: eredigt ja/nein mit der Leerfaste

Szenencheck: Der Morgen|der Sizilianer

‘+ In Kapitelibersicht anzeigen ,Z_l"ﬂ aa

Szeneneinfihrung [+
Perspektive

Den  Szenentyp Figurenveranl-(erung .

(4, 5) festzule- |RS/Grammatik/Warte [ | s

gen, der an ver- |Szenendynamik v Figuren? 2

schiedenen  Or- | Zeitpriifung W] * lIstklar, aus wessen. Jpel-ctiue erzahlt wird?

ten zur Verfu- |Dialoge w] * Wo waren die Figuren, bevor die Szene begann?

gung steht bzw. |In Late, Qut Early [] * Wohin gehen sie danach?

ausgewertet wird. |MRILs [] =+ HKommtdas Innenleben der Figuren gut zum Ausdruck?
Diese Option zu JAuslése-/Folgesze. [ ]

nutzen macht o Wass wollen die Figuren?

schon ganz am 60% Okay * Sind sie motiviert?

Anfang Sinn. o st ihr Ziel klar?

Der eigentliche §) « Sind die Handlungen nachvollziehbar, méglich, plausibel?
Szenencheck

3 3
o 35ind die (neuen?) Figuren in duvuér Szene gut eingefiihrt
und verankert {im Kopf des Lesers)?

Werden die Figuren in Bewegung (aktiv) eingefiihrt?
Gibt die Einfiihrung einen flichtigen Eindruck der

(1..3). Diesen Tell Beschreibg. [ Erzihiung

nutzt man sinn-

Ammosphér.

ErFiomandk

Spannung . Adion

Atmosphare (intensivere "_I-)ung, meist Dialog, schafft Stimmung)

vollerweise direkt

nach dem Fertigstellen einer Szene, auf jeden Fall vor der ersten Uberarbeitung Denn es kann sein, dass da-

durch gréBere Adaptionen nétig werden.

Die Anzeigen von Szenencheck und Szenentyp kénnen auch direkt aus dem Hauptfenster (de)aktiviert werden:

Erfallungsgrad Szenencheck (3) in Spalte >Perspektive« anzeigen

@ Szenentyp als Farbe (5) in der jeweils letzten Spalte anstatt deren Inhalt anzeigen
Szenentyp als Chart (5) in der jeweils letzten Spalte anstatt deren Inhalt anzeigen

Das Fenster

1.

10 Prufkriterien zur Szene. Unterschiedliche Aspekte, die aber bei fast jeder Szene eine Rolle spielen.

Ist ein Punkt erledigt, so kennzeichnet man das mit
[Jeer |. Damit bekommt der Punkt einen Haken — oder er
wird ihm wieder genommen.

Checklisten zum jeweiligen unter (1 — oben) ausgewahl-
ten Kriterium.

'+ Aktivsetzen der optischen Kontrolle. Damit wird der
Erfullungsgrad in der Kapiteltbersicht angezeigt. Wie

AFiglio Uno
#Figlia Due
B LaMamma

Szene 1v..
Szene 2 v...
Szene 3 v..
2 Onkel Giova...

B Olga

™ 58 P: Numero
™ ° s P: Numero
/P

= °  P: La Mamr
m= °/ P: La Mamir
— °/ P La Mamu
K oy

me P

0.2
1.1
i
0,3
0.1
04
17
12

man rechts sieht, sind die dunklen Balken bei manchen Szenen breiter, bei andern schmaler. Das liegt am Er-
fullungsgrad der Szenen. So ist Numero Uno bereits ganz geprift, wahrend La Mamma erst etwa zu 40%
durch ist. Man muss also nicht eine Szene voll durchchecken, sondern kann auch mehrere Durchgange mit

jeweils anderem Augenmerk planen.
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4. Szenentyp: Die Zuordnung der Szene zu einer Stimmungsgruppe. Unterm Strich stellen die Gruppen von
links nach rechts eine Zunahme an Spannung dar. Wahrend eine >Beschreibung« das Nuchternste ist, was ei-

ne Szene sein kann, ist >Ac- Olga #6# m = P: Olga 03 P: Olga

tion< das H&chste — mit vier Roberto#.. —=P:Rober.. 05 F: Rober...

Stufen dazwischen. Natarlich |& 3D & % P 45,1 P

muss man damit selbst beur- Der Mo... o T i P:LaMa... %ﬂ «+ P:laMa._

teilen, was die Szene ist. Aber F‘!a - s i P P!a e :!_} P P!a i 2
TR . Piadamals == P:Pja -61- .- P: Pa 61-h&/

es fallt mit diesen Bezeichnun- Giovanni m ", P: Giova... = 3.5 P: Giova...

gen leichter, als wenn man Olga und ... mn P 16 =

zwischen »nicht spannend< bis

»extrem spannend« werten musste

Der Szenentyp wird dann optional in der KapitelUbersicht angezeigt, und zwar entweder als Farbe oder als
Spannungskurve. Die Spannungskurve kann optional auch in der Storyline angezeigt werden.

5. Mit (40 Typ] bzw. [[& Chart] gibt man Folgendes an:

. Aktiviert die Anzeige des Szenentyps und stellt in der farbigen Weise dar (1).
E’ Switcht die Darstellung auf >Spannungskurve (2). Dafur muss  auch gesetzt sein.

Sektion »Wortanalyse«

Die Wortanalyse ist ein hochkaratiges Werkzeug zur Qualitatsaus- 100 19x gewesen 017
sage eines Texts, auch wenn es auf den ersten Blick ganz harmlos 101 19 ihren 017
scheint. 102 18 =allen a7
Das Programm durchsucht den gesamten Text nach samtlichen =~ 103 18x wissen i
Wérter und zeigt sie in der Reihenfolge ihrer Haufigkeit an. In dem 104 17x andere 0,15
verscharften Durchlauf wird es aber erst richtig interessant, denn da e fe 0.15
. o ‘ . 106 17 genau 1S
werden alle Wérter fur die Reihung auf ihre Grundformen redu- 107 TE 015
ziert. Das Ergebnis davon finden wir rechts. Interessant dabei ist, an 108 i IZI:14
welcher Position die ersten textdienlichen Worter auftauchen (das = qpg 1R hlicken 014
sind die grunen) und wann die hemmenden (rot). Zum Vergleich = 110 1B einfach 014
gibt es die Moglichkeit des Vergleichs durch einen Blick auf die 111 16x erzahlen 0,14
Analyse von Hemingways Haben oder Nichthaben.
T _ _ _ _ 11l 16 kurz 0,14
Auf Grundform bringen. Ist diese Option aktiv, dauert der 114 Eor 0.14
Durchlauf durchaus ein paar Minuten. 15 16x seiner 0,14
l@ Hat man den Grundformlauf mindestens einmal durchgefihrt, 116 16 Zum 0,14
kann man mit dieser Funktion dessen letztes Ergebnis hereinladen. :]] :]]; :l]g‘x doke.. e
< ' = Familie 0,13
55( Keine Dialogpassagen. Da es hauptsachlich auf den Erzahltext 114 15% hier 013
ankommt — da ja Dialoge lebensecht und damit durchaus auch 120 15 ihrer 0,13
sfalsch< sein drfen — kann man Dialoge von der Prifung ausneh- _ 121 15 Ma 0,13
men lassen. :
123 15 Tisch 0,13

@2 Zeigt zum Vergleich Hemingways Haben oder Nichthaben.
B Drucken. Nach Dricken der Schaltflache kann man angeben, ob man nur eine bestimmte Anzahl von vorne

weg ausdrucken mochte
Auf der rechten Seite sieht man die Wortgruppen mit ihren Farben (die man &ndern kann), sowie die textschad-
lichsten Bremserworter.
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Sektion »Stilanalyse«

Patchwork hilft Ihnen dabei, gewisse, dem Text nicht férderliche Gewohnheiten zu Uberwachen. Es geht nicht da-
rum, einen Text >anmerkungsfrei« zu bekommen, sondern darum, durch die Anregungen nachzuspdren, ob even-
tuell etwas geandert werden soll.

Die Prufung gibt es in drei Intensitaten, leger, . T .
mittel und scharf. Entsprechend werden mehr Timeline Requisitentimeline Storyline Prifen Verwaltung

oder weniger Anmerkungen aufscheinen. 1 Schwach ||E:) Euworf  [Konjunkt.|iPhrase
Stily Offnet die Stianalyse. Sty omiter %5 [Adjekfiv_| Schwiverb [Amtsdeu
3 Stark Unwort  ||Show d.t.||Wertun

1 Schwach . 2 Mittel . 3 Stark gibt die Un- = = | ” ] d
barmherzigkeit an. ol

=
alle - - e
@ Aktiviert oder deaktiviert alle Prafoptionen.

et

Klickt man eine Option an, wird sie entsprechend markiert.

Wohl keiner Erklarung bedurfen die Kategorien Fullwort, Adjektiv, Konjunktion, Schwaches Verb, Show don't tell,
Phrase, Amtsdeutsch, Wertung und Passivverb.

Endung: mit >ung« endende Substantive lassen sich haufig durch ausdrucksstéarkere Verben ersetzen. Das macht
einen Text lebendiger.

Satzlange: Lange Satze sind schwerer lesbar und beinhalten die Gefahr der Verschachtelung.

Inquits: Falsch angewendete Inquits sind nicht nur fir Anfanger eine Falle, die in einem Leser Unmut aufsteigen
lassen konnen. Ein falsch angewendeter Inquit (xKommst du mal ruber?«, rief er) kann sich von verunsichernd bis
verargernd auf den Leser auswirken. Warum?

Ein Beispiel: Ein haufig falsch verwendeter Inquit lautet ...«, gab sie/er zu. Jemand gibt dann etwas zu, wenn er
durch irgendetwas dazu gendétigt wird. Sonst sagt er es einfach. Wenn also ein Dialogteil lauten wirde: »Fdhrst du
heuer wieder nach Thailand auf Urlaub?« — »Ich glaube, dazu habe ich keine Zeit«, gab sie zu, dann frage ich mich
jedes Mal, wann und ob sie es zuerst, als ich noch nicht in der Geschichte mit dabei war, geleugnet hat. Das ist
jetzt kein schlimmes Stilproblem, aber es l&sst im Unterbewusstsein ein flaues Geftihl zurtick.

Weiters werden Inquits mit Wortern belastet, die schlicht falsch sind. ... ist doch nicht wahr, lachte sie oder, noch
schlimmer ...«, zeigte er ist schlicht falsch. Denn man kann es flistern, hauchen, schreien, aber wie zeige ich, dass
etwas nicht wahr oder sonst etwas ist?

Fur Inquits gilt also:

1. Sie sollen Synonyme von >sagen« sein. Die Bandbreite ist ohnehin nicht schmal, denn einlenken, entrusten
oder das besagte Zugeben sind zwar keine direkten Synonyme, so aber doch Verben, die sich ins Satzgefuge
bildlich einfigen. Warum muss man also zu so Absurdem wie beliebigen anderen Verben wie zeigen, wedeln
oder hupfen greifen?

2. Sie mussen der Atmosphare und den Fakten der Situation entsprechen.

Was gibt es fur Alternativen?

1. Im Zweifelsfall einfach >sagtes, >sagt« verwenden. >Sagen« ist in seiner Einfachheit so unscheinbar, dass seine
haufigere Verwendung nicht auffallt.

2. Sie ganz weglassen bis auf die Stellen, wo es fur eine Figurenzuordnung zum Gesagten notwendig wird
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3.

die Stirn. Das klingt entspannter und lebendiger und viel bildlicher.

Lesbarkeitsindex >LIX<

Der Lesbarkeitsindex ist ein Algorithmus, der
aus Satz-, Wort- und Silbenlangen die Lesbar-
keit eines Absatzes ermittelt.

Kurze Satze und kurze Worter sind leichter
lesbar, als lange Satze mit langen Wortern.
Aus dieser Gegebenheit wurde der soge-
nannte Lesbarkeitsindex (Flesch-Reading-Ea-
se, auch Flesch-Grad genannt) entwickelt.
Nach diesem Prinzip untersucht Patchwork
den Text absatzweise und zeigt als Resultat
die Abschnitte in unterschiedlichen Farben an
(1): je blauer, desto hoher sind Index und da-
mit Lesbarkeit, je roter, desto umgekehrt.

Die Farben konnen Sie in den 'Einstellugen’
'Prufung Thesaurus' individuell abandern.

Unter dem Szenentitel erscheint zum LIX eine
Farbtabelle mit dem ganzen Spektrum von
sehr gut bis sehr schlecht lesbar (2). Wenn
man mit der Maus durch die Absatze navi-

~100 50 B85 |BO | 75 A0 &5 60 (55 (&0

Zehn Minuten spater verschwand Cominiques fdrper suf einer Trage
in derm Amoulanzwagen.

»\Wo bringen Sie sie hint«, fragte Johnath 2 n Fahrer,

»Morth Wista,« Mit quistschanden Raifen b der Wagen in dan
FHorthern Las vegas Boulevard ein, wendetgfund verschwand nach
Sudwesten.

Lm den Fragen des anderen zuyvorzukomfnen, fragte Johnathan den
Mann, der diz Tor gedffnet hatte: =Bist ibr Freund? vater ... 7o

aMir gahart der Laden hier und ich bin zuféllig vorbeigekammsan.« Er
schittelte den Koof. »50 ein réhliches Madchen, Dass sich die was
antut, hatte ich nie gedacht. «

»hlan kann eban in andere nichit hineinschauen. Kea r’iﬁ i sig gube

UL . nein, nicht wirklich, Wir plaudern immer ein wenig, wenn
ich nach dem Rechten schaue und wir uns treffen, Sie arbeitet ja viel
yor Zu Hause aus, Hat immmer ein freundlichas Woaort und tut Oberall
was Gutes, wo sig kann, Weibt du, so ein Greenpeace=Typ, Matur
und Bio und so.« Wieder schilttelte er den Kopf, »Also nein, das
hatte ich nie gedacht, «

»Olkaye, sagte Johnathan, bavor sich der andere noch aufs Fragen
verlegen konnke, zich muss mal weiter, Bye.« Er hob grifend dis
Hand urd ging die Stiege hinunter,

Einen kleinen Satz mehr dazuschreiben: ... ist doch nicht wahr!« Sie lachte und schlug sich mit der Hand vor

giert, wird der LIX des entsprechenden Absatzes angezeigt.

In Verbindung mit dem Lesbarkeitsindex ist die Aktiverung der Satzlangen sinnvoll, denn oft sind sie allein schon
der Grund fur ein schlechtes Rating.

KU: Anzeige des Durchschnitsswertes des Lesbarkeitsindex’ in der Kapitelibersicht. So sieht man auf einen
Blick, welche Szenen diesbezuglich verbesserungswirdig sind.

Trotz alldem: All diese Hilfsmittel sind nicht mehr als das: Hilfsmittel, um das eigene Spachgefthl dazu zu animie-
ren, sich hineinzufuhlen, was stimmig ist. Sehr viele Anmerkungen sind genauso bedenklich wie sehr wenige.

Sektion »Lektorat«

Korrekturmodus
¥ Mit der Lektorats-
funktion lassen sich vom ﬁ S7 Y 4 x %L,P‘ A =2
Lektor/Korrektor Texte s o . 2 .

automatisch  mit  Anmer-
kungen versehen, wenn
man Text hinzufugt, andert oder I6scht. Der lektoriere Text kann rucktbermittelt werden, dann kann der empfan-
gende Autor diese Vorschlage einarbeiten, indem er sie annimmt oder ablehnt.

Kommentare Modus sLektor: Einarbeiten
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Demnach gibt es zwei Modi: Leonie blickte zum Fenster .
/ Modus Lektor: Ist i raus und blickte lange hinaus, Doppelt. Yorschlag:
. Ist dieser i . :
dann wendete sie ihren Kopf el MR RO A

. . dem Fenster in den Park.
wieder Maria zu, SchlieBlich wandte sie

sich wieder Maria zu.
{weiter ohne Abhsatz)

Modus aktiv, dann werden alle
Einfugungen, Léschungen und Er-
setzungen in der Weise, wie es »Ja, ich glaube, sSie haben

rechts ersichtlich ist, gekennzeich- Reektrecht ... .«, nickte sie 3
reeerel el
net: tonlos. Maria kommt es so In der Erzahlzeit hleiben.
Eingefugter Text wird grin, ge- yor als ebware ihr dieser Und neuer Absatz, da
'I A ITITTITIITLIT

Dialogwechsel.

l6schter wird ‘ﬂICh’[ geloscht, son- B SR o
dern rot markiert und Kommenta- o

re werden in einem Fenster rechts
neben dem Text angezeigt. Voraussetzung ist, dass die Sidenotes angezeigt werden kénnen:

1. Mendtab 'Schreiben ' > Sektion 'Absatz' > Schaltflciche 'Sidenotes' ist aktiv
2. Einstellungen: Menu »Schreiben«: Kasten >Randnoten« Fliiche >Korrekturkommentare ...< ist gedrdckt.

Hinweis: Im Lektoratsmodus sind sémtlichen Einflge- und Formatierungsfunktionen deaktiviert.

& Modus Autor: Die Aufgabe des Autors ist es dann, die Vorschlage einzuarbeiten. Das bedeutet, dass er sehr
wohl Anderungen anbringen kénnen muss, ohne dass die gekennzeichnet werden, aber er braucht doch das
Fenster, um rationell die gemachten Vorschlage zu Ubernehmen oder abzulehnen.

Das heil’t, dass alle Sonderfunktionen des Lektoratsmodus’ aufgehoben sind und auch formatiert werden kann.

Forrelturmodus

&

* Kommentar eingeben (Lektoratsmodus): & 7 .
% 4 1. A =

Dafur kann, muss aber kein Text markiert sein. ":l-w- i i x

Der Kommentar wird auf jeden Fall in {ge- Kommentare | Moduslektor | Einarbeiten
Kormmentartext | Breite: © 7 2003 Kommentanoroelegungsn

schweifte Klammern} gesetzt und blau einge- | "emmentartestiBreie: Lo, :

farbt Doppelt. Vorschlag: Worviederholung

‘ Lange blickte Leonie aus dem Fenster  Elegantere Formuliarung

in den Park. SchiieBlich wandte sie sich Andere Formulierung; Varschlag:

wieder Maria zu, (weiter chne Absatz )| Lﬁ'g:f;iﬁ;gﬁégﬁf

o Absatz entfemen

Rechts gibt es Vorbelegungstexte fur immer
wiederkehrende Situationen. Mit den drei

Schaltflachen rechts unten kann man sich selbst Absatz entfemen »
solche Bausteinchen hinzufigen, dndern oder | [ Kommentar am Cursor einfiigen | Doppelklick = einfy, &7 X
lBschen.

Um sie zu nutzen, braucht man lediglich darauf doppelzuklicken, wodurch dieser Text als Kommentar im Text beim
Cursor eingeftgt wird.

=
LBJ Loscht den Kommentarblock (Lektoratsmodus) um die Stelle herum, in der der Cursor steht. Nicht zum
Kommentar gehérender Text wird wieder >normal-.

A4 Korrektur annehmen (beide Modi): Der eingefligte/geldschte Text wird endgultig Ubernommen oder ge-
l6scht

it Korrektur ablehnen (beide Modi): Die Anderung wird annuliert.

V Gehe zu nachster Anmerkung.

ﬁ Gehe zu voriger Anmerkung.
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Automatischer Weitersprung. Mit dieser Schaltflache kénnen Sie den automatischen Weitersprung zur nach-
sten Anmerkung aktivieren (Standard). Unterbinden kann man den Weitersprung, wenn die Funktion aktiv ist, in-
dem man bei Klick auf auf die Schaltflachen [Korrektur annehmen] und [Korrektur ablehnen] zugleich die fotral - Taste
gedrickt halt.

Ablauf Austausch Autor > Lektor > Autor
1. Autor arbeitet die Geschichte optimal durch, inklusive Vorlesenlassen und Szenencheck.
Autor erzeugt eine Versanddatei des Projekts mit >Versenden« (siehe unten).

Autor mailt die Lektoratsdatei an den Lektor.

h W N

Lektor legt ein neues Projekt an und Ubernimmt die Daten mit der siebten Funktion zum Projektstart >Korrek-
turdaten Ubernehmenc

Lektor arbeitet das Projekt mit vorliegender Option durch im Modus >Lektorc.
Lektor erzeugt eine Versanddatei mit »Versenden« (siehe unten).

Lektor mailt die Datei an Autor.

Autor Ubernimmt in dasselbe Projekt die Korrekturdatei mit >Empfangen« (siehe unten).

© NG W

Autor arbeitet die Vorschlage im Modus >Autor« ein.
Im Mendtab in der Sektion >Lektorat«

-t
e
~ Versenden: Erzeugen einer Versanddatei des Projekts in reduzierter Form (nur der Text) — komprimierte Da-

tei mit Endung *.pako (Patchwork-Korrekturdatei).

=~ Empfangen: Ubernehmen des Originals vom Autor, aber auch der Korrekturen des Lektors mit der *.pako-

Datei.
—

¥

4 Versenden: Fur Lektoren, die mit Patchwork lektorieren: Versenden einer speziellen Patchwork-Lektorats-Mi-
niversion, mit der das Gegenuber die *.pako-Datei Ubernehmen, die Vorschlage einpflegen und dann das fertige
Werk als RTF-Datei speichern kann.

Stichwortverzeichnisse

Generell: Stichwortverzeichnisse sollten immer am Schluss des Dokuments angebracht sein. AuBerdem gibt es sie
nur far die Printversion (Gesamtdokument), weil es im eBook keine Seiten gibt.

Stichwortverzeichnisse bestehen aus drei Arbeitsschritten:
1. Stichwortthema verwalten
2. Stichworter den Listen hinzufigen

3. Textmarke anlegen, wo eine Liste im Gesamtdokument ausgegeben werden soll.

Stichwortthema verwalten

Um ein Stichwortverzeichnis anzulegen, definiert man zuerst — ein oder mehrere — Stichwortthemen (=Verzeich-
nisname).

[
Das geschieht im Tab »>Prdfen<im Bereich »>Stichwortverzeichnis.
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Das Fenster besteht aus folgenden

Elementen:

1. Funktionen fur die Verzeichnis-
namen

|jg‘+ Neue Liste anlegen

=! Markierte Liste mit all ihren Inhal-
ten l6schen

%’ Namen der markierten Liste &n-
dern

Diesem Stichwortthema eine Far-

be zuweisen — siehe weiter unten
beim Punkt sFarbenc«

"""" Buchstaben vor jedem Buchsta-

benwehsel einflgen — siehe unten un-

ter >Buchstabentberschriftenc

2. Funktionen fur Eintrage in den
Listen

E_.-'i‘l. Eintrag manuell hier hinzufugen

Iii Markierten Eintrag entfernen

3. Spalten

+ Stichwortverzeichnis

Stichwortverzeichnisse

IE Auﬂ::

BEEIH

*

]
b

1 )_iste

Ge'mjkerte

Emtrag

“erzecihnisname ¢ Stichwirter

Blstichwortverzeichnis (&
Autokarrekiur
Enerﬁie|
nerﬁlewulken
Feld|
Filormeter
kra k
muorphogenetischl
morphogenetizchel
Newenséﬁe

Sheldrake
Wweihnachsfieber

IFremdwérterverzeichnis|

@

@ﬁ@ﬁ@ﬁ@ﬁ@ﬁﬁﬁi

<

sichtharkeit im Text einfaus = [Leertaste] hlarker sinfaus = 1.4

+ Eintrag bei Textanzeige sichtbar (siehe >Farbenc)
+ Diese Liste hat Trennungsbuchstaben (siehe >Buchstabentberschriftenc)

4. Markerfarben

Es gibt haufig Begriffe, von denen man im Stichwortverzeichnis nicht alle Vorkommen im gesamten Text an-
fuhren maochte. So zum Beispiel in diesem Beispiel hier das Wort »Feld<. Um nur bestimmte Vorkommen in

die Liste aufnehmen zu koénnen,
gleichgultig. Es geht nur darum,

vergibt man zuerst hier dem Begriff eine Markerfarbe. Welche ist dabei
dass diese Farbe noch nicht im Text einem bestimmten Zweck gewidmet

worden ist. So kénnte man durchaus fur mehrere Begriffe die Farbe Griin verwenden — oder fur vier Begriffe

vier Farben.
Dann braucht man lediglich noch

im Text die Vorkommen in derselben Farbe markern, die hier zu diesem Be-

griff / diesen Begriffen verwendet wurde. Dadurch wird das Stichwortverzeichnis auf diese markierten Vorkom-

men reduziert.
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Stichworter den Listen hinzufugen

Sobald man hier ein Stichwortverzeichnis definiert hat,
scheint es auch im Kontextmen( im Schreibfenster (rechte
Maustaste) auf. Man braucht also lediglich direkt im Text die
gewunschten Worter zu markieren und dann Uber die rech-
te Maustaste dem entsprechenden Verzeichnis zuzuweisen.

Verzeichnisse

1 Stichwortverzeichnis
Enerpie: 23, 24, 25, 27

Textmarke fur Gesamtdokument Hineigiewrclken; 23

Feld: 5, 23, 24,
Wir legen eine Textmarke an, wo eine Liste im Gesamtdoku- Eilometer 29, 30, 31, 34, 35
ment ausgegeben werden soll. Flrank 25

morphogenctische 21, 22, 25
Eheldrake 21, 22
Weihnachsbieher: 22, 39

Um Stichwortverzeichnisse im Gesamtdokument ausgeben
zu lassen, braucht man das Patchwork lediglich an der pas-
senden Stelle mittels einer Textmarke bekanntzugeben.

Textmarken erfasst man mit dser Schaltflache Menutab

2 3 Fremdwirter
'Schreiben ' > Sektion 'Textmarken' > Schaltfliche 'Neu'

E
ib Neue Textmarke erstellen Encrgiemischung 24
Als Textmarkennamen geben Sie den exakt gleichen an wie =
die Bezeichnung des Verzeichnisses. Gatz. 9
o
Rechts ein Beispiel mi zwei Listen: B
1. Stichwortverzeichnis ohne Bereichsbuchstaben P
2. Stichwortverzeichnis mit Bereichsbuchstaben Panik 1
Prologe: 45, 46

TTRRINT TN nnr iy inn vy nrnn v annnyrnnnnainnnrannnianwnynnnnginmnm

Besonderheiten zu den Stichwortver-
zeichnissen

(Im Fenster zu den Stichwortern, siehe >Stichwortthemac)

Farben: mit dieser Schaltflache kann man einer Liste eine Farbe zuweisen. Diese Farbe ist nicht fur die Ausga-
be, sondern es werden in ihr die Worte des Stichwortverzeichnisses im Text selbst angezeigt.
é;::: Bereichsbuchstaben: Diese Option ist nur bei langen Stichwortverzeichnissen sinnvoll, um die einzelnen

Buchstabengruppen voneinander abzugrenzen

Stichworter im Text anzeigen lassen

7% Diese Schaltflache (Menditab ' Priifen ' > Sektion 'Stichworte' > Schaltflciche 'Im Text anzeigen » Stichworte im
Text hervorheben') erwirkt das Anzeigen der Stichworter direkt im Text. Das ist nicht nur zur Kontrolle praktisch,
sondern man kann so auch Stichwortverzeichnisse zum Hervorheben beliebiger Begriffe >missbrauchenc.

Seitenverweise auf andere Szenen

Diese Fahigkeit von Patchwork kann man daftr nutzen, um im Text auf die Seitennummer einer anderen Szene zu
verweisen — also nicht nur Kapitel, sondern Szene. Die Seitennummer zeigt dann imer uf den Beginn der Szene.
Seitenverweise gibt es nur fur die Printversion (Gesamtdokument), weil es im eBook keine Seiten gibt.
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Vorgehensweise

Es ist nur ein Schritt zu tun: einen Verweis einfigen.

Verweis einfligen

A (Menditab ' Schreiben ' > Sektion 'Einfigen' > Schaltfla-
che 'Seitenreferenz einftigen’) fuhrt in ein Auswahlfenster
der vorhandenen Szenen (rechts). Es binhaltet ein 1:1-Ab-
bild der KapitelUbersicht.

Hier kann man eine Szene auswahlen, zu der der Verweis
fuhren soll und den Verweis durch Doppelklick auf die Sze-
ne oder auf den griinen Haken erzeugen — fertig.

Wie im unteren Bild zu sehen ist, wird an der Stelle im Text,

Szenenauswahl

Referenztext: | (Seite %s%)

Kapitel { Szene

Vorteil
Mumero Uno
La Mamma
= Onkel Giovanni

an der der Cursor gestanden ist, der Verweistext eingefugt, Was ich zu sagen habe —
der in der Szenenauswahl als Referenztext angegeben ist Was jetzt abgeht =
(7). Man sieht, dass dieser Text rot ist, was bedeutet, dass er Was wird —
veranderungs- und l6schgeschutzt ist. Ganz privat =
: o . Im Vertrauen ... =
Der Vervvgstext kann |nd|\./|du.ell angepass"t werden. Es Wlt.’d Robesta 18
generell immer vorne mit einem geschutzten Leerschritt Wandel [von 2D zu 3D] @
versehen D @
Epilog =
1 Demo-S Prif
Verweis entfernen S =
\/Vie man be| dem }Flg“ﬂ Ur_ID E EE [}2 Sl Ivval IE'CI T LR LSRN R R B
zweiten Bild sieht, wird A#Figlia Due u I 1,1| jemanden vor unfreiwillig
neben dem Verwei- |5 LaMamma v 131 gekrguselt neben Giovani
splatzhalter im  Text Szene 1 von Mamma @n "y (03
P H ein Verweisofel Szene 2 von Mamma s 01 waren zu acht.
auch ein verweisprel Szene 3 von Mamma — v 04
eingetragen (1). ) B  Onkel Giovanni H°, 17 Numero Uno, der Boss, n
B t o
ewegt —man Cen i E Olga . M8 .21 Mamma nannten. Dann ¢
Mauszeiger auf ihn, Was ich zu w=s 04 S e
wird der Pfeil zu ei- Was jetzt abgeht 2 03 schlieflich neben Pia ihre
nem  Handsymbol. Was wird o= D rehalso jeweils gegentib
Klickt man darauf, so Ganz privat = KB 0,2
erfolgt die Abfrage, ob N S Uuhkn &—M 02 OlgatSeite %s%) war ebe
der Eintrag geloscht = Rob?rtn : == 0,2 B = 1)a S
q L Bei ») Nicht so dramatisch @m &6 ()1 EEEISLENL 1 jaus. AUT SIE
werden  soll. bel »Jac Etwas zu mir — B 01

werden Pfeil und Ver-

weisplatzhalter entfernt.

Das Ergebnis im Text

, wie zufallig seine Salatgak

Im Text des Gesamtdokuments wird der Platzhalter durch die echte Seitenzahl ersetzt, an der sich die Zielszene

befindet.

Die Verweise kdnnen in beide Richtungen gehen, also nach vorne oder nach hinten.
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Der Grund, warum ein so groBer Platzhalter im Text eingefugt wird, liegt darin, als das Gesamdokument durch die
Seitenzahleinfligung sich maximal um ein oder zwei Zeichen &ndern darf, um keine neuen Zeilenumbriche auszu-
I6sen.

beiden Besuchskinder Alessandra und Marco und schlielilich
neben Pia ihre baiden Kinder 2 und Roberto, beide Ge-

schwisterp:mre sich als wedls gegeniiber.

Olga (Seite 17) war eben heremgestéckelt und shr Ge-
sicht driickte alles andere als Begasterung aus. Auf sie hatte
Giovanm noch gewartet, nun erhob er sich und hel} wie zu-
talhg sene Salatgabel an senem noch leeren Weinglas stres-
ten. Vibnerend schwang sich der lase, aber volle Klang in

die Luft und Lell die Gespriche verstummen.

Text

& Prafung aus ungewohnliche Zeichen: Es werden alle Zeichen im Kontext angezeigt, die in der aktuellen Szene
auftauchen — vom geschutzten Leerschritt bis zu selteneren Akzenten

qﬁ: Grundform des aktuellen Wortes: Es wird die Grundform des aktuellen Wortes unter dem Cursor angezeigt.

Diese Funktion kann man gut dafur verwenden, um Aushamen bei der Wortwiederholung anzugeben. Ein Set zu
den haufigsten Grundformen: der, ein, haben, ich, in, mein, sein, sich, zu.
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Verwaltung

Einige weniger haufig verwendete Funktionen
In diesem Abschnitt findet man:

+ Neue Versionen und Upgrade
Informationen
Bibliotheken
Lizenz
Verwalten
Wartung

Sektion >)Neue Versionen und Upgrade«

Wenn Patchwork eine Internetverbindung findet, wird gepruft, ob es neue Versionen gibt. Wenn ja, dann wird hier
das Ergebnis der Abfrage angezeigt.

Im oberen Bereich kénnen folgende Meldungen bzw. Optionen aufscheinen. Was was bedeutet, sollte aus den
Meldungen hervorgehen.

@ Bitte die Prtfung auf neue Versionen abwarten ...

0 Sie sind auf dem aktuellen Stand. Abo gultig bis Datum

0 Abo abgelaufen, aber keine neuere Version verfligbar

’E Abo abgelaufen (letzte Version), neueste Version verfugbar, bitte ggf. Abo buchen

‘{. Version neueste Version laden + installieren (Abo bis Datum)
Wenn Patchwork erkennt, dass es eine neue Version gibt, wird das durch ein Ploppgerdusch und einen Hinweis
rechts neben den MenUtabs annonciert.

‘2’ Informationen zum optionalen Upgradesystem. Was sind Patchwork-Upgrades und wie funktionieren sie?
Upgrades sind kein Muss, sondern eine anwenderfreundlichere Variante als gro3e Versionsspringe von ein oder
zwei Jahren. Mit den Ublicherweise im Abstand von ein bis drei Monaten erscheinenden neuen Versionen kann
sich der Anwender angenehm und langsam mit Neuem auseinandersetzen und wird nicht von einer Flut an Ver-
anderungen tberrollt.

Sektion »>Informationenc

IE Tastenkurzel: Ein kurze Liste der Tastenkirzel.

Sektion »Bibliotheken«

[] Worterbucher: Hier konnen folgende Worterbucher verwaltet bzw. eingesehen werden:

1. Das Projektworterbuch enthalt die ehemals rot unterwellten Worter, die aus dem Text mit der Funktion >Dem
Projektworterbuch hinzufigen« (Btal+[F]) tbernommen wurden. Sie betreffen nur das aktuelle Projekt.

2. Das Aligemeine Woérterbuch enthélt die ehemals rot unterwellten Worter, die aus dem Text mit der Funktion
»Dem personlichen Projektworterbuch hinzuftigen« (Bl +[# )ibernommen wurden. Sie betreffen alle Projekte.

3. Die Stilworterbtcher enthalten die Grundlagen fir die Stilanalyse, von Fullwortern bis Inquits.
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Projekt- und Allgemeines Worterbuch kénnen sortiert werden. Die Sortierung erfolgt nicht automatisch, weil man
sonst die letzten Eintrage nicht mehr erkennen kénnte, was ganz praktisch ist, wenn man vershentlich einen falsch

geschriebenen Begriff uibernommen hat.

Sektion »Lizenz<

é‘ Ubernahme der Patchworklizenz zur unbegrenzten Nutzung (auBer bei den ersten drei Teilzahlungen, bei

denen eine Lizenz nur jeweils einen Monat lang gultig ist.

Sektion »Verwaltenc

& Wichtige Links: Im Tab Schreiben > Sektion Aktionen kann man Links abrufen, die man tber den vorliegenden

Weg verwalten kann.

4> Autokorrektur: Verwaltung aller Autokorrekturen auBer der Namensvervollstandigung der Requisiten. Das be-
trifft auch die Ersetzung der Eingaben [*) und [**] nach »< und »«

Sektion »Wartungy«

Heﬁ Kapitelubersicht restaurieren: Durch

Kapitelibersicht restauneran

Kapitel | Szene nﬁﬁlchemngm | Grﬁﬁg.ﬂ
diverse weder vorhersehbare noch vermeid- |= Fight Peak [1. Akt - Exposition - Authanger] Bl 23.00.2023 11:37:12 51,7
. . Fight Peak 23092023 133248 51,7
bare Erelgne{sse kann es, auch wenn das Rohingya 23002023 136337 517
sehr selten ist, dazu kommen, dass das Zu Hause = = 23002023 16:59:52 517
. . . .. a1 = T =y £ =
Ruckgrat der Geschichte, die Kapiteltber- E'Dnﬁx?ﬁzjﬂﬂzzﬁgfgéﬂamsl E ggggﬁggg:;gé:g ;1;;
sicht beschadigt wird. Das kann vom Beginn Lances Telefonat mit Principessa mm | (23.09.2023 18:05:04 516
B : : Mach Dominiques Besuch mm 24 092023102426 516
des Standby-Modus eines Notebokks bis foe e pemanace B 2409202312:1830 5186
zum Abziehen des Sticks zum falschen Zeit- Weg nach Vegas = 24092023 12:21:07 516
. : Entdeckung Dominique 2409202312243 516
punkt gehen: Das  zeitigt einen SChQCk’ im Krankenhaus 2 — 24092023 124018 518
dann oalles ist weg«. Es ist aber nicht |& Alien Center [Verweigerung des Rufs] B 240920231108 518
: A Al : John ist zunick, in der Badewanne 01102023 2708:23 51,7
SChhmm' weil Ja KaplteMberS.lCht und Text Spannungsgeladener Abend (01102023 21:26:00 51,7

voneinander getrennt gespeichert werden Brady = 02102023 10:38:30 517 =
; 54 TR Telefonat mit Dominique (02102023 13:48:37 517
und man nur diesen beschadigten Teil ein Widl Facii s —| lgesterm  10:0443 517
fach zurdckholen kann. Besprechung Bl gestern 10:05:01 517
Mit voerliegender Funktion nun kann man = Abgesnﬁenesﬁ._ttent_at [Kataly=ator des 1.._. gestern 1222117 517
. o . } . N Das Attentat in Minchen @ gestern 122700 521
die KapitelUbersicht, die bei jeder Anderung Lance mm gestern 12:5527 52,1
als Duplikat gespeichert wird, ricksichern, [ Savamaauch dtanziet —| [oesem Ao oo
= a5 Wel awdnnad| . poin gesiermn Sy la &
1. Rechts werden die verfi io- Was weilk Savanna = gestern 151524 521

echts werden die verfugbaren Versio m

nen angezeigt, mit Datum und GroBe o Sy - =

' : Fight Peak ol __,il " aktuelle restaurieren

Sobald man eine andere anwahlt, wird
dazu ...

2.

links die dazugehorende Kapiteltbersicht gezeigt.

@ GroBe der Szenenordner: Damit kann die GroBe der Szenenordner geprift werden, um eventuelle platzfres-

sende Leichen, wie nicht mehr verwendete Mediendateien manuell zu entfernen.
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Konzeptarbeit und Allgemeine Recherche

In diesem Abschnitt findet man:

+ Ubersicht
+ Menutabs
+ Aktueller Kontext
+ Ordner
+ Eintrage
+ Bearbeiten
+ Mit den Szenenrequisiten verbinden
+ Redundantbeitrag
+ Export
+ Ansicht
+ Suche
+ Wartung
+ Das Textfenster
+ Datenstandort
Unter Konzeptarbeit und Allgemeine Recherche trifft man ein machtiges Instrument zur Vorhaltung von Recherche-
daten an. Gegliedert in Sachgebiete und, beliebig tief gestaffelt, Untersachgebiete, sind alle Informationen durch
eine Volltextsuche schnell auffindbar.

Die Recherche gibt es in zwei Dimensionen:

1. ﬁ Die Allgemeine Recherche: Sie ist projektubergreifend. Ein Klick auf den grtinen Koffer wird also aus je-
dem Projekt heraus immer zu demselben Datenbestand fuhren.

2. i Die Konzeptarbeit (oder Projektrecherche): Sie verhalt sich identisch, nur ist sie auf das jeweils aktuelle
Projekt eingeschrankt.
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Ubersicht

Beide, als die Allgemeine Re-
cherche und die Konzeptar-
beit, sind von der Handhabung
her ident.

1.

2.

+

Die Organisation der Re-

chercheartikel und -me-
dien erfolgt in dieser
Baumstruktur.

Man kann von hier Eintra-
ge in die Szenenrequisi-
ten ziehen. Es besteht da-
bei aber ein Unterschied
zwischen der Kontextar-
beit und der Allgmeinen
Recherche.

Konzeptarbeit: Bei den
Szenenrequisiten wird le-
diglich ein Link zu den
Daten in der Projektre-
cherche gelegt und

Adgemeine: Regherche (2
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dort bei Aufruf die Originaldatei aus der Konzeptarbeit getffnet. Solche verlinkte Eintrége werden blau mar-
kiert. Bei einem so markierten Eintrag kann man mit [&sl+Klick zu der Szene und deren Requisiteneintrag

springen.

Allgemeine Recherche: Da die Allgemeine Recherche projektunabhangig ist, also nicht sicher mit dem Projekt
verbunden, wird der Artikel bei Drag&Drop in die betroffene Szene kopiert, liegt also dort redundant vor.
Deshalb kann man auch nicht mehr aus der Recherche zu der entsprechenden Szenenrequisite springen

Im rechten Teil finden sich die Informationen selbst. Das kénnen sein:

Selbstverfasste Artikel*

Artikel aus dem Netz*

PDF-Dateien*

Word- und RTF-Dateien*

Bilder

Videos

Beliebige Dateien

Die mit * gekennzeichneten Daten werden hier direkt angezeigt, die restlichen startet/betrachtet man per Doppel-
klick auf die dazugehorige Zeile in (1).
Wenn nétig, kann man zu Beitrdgen Zusatztexte erfassen. Das wird aber hochstens bei nicht anzeigbaren

3.

4.
5.

notwendig werden.

Das schon vom Hauptfenster her bekannte Mentband.

Bei Beitragen aus Web-Sites steht hier die URL (Internetadresse des Artikels).

Alle Zeichenketten, die in (2) und (3) erfasst werden, flieBen in die Volltextsuche. Als Tags kénnen die Zeichen #
und + verwendet werden.
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Hinweis: Rechercheelemente konnen mit den Szenenrequisiten verkntpft werden, indem man den Eintrag (1) in
den Bereich der Szenenrequisiten der betroffenen Szene zieht

Die Meniitabs

Allgemeine Recherche / Konzeptarbeit
Statusanzeige, in welchem der beiden Kontexte man gerade arbeitet:

ﬁ In die Allgemeinen Recherche oder i In der Konzeptarbeit (oder Projektrecherche).

Ordner

Ordner im Organisationsteil erstellen.
E Ordner im Organisationsteil I6schen.

Eintrige

Das Hinzufugen geschieht immer unter dem aktuellen Ordner, gleichgultig ob man gerade den Ordner selbst
oder einen Beitrag darunter markiert hat.

E.frj Bild hinzufugen.
%}_ Text hinzuftgen.

= Beliebige Datei hinzufugen.

£

@_'_ Web-Site hinzufligen. Das ist eine sehr interessante Funktion. Man kann damit im Handumdrehen Teile oder

eine ganze Internetseite Ubernehmen. Zugleich wird auch die Internetadresse davon abgespeichert (5). Der gro3e
Vorteil besteht darin, dass man diese Informationen definitiv bei sich hat, wahrend reine Links jederzeit ungultig
werden konnen.

Die Vorgangsweise ist so:

1. Man markiert auf der gewinschten Internetseite im Browser den Bereich, den man tUbernehmen mochte, in-
klusive eventueller Bilder.

2. Man kopiert diesen Bereich mit tl#[c ] in die Zwischenablage

3. Nun klickt man auf die beschriebene Schaltflache und der Text wird (meistens) mitsamt den Bildern tbernom-
men. Werden die Bilder nicht Gbernommen, kann man sie einfach einfigen, indem man sie dort ausschnei-
det und hier einfugt.

4. Etinen Beitrag erweitern kann man einfach so, indem man Schritt 1 und 2 gleich durchfuhrt und dann bei
Schritt 3 die [ftw-Taste gedriickt halt. Dann wird der Beitrag an den bestehenden angehangt.

Eintrag l6schen.
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Gliederung innerhalb
der Beitrage:

Mit der Schaltflache
=== (hier nicht sichtbar)
kann man so eine
Uberschrift selbst er-
stellen lassen, wie sie
mit  >Rising  Action
Examples< automatisch
erzeugt wird:

1. Den Cursor an
die Stelle platzie-
ren, wo die Uber-
schrift hin soll.

2. Klick auf
nach der
schrift, die nach
Bestatigung ein-

fragt

gefugt wird (1)
und (2).
3. Klick auf die

Themenliste  des
Beitrags auf

offnet das
Sprungmend. Das
enthalt als ersten
Link immer » Sei-
tenanfang  und
danach alle Titel,
die so erzeugt
worden sind.

4. Durch Klick auf ei-
nen der Links ge-
langt man zu den

Uber-

= VWYL IE]

FlE Bk ud E £ 3 i

: #
W Lic wegen oy
= Mlabnahme”

r:_&.:um.d.:. P P Y Bt o ] P2

» Seitenanfang
Rizing Action Exarmples

=l

S
ol

im Mittelpunkt der Piazza MNicola aphore.

Die Bauarbeiten dauerten so lapge, weil wiederholt arch&ologisch
derentwegen es zu Unterbrechfingen kam. Entdeckt wurde unter .
frihen Kaiserzeit. Fuksas mysste darauthin sein Projekt flr den E
Farbe verdndert sich %)

Rising Action Examples «— ]_')

Der romische Architekt liel die Reste des Tempels mit einer Glas
sodass man von oben Einsicht in die Antike bekommt. Es mache
historischen Schichtungen, auf denen MNeapel aufbaut, in sein Prc
architekt,

Beotragsabschnitten.

Das Programm erkennt durch die Gliederungssequenz

einen Abschnitt und dessen folgende Zeile wird in das Inhaltsverzeichnis aufgenommen.

Man kann diesen Abschnittsmarker auch manuell einfigen — er muss lediglich aus sechs Mal der Abfolge »-
<« (Bindestrich Leerzeichen) sein.

Bearbeiten

Es Ea .
= o [ Samtliche Knoten auf- bzw. zuklappen.
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Egﬁ Infotext zu dem aktuellen Beitrag erfassen. Dafur wird Gber dem eigentlichen Datenbereich ein Textfenster

geodfinet, in das man Informationen schreiben kann. Hauptsachlich bei Bildern, Medien nétig.

| Text des aktuellen Knotens &ndern, gleichgultig ob Ordner oder Beitrag.

@;t Internetadresse zum Beitrag entfernen. Damit wird die URL eines Beitrags, der durch Eintrdge » Web-Site
eingefigt wurde, entfernt.

Dieser Beitrag ist ein sogenann- -
A 9 9 Ziffer (Buchstaben) eintippen

ter wichtiger Beitrag. Damit erhéalt er
im Orgnaisationsbaum auch so ein
Achtung-Zeichen und man kann ihn
spater direkt wahrend des Schreibens 3 Farbtone
mit einer Funktionstaste abfrufen: Da-

bei werden alle wichtigen Eintrage ei- .
nes Kontexts (Konzeptarbeit oder All- 5 Die Mimik — das zuverlassige Signalsystem fur unse _.

1 Befahrung mittels Teufktibel

RAL Farbtabelle

]

4 Spedial: Kommasetzung vor »unds

gemeine Recherche) in ein Menu wie & # Recherche in Filmen und Buchern #
das nebenstehende zusammengestellt |

7 Blcher: die wichtigsten Genres und Subgenres
und direkt in Schreibfenster zur Aus- = - - gste T genre

wahl angezeigt. 8 Die E-Mobilitat ist nicht die Zukunft des Autos
Das ist ein sehr schneller Weg, um auf 9 IIDNS Sperren wurden umgesetzi!!! bitte aufmerksa ...
Recherchedaten jederzeit zugreifen

) a Vergleich Druckereien
zu kénnen.

Die Tastenkurzel fur den Aufruf sind: £ Dudenpunkte

. ¢ Facebookleute fur Bucher
. Allgemeine Recherche: 7 s -

. B Konzeptarbeit Projekt: lFt| + [F3]

Mit den Szenenrequisiten verbinden

Man kann sowohl aus der Allgemeinen Recherche als auch der Konzeptarbeit Artikel zu den Szenenrequisiten je-
der beliebigen Szene ziehen — auch ofters. So kann man von dort aus auf den Beitrag zugreifen. Eine ndhere Be-
schreibuing finden Sie bei den Szenenrequisiten.

Nur bei der Konzeptarbeit (brauner Koffer) werden die beschickten Szenen vermerkt, was man durch eine blaue
Farbung der Beitrage erkennt. Mit [Btnl+Klick gelangt man zur Szene. Sind mehrere Szenen hinterlegt, poppt ein
Menu mit Wahlmaoglichkeit auf..

Redundantbeitrag

Es kann vorkommen, dass man einen Eintrag in mehreren Themenordnern haben mdchte. Um das zu ermagli-
chen, ohne dass der Datenbestand selbst 6fters existiert, kann man mit dieser Funktion den reinen Knoten (also
lediglich den Text) an einen anderen Ort kopieren.

Da die Daten, auf die auf diese Weise von mehreren Orten zugegriffen werden kann, dieselben sind, sehen die
natdrlich auch nach einer Anderung des Inhalts wieder Uberall gleich aus.
%‘E Mit dieser Schaltflache klickt man auf den zu duplizierenden Eintrag, den sich Patchwork daraufhin merkt.

Auch wird erst jetzt die zweite Schaltflache angezeigt.
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=B Nachdem man sich auf den Ordner gestellt (auf ihn geklickt) hat, in dem das Duplikat abgelegt werden soll,

klickt man auf diese Schaltflache und der Verweiseintrag wird erzeugt.

Export

E., Die Datei hinter dem aktuellen Beitrag exportieren. Handelt es sich um eine Textdatei, kann man sie wahl-

weise als RVF-Datei exportieren (die kann man mit dem im Programmverzeichnis mitgelieferten Patchwork-Viewer
Patchwork3RVF.exe offnen und ggf. auch als RTF-Datei speichern) oder sie wird an den Zielort kopiert.

Kopiert den Pfad der Datei hinter dem aktuellen Beitrag in die Zwischenablage.

Ansicht

* 7 Offnet die Spalte mit den Dateierweiterungen der Eintrage.

E‘T Offnet die Spalte mit dem Erstellungsdatum der Eintrage.

? Offnet die Spalte mit dem Projektkapitel der Eintrage im Falle einer Verknupfung.
% Favorisierte Knoten: Diese Option ist vor allem bei umfang- BEVEIEIE g TG LI L] B . X

reichen Recherchedaten dann angenehm, wenn man haufig
dieselben Themen verwendet. Dafur stellt man sich links in der [l
Liste der Ordner und Beitrage auf einen beliebigen Ordner oder Chronology
Beitrag und klickt auf die Schaltflache =* — der Ordner/Beitrag

wird in die Liste aufgenommen.

Mit [étsl+ [#] oder Doppelklick gelangt man zu dem passenden Knoten im Recherchebaum.
Nimmt den Knoten, der links gerade aktiv ist, in die Liste auf.
2L Entfernt den gerade in den Favoriten markierten Eintrag.
~ Wenn gedrtickt, wird bei [8tn]+[¢!] oder Doppelklick das Favoritenfenster auch gleich geschlossen. Kann man
auch erreichen, wenn man bei [#] oder Doppelklick die Btal-Taste gedrtickt halt.
™ Wenn gedriickt, dann werden bei der Auswahl mit oder Doppelklick alle anderen Knoten im Recherche-

baum geschlossen und nur der aktuelle gedffnet.
m Gemarkerte Szenen kennzeichnen

Ist diese Schaltflache aktiviert, dann werden in der Spalte >Info< die bis zu vier im Artikel Markerfarben angezeigt.
Wenn man sich zum Beispiel alle Erledigungen gelb markiert, sieht man so alle Artikel mit Erledigungspunkten.
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=

Duplikateintrage hervorheben: Damit kann man sich bei Eintra-

gen anzeigen lassen, ob es Duplikate dazu gibt (siehe Redundant-
beitrag). Wenn ja, dann ist diese Zeile etwas heller und rechts tber ../ g
dem Eintrag wird angezeigt, wo sich der Eintrag noch befindet.

Durch Klick auf % kann man zu diesem Eintrag gelangen.

Suche

ﬂ Offnet (und schlieBt) die Suchbegriffeingabe samt der Tref-

ferliste (Bild rechts). Diese Flache kann man ggf. mit der Maus
an dem Wort >Suchbegriffc nehmen und wo anders hinziehen.

Nach Eingabe [#]] drtcken.
& Suche nur im Baum der Eintréage (also den Titeln).
@ Suche nur im aktuellen Eintrag.

1+ (links unten) Zeigt, ob der markierte Treffer im Baum der

Eintrége und/oder dem Eintrag selbst ist.
I€ Gehe zum ersten Treffer.

4 Gehe zum nachsten Treffer.

=» Gehe zum vorigen Treffer.

2| Gehe zum letzten Treffer.

Wartung

E Index fur die Volltextsuche neu aufbauen. Der In-
dex wird bei der Erfassung oder Anderung eines Ein-
trags automatisch versorgt. Sollte er einmal aus ir-
gendeinem Grund beschadigt sein, so kann man ihn
sich mit dieser Option neu aufbauen.

&% Dokumentenbaum restaurieren. Es kann vorkom-
men, dass der Baum nicht gespeichert werden kann.
Das kann von einem Cloudprogramm herrthren, (kei-
ne Patchworkdaten auler Archiv direkt in cloudgesi-
cherte Ordner speichern — auch nicht die Recherche),
von einem versehentlich abgezogenen Stick oder ei-
nem fehlerhaften Offline-Gehen eines Laptops.

1. Istder Baum der Version, die angezeigt wird in ...

2. Liste der vorhandenen Versionen. Maéglichst die

letztmdgliche intakte nehmen.

"™ Ein Klick darauf stellt den Baum aufgrund der ge-
wahlten Version wieder her.

Das Textfenster

he Drucken

Auch in Thronalogy' A

Yarlesen

Finden: apollo

i

« || Tiefe Suche [#]Andzu & €& => 3

QO X

USA - Wahl 2016
Verschwdérungstheorien: Zwischen Soro:
Ringling Bros.: Letzter Vorhang far legen
Die besten Bilder und pragenden Momer
& The New World Order by Ralph Eppersc

Recherchebaum restauneren

Titel

|[..|#|Sicherung von ...

[ Abenteuer

& Architektur

H Beqgnffe

& Biografien

& Bocher und Texte

H ChatGPT

& Chronik und Geschichte

@ Emahrung / Essen, Trinken
@ Ethymologie
E Film

@ Geschichte

@ Geschichten
@ Gesellschaft
A Gesundheit

@ Humor - Satire
@ [nfarmationen, Blogs usw

@ KnoffHoff

& Krimi, Krieg, Unfalle, Katastropher
@ Kunst und Kultur

@ Kurios

HLander

@ Literatur / Verlage

@ Locations

® Marketing

@ Medien

1)

3 Medizin

b g

06.07_2023 17-38:19
06.07.2023 18:03:36
06.07 2023 18:11:56
06.07.2023 21:25:24
06.07.2023 22:20:14
07.07.2023 17:30:43
09.07_2023 11:01:01
11.07.2023 15:31:41
16.07_2023 16:43:04
16.07.2023 19:56:39
16.07.2023 21:00:35
16.07.2023 21:20:29
16.07_2023 21:21:05
16.07.2022 21:30:38
17.07.20. 2 J5:54-16
17.07.202715:55:43
19.07.2023 14:53:18
25.07.2023 18:02:52
13.08.2023 22:03:12
31.08.2023 14:41:52
31.08.2023 15:18:52
31.08.2023 15:38:52
03.08 2023 19:20:52

30.09.2023 13:45:31

" aktuelle restaurieren

I

S

Klickt man in das Textfenster (oder oben in das Zusatzinfofenster), dann taucht am oberen Rand des Schreibbe-

reichs eine Werkzeugleiste auf.
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[7] Markiertes in Uberschriftformat setzen.
Markiertes in FlieBtextformat setzen.

f £ 1 4 Markiertes fett, kursiv, unterstrichen, durchgestrichen formatieren.
= := Unnummerierte und nummerierte Liste

L o & & Markiertes rot, gelb, grin oder blau markern.
=% Leerzeilen aus dem aktuellen Eintrag entfernen.
¥4 Der Chatbot ChatGPT ist ein praktischs Tool fur die Recherche. Mit dieser Funktion (auch im Kontextmend, dort
gleich inklusive einfugen (paste)) kann man ChatGPT-Dialoge umformatieren lassen. So verschwinden alle Leer-
zeilen und die Fragen werden fett formatiert.
= Markiertes soll den Titel zu diesem Eintrag stellen.
== Erzeugt eine Zwischenuberschrift selbst, wie sie mit >Beitrag erweitern< automatisch erzeugt wird.
Das Programm erkennt durch die Gliederungssequenz — - — - — - einen Abschnitt und dessen folgende Zeile wird
in das Inhaltsverzeichnis aufgenommen. Man kann die Markierungen naturlich auch bei Bedarf manuell setzen
und I6schen.

€ Das Beitrags-Inhaltsverzeichnis, das aus den eben beschriebenen Trennungen mit folgender Zeile erzeugt
wird.
Die beiden letzten Optionen sind auch unter Gliederung innerhalb von Beitragen beschrieben.

Datenstandort

1. i Die Daten dazu befinden sich:

+ Standardinstallation (Patchwork in c:\Program Files (x86)\Patchwork):
c:\Users\*Username*\AppData\Roaming\Patchwork\Research\

=+ Installation an einem anderen Ort:

*irgendwo*\Patchwork3\Global\Research\

2. i Dazu befinden sich die Datein immer: *Pfad des Projekts*\! Concepts\



Seite 226 Einstellungen

Einstellungen

Hier kann man das Programm seinen Bedurfnissen anpassen, beziehungsweise immer wieder zu verwendende
Daten einstellen. Bis zu einem gewissen Grad entsprechen die Tabs den Tabs des Hauptfensters.

In diesem Abschnitt findet man:

+ Allgemein
Schreiben
Seitenbereiche (Kapitelubersicht, Szenenrequisiten, Thesaurus,
Pitch, Epigraph, Projekt-, Szenennotizen)
+ Pinnwand
Prufen
Timelines
Kreativboard
Layout
Sicherung
Verschiedenes
Wartung
Was ist wo? Datenstandorte

Tab »Allgemeinc

Kasten »Dateistandorte«

« Aktuelles Projekt
Das aktuell gedffnete Projekt.

« Projektunabhéangige Daten und Einstellungen
Séamtliche individuelle Einstellungen wir Farben, Bildschirmpositionen, Angaben in den Einstellungen und so
weiter, aber keine Projektdaten. Das alles befindet sich in der Datei Patchwork.ini.
AuBerdem befinden sich hier auch alle projektubergreifenden Daten. Das sind teilweise mit Patchwork ausgelie-
ferte Daten wie die diversen Plotsysteme, aber vor allem die Globale Recherche und die projektunabhangigen
geparkten Texte.

« Projekte-Archiv
Man kann Projekte archivieren, d.h. die Projektordner werden pro Sicherung in eine ZIP-Datei gespeichert. Das
ist der Ordner, der bei jeder Sicherung vorgeschlagen wird.

« Mein Projektpool (Standard-Ort):
In diesem Ordner befinden sich (oder sollten sich) alle Projekte befinden. Ist das nicht der Fall, kann man mit
Projekte nach Hause holen verstreute Projekte in diesem Ordner btndeln.

+ Cloud-Transferordner
Patchworkprojekte selbst durfen ja nie (!) in einem cloudgesicherten Ordner liegen. Man kann zwischen ver-
schiedenen Computern trotzdem einfach austauschen, indem man Projektarchive in einen Cloud-Ordner ab-
legt und vom anderen Gerét von dessen Cloudordner abholt. Dieser Ordner ist der, der fur diesen Austausch
bei jedem eingetragen sein muss.
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 Vorbelegung Datenexport
Betrifft alle Speichern-unter-Dialoge auBer der Archivierung und dem Speichern des aktuellen Gesamtprojekts
als RVF-Datei:
* Projekt: Es wird immer der Projektordner vorgeschlagen
* Letzten: Es wird immer der letzte Ordner gemerkt und beim nachsten Export vorgeschlagen
« Immer hier: Egal, welchen Ausgabeort man angibt, wird immer wieder der hier vorgeschlagen

Kasten »Schriften (auller dem Schreibfenster)«

1. Unterkasten »>Schriften (auBer dem Schreibfenster)«

Angabe, welche Schriften fur alle Textfelder mit formatierbarem Text (Pitch, Epigraph, Requisitenreiter) verwendet
werden sollen.

2. Unterkasten >Mentischrift<

Betrifft alle Popdown-Menus im Programm wie Hilfe, Fenstersetting usw. Angabe der Schrift fur die Bereichsuber-
schriften und die der eigentlichen MenUpunkte.

3. Unterkasten >Schnellhilfe (Hints)<

Wenn man tber Schaltflachen und auch andere Bereiche fahrt, erhalt man meist einen kleinen Hilfetext am Cur-
sor. Hier kann man die Schrift einstellen sowie die Dauer, bis der Text aktiviert wird und wie lange er angezeigt
werden soll (alles in Millisekunden).

4. Unterkasten »>Schriften in Listdarstellungenc

Schrift fur die KapiteltUbersicht und alle anderen (Baum)listen.

Kasten Verschiedenes

Arbeitszimmermodus: Diese Funktion ist nur dann zu verwenden, wenn sich Patchwork und alle Projekte auf einem
externen Datentrager (z.B. Stick) befinden. Die Option bewirkt, dass bei wechselnden Laufwerksbuchstaben, was
durch das Umstecken meistens der Fall ist, trotzdem die Projekte auf dem externen Danntrager wiedergefunden
werden.

Fur Stickentnahme bei Beenden des Programms warnen: Es kann sehr unangenehm sein, wenn man mit einem
Stick an mehreren PCs arbeitet, weg geht und den Stick stecken lasst. Diese Option hilft, das zu verhindern, in
dem bei aktiviertem Zustand bei Beenden von Patchwork ein leiser Ton erklingt und der Hinweis angezeigt wird,
dass man den Stick abziehen soll.

Rahmenbreite der Fenster: Die Rahmenbreite der Fenster kann zur besseren Erkennung individuell vergeben wer-
den.

Dunner, andersfarbiger Abgrenzungsrahmen um die Fenster: Wenn aktiv, dann wird ganz auen um das Fenster
ein dinner Rahmen gezeichnet, um das Fenster gegen gleichfarbigen Hintergrund besser abzugrenzren.

Schutz fur zu groBe Hauptfensterhdhe deaktivieren: Damit kann der standardmaBige Schutz, dass das Hauptfens-
ter zu groB3 gezogen werden kann, deaktiviert werden. So kann man eventuellen Leerbereichen zwischen unterem
Fensterrand und unterem Programmrand entgegenwirken.

Zeichen pro Normseite: Anzahl der Zeichen pro Normseite.
Menuband einfarbig: Angabe, ob das Band der Tab-Titel sich farblich von den Tabs abheben sollen.
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Rollbalken ausblenden: Da die Farbe der Rollbalken vom Gesamtsystem abhéngig ist, sehen helle bei dunklen
Skins nicht so gut aus. Mit dieser Option kann man entscheiden, ob man Rollbalken nie, immer oder nur bei dunk-
len Skins ausblenden mochte.

Freier Projektstatus 1..4: Individuell zu vergebende Namen fur 4 der Projektstati

Kasten »Startdatenc

+ Nostalgiemodus: Alte Skinfarben
Damit werden die Skinfarben reaktiviert, die es vor Version 3.50 gab

+ Alte Indiv.-Skinfarben
Damit werden die beiden Skinlogogos vor Version 3.50 fur die beiden individuellen Skins reaktiviert.

« Beim Start gleich letztes Projekt 6ffnen
StandardmaBig wird beim Start von Patchwork eine Liste der zuletzt gedffneten Projekte angezeigt. Mit dieser
Option kann man diesen Schritt Ubergehen, sodass gleich das zuletzt bearbeitete Projekt gedffnet wird.
Hat man diese Option aktiviert, kann man trotzdem mit der Liste der Projekte starten, indem man wahrend des
Programmstarts die [tnl-Taste gedrtckt halt. Nur so kann man zwei Projekte gleichzeitig 6ffnen.

« Willkommenstext BegruBungstext beim Start von Patchwork.

« Funktionshilfe zu [Alt]-Tasten anzeigen
Wenn man im Schreibfenster Iait| druckt, wird ein Infofenster fur die verfigbaren Funktionen angezeigt.

Kasten »Test des Duden-Add-onsc«

Hinweis, ob man sich in der Testphase des Dudenmoduls befindet.

Kasten >Farbschema-Vorbelegung«

Bei allen Farbdialogen zur Auswahl einer Farbe werden unten diese 16 Farben vorgeschlagen.

Schriftdimmung aktivieren: Man kann die Schrift fir hellen beziehungsweise dunklen Hintergund dimmen, d.h. in-
dividuell an die eigenen Bedurfnisse anpassen.

Kasten »Installierte Textkonverter<

Textkonverter sind kein Muss, denn jedes gangige Texverarbeitungsprogramm kan RTF-Dateien lesen und schrei-
ben. Patchwork importiert standardmalig RTF-Dateien und gibt auch in diesem Format das Gesamtdokument bei
Bedarf aus.

Mit einem Textkonverter kann man *.DOC- und *.DOCX-Dateien direkt 6ffnen bzw. ausgeben. Die Datei, die man
im Netz suchen und installieren muss, heil3t FileFormatConverters.exe.

Kasten »>Skins anpassenc

Nach Klick auf die Schaltflache [ # Farben des aktuellen Skins anpassen] wird der Skin-Kasten vergroBert.



Seite 229  Einstellungen

In diesem Bereich ist ein Vorschaufenster, in dem Sie die Auswirkungen der Farben beobachten kénnen, bevor Sie
sie auf das Programm loslassen. Aber es sind dort tatsachliche Funktionen. Der einzige Skin, den Sie micht &ndern
kénnen ist der Patchwork-Original-Skin.

In Titelleiste Skin-Logo anzeigen: Angabe, ob das Logo des aktuellen Skins in der Titelleiste des Schreibfensters
angezeigt werden soll.

Knopftestbereich

“® und s Testknopf an/aus

Logo

oI, Laden Sie Ihr eigenes Skin-Logo hoch. Eine Grafik im *.bmp-Format, Abmessungen 140 x 27 Pixel
“& Doch nicht so schon? Dann kénnen Sie mit dieser Schaltflache das Originallogo des Skins wieder herstellen.

Skin
m= Auswahl des Skins. Entspricht dem Ment vom Hauptfenster rechts oben.
Skin fertig designt? Dann Ubernehmen Sie Ihre Kreation fix in diesen Skin.
¥ Gefallt es lhnen doch nicht? Dann verwerfen Sie einfach die Probefarben dieses Bereichs.
Sie mochten einen Entwurf aufheben? Dann kdnnen Sie mit dieser Schaltflache den Skin an das »>Skin-Depot«
Ubergeben (siehe etwas weiter unten).

“& Doppelter Boden: Sollten Sie einen Skin tbernommen haben und das war tatsachlich doch nichts, dann kon-
nen Sie hier den Patchwork-Standard fur diesen Skin wiederherstellen.

Skins anpassen

Titelleiste des Farbenmusterfens

e |I| Hochigden ‘B Original | o Auswahl Ubernetmen 3¢ “Werwerfen “%e
Knopftesthereich Bocio in
Hapitel=zene E= gilit im MomeN in dieze Mannzchatt, off, einige Epicler vergessdn ilnen Profi was =ie sind. Ich
bapitei leze nicht sehr vidle Zeitungen, aber ich Habe geljdrt viele Situstiorfen. Erstens: wir hakben nicht
kapitel 2 offensiv gespict. Eib Farben ind Manen anps Mame offensiv wis
| Kapitel 3 W= Bayern. Letzte Spiel Py Zickler \Wir missen
Urtterkapitel b ress:eq Zickle S e.r. Ist klgr dieze .
Nt Wu:urter,l F e .ver =iv it Wle.mau.:hen it
; in Platz. Zweitens: ic 5 rauchen vieleicht
4. Kapiel Halbzeit Pause. Ich hakb |;.J—‘ ch diese Mittwioch. Ich
habe gesehen auch z Trainer zei zehen
weEE passieren in Pla 1 2 3 ‘LI' @J aren schwach wie eine
Flazche legeHefien Sid Drag&Drop Farbeemit rechter Maustaste Mittswoch? Hat
et Mehmet oder gespief Basler hat gesmel Trapattonr Cese Spieler heklagen mehr als

4""""""_- zie zpielen! Wizzen Sie, warum die talenmannachatien kauten nicht dieze Spieler? Weil wir

?‘::J » & Farbcode:

1. Titelleisten
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Menus und Hervorhebungen
Allgemeiner Hintergrund
Hintergrund Schreibbereiche

Markierung des Farbbereichs, Uber dem gerade die Maus steht. Klick > Farbe &ndern

a0 RN

Schaltflachenfarbe

Tipp: Mit gedruckter Maustaste kénnen Sie die Farbe eines der Bereiche 1-4 in einen anderen ziehen.

Skin-Depot
Hier kénnen Sie beliebig viele Skin-Entwurfe aufheben. Skin-Depot
Einen neuen Depot-Skin hinzufigen. Die Zeile ist leer. | EkEanther $00SE4BEC F0050EFFE SODEICEFS BE
o . _ , India $O0EB49A4 FO0B5FS91 $0088EDFF 0L
Tragen Sie in der Linken Spalte einen Namen ein. Limette $00209439 $O0B2CCIC SO0B1E1E1 £0
Pwd Var. 1 $00B88774 $000DCFED S00EEEDEA §

22 So léschen Sie den markierten Depot-Skin.
"I Kopieren Sie den Code des markierten Depot-Skins in
die Zwischenablage. So kénnen Sie ihn zum Beispiel einem
Kollegen mailen.
mn Fugen Sie den Skin-Code, der in der Zwischenablage
steht, in die markierte Depot-Zeile ein.

Ubernehmen Sie den markierten Depot-Skin hinunter in

Ihren Vorschaubereich.

Gl

Pt Var. 2 $00BSTEAC JO0EACEAC $00EEEDEAS "W

L]

Austausch von Skins unter Kollegen

Wenn Sie mit einem anderen Patchworkanwender Skins austauschen machten, so geht das Uber eine Zeichenket-
te, die die Farbcodes darstellt. Die konnen Sie einfach per Mail oder soziale Medien austauschen. So eine Farbco-
dekette sieht zum Beispiel so aus: $0088E4FF,$00A8ECFF,$00CEFAFF, $00F2FCFF,$0055D9FF, $0055D9FF

« Farbcodes Verschicken: Gewunschten Skin hier aktiv setzen und mit der Schaltflache [ “%T“ > L8 1 in die Zwi-
schenablage schicken.

« Farbcodes tbernehmen: Die erhaltene Farbcodekette in das Feld >Farbencodes« einfigen (Btwl+[v]) und auf
den Okay-Haken daneben klicken. > Tab Allgemein

Tab >Schreibenc

Kasten >Schreibfenster«

Hier sollte alles selbsterklarend sein, deshalb nur die speziellen Angaben:

Listoptionen: Mit dieser Option kann man rechts die Einstellungen zu den maximal moglichen 5 Listebenen
einstellen: oben funf fur Aufzahlungen, unten funf fir nummerierte Listen.
« Mausradsprungweite
Das bedeutet, wie weit eine Mausradbewegung den Text nach oben/unten scrollt. Da man die Schriftgroiie
Uber die Zoomfunktion leicht einstellen kann (&, Schnell-SchriftgroBenveranderung, Tab Schreiben > Sektion
Schrift), wird [Btal+Mausrad daftir verwendet, eine zweite Sprungweite zu haben.
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Zeilenfindungsindikator

Ist die Option aktiv, dann wird im Text links ein kleiner Punkt in der Zeile angezeigt, in der sich aktuell gerade
der Cursor findet. Als Farbe wird standardmaBig die erste Farbe des jeweiligen Skins verwendet (Kopfleiste), sie
kann aber individuell abgedndert werden, was bei manchen Skins zielfuhrend sein kann.

Die Option ist weniger aufdringlich als das ehemalige Fadenkreuz im Kasten >Farben.

Zusatzabstand Randnoten
Randnoten (Sidenotes) sind die Zusatzflachen rechts des Texts ftr To-dos, Kontexte und Steps. Hier gibt man
den Abstand dieser Fachen zum Text an.

Bei Vorlaufer-/Nachfolgeszene Fokus bei MouseOver tbernehmen

Vorlaufer-/Nachfolgeszenen sind ja die beiden optionalen Fenster oberhalb/unterhalb des Schreibfensters, die
den Text der vorigen/nachsten Szene enthalten. Hier kann man einstellen, ob das der beiden (oder eines) die-
ser Zusatzbereiche automatisch den Fokus erhalten (d.h. der Cursor steht in dem Text), allein wenn man mit
der Maus druberféhrt, auch ohne zu klicken. Der Vorteil davon ist, dass man lediglich mit der Maus Uber die-
sem Bereich »schweben< muss, aber er schon auf das Mausrad reagiert. Um zuruck ins Schreibfenster zu kom-
men, braucht man nur den Cursor innerhalb dessen parken.

Hintergrund

Man kann bestimmen, welchen Hintergrund man im Schreibfenster mochte:
- Den laut Skin.

- Eine bestimmte Farbe.

- Eine Hintergrundgrafik.

Farben

- Link extern (z.B. Internetseite), Link intern zu einer Sprungmarke, Link zu einer Szene
- Figuren, wenn sie ervorgehoben werden sollen

- Suchtreffer, wenn sie ervorgehoben werden sollen

- Das Fadenkreuz zeigt die aktuelle Zeile und Spalte, wo sich der Cursor befindet

- Vor/nach (+/-): Farbabweichung (heller/dunkler) der Vorlauf- und Folgeszene

- Umschaltwert auf helle Schrift — abhangig vom jeweiligen Skin

- Tagliches Schreibergebnis im unteren Bildschiembereich (nur wenn aktiv)

- Schriftfarbe der Events, so die angezeigt werden sollen

- Selektionsfarbe laut aktuellem Skin, ansonsten Standarfarben >Highleight< und Highlite Text< laut Windows >
Tab Schreiben

Unterkasten »Farbenc

Wieder groBteils selbsterklarend, also nur:

Fadenkreuz
Es kann die aktuelle Zeile (horizontal) und die aktuelle Spalte (vertikal) hervorgehoben werden, damit man
schneller erkennt, wo man sich gerade im Text befindet.

Vor/nach (+/-)
Bei Vorlaufer-/Nachfolgeszenen ist es gut, wenn sie sich vom Hintergrund geringfugig vom Haupttext abhe-
ben. Der Wert hier macht sie um 20 Punkte dunkler (positiver Wert) oder heller (Negativwert).

Umschaltwert auf helle Schrift
Durch die Maglichkeit dunker Skins kann es notwndig werden, dass die Schrift auf hell umschaltet. Der hier
eingetragene Wert ist der Schwellwert zum Umschalten.
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« Tagl. Schreibergebnis
Unter Tagesvorgabe gibt man einen Tagswert an. Die Quote wird im FuBbereich prozentuell angezeigt, grun
geschrieben, rot offen. Um diese beiden Farben geht es hier. > Tab Schreiben

Unterkasten >Anderungsverfolgung«

Hierbei geht es um den Text der Anderungsverfolgung (Histrorie), also die verschiedenen Versionen einer Szene.
Man kann Schrift und Farben der Anderungen individuell einstellen > Tab Schreiben

Kasten >Einstellungen fiir Bilder<

+ Relative Breite in % ... Standard
Aus Kompatibilitdtsgrinden zwischen Schreibfenster, Print-Ausgabe und eBook sollte man bei Bildern nie mit
absoluter Breite und Hohe arbeiten sondern mit relativer zur jeweiligen Seitenbreite. Man kann zwar eine abso-
lute Breite eingeben (hier in der Hilfe meistens), aber nur dann, wenn man sich des Ausgabeformats sicher ist,
was eigentlich nie der Fall sein kann. Denn groBe Bilder (hochauflésend, nétig fur Print) wirden im Schreibfens-
ter den Rahmen sprengen.
Hier gibt man also diese relative Standardbreite ein, die man aber pro Bild andern kann.

 Vorbelegung Abstand horizontal ... / vertikal
Wie der Text aussagt: der standardmaBige Abstand links/rechts und oben/unten.

« Bei neuem Bild nach Bezeichnung fragen
Dann wird jedesmal beim Einfugen eines Bildes nach einem Alternativtext gefragt. Ist hier eher nicht notwen-
dig.

Unterkasten Abbildungsnachweis

Man kann sich aus Bildern ein Abbildungsverzeichnis erstellen lassen. Eine genaue Beschreibung findet sich im Tab
Schreiben unter Abbildungsverzeichnis.

« Feld Textmarke >Verzeichnis< Hier steht der Name der Textmarke, die man dort einfugt, wo das Abbildungsver-
zeichnis stehen soll (siehe Punkt 2.). Standard: Abbildungsnachweis

« Feld Préfix Bildunt.: Prafix fur die Bildnummer, die vor der Bildunterschrift eingefugt wird. Standard Abb.

« Feld Verzei.: Formatierungsangabe fir das Abbildungsverzeichnis selbst. Man kann fixen Text mit diesen drei
Platzhaltern mischen:
1.: %% — Seitennummer
2.: %nr% — Bildnummer
3.: %text% — Untertitel des Bildes
4.. > — fugt einen Tabulator ein, damit man z.B. die Seiten rechtsbindig ausgerichtet bekommt
» Tab Schreiben

Kasten >Schreibmaschinengerauschc

Auswahl, ob und fir welche Tasten ein klassischer Schreibmaschinensound ausgegeben werden kénnen und der
relativen Lautstarke.
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Kasten >Weitere Schreiboptionenc

Weiche Zeilenumbrlche zulassen (Shift+Enter)
Ob weiche Zeilenumbrtche zugelassen sind — sollte man vermeiden!

. s . . ar 5 ner, als permnara Dereits se
Wiedereintritt optisch ... merken ... ms Anzeigedauer e S e
In diversen Situationen wird der Cursor mit einem kleinen roten te. Die Kalte, die von den Fliesen
Pfeil (rechts) angezeigt. Das ist speziell praktisch, wenn man in ei- 1m. Das Kinn auf den Wannenranc
nem anderen Bereich Verknupfungen durchfihrt (Kontexte und & \ynd blickte einmal auf den \Was
Requisiten-Verknupfungen) oder wenn die Maus Uber dem The- snbereich "EL%C"ITE‘, dann wieder i
saurus steht. : I )

haft streifte, die die Wanne in zwi

Schreiben<«Tab beim Schreiben . . " ; .
’ ‘ el in die Hohe, wahrend er spurte

Ob, sobald man ins Schreibfenster klickt, auch der Tab Schreiben
aktiviert werden soll.

Ausgabegesperrte Szenen nicht in Summen hochrechnen
Ob ausgegraute Szenen (gesperrt fur die Ausgabe) auch in die Summen der Ubergeordneten Szenen und Ge-
samtsumme hochgerechnet werden sollen.

Fragen, wenn Text mit To-dos/Kontexten geléscht wird
Ansonsten wird der Text ohne Hinweis geldscht.

Parallelanzeige mit [ F& | ermoglichen

Wenn aktiv und der Cursor ist im Schreibfenster, wird ein Hinweis neben dem Mauszeiger angezeigt, wenn
man Uber eine Szene in der KapitelUbersicht fahrt, dass man mit diese Szene in der Parallelanzeige 6ffnen
kann.

History der Schreiborte fur Rtckspringe merken
Selbsterklarend.

Cursorposition zeigen, wenn die Maus im Thesaurus steht
Schwebt der Mauszeiger Uuber dem Thesaurus (oder man klickt hinein), dann wird die aktuelle Textstelle durch

den roten Pfeil gekennzeichnet. 48| schienen namlich auf Entfernung agieren zu ko
Titel voriger/nachster Szene anzeigen ?‘gg er von den US4 nicht definitiv wusste, sondern
(Bild rechts) 10 Das wirden sich auch Lance und Savanna ged

Ob der Titel der vorigen (/nachsten) g &' was jhre Stimmungen gestern erklarte.
Szene angezeigt werden soll (Bild 27

rechts) 5.1
25
1.3 MNachdem sich die beiden auf der Spitze des

aus > vorige/nachste Szene :
Angabe, ob mit den Tasten und g.g Peak eine Stunde lang ausgetobt hatten, sal

am Anfang/Ende des Texts auto- 07 ﬁ§b9ﬁ9|ﬁaﬁder auf emem S‘Fem, um der Sonn
matisch in die vorige/nachste Szene a'n  hinterherzuahnen, die vor einer halben Stund

*Wias weill Savanna — e

[Pfeil auf/ab] aus dem Dokument hin-

gesprungen werden soll (natdrlich jeweils Anfang bzw. Ende derselben). Anmerkung: Nach Szenenwechsel ist
kein [+ [z ] mehr maoglich!
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« Versteckten Text nur mitzahlen, wenn er auch angezeigt wird
Wenn er nicht angezeigt wird, dann wird er auch nicht in die Summen der Ubergeordneten Szenen / der Ge-
samtwerte hochgerechnet.

« Pitchanzeige MouseOver Kapitel- ChHish [ﬁt:]fmsende"' H= 111

Ubersicht — HO. (Bild rechts) ' Dominique [Auslésendes Ereignis |

Wenn man mit gedriickter [tral-Taste iFr 16.03.2018 00-00 — 2359 '

Uber die Kapitelubersicht fahrt, kann q e ,

man sich dadurch den Pitchtext der i Ij'eeolfﬁal's_t'r' = AT E

gerade berthrten Szene in einem | WL IOUEERE DL Sl |

kleinen Fenster anzeigen lassen. Hier  Job, angeblich _CTSC:"JEF'TE fur
geht es um die Hohe dieses Fensters EJiI"Ef' 5?|el'5-"i5'5""l "*"i”if‘maf- in :

(Bild rechts) . Wirklichkeit geheime Forschung

St Alt+PleilAuf/PeilAb . eines Konzerns. Zwei Tage spater
« Steuerung  [Alt+Pfeil Auf/PfeilAb] ... | stirbt Dominique rétselhaft !
Thesaurus ... Vor-/Folgeszene
Angabe, ob man, wenn man im Text

steht mit [Fit)+[+] bzw. [Ft)+[&] im

Thesaurus blattern mochte oderin der eventuell offenen Vorlaufer-/Nachfolgeszene scrollen will.

« Feststelltaste automatisch ricksetzen (i.d.R. versehentlich)
Es ist unangenehm, wenn man versehentlich die Feststelltaste erwischt und dann (weil man nicht blind schrei-
ben kann) drei Satze in GroBbuchstaben hat. Diese Option warnt und setzt die Feststelltaste automatisch
zurdck.

 Beim Szenendruck wegen Copyrightanruck fragen
Wenn man ofters einzelne Kapitel oder Szenen ausdruckt, kann die Frage, ob man den Copyrightvermerk an-
drucken mochte oder nicht, lastig werden. Die Frage kann man mit dieser Option unterbinden.
Vorbelegt ist »Ja<. Wenn man die Option deaktiviert, wird man gefragt, ob Patchwork generell immer das Copy-
right andrucken soll oder nie. Méchte man das spater umstellen, braucht man lediglich einmal ein- und dann
wieder auszuschalten, wodurch die Frage abermals gestellt wird.

« Keinen Hinweistext RS/Grammatik im Schreibfenster anzeigen
Wenn die Schaltflache aktiv ist, dann werden im Falle von Rechtschreib- und Grammatikanmerkungen keine
Hilfefensterchen mit dem Grund angezeigt.

« Ablenkungsfrei schreiben mit
Ist diese Option aktiviert, dann blendet nicht nur den linken und rechten Rand aus, sondern verringert
den eigentlichen Schreibbereich zugleich auf die angegebene Prozentzahl. Eine MalBnahme, um nicht zu lange
Zeilen bei dem Fast- oder wirklichen Vollbildmodus zu erzielen.

« Sidenotes trotz ablenkungsfrei anzeigen
Wenn aktiviert, werden die Sidenotes (To-dos, Kontexte, Steps, Kommentare) trotz der Ablenkungsfrei-Option
angezeigt.

« Rechts./Gramm. aus: Priifung von Rechtschreibung und Grammatik wahrenddessen deaktivieren

« Textsuche erst ab nn eingegebenen Zeichen aktivieren
StandardmaBig werden Eingaben erst ab einer Anzahl ab 3 Zeichen gesucht. Man kann diese Anzahl hier an-
passen.
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« Hinweise bei Sidenotes Textstelle o Sidenote
Bei Klick auf eine Sidenote werden die ersten beiden Zeichen der betroffenen Textstelle markiert, beziehungs-
weise bei Klick in einen von einer Sidenote betroffenen Text wird die dazugehérende Sidenote hervorgehoben.
Das ist vor allem bei sehr vielen Kommentaren untereinander hilfreich.
» Tab Schreiben

Kasten >Position Typewriter-Scrolling«

Angabe, ob bei aktivem Typewriter-Srcolling die >Bildmitte< weiter oben oder unten sein soll.

Kasten »>Randnotenc

Die Anzeige von Randnoten kann auf drei Weisen gehandhabt werden:

« immer: Dann bleibt der Rand rechts frei, auch wenn in dieser Szene keine der rechts aktivgesetzten Randnoten
vorhanden ist.

 auto: Es wird der Rand rechts nur genutzt, wenn es auch anzeigeféhige Randnoten gibt.

« nie: Es werden nie Randnoten angezeigt. Sollte man nicht unbedingt wahlen, weil man Randnoten ja im
Schreibfenster viel schneller an- und ausschalten kann.

« Schrift/Breite: Angabe von SchriftgroBe und Breite des Randnotenrandes

& Kontexte in Randnoten anzeigen.
To-dos in Randnoten anzeigen.
£ Steps in den Randnoten anzeigen. > Tab Schreiben

Tab »Seitenbereiche«

Kasten >Kapiteliibersicht«

« Seiten mit Nachkomma (0,7)
Wenn aktiv, dann werden die Seitenanzahlen bei den Szenen mit einer Nachkommastelle ausgegeben. Sinnvoll
vor allem bei kleinen Szenen. Dasselbe kann auch im Tab Szene > Sektion Spalten eingestellt werden.

« Perspekt.: H-Figur nur Buchst.
Betrifft die Spalte Perspektive der Kapitelubersicht. Aktive Option bewirkt, dass von der Hauptfigur der Szene
lediglich der Anfangsbuchstaben angezeigt wird — macht die Spalte schlanker.
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Zebra auch wenn einzeilig

Bei mehrzeiliger Darstellung der Szenen wird der Uber- & Abgesoffenes Attentat [Kat.. @M= 6.8/

sichtlichkeit haloer immer jede zweite Szene etwas dunk- |E Was weill Savanna?(1.Plo.. M= 55
ler dargestellt. Das kann man so auch bei einzeiliger An- Ben [2 Akt - Eskalation - e

zeige erwirken. Trugerische Sicherheit[Kat.. [ 42

Innerer Abschied [Midpoint] HE 34

« Szenenkennzeichen (Bild rechts) Die Konferenz[Mirror] H= 142

Es geht dabei beispielhaft um das Buch-Kennzeichen. Es J@ Neue Aussichten [Sexatsi.. @M= 63

kann optional ...

... den Titel eiancken (Bild, oben). Abgesoffenes Attentat [K.. H= 6.8

... davor stehen (Bild, unten). Was weill Savanna?[1. @= 5'5
Wie man sehen kann, hat beides seinen Vorteil. Ben [2. Akt - Eskalation -... 1

Unterkasten >Farbenc Trigerische Sicherheit[.. @{E 42

, , , , Innerer Abschied [Midpoi... @M 34

« Hintergrundfarbe der Szene, wenn die Option Seiten- Die Konferenz[Mirror] H= 142

wechselumkehr zur Anwendung kommt. Neue Aussichten [Sexat. B= 623

Farbe des Spannungsbogens.

Schriftfarbe deaktivierter Szenen.

Mikrodramaturgie (und erweiterte Szenenanlage) verwenden

Ob die erweiterte Szenenanlage verwendet werden soll, die hier beschrieben ist.

Hinweis unter Kapiteltbers. bzgl. MouseOver-Optionen anzeigen

Die Kapiteltbersicht gibt mehrere Informationen bei Uberfahren mit der Maus (MouseOver) preis, wenn man eine
der Spezialtasten drickt:

[{i] Informationen zu den Spalteninhalten, -symbolen und -farben
Szenendatum und Pitch
In der Szene enthaltene Steps > Tab Seitenbereiche

Kasten >Requisitenc

Begriffe Auf- und Abtritt

Bei Requisiten kann man ein »Auftrittsdatum« und >Abtrittsdatum< angeben. Das sind die Daten, die die Geburt,
das Entstehen oder die Erzeugung und deren Gegenteile einer Requisite beschreiben. Bei Figuren etwa >gebo-
ren< und >gestorbenc.

Wenn eine Szene, bei der die Requisite in den Szenenrequisiten zugeordnet ist, auch noch Timelinedaten hat,
dann wird bei ihnen neben dem Namen das Alter zum Zeitpunkt der Szene angegeben (oder die Zeit seit dem
Abtritt).

Die Begriffe, die das Alter neben der Requisite ausldsen, sind in diesen sechs Feldern angegeben und kénnen
auch geandert/erganzt werden.

Infopanel Figurenblatt anzeigen: Bedieninformationen im Figurenblatt anzeigen.

Ortsworterbuch versorgen: Schauplatznamen werden ebenso automatisch von der Rechtschreibprifung aus-
genommen wie die Figurennamen.

Objektworterbuch versorgen: Objektnamen werden ebenso automatisch von der Rechtschreibprifung ausge-
nommen wie die Figurennamen.
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» Farben
In Gruppe: Farbe der Requisiten einer bestimmten Requisitengruppen (bei Markierung).

« Figuren betreffend
Figurenfarben in den Requisiten rechts anzeigen: Ob in den Szenenrequisiten die Figurenfarben angezeigt
werden sollen
Figurenfarbe POV in KapitelUbersicht anzeigen: Ob die Farbe des PoV (erste Figur in den Szenenrequisiten) in
der Kapitelubersicht in der optionalen Spalte >Perspektive« angezeigt werden soll.
Einzelne Figur bei Klick darauf im Text hervorheben: Ob bei Klick auf eine Figur in den Szenenrequisiten diese
hervorgehoben werden soll.

Figuren mit Inhalten kennzeichnen > Tab Seitenbereiche

Kasten »Szenenrequisitenc

« Bei Requisiten auch die von tbergeordneten Szenen zeigen
Bei den Szenenrequisiten kénnen ja Bilder, Notizen und Recherchen hinterlegt werden.
Mit dieser Option wird angegeben, ob auch die Szenenrequisiten dieser drei Gattungen der Ubergeordneten
Szenen mit angezeigt, sozusagen >geerbt¢, werden sollen.

B Notizen
Ef|SC) - Ak . - =4 Bilder o
1, [Der Morgen der Siz... = Auk s 20 —'*Izbut Prinzzi
“ |Pia heute =o Per Pia 11 ischordnung
Fia damals == Per Pia 7 3 ool Silhouette
2 Einvanni =x Per: Giovanni 2 2 m Poal _
Jlga und Roberto '/n:’g)k—/) 16 ool schrage Draufsicht
-|Das Abendessen — |: MNu -70- 17.8¢ m‘y’rtlle :I_IllI gementaw
[ artle Hill Cementary,
3|nd Eera - .................................. 5 > [Tarmoa ny
e Myrtle Hill Cemertary -
Fia - Draufsicht
; - @ Recherche

Das Ergebnis dieser Vererbung aus oberen Ebenen sieht man hier oben. Die Szenenrequisien der aktuellen Szene
»>Giovanni< haben davor kein Dach (3), die der Ubergeordneten >Das Abendessenc« eines * (2) und die der noch
einmal Ubergeordneten zwei ** (1).
« Beim Drop von Bildern Zwischenablagetext vorschlagen

Selbsterklarend.

« Beim Verschieben nach Patchwork fragen ob Quelle [6schen
Wenn man Requisiten (meist Bilder) nach Patchwork hereinholt, kénnen die Quellen einfach geléscht werden
oder es wird gefragt ob ja oder nein.

« Mouse-Over-Anzeige ohne [Strg] ...
Wenn aktiv, dann werden bei den vorhandenen Bildern und Notizen bei Szenenrequisiten diese sofort ange-
zeigt, wenn man mit der Maus dartiberfahrt, ansonsten nur, wenn man dabei auch die [tg-Taste gedriickt halt
— und die maximale Breite von Bildern.

« Bilder/Notizen immer uber dem Schreibfenster
Wenn aktiv, werden Bilder und Notizen aus den Szenenrequisiten immer Uber dem Schreibfenster angezeigt
anstatt dahinter.
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« Szenenrequisiten fur Kapitel aus Unterszenen erzeugen

Mit dieser Einstellung kann man Patchwork dazu veranlassen, dass bei Kapiteln — also Containerszenen — Figu-
ren, Schauplatze und Gegenstande automatisch aus den untergerordneten Szenen erzeugt werden. Dabei
wird nach Haufigkeit gereiht und auch der Status >Randfigur< Gbernommen.

Anmerkung: Als Containerszene gelten fur diese Mechanik alle Szenen, die a) Unterszenen haben und b) nicht
mehr als 250 Worter enthalten. Das mit den Wértern deshalb, weil dieses System auch bei Hauptkapiteln mit
Unterkapiteln funktioniert (also nicht nur Hauptkapitel und Szenen) und ja Hauptkapittel z.B. eine kleine Be-
merkung oder ein Zitat enthalten kénnten.

« Wenn vorhanden, Miniatur Szenenvignette anzeigen: Am unteren Rand der Szenenrequiiten lasst sich, wenn
vorhanden, die Szenenvignette in Kleinformat anzeigen und mit Doppelklick als ganzes Bild anzeigen. So hat
man beim Schreiben bei Bedarf die Méglichkleit zu sehen, ob Text und Vignette zusammenpassen.

« Vererbung Statusanderung
Beim Status der Szene beschrieben.

« Farben der emotionalen Befindlichkeiten der Szenenfiguren
Man kann in den Szenenrequisiten Figuren mit emotionalen Befindlichkeiten versehen. Hier kénnen dazu die
Farben verwaltet werden. Es kann zudem angegeben werden, ob die Befindlichkeitsfarbe die ganze Figur fullen
oder nur als Balken auf der rechtsen Seite aufscheinen soll. > Tab Seitenbereiche

Kasten >Pinnwand

« Hintergrund: Er kann wahlweise ein Bild sein, das gekachelt wird, eine bestimmte Farbe oder die Farbe des ak-
tuellen Skins.

« To-dos: Man kann hier ihre Standardfarbe festlegen sowie die GroRBe.

« Bilder: Die MaximalgroBe der Bilder auf der Pinnwand. Dort kann man immer auf ein Bild doppelklicken, um es
in OriginalgroBe zu sehen. > Tab Seitenbereiche
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Tab >Prufenc

Kasten »Thesaurus«

Nach dem Ersetzen Wort markieren
Nachdem man ein Wort per Doppelklick (oder [fit]+[#l]) tbernommen
hat, kann es markiert sein oder nicht.

Reaktionszeit: Wie lange nach dem Loslassen einer Taste beim Schrei-
ben oder bei Cursorbewegung soll der Thesaurus zu suchen beginnen.
Je schwacher ein Rechner, desto langer kann man diesen Wert einstel-
len (in Millisekunden).

Prafix bei Bedeutungsgruppen (Bild rechts): Beim Duden-Korrektor
sind die Synonyme in Gruppen unterteilt. Hier kann man den flankie-
renden Text zur Bedeutungsgruppe angeben. Dabei ist %s ein Platzhal-
ter, der mindestens vorhand sein muss! Der Rest ist individuell.

Wenn jemand auBer dem Begriff garn nichts tehen haben mochte,
dann genugt lediglich %s, wodruch dann anstatt

Im Sinne von >breiter machen«< stinde: breiter machen. > Tab Priifen

Kasten >RS-/Grammatikprifungs

Allgemein: Dudenprifung aktiv gibt an, ob der Duden-Korrektor fdr
die Rechtschreib- und Grammatik-
kontrolle (und Thesaurus und Sil-
bentrennung) verwendet wird oder | Suche nach:
das standardmaBig eingebundene J& [ Stil

LanguageTool. b

Prifung: Angabe von Prufungsart
und Landereinstellung, weiters ob
die groben Gruppen Fremdworter,
Dialekt, veralteter Wérter und Um-
gangssprache angemerkt werden
sollen.

Ausschluss Gruppen (Bild rechts)
ermoglicht einem detailliert, be-
stimmte Gruppen von der Prufung
auszunehmen (Bild rechts).

B ] Terminus

gebriuchlicherer verwenden |3sst.

Silbentrennung: selbsterklarend.
(de)aktivieren mit Leertaste

Ausschlisse Duden-Fehlergruppen

Bitte Oberprifen Sie, ob sich anstelle des veralteten Ausi
#{ Bitte Uberprufen Sie, ob sich anstelle des Fremdworts/F;
3¢ Bitte Gberprifen Sie, ob sich anstelle des umgangssprac
Bitte Gberprifen Sie, ob sich anstelle des Dialektausdruc
Dieses Wort kann oft weggelassen werden, ohne dass ¢
Es wurde eine Gruppe von Partikeln erkannt, die maglick
WVage Formulierung erkannt. Diese Formulierung schwac
Dieser Satz ist sehr lang. Bitte prifen Sie, ob er sich kir

Bitte Gberprifen Sie, ob der Korrekturvorschlag aus demr .,

Bitte Gberprifen Sie, ob sich anstelle des veralteten Ausdrucks ein

(Code 215)

E Thesaurus Y -

16 Synonyme (Serie) i
Serie
|im Sinne von|Reihe«
Garnitur
Gruppe
Jahrgang
Kette
Reihe
Sequenz (Fachsprache, bildungs
Set
Satz
Versuchsreihe

Im Sinne von »Serie«
Krimiserie

Im Sinne von *Anordnung«
Anordnung

Im Sinne von *Serie«
Charge

Wartung: Braucht man normaler-

weise nie. Wenn, dann hochstens, wenn einem Ergebnisse allzu ratselhaft erscheinen.

Kasten »Auslose-/Folgeszenens

> Tab Prfen

Farben zur Thematik der Szenendramaturgie. Dabei ist der obere Wert die Farbe, die als kleiner Balken direkt bei
der Szene in der Kapitelubersicht steht, wahrend die hellere Farbe im Kopfbereich des Texts und am Rand des Pit-
chtexts zu sehenist. > Tab Priifen
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Kasten »Wortwiederholungenxs

Es gibt bei Wortwiederholungen zwei Gruppen: Nahe und ferne Wiederholungen. Hier kann man den Abstand
untereinander pro Gruppe festlegen sowie die Mindeswortlange. AuBerdem lassen sich fur beide Gruppen und
die gerade aktive (Cursor steht im Wort) angeben. > Tab Prifen

Kasten »Verschiedenes«

Szenencheck bei 100% mindestens auf: Beim Szenencheck kann man automatisch die jeweils betroffene Szene
auf einen bestimmten Erledigungsstatus setzen lassen, wenn sie zur Ganze erfullt ist.

Anzahl Worter fur Satzlangenprifung: Die Satzlangenprifung bezieht ihr Limit von diesem Wert.

Dialogverfolgung — Stufen dunkler: Absatze, die in der Dialogverfolgung mit einer Figur verkntpft worden sind,
werden laut der Figurenfarbe eingefarbt. Hat die Figur keine Farbe, dann wird die zum Skin passende Hinter-
grundfarbe verwendet un um ein paar Stufen verdunkelt. Diese Stufen kann man hier einstellen: Hoherer Wert
= dunkler.

Vorlesen stoppen bei Klick in den Text: Ist diese Funktion deaktiviert, kann man trotzdem immer mit das
Vorlesen stoppen. Anmerkung: Fortsetzen kann man mit o]+ [ 1] (I wie lesen). > Tab Priifen

Kasten »Lesbarkeitsindex«

Bei der Stilanalyse gibt es die Option Lesbarkeitsindex. Hier kann man dazu die Farben einstellen.

Absatze bis (10) Worter nicht auswerten: Der LIX ist bei ganz kurzen Absatzen, meist Dialogen wenig aussage-
kraftig.

Anzeigen — LIX-Pramissen rechts: Unter den Szenenrequisiten wird der LIX zum jeweiligen Absatz samt seinen
Pramissen angezeigt

Anzeigen — LIX-Skala unterhalb Titel: Der LIX wird unterhalb des Titels pro Absatz in einer Skala hervorgeho-
ben > Tab Prufen

Tab »Timelines«

Kasten »>Szenen-Timeline«

Max. Leertage zwischen Szenen: Langere leere Zeitrdume, also welche, in denen keine Szenen angesiedelt
sind, machen die Timeline untbersichtlich. Deshalb kann man Zeitrdume ab der hier angegebenen Lange
durch eine Platzhalterzeile erstzen lassen.

Blinken, wenn unsichtbare Events vorhanden sind: Wenn unsichtbare Events (auBerhalb des Geschichtenzei-
trahmens oder in einer szenenfreien Zeitstrecke) vorhanden sind, blinkt die Schaltflache fur Events.

Bei ZeitklGften 3 anstatt 1 Zeile zur Kennzeichnung: Ob fur diese Zeitkltfte eine oder drei Zeilen als Platzhalter
genommen werden sollen.

Bei neuen Projekten fragen wegen Timeline-Anlage: selbsterklarend.

Bei Szenenanlage kein Datum eintragen: Ob bei neuen Szenen das Startdatum des Geschichtenzeitrahmens
genommen werden soll oder keines.
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« Abgekoppeltes Timelinefenster im Vordergrund: Damit kann man angeben, ob das Timelinefenster auch dann
im Vordergrund bleiben soll, wenn man das Hauptfenster aktiviert.

« Unterkasten Farben

+ Samstag, Sonntag: — eh klar. Sie werden von kalenderspezifischen ggf. tberlagert.

+ Szenenzelle: Szenenzellen werden zur besseren Erkennbarkeit so hinterlegt.

+ Aktive Szene: Um die aktive Szene, also die, die in der KapitelUbersicht zugleich markiert ist, besser zu erken-
nen, empfiehlt sich eine markante Farbung. Wenn Haken nicht aktiviert, wird anstelle der hier angezeigten Farbe
die Farbe der Timeline um einige Nuancen dunkler verwendet.

+ Maximumwarnung: Sollte die Bis-Zeit kleiner der Von-Zeit sein.

+ Events: Standardfarbe der Events. Sollte dunkel sein, damit man Events in dem schmalen (wenn zugeklappt)
Band neben der Zeit auch nicht Ubersieht.

Kasten »Requisiten-Timeline«

« Max. Leerjahre (Requisiten-Timeline): Langere leere Zeitrdume, also welche, in denen keine Szenen angesiedelt
sind, machen die Timeline undbersichtlich. Deshalb kann man Zeitrdume ab der hier angegebenen Lénge
durch eine Platzhalterzeile erstzen lassen.

« Unterkasten >Hinterlegung Datum fur Requisiten-Timeline<: Damit ein Datum bei den Szenenrequisiten in die
Requisitenteimeline aufgenommen wird, muss es markiert worden sein. Das ist die Farbe, die fur diese Markie-
rung herangezogen wird.

« Unterkasten >Farben Requisitentypenc
Die Spalten in der Requisiten-Timeline sind farblich unterschiedlich ftr Figuren, Schauplédtze und Gegenstande.

Tab >Kreativboard«

Kasten »>Gemeinsam (Kreativboard + Clustering)«

« Hintergrund dezent kariert: Nur relevant, wenn keine Grafikkacheln gewahlt sind.
« Neutral, keine Kacheln: Wenn aktiv, also keine Grafiken, dann folgende Optionen:

+ Farbe des Header-Bereichs als Hintergrund.

+ Farbe des Menu-Bereichs als Hintergrund.

+ Farbe des Hintergrund-Bereichs als Hintergrund.

+ Farbe des Schreibflachen-Bereichs als Hintergrund.

« Kacheln zur Auswahl: 8 Grafiken stehen zur schnellen Auswahl zur Verfugung.
Die hier ausgewahlten Kacheln kénnen per einfachem Klick als Hintergrund fur Kreativboard und Clustering
eingestellt werden. Mo&chte man weitere Farben, dann auf die ungeliebteste Kachel doppelklicken, woraufhin
eine Palette von weiteren Motiven getffnet wird. Die dort ausgewahlte Kachel wird dann in den Kreis der Top-
Acht bernommen.

Kasten >Angaben zu KB-Elementen & -Linienc

« Ausgangsformat neuer Textelemente: selbsterklarend.
« Karteilook bei den Textelementen: selbsterklarend.
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« Randhéhe unten am Element fur Bilder: Wieviel Platz fur Bilder am unteren Elementrand zur Verfgung stehen
soll.

« Maximale Breite Linien-/Pfeiltextboxen: Man kann Linien und Pfeilen mit Doppelklick auf sie Texte beiftigen,
auch mehrzeilige. Hier fur diese Texte eine Breitenbeschrankung.

« Kein Infotext bei Figuren: Ob bei Figuren ein Infotext (kleines Fensterchen) angezeigt werden soll.

Kasten »Kreativboard«

o >Drucke« als JPG oder PNG: Beim >Drucken< wird ja eine Grafikdatei erzeugt, die man dann ausdrucken kann.
Hier die Formatwahl.

« Scrollspriinge Mausrad: Zum Scrollen im Kreativboard mit der Maus. Man kann tbrigens mit [{t]+Mausrad ho-
rizontal scrollen.

« Bei Bildansicht durch Doppelklick Knopf in Taskleiste: Ob fur Bilder, die man mit Doppelklick in OriginalgroBe
anzeigt, ein eigenes Element in der Taskleiste angezeigt werden soll.

« Instanzenbaum bei MouseOver verbreitern auf ... Angabe, ob und auf wieviel der Instanzenbaum bei Mou-
seQver verbreitert werden soll.

« Unterkasten >Elementfarben nach Herkunft< selbsterklarend.
« Kasten >Farben Requisitenelementec: selbsterklarend.

« Unterkasten >Beziehungsfarben Linienc Wenn man Text zu den Linien zwischen Elementen erfasst, kann man
diesen Texten >Beziehungsfarben< verpassen. Hier stellt man die ein.

Tab >Layout«

Hier steuert man das Layout vom Gesamtdokument (Druck, Ausgabe als RTF/DOCX/PDF) und, sowei es moglich
ist, des eBooks.

Die Weiterverarbeitung von Print und eBook ist grundlegend verschieden. Print sieht fur die Druckerei so aus, wie
es im Gesamtdokument zu sehen ist, bei eBook hingegen wird das Buch in HTML mit CSS-Formatierungsparame-
tern umgewandelt. Da bei eBooks der Leser die Schrift am Reader einstellen kann und auch aus Kompatibilitats-
grunden gibt es am eBook weniger Gestaltungsmaglichkeiten — von ganzseitig abfallenden Grafiken bis zu Vignet-
ten bei grolem Szenenwechsel. Deshalb findet man folgend das meiste in die Kategorien Print und eBook aufge-
teilt und unterschiedlich behandelt.

« Links werden die Titeleien fUr die vier Editionen bearbeitet.

o Rechts kann man Seitenformate (Gesamtdokument/eBook) und Schriftarten anpassen.  Tab Layout

Linker Bereich — Titeleigestaltung ||

 Unter Edition kann unter den vier Ausgabeoptiken der Titelei ausgewahlt werden. Mit der Vorschau-Schaltfla-
che [& kann man ein Fenster mit einer Live-Vorschau des Layouts der Titelei ¢ffnen.

« Das Wirkungsfeld gibt an, wozu die hier gemachten Anderungen gespeichert werden sollen.

+ Standard: Der Standard, wenn es nichts Projekt- oder Bandbezogenes gibt.
+ Projekt: Die Anderungen, die man vornimmt, betreffen nur das aktuelle Projekt.
+ Band: Die Anderungen, die man vornimmt, betreffen nur den eingestellten Band.
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Hinweis: In dieser Drop-Down-Liste kann man keinen Projektwechsel vornehmen, sie ist nur dazu da, anzugeben,
wozu das aktuelle Layout gespeichert werden soll — also als allgemeiner Standard fur alle Bucher, nur fir das aktu-
elle Projekt oder nur fur einen Band des aktuellen Projekts.

Beschreibung zu diesem Bereich:

Im Bereich oberhalb der Drop-Down-Liste wird angezeigt, welche. Wirkungsfeld Anderungen

1. Die Ebenen, die es zum Speichern der Layouts gibt. Die Logik + Projekttberareif. Standard
funktioniert so: +Dieses 1 uelle Projekt %
Je detaillierter man sich hier zum Speichern in der Dropdownliaste * Dano ?)
(@) entschieden hat, so detailliert wird fur die Ausgabe auch das | Dieses aktuelle Frojekt & -
Layout gewahlt. Patcjwork sieht also nach, ob es ein Layout zu ei- {Angaben hier nur fir Speicherungl)
nem Band gibt (vorausgesetzt, man verwendet die Bandeverwal- Gewiahlt: Band | - Begegnung 5)

tung), so wird dieses herangezogen. Gibt es kein bandbezogenes
Layout, ist die nachste Frage: Gibt es ein projektbezogenes Lay-
out? Wenn ja, wird das genommen. Erst wenn es auch das nicht
gibt, wird der projekttbergreifnden Standard herangezogen. Und auch das unterscheidet sich noch einmal in
die Patchworkvorlage oder die, die man individuell angepuasst hat.

IZ Kopf- und Fulizeile bearbeiten

2. Diese Haken zeigen an, welche Layouts von lhnen gespeichert wurden.

3. Mit diesen Schaltflachen kénnen Sie das individuelle Layout der projektbezogenen und der bandbezogenen
Hierarchieebene entfernen. Danach wird automatisch auf die nachsthéhere Ebene laut (1) umgeschaltet.

4. Hier wahlen Sie aus, zu welcher Ebene Sie Anderungen speichern wollen. Die detaillierteste Ebene sticht
immer fur die Ausgabe.

5. Hier wird angezeigt, welcher Band (oder eben auch keiner) gerade in der Bandeverwaltung — oder an einem
anderen Ort, wo man nach Banden einschranken kann (Suche, Ausgabe, Titelei usw.) — auf aktuell gesetzt
wurde.

Tab Layout
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Titeleien Print + eBook (linke Seite)

Das Titelei-Layout wird durch Zeilen 'Inhalt (Text bzw Titelvariable) ' stil
festgelegt, die man oben mit den Y%autor% Copyright
Knopfen[ <= Zeile +] und [ ¥ Zeile _ =
-] (= hinzufugen oder entfernen) Yotitel% Untertitel
kann und denen man statische oder ~ i i i i i i Neue Seite
variable Inhalte zuordnet. e
Statische sind direkte T o Al P e Neue Seite
tatische ;m irekte Texte vvle. e 9% autor¥ S
R.echte. bei Verlag/Verleger, Variable, R R TN SIS -
die beim Zusammenstellen des Ge- 04 titel % Titel
samtdokuments/eBooks aus den Eck- Yhuntertitel% Untertitel
daten ersetzt werden, sind entweder T“““_'"“““
die Daten, die zwischen Prozent- |7 Standardschil sinstsllen Safdiond Gattung
. o o N — Format Schrift | Groke | Ausricht—ST MNeue Seite
zeichen stehen ( M) oder S|§ T P : T o
werden zusammen mit dem Si” Untertitel 5 16.0 | Zentriad normal
(rechte Spalte) geliefert, z.B. Wid- [Gattung =" Garamond 150 | Zentrien _normal_|
] ] ! - Autar Garamond 14.0 | Zentriart normal
mung, bei denen in der Inhalsspalte Eopyright  ~.  Garamond 10,0 | Zentrien  normal | _
steht (Aus Projekt—EC/(daten) Inhaltsy. - Hauptk B.5 Links normal
' Inhaltsy. - Unterk., & 5.0 Links normal
Die Titeleien stehen bereits als ver- Hauptkapitel 15.0 | Links fatt
. Unterkapitel 14,0 Links fett
Wendbare Vorlagen Zur Verfugung- Szenentital #1124 Garamond Links fatt
Allerdings sollte man gewisse Daten Flie/text Garamond Links | norma z
. . Fulnote Garamond Links nermal
gleich am Anfang auf den eigenen St o [ 100 STy [
Bedarf anpassen. Zum Beispiel an- Epigraph Garamond 110 | Re normal
statt Alle Rechte bei Verlag/Verleger _
andern auf Alle Rechte bei franz Sau-  (aus Projekt-Eckdaten) Ausgabe
erteig. -
Die Spalte Inhalt beinhaltet ... den In- le Rechte bei Verlag/Verleger Copyright
\k}alt., ET@r;gs aI?o staUche TeExtkedoder Copyright © %date: yyyy% Copyright
ariable, die spater aus den Eckdaten by Verlag/Verleger Copyright
ersetzt werden. PLZ Autorenort Copyright
Die Spalte Stil hat eine Doppelaufga- Autorenstrafie Copyright

be. Einerseits liefert sie die Schrift laut
dem korrespondierenden Textformat rechts (von Buchtitel bis Copyright), in anderen Féllen liefert sie den Inhalt
und den Formatstil, der dann immer Copyright entspricht (Ausgabe, Widmung usw.).

Klickt man in die Spalte Stil, dann wird ein Pfeil sichtbar, ein Klick darauf &ffnet eine Liste der Optionen (Bild
rechts).

Titel, Untertitel, Gattung und Autor entsprechen den Pendants auf der Schriftenseite rechts, ebenso Copyright.
»-<ist eine Leerzeile,
Neue Seite erzwingt einen Seitenvorschub (auch beim eBook) und

Verleger, ISBN, Zusatz, Ausgabe (Edition) und Widmung werden mit der Schrift von Copyright ausgegeben.

Zur individuellen Gestaltung der Kopf- und FuBzeilen gibt es ein eigenes Fenster, das man tber diese
Schaltflache oberhalb der Titeleien erreicht. Dabei bedeutet , dass Angaben zum aktuellen Projekt gemacht
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sind, , dass es keine gibt.

Die Handhabung Kopf- und Fulbzeile (dieses gesamte Projekt)
ist einfach. Kopfzeile
1. FEs stehen so- | | Platzhalter
woh! fur die links/innen 1) Mitte rechts/aufen
' S5 = Seite
Kopf- als auch Svsth = von Seiten
; : Fubzeile Ypa% = Autor
FuBzeile drei —— - ——— - Ryhg e,
Felder Zur ] Links = links / rechis = rechis (anstait Links = innen { rechts = aulien) Sut% = Lintertitel E)
X g Trennlinie Kopizeile [ ] Treanlinie Fuizeils Schrftgrafe: | 0 %g% = Gattung
\/erfugung fur Ll Pz I_ I {0 = nichl verindegu - empfohlan) Yeadri = Adresse
links, mittig %6m% = Mailadresse
Seftenberelche fiir Kapiteliberschriften et%% = Telefon
und rechts. 4 . A %5k = Kapitel
B ' J [] Anwenden (®) Hauptkapitel ) Unterkapital () beide %cl% = Datum tt.mm ij
2. Uber die [Jinklusi : :
|| Inklusive Seitennummenmung (nur bei Seitenspiegelung) ;
Checkbox Maglich: fixer Text + Platzhalter
. . zB. - Seite %s% -
sLinks = links /
rechts ...« wird q&—‘?’? So speichemn x Entfernen
geseteuert,
ob links
immer links bedeutet oder ob links = innen und rechts = aul3en sein soll, was besonders bei gespiegelter
Randbreite (innen etwas breiter als auBen) ist.
3. Die sechs Felder konnen sowohl statischen Text enthalten, variablen durch Platzhalter und beide gemischt.
Das kann etwa so aussehen, wenn man die Seitennummer immer oben/aullen haben mochte:
Beispiel: Im Feld rechts/auBen im Bereich >Kopfzeile« tragt man zum Beispiel ein
- Seite %s% -
wodurch dann auf Seite 324 links steht (weil gerade Seiten immer linke Seiten sind):
- Seite 324 -

Setzt man bei der Checkbox sLinks = links / rechts ...c einen Haken, dann ist links
tatsachlich immer links, also abwechseln auBen und innen.

Mit >Trennlinie Kopfzeile< und >Trennlinie FuBzeile< kann man eine Linie zwischen
Kopf-/FuBtext und Text bewirken. Die fallt allerdings bei der PDF-Ausgabe etwas
dick aus, was nicht veranderbar ist.

4. Eine ganz spezielle Beschriftung wird mit »Seitlich anzeigen< moglich (Bild
rechts). Man kann wahlen, ob man den Text nur aus Uberschriften der ersten
Ebene (Hauptkapitel), der zweiten (Unterkapitel) oder beide méchte.

Man kann zwichen zwei Optiken wahlen, mit oder ohne inkludierter Seiten-
nummerierung (2). Mit sieht es so aus wie auf dem Bild rechts, ohne entfallen

Seitennummern und die daftr nétigen Linien (1) — einfach mal ausprobieren.

Hierarchien: Die so definierten Kopf- und FuBzeilen werden in drei Hierarchien ge-
speichert und verwendet. Es kommt dabei immer die detaillierteste zum Tragen:

+ Allgemein, wird fur alle Projekte verwendet
+ Wird fur dieses Projekt benutzt

+ Kommt nur bei dem aktuell eingestellten Band des aktuellen Projekts zum
Einsatz
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Welche der Ebenen aktiv ist, legt man sowohl in den Einstellungen als auch im Gesamtdokument in der entspre-
chenden Drop-Down-Liste fest.

Edition: Es stehen ja drei Editionen zur Verfugung: PDF-eBook, Hard- und Softcover. Je nachdem, welche der Edi-
tionen man in den Einstellungen beim Layout gerade ausgewahlt hat, zu der wird das Schema gespeichert.  Tab
Layout

Automatische Zeichenumwandlung Print + eBook (rechte Seite)

Alle —/ ... nach — /... (mit gesch. Leerzeichen)) umwandeln: Optional (empfohlen) werden drei Punkte in einen Tri-
plepunkt mit vorangehendem geschutzten Leerzeichen zum Wort davor umgewandelt. Damit sind die drei Punkte
an das Wort davor gebunden, was hassliche Verunstaltungen verhindert. Ebenfalls werden Bindestriche in Gedan-
kenstriche umgesetzt (sofern sie nicht zurecht Bindestriche sind).  Tab Layout

Rechter Bereich — Seiten- und Schriftformate |[3|

Seiten- und Schriftformate Print (rechte Seite)

Seitenformate

Die beiden Felder Zoll und cm kann man fur Umrechnungen benutzen — einfach im einen einen Wert eingeben
und drtcken.

Ein paar Seitenformate sind bereits vorhanden, man kann zusatzlich selbst bis zu zehn Seitenformate komplettie-
ren. Die Angaben hier sind generell in Zentimeter, also fur 195 mm gibt man 19,5 ein.

Man sollte darauf achten, dass gespiegelte Ausgabe die typografisch beste Wahl ist, d.h. man sollte fur den inne-
ren Rand immer mehr wéhlen — weil dort die Bindung ist — als fur den dul3eren.

Textformate

« A% Standardschrift: Die kann man der Einfachheit halber einmal fir alle einstellen und dann, wenn es notwen-
dig ist, fur die einzelnen Bereiche anpassen. Typographisch gesehen sollte man mdéglichst wenig verschiedene
Schriften verwenden. Am sichersten ist es, fur alle Belange dieselbe zu nehmen.

« Schrift pro Inhalt; Fur 13 Bereiche kann man Schrift, SchriftgroBe, Ausrichtung und Stil einstellen. Daftr markiert
man den Bereich und tippt auf [ {¢ Individuell]

Kasten >Absatzoptionen fur FlieBtext«

+ Absatzabstand: Der Abstand zwischen zwei Absatzen. In Hinblick auf eine mogliche annahernde Registerhal-
tigkeit sollte man maoglichst keinen Absatzabstand eingeben, sondern Absatze durch den Erstzeileneinzug
kenntlich machen.

« Zeilenhdhe FlieBtext: Die Buchstaben werden durch einen héheren Wert nicht hdher, sondern der Abstand
zwischen den eizelnen Zeilen.

« FlieBtext im Blocksatz: Bei guter Typographie unbedingt enmpfohlen, und wenn, dann unbedingt mit Silben-
trennung im Gesamtdokument.

« Abstand groBer Szenenwechsel vor hinter ***/Vignette: Ohne Abstand ist oft der Trennraum, der so entsteht
zu klein. Man muss ihn der Vignettenschrift anpassen.

« Abstand Hauptkapiteltberschrift - : Der Abstand zwischen der Hauptkapitel-Uberschrift und der ersten Zeile
des folgenden Textblockes.
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Abstand Unterkapiteluberschrift T -l-: Der Abstand zwischen der Hauptkapitel-Uberschrift und der ersten Zei-
le des folgenden Textblockes und ‘- der vor der Uberschrift zu dem, was davor ist (Hauptkapitel oder Text).

Kein Erstzeileneinzug nach Leerabsétzen innerhalb Szene: Mit dieser Option kann die Notwendigkeit ausgehe-
belt werden, fur einen Neuanfang nach einer Leerzeile wieder ohne Erstzeileneinzug zu beginnen. Diese Op-
tion sollte man nur sehr bewusst anwenden (eventuell fur Sachbucher), da die Unterteilung in Szenen keine
Schikane ist, sondern eine Hilfe zu einer besseren Szenenstruktur.

Uberschr. an Folgetx. binden: Der erste Absatz des Folgetexts wird an die Uberschrift gebunden. So kann es
keine am FuBende einer Seite stehenden leeren Uberchriften geben.

Hyperlinks als Normaltext ausgeben: Es wird eine eventuelle Formatierung (Unterstreichunge) entfernt.

Sonstiges

Uberschrift Inhaltserzeichnis: Der Namen des Titels fir das Inhaltsverzeichnis. Das Textformat entspricht dem
einer Hauptkapitel-Uberschrift.

Kasten >Optionen fur pdf-Ausgabe«

Schriften einbetten; Auch wenn das minimal Platz braucht, sollte man Schriften immer einbetten, sonst erlebt
man beim Druck eventuell unschéne Uberraschungen.

CID-Modus: Normalerweise nicht sinnvoll. Uber diesen Parameter aktiviert man die Erstellung von CID-Fonts
bzw. die Nutzung von CMaps fur den Aufbau der PDF-Datei. Das CID-Format ist ein PostScript-Format, das
von Adobe speziell fur umfangreiche Zeichensatze, wie z. B. chinesische, japanische oder koreanische, entwi-
ckelt wurde. Das CID-Format erméglicht die Erstellung von PDF-Dateien mit eingebetteten Schriftzeichen. CID
steht fur "Character Identifier", was sich auf die "Character Identifier Numbers" bezieht, die zum Indizieren und
Auffinden der einzelnen Zeichen im Font benutzt werden. Ein CID-Font besteht aus einer groBen Datei mit den
Outline-Beschreibungen der Zeichen und einer kleinen "CMap" Datei, die die Zeichenliste, Kodierung und
"Character Identifier" beinhaltet.

Komprimierung: Sollte man aktivieren.  Tab Layout

Seiten- und Schriftformate eBook (rechte Seite)

Seitenformate gibt es logischerweise fur eBooks nicht, sondern nur (eingeschrankte) Angaben zur Schrift.

Schriftumsetzungen

GroBe, Format und Ausrichtung konnen angepasst werden. Vor einer Anderung des CSS-Formates ist abzuraten,
weil das von Patchwork jedesmal neu erzeugt wird. Diese Spalte ist lediglich fur etwaige Validierungsarbeiten an-
gezeigt.

Einrckungen bei den vier Zusatzvorlagen vergroBern um ...

Die vom FlieBtext abweichenden Einrickungen kann man direkt bei den vier Zusatzvorlagen fur z.B. SMS, Brief, Ta-
gebuch usw. einstellen. Man kann es hier erweitern.

Keine Hyperlinks ausgeben: Hyperlink-Formatierungen werden entfernt.
Zeichenfolge fur groBen Szenenwechsel: Keine andere Schrift moglich wie bei Print.
Zusatzliche Hohe Szenenwechselabsatz: Zusatzabstand vor/hinter den ***.
Abstandseinheit vor/nach Unter-/Subkapitel: selbsterklarend.

Timeout mobi-Erzeugung: Kann man eventuell bei groBen eBooks hinaufsetzen, wenn es ein Problem geben
sollte.
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« Weitere Angaben: selbsterklarend.  Tab Layout

Tab >Sicherung«

« Autosave: Patchwork sichert automatisch immer dann, wenn man eine Szene verlasst oder das Projekt schlief3t.
Man kann noch einen zusatzlichen Sicherungsrhythmus mit der Autosave-Funktion angeben. 10 Minuten sind
ein guter Wert.

« Archivierung beim SchlieBen eines Projekts: Ob man erinnert werden mochte, das Projekt zu archivieren, wenn
man es schliel3t.

+ (Immer) archivieren ohne vorher zu fragen.

+ Fragen, ab Anderungen in nn Szenen.

+ Weder fragen noch archivieren, ich archiviere manuell.
« Sicherungsmodus Projekt:

+ Verhaltnis Geschwindigkeit zu GroBe einstellen.

+ Wenn Cloud-Ordner angegeben, Archiv auch dorthin kopieren

« Bereinigung der Szenen-Vorversionen: Da Patchwork von den Szenen immer wieder Dupliklate anlegt, damit
man Stande vergleichen kann, macht es bei alten Projekten eventuell Sinn, aufzurdumen.

+ Nicht bereinigen.
+ Erste und letzte nn stehen lassen: Es bleiben die erste und die letzten nnn Textduplikate stehen
+ Unter einer Differenz von nn Zeichen (zur vorigen Version):
Nur die Textduplikate, die mehr als nnn Anderungen zur vorigen haben, bleiben stehen
+ Lektoratsversionen bleiben erhalten: Aus Einspielen von Lektorat entstandene erhalten.
+ [( Alle Szenen]: Start alle Szenen nach gemachten Angaben zu bereinigen (vorher archivieren!)
Probe: Es wird nur ein Probedurchlauf durchgefuhrt, wodurch man das Ergebnis vorab sehen kann.
Hinweis! Wenn Sie den Léschvorgang wiederholen, wird eine zeitlang trotzdem immer wieder etwas geldscht, weil
sich die Unterschiede gedndert haben — sollte man nicht tun.
 Passwortschutz: Mann kann den unbefugten Start von Patchwork durch das hier angegebene Passwort absi-
chern

Tab »Verschiedenes«

Kasten »Autokorrektur«

« Anfihrungszeichen: Welcher Typ von Anfuhrungszeichen zur Anwendung kommen soll.

# Startet die Umwandlung fur das gesamte aktuelle Projekt.
« HAi» Hai: Zwei GroBbuchstaben korrigieren.

« 1W.groBe: Erstes Wort eines neuen Satzes grof.

e ..>..:Drei Punkte in Triplepunkt wandeln. Sollte man nicht machen, weil das automatisch bei der Veroffentli-
chung erfolgt.

e ->— Bindestrich laut Kontext in Gedankenstrich umwandeln. Sollte man nicht machen, weil das automatisch
bei der Veroffentlichung erfolgt.

o « « « ,« bzw. "7 "I " " korrigieren: Das sind falsche Zeichensetzungen bei direkter Rede.
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+ Automatische Leerzeichenkorrektur bei [Entf] / [BackSpace]: Damit wird bei den Tasten und [Ruckwartslo-
schen] die Szene bereinigt, also sowohl doppelte Leerzeichen als auch Leerstellen vor Punkten etc. bereinigt.

« Belegungen [ARGr]: Damit kann man 6 wiederkehrende mit [Aiter]+ [ 1] bis [Aiterd+ (6] einftigen lassen
« Figuren: Autoersetzung von Figurenkdrzeln.

« Individuelle Ersetzungen: Mit ¢ neuen Eintrag erstellen und dann in der Spalte ersetzen durch Wort/Phrase
erganzen.

Kasten »Wichtige Linksc

Hier kann man sich einen Themenbaum aufbauen und mit Internetlinks fullen. Mit ""’ im Tab Schreiben > Sektion
Aktionen kann man dann diese Links nutzen.

Um externe Thesauri oder andere Seiten aufzurufen, die etwas mit dem gerade im Schreibfenster markierten Wort
tun sollen, kann man an passender Stelle das Kdrzel %w% einbauen. Als Beispiel den Standardlink zum Duden an-
sehen.

Kasten »Recherche«

Format Datumsspalte: Angewendet in der Konzeptarbeit / allgemeinen Recherche

Kasten >Externe Hilfsprogramme

« Total-Commander: Man kann, um den Projektordner anzusehen, den Filemanager TotalCommander einbinden
anstatt des Explorers.  Siehe Tab Projekt » Sektion Projektordner.

Sonstige

« Ausblenungen von Bereichen nicht animieren: Bei langsameren Rechnern kommt es zu einem Ruckeln, wenn
etwa die Seiten neben dem Schreibfenster oder die Tabs oben aus- und eingeblendet werden. Patchwork er-
kennt das beim ersten Mal und deaktiviert die Animation, wenn sie zu langsam ist, also ruckelt.

Tab »Wartungg

Kasten »(Weggeklickte) Infotextex

Es gibt bei Patchwork Hinweistexte mit der Abwahlmaoglichkeit >Nicht mehr anzeigen«. Die kann man hier wieder
aktivieren.
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Was ist wo?

Kurzel

« *Global* Ordner fur samtliche Einstellungen und projektubergreifenden Angaben. Es gibt zwei Orte, abhangig
davon, ob die Installation von Patchwork am standardmaBigen Platz erfolgt ist (c:\Program Files (x86)\Pat-
chwork\) oder an einem beliebigen anderen Ort (z.B. E:\Patchwork))

- Standard: c:\Users\*Username*\AppData\Roaming\Patchwork\
- Beliebig: z.B. E:\Patchwork\: E:\Patchwork\Global\

« *Projekt* Pfad des Projekts, z.B. c:\Bucher\MeinBuch\

o *Szene* *Projekt*\15\ — Ordner pro Szene innerhalb des Projeks. Die Nummer ist die Szenen-ID

Standorte

Kreativboard:

o Elemente: *Projekt*\! Project\Sketch.bin ..\Sketchn.bin (n=Instanz)

o Linien: *Projekt*\! Project\SkLines.bin ..\SkLinesn.bin (n=Instanz)

« Bilder: *Projekt*\! Project\KBImg.bin ..\KBImgn.bin (n=Instanz)

Pitchtext: *Szene*\Pitch.rtf

Pitchvorlage: *Global*\Templates\Pitch.rtf (Standardvorlage: *Global*\OriginTemplates\Pitch.rtf)
Szenentext aktuell: *Szene*\Text.rvf

Szenentext Vorversionen: *Szene*\Text-20191207-1231.rvf
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Glossar

Eine Zusammenstellung von rund 400 Begriffen, die in Patchwork im Speziellen und dem Buch- und Verlagswesen
allgemein verwendet werden.

Wenn Referenzen mit >Siehe ...« eingesetzt werden, ist das nicht, um Sie zu argern, sondern dass Sie unbewusst
mit der in Patchwork dblichen Terminologie familiar werden. Nur die in Patchwork Ublichen Begriffe werden direkt
in die Hilfe verlinkt.

Hier gehts direkt zu Buchstabe BCDEFGHIKLMNOPRSTUVWZ

A

Abbildungsverzeichnis
Man kann zu Bildern aus den Bildunterschriften ein Abbildungsverzeichnis generieren lassen

Ablenkungsfrei schreiben

In den Einstellungen kann man angeben, dass beim Ausblenden der beiden Seitenbereiche mit der Text auf
eine anzugebende Breite reduziert wird, um keine zu langen Textzeilen zu erhalten (vor allem beim Vollbildmo-
dus).

***-Absatz
Ist ein Umbruchstyp, bei dem nach der Szene drei Sterne (oder eine Vignette) ausgegeben werden.

Agentur
Siehe Verlagsagentur.

Aktivieren von Szenen
Siehe Szene (de)aktivieren.

Anderungsverfolgung
Siehe Vorversionen und Korrektur- und Kommmentarmodus.

Anfuhrungszeichen
Patchwork unterstltzt native drei Arten: "diese" bzw. 'einfach’, ,diese” bzw. ,einfach’ und »diese« bzw. >einfach«.
Umstellen, auch nachtraglich in den Einstellungen.

Anzahl Zeichen/Wérter/Seiten eines markierten Bereichs
Text markieren und anzeigen lassen, wie viele Zeichen, Worter und Seiten er ausmacht.

Anker
Siehe Textmarken.

Apostroph

Der Apostroph ist ein Zeichen, das bei Patchwork Probleme machen kann, wenn man um es nicht Bescheid weil3.
Laut Einstellungen (Hauptmenu > 'Verwaltung' > 'Einstellungen' > Bereich 'Editor (Schreibfenster)' > »ab« »abc« ..)
kann man angeben, welche Anfiihrungszeichenpaare man nutzen méchte ("die" (‘die’) oder ,die” (,die’) oder »die«
(>dieq)). Da das Programm nicht unterscheiden kann, ob ein schlieBendes Hochkomma (' * <) oder ein Apostroph
fallig ist, muss man den Apostroph dezidiert mit [t/ + ({H]+[" | eingeben.

Arbeitszimmer
Name fur die portable Version von Patchwork. Im Arbeitszimmermodus werden die — sich durch den Ortswechsel
des Sticks ergebenden — Laufwerksbuchstaben bertcksichtigt.

Archivieren
Siehe Projekt archivieren.
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Auf- und zuklappen

Die meisten groBen Listendarstellungen sind in Knoten aufgeteilt, die sich auf- und zuklappen lassen. Das wird
durch ein + oder — vor einem Ubergeordneten Knoten angezeigt. Zu diesen Listen gehoren die Kapiteltbersicht
und die Konzeptarbeit/Allgemeinen Recherche.

Aufgaben
Siehe Erledigungen.

Auktoriale Perspektive
Siehe Perspektive.

Ausdruck
Siehe Druck.

Ausgeben
Als >Ausgeben< wird der Vorgang des Speicherns des Werks in Form einer PFD-, RTF- oder Worddatei oder eines
eBooks bezeichnet.

Auslagern

Viele Fenster kénnen >ausgelagert« werden. Das bedeutet, dass sie aus dem Patchwork-Hauptfenster gelost wer-
den und frei an einen anderen Ort verschoben werden kénnen, zum Beispiel auf einen zweiten Monitor. Das sind
zum Beispiel Kreativboard, Timeline, die Requisiten, die Suche und viele andere.

Auslése- und Folgeszenen
Diese Technik nach Dwight Swain ist hier beschrieben.

Auszeichnung
Hervorhebung von Textstellen mittels »einfacher< und »doppelter« Anfuhrungszeichen oder Kursivsetzung. Néhere
Informationen Uber die Orthografische Bibliothek, dort Suche nach >Auszeichnungs.

Automatische Ersetzung
Siehe Ersetzen.

B

Bande

Patchworkprojekte kénnen mehrere Bande enthalten. Zur bandbezogenen Arbeit und Ausgabe gibt es die Bande-
verwaltung.

Barsortimente

Ein Barsortiment ist ein GroBhandel fur die Buchhandler. In seinem Katalog sehen Buchhandler meist zuerst nach,
wenn sie ein Buch bestellen sollen. Sie legen sich umsatztrachtige Bicher, die sie beim Verlag oder der Verlags-
auslieferung ordern, auf Lager, um so den Buchhandel mit ihren eigenen Fahrzeugen moglichst schnell beliefern
zu kénnen. Im mitteleuropaischen Raum sind das KNV, Libri und Umbreit fir Deuschland und die Schweiz, Mora-
wa fur Osterreich. Verlagsauslieferung oder Barsortiment sind im VLB (Verzeichnis lieferbarer Buicher) als Bestella-
dresse eingetragen.

Bearbeitungsstatus
Szenen konnen (auch optisch in der Kapiteltbersicht) mit sechs Uberarbeitungsstatus versehen werden.

Begriffsreferenz
Die Begriffsreferenz ist eine Suche von optional mehreren Begriffen gleichzeitig und Anzeige der Treffer im Ab-
satz-Kontext.



Seite 253  Glossar

Bereichsaktivierung

Mit i)+ [1] Kapitelubersicht, [at)+[2 ] Requisiten, [l + (3] Text, [at)+ (4] Thesaurus,

|+ (5] Szenenrequisiten, [Fit)+ (6] Orthografische Bibliothek, [Ait)+ (7] Pitch
Bilder/Grafiken
Alles zur Behandlung von Bildern und Grafiken.

Bildverzeichnis
Man kann zu Bildern aus den Bildunterschriften ein Abbildungsverzeichnis generieren lassen

Blocksatz

Dabei handelt es sich um den Satz, bei dem sowohl die linke als auch die rechte Seite des Texts gerade abschlie-
Ben. Er wird beim Gesamtdokument und beim eBook eingestellt. Im Schreibfenster sollteman ihn nicht verwenden,
weil man sonst weder rechtsbundig noch zentriert formatieren kann. Beim Blocksatz sollte man unbedingt darauf
achten, die Silbentrennung aktiviert zu haben, damit durch die Rechtsanpassung keine zu groBBen Weilstellen im
Text entstehen.

Buch
Ein Buch entsteht aus einem Projekt, das als Gesamtdokument (PDF-Datei (oder RTF, DOC, DOCX) oder Druck),
beziehungsweise als eBook ausgegeben werden kann.

Buchblock

Der Buchblock besteht aus den bedruckten, gefalzten, klebegebundenen oder fadengehefteten und beschnitt-
enen einzelnen Blattern — den Lagen — eines Buches. Die erste/oberste Seite des Buchblocks ist meist der
Schmutztitel.

C

Chat

Im Rahmen des Schreibens im Team kann man auch Chatnachrichten austauschen.

Clip

Ein Clip ist Teil des Pitchtexts. Clips sind Stichpunkte, die die Aufgabe haben, eine chronologische Ubersicht mithil-
fe der Timeline zu ermaoglichen.

Clustering
Clustering ist eine von Patchwork unterstitzte Kreativmethode sowohl zur Planung eines ganzen Projekts als auch
einer einzelnen Szene sowie zur Befreiung aus Schreibblockaden.

Co-Autorenschaft

a) Mehrere Autoren arbeiten gemeinsam an einem Projekt, das an zentraler Stelle zusammengefugt und redigiert
wird.

b) Die zweite Moglichkeit ist das gleichzeitige Teamschreiben von bis zu funf Teammitgliedern an einem Projekt.

Cover
Der Umschlag des Buches wird separat beauftragt oder erzeugt und hat mit Patchwork zur Printversion nichts zu
tun. Fur das eBook wird die Covergrafik bei den Projekt-Eckdaten eingeflgt.
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D

Datumspfiticker
Der Datumspflucker ist ein spezielles Werkzeug, um schnell bei Szenen ein Datum einzutragen, vor allem wenn es
um mehrere Szenen geht.

Deaktivieren von Szenen
Siehe Szene (de)aktivieren.

Deadline-Kalkulation
Die Deadline-Kalkulation ist ein Werkzeug zur Ermittlung einer Deadline unter Einbezug taglicher Schreibleistun-
gen mit Tagesschwerpunkten und einer Uberarbeitungszeit in sechs Stufen.

Denkbrett
Siehe Kreativboard.

Dialoghervorhebung
Dialoghervorhebung bedeutet, dass aller Text auBer den Dialogen auf Grau gedimmt wird. Dadurch treten die Dia-
loge besser sichtbar hervor.

Dialogverfolgung
Die Dialogverfolgung ist ein Tool, um Dialoge beliebiger Figuren einzeln nachfolgen zu kénnen, um so die Aut-
hentizitat der Figurenstimmen zu sichern.

Dienstleister

Dienstleister sind im weitesten Sinn im Verlagswesen alle, die zur Erstellung und zum Vertrieb eines Buches beitra-
gen. Das sind allgemein Lektoren, Korrektoren, Coverdesigner, Marketingfachleute, Druckereien. Speziell gibt es
aber Firmen, die diese Dienstleistungen fur Autoren anbieten und Geld dafur verlangen. Sind es geringe Betrage
bei denen aber bereits alle Leistungen inkludiert sind, dann darf man berechtigt an der Qualitat zweifeln. Sind es
hohe, dann kann es sich um einen Druckkosten-ZuschuBverlag handeln (der ja kein wirklicher Verlag ist).

Direkte Rede hervorheben
Siehen weiter oben Dialoghervorhebung.

Distributoren

Distributoren sind keine Verlage! Es handelt sich bei ihnen vielmehr um Firmen fur Self-Publisher, die gegen Ein-
behaltung eines Prozentsatzes der Brutto- oder Nettotantiemen des jeweiligen Shops eBooks und manchmal
auch Printversionen an geldufige Shops und den Buchhandel weitergeben. Das Argument lautet oft, dass man so
»im Buchhandel sichtbar< wirde. Sinn macht das aber nur dann, wenn man erfolgreich Marketing zu betreiben in
der Lage ist, dass Leser und Buchhandel auch von dem Werk erfahren. Ist das nicht der Fall — was ist meistens so
ist —hat man mit dieser Alternative lediglich weniger Provisionen pro Buch.

Doppelungen
Siehe »Wortwiederholungen anzeigenc«

Drehbuch
Patchwork hat einen Drehbuchmodus fur die spezielle Formatierung von Drehbuchern.

Druck
Der Druck kann sowohl fur eine Szene, ein Kapitel als auch als Gesamtdokument erfolgen. Andere Druckoptionen
sind stets bei den bestimmten Bereichen (Timeline, Kreativboard usw.).
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Druckkosten-Zuschussverlag (DKZV)

Dabei handelt es sich nicht um einen Verlag im herkdmmlichen Sinn. DKZVs verlangen vom Autor oft Summen im
gut funfstelligen Bereich pro Buch. Ihr Geschaftsmodell ist nicht auf die Veroffentlichung ausgerichtet, sondern ein
Geschaft mit dem Autor zu machen. Zwar erstellen sie meist Bucher, von denen der Autor welche erhalt, aber die
Bucher werden nicht aktiv vermarktet. Fazit: sehr viel Geld bezahlt zur Befriedigung des Egos, ein Buch veroffent-
licht zu haben. Das geht sehr viel kostengunstiger und entspannter als Self-Publisher. Diese Dienstleister sind im
Englischen auch als Vanity Press bekannt — was euphemistisch als >Selbstkostenverlag« Ubersetzt wird, aber nichts
anderes heif3t als Eitelkeitsherausgeber.

Duden-online
Man kann aus dem Text in Patchwork heraus direkt bei Duden online nachschlagen.

E

eBook
Projekte (auBer Drehbuchern) kénnen als eBook ausgegeben werden, wobei die Typen epub und mobi erzeugt
werden.

Eckdaten
Eckdaten sind eine der drei Saulen eines Projekts. Sie enthalten Informationen fur die Titelei, das eBook-Cover, so-
wie generelle Angaben zu Szenen und Inhaltsverzeichnis.

Einrtckung, Einzug
Siehe Erstzeileneinzug.

Einstellungen
Auf insgesamt 11 Tabs kann man sich Patchwork individuell passend einstellen.

Endnoten
Endnoten sind FuBnoten, die aber am Ende des Dokuments in einem eigenen Kapitel angezeigt werden.

Epigraphe
Epigraphe sind kleine Texte oberhalb der Uberschrift eines Kapitels, aber bereits auf dessen neuer Seite, und wer-
den gerne fur Zitate und kleine Sprtiche verwendet.

Erledigungen
In Patchwork gibt es zwei grofle Aufgabenerledigungs-Werkzeuge: Geht es um konkrete Stellen im Text, dann
kann man punktgenau mit To-dos arbeiten (in deren Liste man auch textunabhangige Aufgaben eintragen kann).
Die Pinnwand hingegen ist eine auf das ganze Projekt bezogene Fléche, auf der man einzelne To-dos (und Bilder)
ablegen kann.

Ersetzen

Es gibt das normale Ersetzen von Wortern, das Ersetzen von Formatierungen und das genitivsensitive Ersetzen
von Figurennamen, das nach der Namensanderung einer Figur angeboten wird. SchlieBlich gibt es noch die Auto-
Ersetzung, bei der bestimmte Kurzel ersetzt werden (Beispiel: #zb wird zu >zum Beispiel<)

Erstzeileneinzug

Bei Szenen des Typs Hauptkapitel, Unterkapitel, groBer und mittlerer Szenenwechsel ist der erste Absatz immer
linksbundig (nicht bereits im Schreibfenster, sondern erst im Gesamtdokument und eBook). Alle Folgeabsatze kon-
nen einen Erstzeileneinzug aufweisen. Der Erstzeileneinzug kann fur bestimmte Szenen unterbunden werden.
Dessen Tiefe kann in den Einstellungen angegeben werden:

+ fUr das Schreibfenster: Einstellungen » Tab Schreiben > Kasten Schreibfenster .
+ fUr die Ausgabe eBook: Einstellungen » Tab Layout > rechts eBook.
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+ die Ausgabe als Print (PDF): Einstellungen > Tab Layout > rechts Print.

Erzahlstrang

Erzahlstrange sind Faden durch die Geschichte, an denen bestimmte Handlungen ausgerichtet sind. Bei jeder Ge-
schichte gibt es mindestens den Hauptstrang. Meistens hangen diese Strange mit Figuren zusammen, es kénnen
aber genauso gut auch Schauplatze sein.

Events
Ereignisse, die in der Timeline eingetragen werden kénnen.

Exposé
Das Exposé wird in den Projekt-Eckdaten erfasst. Dort gibt es dafr eine fertige Vorlage. Ausgegeben wird es im
Gesamtdokument und kann dort gleich auch um eine Leseprobe erganzt werden.

F

FAQ
FAQs (Frequently Asked Questions) sind Listen von haufiger auftretenden Fragen. Allgemeine FAQs findet man
auch auf der Patchworkseite, links unter dem gleichnamigen MenUpunkt.

Fenstersetting

Es konnen drei unterschiedliche Fenstereinstellungen, Settings, abspeichern (Start, Punkt 10). Mit den drei >Mer-
ken< kann man drei verschiedene Fensterpositionen speichern. Das ist jeweils die, die gerade aktuell eingestellt ist.
Position bedeutet GroBe und Position des Patchwork-Fensters, sowie Breite des linken und rechten Teils. Mit dem
Speichern kann man ihnen einen Namen vergeben, Uber den sie dann in den anderen drei MenUpunkten abruf-
bar sind.

Fenster teilen
Siehe Parallel andere Szene ansehen.

Fenster(groBe) restaurieren: Sollte es mal geschehen, dass man sein Fenster so platziert hat, dass man z.B. nicht
mehr zum Startknopf kommt oder die Titelleiste nicht mehr erreicht, kann man mit B+ {1 +Klick auf Rahmen
oder Titel bewirken, dass das Fenster verkleinert und in der Bildmitte zentriert wird.

Figuren

Figuren (Protagonisten) zahlen zu den Requisiten. Sie kédnnen in einer eigenen Datenbank beschrieben (Beschrei-
bung, Vita, Entwicklung, Notizen), mit Bildern versehen, in Figurengruppen zusammengefasst, mittels des Figuren-
blattes naher kennengelernt und ihre Beschreibungen mit Textstellen verknupft werden.

Figurenblatt, Figureninterview

Das Figurenblatt ist eine Art Interview, mit dem man seine Hauptfiguren kennenlernen kann. Zuerst kann man mit
dem DISG-Personlichkeitsprofil die Figur in ihren Grundzugen bestimmen. In weiteren knapp 300 Fragen erfolgt
der nahere Kontakt.

Figurenschnuffler

Der Figurenschnffler ist ein Werkzeug, mit dem man schnell zu jeder Szene die enthaltenen Figuren herausfiltern
kann, um sie als aktive oder passive (umschalten mit Leertaste, inaktiv = kursiv) Figuren in den Szenenrequisiten
einzutragen.

Figurenwissen
Das Figurenwissen ist eine zusatzliche Option der Kontexte. Damit kann man die Aufgabenstellung: Wer darf was
wann wissen —und was weil3 der Leser? [6sen.
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Flattersatz

Als Flattersatz bezeichnet man den Satz, bei dem —im Gegensatz zum Blocksatz — nicht zum rechten Rand hin mit
Leerstellen ausgeglichen wird, dass auch der rechte Rand bundig ist, sondern der rechte Rand »flattertc aufgrund
der sich ergebenden Zeilenlangen. Man kann die Heftigkeit durch eine Silbentrennung abfedern.

Flow-Modus

Dabei handelt es sich um ein alternatives Schreibfenster in gewohntem word-ahnlichen Look, also in seitenweiser
Darstellung. Flow-Modus deshalb, weil sich hier Gewohnheit (Word) und keine Prifungen von Grammatik und
Rechschreibung treffen, was dem Schreibflow zutré&flich ist.

Formatierung
Bei Patchwork erfolgt die Formatierung fur Druck und eBook in einem separaten Schritt, was die Textarbeit frei von
Formatierungsuberlegungen bleiben lasst und volle Konzentration zulasst.

FuBnoten
FuBnoten sind Vermerke zu Text am Seitenende.

FuBzeile
Enthalt bei der Print-Version (PDF) und beim eBook die Seitennummer, beim Exposé zusatzlich Namen und Maila-
dresse des Autors. Zudem kénnen Kopf- und FuBzeilen variabel gestaltet werden.

G

Gegenstande
Gegenstande (Tiere, Objekte, alles Mdgliche) zahlen zu den Requisiten. Sie konnen den Szenen zugewiesen und
in der Timeline dargestellt werden.

Geistertext
Siehe versteckter Text.

Gemeinschaftsprojekt
Siehe weiter unten >Gruppenarbeit«

Gesamtdokument

Das Gesamtdokument ist das gesamte Werk — oder ein Teil oder Band — das Patchwork aus allen Szenen zusam-
menstellt. Das Gesamtdokument kann dann als Ausdruck, PDF-Datei (die Hauptoption) oder als RTF- bzw. Word-
Datei ausgegeben werden. Dafur werden alle Daten auf Basis der Projekt-Eckdaten und der Szenen in vertikaler
Reihenfolge zu einem gesamten, fix und fertig formatierten Werk zusammengebaut. Das elektronische Pendant
dazu ist das eBook.

Gliederung eines Projekts

Die Gliederung erfolgt — idealer- aber nicht notwendigerweise — im Plotten oder der Storyline, bevor man mit ei-
nem Projekt beginnt. Die eigentliche Gliederung erfolgt Uber die Kapiteltbersicht, eine hierarchische Liste der
Szenen des Werks, der kleinsten Bausteine einer Geschichte. Die vertikale Gliederung bestimmt die Reihenfolge im
Buch, die horizontale hilft bei der Organisation, vom Teil bis zum Unterkapitel.

Glossar
Die Beschreibnung zu Glossaren befindet sich bei den Informationen von Textmarken in Bereich >Schreibenc.

Grafiken
Siehe Bilder.

Grammatikprifung
Siehe Rechtschreib- und Grammatikprufung.
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Gruppenarbeit
Mehrere Autoren arbeiten gemeinsam an einem Projekt, das an zentraler Stelle zusammengefigt und redigiert
wird.

H

Haufige Fragen
Siehe FAQ.

Hilfe
Patchwork hat ein vielseitiges Hilfesystem, unter dem man unter Hilfe die naheren Umstande erfahren kann. Zu-
dem gibt es unzahlige Videos auf der Patchworkseite unter »Videos«.

History
Siehe Vorversionen.

I

Ich-Perspektive
Siehe Perspektive.

Impressum
Das Impressum ist der Teil in der Titelei, der Projektdaten vom Enstehungszeitpunkt Uber das Copyright bis zu Ver-
weisen auf Grafiker und Lektoren enthalt. Es wird in den Projekt-Eckdaten erfasst.

Importieren von vorhandenen Projekten
Siehe Smart-Import (Text aus einer RTF-Datei) oder Projektimport (Szenen und Konzeptarbeit, fur Sachbuch-Ar-
beitsgruppen)

Individuelle Einstellungen
Siehe Einstellungen.

Inhaltsverzeichnis

Das Inhaltsverzeichnis wird im Gesamtdokument und eBook automatisch aus den Szenentiteln zusammengestellt
und kann am Anfang oder am Ende einer Print-PDF stehen. Beim eBook l&uft das automatisiert nach den bei
eBooks Ublichen Richtlinien. Die Einstellungen zum Inhaltsverzeichnis trifft man in den Projekt-Eckdaten.

Initialen
In den Eckdaten kann man angeben, bei welchen Stufen automatisch Initialen zum Szenenbeginn ausgegen wer-
den

Instanz
Mit Instanzen sind die einzelnen Ebenen (Layer) des Kreativboards gemeint.

Inquit

Auch Inquit-Formel. Dabei handelt es sich um eine Zuordnung eines Dialogteils zu einem Sprecher, zum Beispiel:
»Ich glaube, eben kommt unser Besuch«, sagte Henry. Dabei ist >sagte Henry« der Inquit, genau genommen nur
»sagte«. Da Inquits naturgemal nur weitldufige Synonyme zu >sagen« sein kénnen, aber oft fur eine verbundene
Handlung missbracuht werden (z.B. »Gib mir doch die Vase herunter«, zeigte Janine), die durch keine Sagen-Syno-
nyme ausgedruckt werden, gibt es bei Patchwork eine Prufung der Inquit-Sinnhaftigkeit.
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ISBN

Die ISBN, (International Standard Book Number) dient der eindeutigen Kennzeichnung von groBteils Bichern. Fur
verschiedene Varianten eines Werks (Taschenbuch, Hardcover, eBook) ist jeweils eine eigene zu vergeben. ISBNs
sind zwar nicht verpflichtend, aber man benétigt sie, wenn das Buch im Buchhandel gefunden werden soll. Bei
den meisten Distributoren ist die ISBN in der Leistung inbegriffen (wodurch sie sich aber manchmal als >Verlag< ins
Impressum eintragen). ISBNs sind urheberrechtlich nicht von Bedeutung. Bezogen kénnen ISBNs dort werden:

o Deutschland: Uber MVB Marketing- und Verlagsservice des Buchhandels GmbH
o Osterreich: tber Hauptverband des Osterreichischen Buchhandels
o Schweiz: Uber Schweizer Buchhandler- und Verleger-Verband

Genauere Informationen zur ISBN im Internet: isbn-suche.net/isbn-beantragen

K

Kapitel, Unterkapitel
Ein Kapitel ist einer der funf Szenentypen und hier ist deren Funktion genau beschrieben.

Kapitelband
Das ist ein kleines, meist farbiges Lesezeichen-Bandchen, das bei Hardcover-Bichern an der Ober- oder Unter-
kante des Buchriickens angeklebt ist.

Kapitelbersicht

Die Kapitelubersicht links ist der Baum mit den Szenen, der Navigator sozusagen, und stellt das Ruckgrat eines
Patchwork-Projekts dar. Uber sie kann man einfach Szenen an einen anderen Ort verschieben, wodurch sie dann
in der Geschichte an einem neuen Ort aufscheinen.

Die vertikale Abfolge der Kapitelubersicht zeigt, wie das Werk ausgedruckt werden wird. Die horizontale Tiefen-
staffelung dient lediglich der eigenen Strukturierung und Ubersicht. Auch kann man so groBere Blocke — wie etwas
Teile eines Buchs — einfach zuklappen. Eine spezielle Ansicht der Kapiteltbersicht ist die Outline-Ansicht. Die Kapi-
telUbersicht wird automatisch in einer History gesichert, von wo aus sie im Notfall restauriert werden kann.

Klausurmodus
Im Klausurmodus (nicht in Patchwork3) kann man sich selbst dazu zwingen, nicht auerhalb von Patchwork zu ge-
raten — eine Prokrastinationsvorbeugung.

Klemmbrett
Siehe Erledigungen, Recherche und Pinnwand.

Kommentare
Kommentare kdnnen im Szenentitel, szenenbezogen in den Szenenrequisiten vermerkt, im Text selbst als To-dos
verankert und auf der Pinnwand hinterlegt werden. Eine weitere Moglichkeit dafur ist versteckter Text.

Kontexte
Kontexte sind Themenbereiche, die mit dem Text verknipft werden kénnen. So kann man sich einen Uberblick
verschaffen, wo zum Beispiel der Kontext »Tatort« in dem vorliegenden Krimi Gberall angesprochen wird.

Konzeptarbeit/Allgemeinen Recherche

Konzeptarbeit/Allgemeine Recherche ist eine leistungsfahige Informationssammlung fur groBe Datenmengen. Eine
indizierte Volltextsuche ermoglicht flottes Auffinden. Dabei ist die Konzeptarbeit genau dasselbe projektbezogen,
was die Allgemeinen Recherche allgemein ist, also bei allen Projekten gleichermal3en zur Verfigung steht.
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Kopfzeile, variabel
Kopf- und FuBzeilen kénnen variabel gestaltet werden.

Korrektor
Korrektoren beschrénken sich beim Durcharbeiten eines Texts lediglich auf rechtschreibliche und grammatikalische
Themen. Sie machen keine Vorschlage zu Inhalt und Stil wie Lektoren.

Korrektur- und Kommentarmodus
Das, was wir von Word als Anderungsverfolgung kennen mit Austauschmaglichkeit Autor « Lektor.

Kreativboard

Das Kreativboard bietet umfassenden und vielseitigen Raum zum optischen Entwerfen eines Projekts, beziehungs-
weise eine optische Darstellung des Projekts — mit Verknupfungen zu und von Szenen und Requisiten.

Kreativitat
Patchwork bietet mehrere Werkzeuge zur kreativen und bildlichen Arbeit mit dem Projekt an: Das Kreativboard,
Clustering, die Kreativmatrix nach Richard Norden, Plotten und die Storyline.

L

Leerabsatz
Ist ein Szenentyp, bei dem nach der Szene ein Leerabsatz ausgegeben wird. Hier wird die Funktion beschrieben.

Leitsatz
zu einem Projekt: siehe >Pramisse«

Lektorat

Heute sind Lektoren in Verlagen Manager, die fur die Auswahl und Bewertung von Manuskripten zustandig sind,
oft aber auch als Organisationsdrehscheibe zu einem Werk fungieren. Autoren sehen im Lektor noch die Person,
die sie friher im Verlag waren: Partner, die mit einem gemeinsam den Text besprechen und Anderungsvorschlage
zu Inhalt und Stil anbringen. Dieses Lektorat wird von Verlagen zunehmend ausgelagert. Oft erwarten Verlage
heute schon einen lektorierten Text — zumindest einen sehr fehlerarmen . Dass man sich um Rechtschreibung und
Grammatik nicht kimmern muss, weil das eh der Lektor bei einem Verlag macht, ist heute keine zeitgeméaBe Aus-
sage mehr. Manchmal Ubernehmen Lektoren auch die Aufgabe eines Korrektors.

Lesbarkeitsindex (LIX)
Der Lesbarkeitsindex ist eine zuschaltbare Funktion zur Prifung der Textqualitat. Absatze werden nach ihrer Les-
barkeit zwischen grin und rot in 11 Stufen farblich markiert.

Lesezeichen
Es konnen bis zu zehn Lesezeichen gesetzt und genutzt werden.

Linearitatsprifung
Die Linearitatsprufung bringt eine optische Verkntpfung von Szenen und Timelinedaten. So kann man prtfen, ob
die zeitlichen Ablaufe stimmig sind.

LIX
Siehe Lesbarkeitsindex.
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Lizenz

Patchwork wird nicht gekauft, sondern, wie es bei Software Ublich ist, es wird eine Nutzungslizenz erworben. Pat-
chwork gibt es mit oder ohne den Dudenzusatz, einem Modul, das Patchwork in Lizenz von EPS bezieht und in
Patchwork integriert hat. Auch die Version ohne Duden hat eine Rechtschreib- und Grammatikprifung. Stilpri-
fung, Lesbarkeitsindex usw. haben nichts mit dem Duden zu tun, und sind immer Bestandteil von Patchwork.

Locations
Siehe Schauplatze.

M

Markieren
Es gibt die Optionen der Szenenmarkierung (KapitelUbersicht) und einen Textmarker (im Text).

Mikroplotten Mikroplotten — das, was der Plot fur das gesamte Projekt sein soll, ist der Mikroplot fur die Szene:
Planung der Szeneninhalte. Die wiederum kénnen bei Erledigung in Steps umgewandelt werden, was spater einen
guten Uberblick gewahrleistet, sollte man etwas suchen.

MRUs (Motivation Reaction Units)
Diese Technik nach Dwight Swain ist hier beschrieben.

N

Namensgenerator
Mit dem Namensgenerator kann man sich lander- und sachgruppenbezogen Namen aus 40.000 Vornamen und
Uber 20.000 Nachnamen vorschlagen und gleich in die Figurenliste Ubernehmen lassen.

NaNoWriMo

Der NaNoWriMo (national novel writing month) ist jedes Jahr im November ein beliebter Schreib-Booster, den
Patchwork im Programm unterstutzt. Zigtausend Autoren weltweit registrieren auf einer Website ihre tégliche
Schreibleistung. Ziel sind mindestens 50.000 Woérter in dreiBig Tagen zu schreiben. Mittlerweile gibt es auch das
Camp NaNoWriMo, eine Sommerinitiative.

Navigator
Siehe Kapitelubersicht.

Neutrale Perspektive
Siehe Perspektive.

Normseite

Eine Normseite ist ein Standard zur Einschatzung des Umfangs eines Buches, der in der gesamten Buch- und Ver-
lagswelt Ublich ist. Er errechnet sich aus 30 Zeilen zu je 60 Anschlagen (inklusive Sonder- und Leerzeichen). Da je-
doch kaum eine Zeile genau 60 Anschléage aufweist und es auch Leerzeilen geben kann, kann man nicht von den
errechneten 1.800 (60x30) Zeichen ausgehen. Die Erfahrung zeigt einen Schnitt von circa 1.420 Zeichen pro Norm-
seite. Hier Naheres zu Patchwork und Normseiten.

Notizen
Siehe To-dos, Szenenrequisiten und Pinnwand.

Nummerierung
Szenen kdnnen automatisch hierarchisch nummeriert werden.
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O

Orthografische Bibliothek

Die orthographische Bibliothek wird Uber die Schaltflache im rechten Bereich aktiviert. Sie enthalt Hinweise zur
Rechtschreibung und Grammatik bei hdufigen Problemen: Auszeichnung, GroB3-/Kleinschreibung und vieles mehr.
Wenn es zu einem Wort, an dem der Cursor steht, einen Hinweis gibt, ist das Fragezeichen grtn hinterlegt. Auch
gibt es von dort aus interessante Links.

Outline
Outline ist eine komprimierte Ubersicht tber das gesamte Werk. Sie ist eine spezielle Darstellung der Kapiteltber-
sicht.

P

Paginierung

Seitenzahlung des Werks in der FuBzeile. Sie beginnt auf der ersten Seite, dem Schmutztitel mit Nummer 1. Ange-
druckt wird die Seitennummer aber erst auf der ersten Seite nach der Titelei. Das kann das erste Kapitel, aber auch
das Inhaltsverzeichnis sein. Siehe Seitennummer.

pako-Dateiendung
Die Dateiendung *.pako wird von Patchwork fir den Austausch zwischen Autor und Lektor verwendet.

Parallel andere Szene ansehen
Parallele Anzeige beliebig vieler anderer (und auch der aktuellen) Szene.

Passwortschutz
Man kann den Zutritt zu Patchwork durch ein Passwort absichern, was zum Beispiel bei mehreren Personen am
selben Computer sinnvoll sein kann.

Perspektive
Die Sicht, aus der eine Szene geschrieben wird. Die vier tblichen sind: Ich-Perspektive, personale, auktoriale und
neutrale Perspektive.

Perspektivenverteilung
Perspektivenverteilung im Projekt.

Pflichtexemplar

Pflichtexemplare sind Exemplare einer Veroffentlichung, die aufgrund eines Gesetzes, von ihrem Verleger an be-
stimmte Bibliotheken des Landes (Deutschen Nationalbibliothek in D) oder der Region, in der es verlegt wurde,
abgegeben werden muss. Meist muss man pro Veroffentlichung mit drei Pflichtexemplaren rechnen.

Pinnwand
Die Pinnwand ist eine Flache, auf der man projektbezogene Notizen ablegen, Textteile aus Szenen temporar able-
gen und Bilder ablegen kann.

Pitch
Der Pitch ist der Kurztext, auch Synopse, einer Szene. Er kann erstmals in der Kreativmatrix gebildet werden, aus
der Textelemente im Kreativboard generiert, und aus denen in weiterer Folge Szenen erzeugt werden kénnen.

Plot, plotten
Plotten ist eine Methode zur Strukturierung eines Werks. Es stehen mehrere Plotsysteme, je nach Aufgabenstel-
lung und Projektumfang, zur Verfugung.
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Post-its

Siehe Erledigungen.

Prémisse:

Die Pramisse ist die Feststellung in einem Satz dessen, was mit den Figuren als Ergebnis des zentralen Konflikts der
Geschichte passiert.

Projekt

Der Name eines Projekts muss nicht dem Buchtitel entsprechen und kann kurz und griffig sein. Ein Projekt kann
ein einzelnes Buch sein, eine Buchreihe, eine Kurzgeschichte oder Novelle, eine Kurzgeschichtensammlung, ein
Blog, ein Drehbuch. Es ist der oberste Begriff, unter dem Patchwork Daten speichert und setzt sich ausden Pro-
Jjekt-Eckdaten und Szenen zusammen, die die Funktion von Banden oder Teilen genauso Ubernehmen, wie fur Sei-
tenwechsel, Leer- oder ***-Abséatze sorgen.

Projekt archivieren

Archivieren bedeutet bei Patchwork Folgendes: Bei Patchwork ist ein Projekt keine einzelne Datei, sondern ein
ganzer Ordner, in dem es wiederum Unterordner gibt, unter anderem fur jede Szene einen eigenen. Mit den
Funktionen HauptmenU 'Projekt' 'Gesamtes Projekt archivieren' und Hauptmend 'Projekt’ 'Archiviertes Projekt off-
nen' gibt es Werkzeuge, um ein Projekt in eine einzige ZIP-Datei zu archivieren, beziehungsweise das Projekt aus
einem ZIP-Archiv herauszuholen. Weitere Infos in Datenarchivierung.

Projekt-Eckdaten

Die Projekt-Eckdaten beinhalten alles zum Projekt aulRer dem Text selbst. Also Angaben vom Titel dber den Auto-
rennamen (oder Pseudonym), Widmung, Impressum usw. bis hin zu individuellen Einstellungen fur die Ausgabe
als eBook (inklusive Cover) oder fur den Druck. Projekt-Eckdaten kénnen bandespezifisch individuell gespeichert
werden.

Projektimport von Patchworkprojekten in ZIP-Archivform

Der Projektimport ist fir Sachbuch-Arbeitsgruppen gedacht, bei denen mehrere Autoren ihre Fachthemen an eine
zentrale Stelle Ubergeben, die dann Lektorat und Feinschliff Gbernimmt. Er ist nicht fur litewrarische Werke geeig-
net, da weder Figuren und Schaupldtze noch Timeline, Kreativboard usw. Ubernommen werden.

Projektnotize
Man kann im rechten Bereich des Fensters oben neben Pitch, Epigraph und den Szenennotizen eine projektbezo-
gene Notiz erfassen.

Projektstatus
Projekten kann in der Liste der letzten Projekte, die zu Beginn angezeigt wird, ein optischer Status zugewisen wer-
den.

Protagonisten
Siehe Figuren.

Prufungen
Siehe Text prufen.

Puristischer Modus
Der puristische Modus ist eine spezielle Form der minimalistischen Textarbeit, der sich auch gut zur Uberarbeitung
eignet.
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R

Recherche

Es gibt die Konzeptarbeit (projektbezogen) und die Allgemeinen Recherche (allgemein), beide siehe Konzeptar-
beit/Allgemeinen Recherche, sowie die Szenenrequisiten, wo szenenbezogen Rechercheelemente abgelegt wer-
den kénnen.

Rechtschreib- und Grammatikprifung, sowie Thesaurus.

Patchwork bietet zwei Varianten an: die kostenlose Variante mittels Language Tool und die kostenpflichtige mit
dem Duden-Add-on. Die Rechtschreib- und Grammatikprufung kann temporar mit der Schaltflache rechts neben
dem Duden-Logo deaktiviert werden.

Referenzen
Patchwork stellt zwei groBe Werkzeuge fur Referenzen zur Verfugung

1. Referenzen von gewissen Themen zu Textstellen mittels der Kontexte und

2. Text-Requisiten-Referenzen zwischen Beschreibung, Vita, Notizen und Entwicklung der Requisiten einerseits
zu Textstellen andererseits.

Registerhaltigkeit

Damit Zeilen der Ruckseiten von Seiten nicht zwischen den Zeilen durchleuchten, sollten alle Zeilen immer auf der
gleichen Hohe ausgegeben werden. Beim Justieren von Uberschriften und abweichenden Schriften (weitere Vor-
lagen) ist diesbezuglich Fingespitzengefuhl angezeigt, wobei eine Linie im Gesamtdokument Linie hilft.

Reihen
Siehe Bande.

Requisiten

Bei Requisiten handelt es sich einerseits um Figuren (Protagonisten), Schauplatze und eine freie Gruppe fir Objek-
te, Gegenstande, Tiere usw. (alle sogenannte »echte« Requisiten). Andererseits gibt es szenenbezogene Requisiten
wie Bilder, Notizen und Recherchen.

Restaurieren

Es kann durch unterschiedlichste Situationen zu Schreibfehlern auf einem Datentrager kommen, vom Akku-Leer
Uber Cloudsoftware, Virensoftware bis hin zu defekten Datentragern. Viele Datenbestande lassen sich restaurieren,
weil standig im Projekt Backups angelegt werden. Das ist der Fall fur die Szenentexte, die KapitelUbersicht, den
Baum von Konzeptarbeit und Recherche, Kreativboardinstanzen und Requisiten.

Rollen
Figuren kann man 8 Rollen zuteilen, vom Protagonisten bis zum Statisten.

Rollbalken
Sie dienen der Navigation bei Inhalten, die die Grél3e des Bearbeitungsfensters Uberschreitet. Man kann sie immer
deaktivieren, nie oder nur bei dunklen Skins.

RVF-Datei
Der Dateityp, den Patchwork fur die Speicherungen von Textdateien verwendet. Man kann RVF-Dateien mit dem
in Patchwork vorhandenen RVF-Viewer Patchwork3RVF.exe ansehen, drucken und als RTF-Datei abspeichern.

S

Scene Tracking
Siehe Szenentracking/Szenenverfolgung
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Schauplatze
Schauplatze (Locations, Settings) zahlen zu den Requisiten. Sie kdnnen den Szenen zugewiesen und in der Timeli-
ne dargestellt werden.

Schmuckseiten fir Kapitel
Man kann Kapitel entweder mit einer freien Schmuck-Textseite beginnen oder mit Kapitelgrafiken arbeiten.

Schmutztitel

Griffiger Kurztitel des Werkes, der auf der ersten rechten, dem eigentlichen Titelblatt vorangestellten Seite aufge-
fuhrt ist. Diese Seite tragt in der Seitenzahlung die nicht angedruckte Nummer 1. Siehe Titelei.

Schnitt
Das sind die drei Kanten des Buchblocks, an denen man das Buch 6ffnen kann. Oben ist der sogenannte Kopf-
schnitt. Ein farblich gestalteter Schnitt hat Schnittverzierungen.

Schreiben in der vertikalen Textmitte
Siehe Typewriter-Scrolling.

Schreibblockade
Zum Entkommen aus einer Schreibblockade bietet Patchwork einige kreative Werkzeuge wie Kreativboard, Cluste-
ring, Kreativmatrix und Storyline.

Schreibmaschinengerausch

Man kann sich echtes Schriftstellerfeeling durch Schreibmaschinenanschlage bei jedem Buchstaben, bei Zeilen-
schaltungen usw. geben. Die Option ist von Haus aus eigeschaltet, kann aber natdrlich auch deaktiviert werden —
und zwar direkt im Schreibfenster mit dieser «# Schaltflache im Schreiben-Tab links oben (Sektor >Basics<).

Schreiborte-Historie
Bei der Schreiborte-Historie geht es um ein Logbuch der letzten Orte, an denen man im Projekt etwas geandert
hat.

Scrollen, sanftes
a) Mit der Lesehilfe kann man in individueller Geschwindigkeit den Text automatisch rollen lassen.

b) Dass der Cursor automatisch zur Bildmitte scrollt, erreicht man mit dem Typewriter-Scrolling.

Seitennummer

Die Seitennummer steht in der FuBzeile. Sie beginnt auf der ersten Seite, dem Schmutztitel mit Nummer 1. Ange-
druckt wird die Seitennummer aber erst auf der ersten Seite nach der Titelei. Das kann das erste Kapitel, aber auch
das Inhaltsverzeichnis sein. Die Optik der Seitennummer lasst sich in den Projekt-Eckdaten im Reiter >Titelei — Va-
riable 1< einstellen.

Seitenverweise
Mit Seitenverweisen kann man aus dem Text heraus auf andere Szenen verweisen. Im Text scheint dann die ent-
sprechende Seitenanzahl auf.

Seitenwechsel
Erfolgt vor einer Szene des Typs Hauptkapitel automatisch (kann aber unterbunden werden); er kann jedoch fur
jede andere Szene wiederum erzwungen werden. Hier werden das Unterbinden und Erzwingen beschrieben.

Seitenweise Darstellung des Schreibbereichs
Ein optionales Schreibfenster in seitenweiser Darstellung, der sogenannte Flow-Modus.
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Self-Publishing

Englisch fur Selbst-Verlegen. Verlage tbernehmen fir einen Autor das Lektorat, Korrektorat, die Covergestaltung,
das Marketing und den Vertrieb. Fur all diese Leistungen muss der Self-Publisher (SPler) selbst sorgen. Da die Kos-
ten fur ein Werk erheblich sind (mindestens 2.000 € allein fur Lektorat und Cover), scheuen sie viele SPler. Darun-
ter leidet bei SPlern haufig die Qualitat, was leider — aber zurecht — auch dafur sorgte, dass Self-Publishing lange
Zeit ein Makel fur einen Autor war (>der hat keinen Verlag gefunden und muss es selbst machen«). Das hat sich
allerdings mittlerweile etwas gebessert, da bei manchen SPlern das Qualitatbewusstsein gestiegen ist. Vorteil des
Self-Publishing ist naturlich, selbst die komplette Kontrolle tber alles zu behalten und man, so man zu den sehr
wenigen zahlt, die Erfolg haben, gut verdienen kann. Jeder muss abwagen, was fur ihn besser passt. Nur — einen
Verlag zu finden ist sehr schwierig. Auf der Suche nach einem sollte sich vor allem der Neueinsteiger davor huten,
einem DKZV auf den Leim zu gehen.

Setting
Siehe Schauplatze.

Sichern

Patchwork sichert automatisch beim Verlassen einer Szene sowie in einzustellenden Intervallen (Standard alle 2
Minuten, einzustellen in den Einstellungen > Tab Sicherung. Die Kapiteltbersicht wird bei jeder Anderung automa-
tisch in einer History gesichert. Projekte kénnen auch komprimiert archiviert werden.

Silbentrennung

Die Silbentrennung erfolgt erst bei der Ausgabe von Gesamtdokument (Print) oder eBook und nicht schon im
Schreibfenster.

Skins

Skins sind eine variable Erscheinungsform von Patchwork. Es gibt 16 Farbsets, die jederzeit einfach umgestellt je
nach Belieben ausgewahlt werden kénnen.

Smart-Import

Mit dem Smart-Import kann man eine RTF-Datei (diesen Dateityp kann jedes Textprogramm (wie Word, LibreOffi-
ce, OpenOffice, Papyrus, Textmaker ... erzeugen) gleichzeitig in ein Patchwork-Projekt umwandeln und in Szenen
gliedern.

Sonderzeichen
Eingabe von speziellen Sonderzeichen.

Spannungskurve, Spannungsbogen
Der Spannungsbogen ist eine Kurve, die die Spannung einer Geschichte zeigt. Siehe Szenencheck.

Sprachausgabe
Text vorlesen lassen.

Sprungmarken
Siehe Textmarken.

Statusleiste
In der Statusleiste am Ful3 des Patchworkfensters kann man einige globale Werte einsehen und ein paar Funktio-
nen durchfuhren.

Status-Suffix

Patchwork speichert automatisch zu einem Text mehrere Varianten ab. Mit speziellen Kennzeichnungen kénnen
Sie solche Versionen fur verschiedenste Zwecke markieren. Mehr dazu in der Szenenhistorie.

Steps

Steps sind Schritte innerhalb einer Szene, die einen effizienten Uberblick Gber den Text ermaglichen.
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Stichwortverzeichnis
Man kann mehrere Stichwortverzeichnisse pro Projekt erstellen, wobei man die einzelnen Begriffe im Text farblich
unterschiedlich darstellen lassen kann.

Stilanregung (Stilprufung)

Uber die Rechtschreib- und Grammatikprifung hinausgehende Stilpriifung beziglich verschiedener Wortarten,
Phrasen, Satzlangenkontrolle, Lesbarkeitsindex. In drei Hartestufen werden optional bestimmte Worter aus dem
Stilworterbuch (eines der Worterbucher) verschiedenartig im Text hervorgehoben. Dabei handelt es sich um Full-
worter, Adjektive, schwache Verben und mehr.

Storybuilding
Durch den Storybuilding-Assistenten steht ein geflhrter Einstieg in Geschichten zur Verfligung, beginnend bei der
»Mission« bis hin zum Plotten.

Storyline
Die Storyline ist einerseits ein Instrument, um eine Geschichte zu planen, andererseits eine spezielle Darstellung
der Szenen auf ihren Erzahlstrangen in horizontaler Ausrichtung.

Story Map
Story Map ist ein Werkzeug, mit dem man seine Szenen geografisch auf Karten visualisieren kann.

Subsets

Subsets sind Mehrere Ausztge der KapitelUbersicht, die man entweder manuell zusammenstellen oder sich aus
Szenen-Perspektivtragern oder Erzahlstrangen automatisch erzeugen lassen kann. So kann man zum Beispiel sehr
gut einen einzelnen Erzéhlstrang nachvollziehen und bearbeiten

Suchen

Es kann auf mehrere Arten gesucht werden: Suche im Text nach Begriffen und Formaten, aber auch nach mehre-
ren Begriffen zugleich (Begriffsreferenz) und schlieflich die automatische Suche aufgrund einer Zeichenkette in
der Zwischenablage, mit der das Einarbeiten von Testlesern/Lektoren/Korrektoren sehr erleichtert wird.

Synonyme

Siehe Thesaurus.

Szene

Die Szene ist der (kleinste) Baustein einer Geschichte Uber dem Absatz und hat die Funktion, in Banden oder Tei-
len zu gliedern, genauso, wie fur Seitenwechsel, Leer- und ***-Absétze zu sorgen. Sie enthalt ihren Text sowie
weitere Informationen zu ihrem Inhalt. Szenen werden in der Kapitelubersicht links als Baumstruktur dargestellt
und im Schreibfenster (Editor) bearbeitet. Szenen sind ein machtiges Hilfsmittel fur bessere Struktur und Qualitat
eines Werks.

Szene ausdrucken
Hier wird der Druck nur einer Szene (oder eines Kapitels) beschrieben.

Szene (de)aktivieren

Szenen koénnen einfach fur die Ausgabe als eBook und Print (de)aktiviert werden (drdcken der Leertaste auf der
Szene in der Kapiteltbersicht). Deaktivierte Szenen werden grau dargestellt. Uber die Bandeverwaltung kénnen
Szenen auch bandweise (de)aktiviert werden.

Szene splitten (teilen)
Szenensplittung ist eine einfache Methode, um aus einem markierten Textteil eine neue Szene zu erstellen.

Szenencheck
Der Szenencheck ist eine effiziente Methode der Uberarbeitung von Szenen sowie zur Visualisierung einer Span-
nungskurve.



Seite 268  Glossar

Szenenkennzeichen
Man kann Szenen ein Kennzeichen beigeben, das sich in einer kleinen Grafik vor dem Szenentitel in der Kapitel-
Ubersicht zeigt. Setzen/Ioschen mit Taste | £] in der Kapitelubersicht bei der gewunschten Szene

Szenenlangenvisualisierung
Die Szenenlangenvisualisierung stellt das GréBenverhaltnis der Szenen optisch am unteren Rand des Hauptfens-
ters dar.

Szenennotizen
Man kann im rechten Bereich des Fensters oben neben Pitch, Epigraph und der Projektnotiz pro Szene eine Notiz
erfassen.

Szenenorientiert
Dieser Begriff bedeutet, dass man sich immer der Tatsache bewusst ist, dass jede Geschichte aus einer Menge an
Szenen besteht. Patchwork unterstitzt das Arbeiten auf Szenenebene.

Szenenpitch
Siehe Pitch.

Szenenrequisiten

Szenenrequisiten sind szenenbezogene Requisitenzuordnungen wie Figuren, Schauplatze und Objekte sowie Bil-
der, Notizen und Internetverknipfungen. Gesammelt angezeigt oder gesucht werden kénnen Szenenrequisiten
Uber Scan nach Szenenrequisiten.

Szenentitel
Der Szenentitel wird normalerweise bei Haupt- und Unterkapiteln angedruckt, beim groBen, mittleren und kleinen
Szenenwechsel nicht. Zusatzlich steuert er aber MaBgebliches und beherrscht ein paar Tricks.

Szenentracking/Szenenverfolgung

Scenentracking oder Szenenverfolgung ist nicht nur ein Werkzeug zur Planung und spéater zur Ubersicht, sondern
es bietet Insiderinformationen fur den Autor zu den einzelnen Szenen auch wahrend des Schreibens — auch bei
Sachbuchern.

Szenenvignette
Kleine szenenbezogene Grafiken, die zwischen Titel und Text von Kapiteln angezeigt werden (eBook und Print) —
beschrieben unter Kapitel-, Folgegrafiken und Szenenvignetten.

Szenenwechsel
Ein Szenenwechsel tritt dann ein, wenn sich Ort, Zeit oder Perspektive andern — man also eine neue Szene be-
ginnt. Je nach Intensitat des Szenenwechsels wahlt man den Umbruch. Naheres unter Szene.

T

Tasks
Siehe Erledigungen.

Tastenkurzel
Eine Sammlung davon findet man im Tab Verwaltung > Sektion Information.

Teamschreiben
Mit Patchwork kann man im Team arbeiten — bis zu funf Teilehmern an einem Werk gemeinsam.

Teile
Siehe Bande.
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Templates
Siehe Vorlagen.

Text importieren
Siehe Smart-Import.

Text parken, Textschnipsel
Mit der Funktion Text parken kann man aktuell nicht bendétigte Textteile jeder GroB3e beim aktuellen Projekt oder
global parken.

Text prufen

Patchwork stellt eine grol3e Anzahl an Tools zur Verfigung, um den eigenen Text zu verbessern. Das sind Rechts-
chreib- und Grammatikprufung, Stilprufung, Szenencheck, Wortwiederholungen, Dialogverfolgung, Spannungs-
kurve, Wortanalyse, Text vorlesen lassen, Dialogverfolgung.

Textmarker
Man kann Text in vier verschiedenen Farben markieren. Welche Szenen Markierungen haben, das sieht man in der
KapitelUbersicht.

Textmarken

Textmarken erméglichen den projektinternen Sprung zu ihnen, indem man an einem anderen Ort einen Link dazu
erstellt. Sie kdnnen sowohl vom Autor genutzt werden, als auch fir den Leser — zum Beispiel fur Glossare — da sie
ins eBook Ubernommen werden.

Tiere
Siehe Gegenstande.

Thesaurus
Der Thesaurus lauft nicht unpraktisch tGber das Kontextment, sondern man kann ihn rechts, anstatt der Szenenre-
quisiten, vor allem beim Uberarbeiten, einherlaufen lassen. Hier die Einstellungen.

Timelines
Bei Patchwork gibt es zwei Timelines. Eine Standard-Timeline und eine Requisiten-Timeline, die Requisitendaten in
einem Zeitraster darstellt.

Titel

Siehe Projekt-Eckdaten (Buchtitel) beziehungsweise Szenentitel.

Titelei

Die Titelei ist bei einem Buch der Teil (Titel, Autor, Impressum, Widmung ...) vor dem Inhaltsverzeichnis bezie-
hungsweise vor dem Text. Sie wird in den Projekt-Eckdaten eingetragen, ihre Formatierung in den Einstellungen »
Tab Layout (Hauptmenu » 'Verwaltung' » 'Einstellungen' > Bereich 'eBook/Druckausgabe’) individuell angepasst und
im Gesamtdokument oder eBook automatisch erzeugt.

To-dos
To-dos haben die gleiche Aufgabe wie Memos, nur dass sie bei bestimmten Stellen direkt im Text angepinnt wer-
den. Uber den Unterschied von Erledigungspool, To-dos, Memos und Plot siehe Erledigungen.

Typewriter-Scrolling

Beim Typewriter-Scrolling bleibt der Cursor immer in etwa in der Bildmitte (was aber individuell gedndert werden
kann: Hauptment > 'Verwaltung' » 'Einstellungen’ » Bereich 'Editor (Schreibfenster)' > unter den Editorfarben), klebt
also nicht an der unteren Kante des Schreibfensters.
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U

Uberarbeitungsstatus
Siehe Bearbeitungsstatus.

Umbruch

Ein Umbruch beschreibt den Ubergang von einer Szene zur néchsten. Das reicht vom Seitenwechsel mit groBer
Uberschrift bis hin zu einem optisch nicht zu bemerkenden kleinen Szenenumbruch. Lesen Sie Genaues bei verti-
kale Gliederung

Unerlaubter Text

Durch die Umbruchslogik der Szenen bei Patchwork gibt es eine unerlaubte Situation, bei der kein Text in einer
Szene sein darf. Und zwar dann, wenn ein @l Haupt- oder T Unterkapitel Szenen mit groBem &3, mittlerem
== ynd kleinem — Szenenwechsel untergeordnet hat. Da Haupt- und Unterkapitel ihren Umbruch davor haben
und die anderen beiden danach, wiirde namlich zwischen dem Text von @l bzw. M und dem von &3, == ynd —
— da die den Umbruch danach haben, keine optische Trennung auBer eben der von Absatz zu Absatz stattfinden.
Deshalb sollten @l und T, die direkt als erstes &3, =8 und = untergeordnet haben, keinen Text enthalten.

Upgrade-Abo
Patchworks praktisches System, um an Upgrades zu gelangen. Diese gibt es ein- bis zweimal pro Quartal. Néhere
Informationen dazu auf der Patchworkseite unter Bestellen > Upgrades.

A\

Vakatseite
Leerseite in der Titelei, zumeist die linke Seite, weil rechts der Schmutztitel, Impressum, Widmung und Inhaltsver-
zeichnis stehen. Siehe Titelei.

Vanity Press
Siehe Druckkosten-Zuschussverlage

Vererben von Szenenrequisiten
Untergeordnete Szenen kénnen von ihrer Mutterszene Bilder, Recherchen und Notizen »erbenc.
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Verlag

Ein Verlag ist ein 6konomisch orientiertes Unternehmen, das Texte von Autoren als Blcher vertreibt. Er ibernimmt
in diesem Prozess fur das Werk das Lektorat, Korrektorat, die Covergestaltung, das Marketing und den Vertrieb.
Die Zusammenarbeit mit einem Verlag wird mit einem Autorenvertrag geregelt. Der Autor erhélt bei groBen Ver-
lagen oft einen Vorschuss und bekommt pro Buch Tantiemen, die in gréBeren Zeitraumen abgerechnet werden —
oft halbjahrlich oder jahrlich. Pauschalhonorare fur Werke sind selten. Der Prozentsatz der Tantienem liegt je nach
Verhandlungsgeschick und Bekanntheit des Autors zwischen 5 und in seltenen Fallen 12% des Netto-Ladenpreises.
Aufgrund sehr vieler Autoren ist es duBerst schwierig, an einen Verlag zu kommen. Es gibt (groBe) Publikumsverla-
ge, wo es praktisch unmaglich ist weil die meist auf Hausautoren oder Ubersetzungen aus dem Ausland bauen
(geringstes Risiko). Auch bei mittelgroBen Verlagen ist es nahezu gleich schwierig, unterzukommen. Die Chance ist
am besten bei Kleinverlagen, allerdings ist man dort meist angehalten, die Werbung selbst zu Ubernehmen. Abge-
sehen davon erhalt man bei ihnen Vorschuss nur sehr selten. Da wird meines Erachtens das Self-Publishing eine
sinnvolle Alternative. Heute kommen gro3e Verlage zu Autoren fast ausschlieBlich Uber Verlagsagenturen (siehe
unten). Zu erwahnen ist noch, dass ein korrekter Verlag kein Geld fur die Publizierung eines Werks verlangt. Ist das
der Fall, handelt es sich um einen Druckkosten-Zuschussverlag (DKZV) oder einen Dienstleister, der wegen der
hohen Betrage, die er verrechnet, kaum Interesse hat, das Buch zu vermarkten. Diese Dienstleister sind im Engli-
schen auch als Vanity Press bekannt — was euphemistisch als >Selbstkostenverlag« Ubersetzt wird, aber nichts ande-
res heift als Eitelkeitsherausgeber.

Verlagsagentur

Agentur, die fur einen Autor den passenden Verlag sucht, ihn bei Exposé sowie Vertragsverhandlungen mit dem
Verlag unterstutzt und dafur circa 20-25% der Tantiemen bekommt. Oft die einzige Chance, an einen groBeren
Verlag zu kommen. Doch mittlerweile ist es bei guten Agenturen zu landen beinahe so schwierig wie bei Verlagen
selbst.

Verlagsauslieferung

Firmen (z.B. Runge in Steinhagen), die fur manche Verlage die Lagerung und Lieferung ihrer Blcher tbernehmen.
Sie liefern an alle, die ein Buch bestellen, das sind der Buchhandler oder vor allem ein Barsortiment. Privat kann
man dort nicht bestellen. Verlagsauslieferung oder Barsortiment sind im VLB (Verzeichnis lieferbarer Bicher) als
Bestelladresse fur den Buchhandel eingetragen.

Verschieben von Kapiteln (und Szenen Gberhaupt)
Szenen kénnen einfach mit der Maus in der Kapitelubersicht verschoben werden.

Versteckter Text
Versteckter Text wird heller dargestellt und kann véllig ausgeblendet werden. Er wird nicht fur den Druck bezie-
hungsweise das eBook verwendet.

Verweise
Mit Seitenverweisen kann man aus dem Text heraus auf andere Szenen verweisen. Im Text scheint dann die ent-
sprechende Seitenanzahl auf.

Verzeichnisse
Mit Patchwork kann man automatisch ein Inhaltsverzeichnis vorne oder hinten im Dokument generieren lassen so-
wie Abbildungsverzeichnisse, Stichwortverzeichnisse und Glossare.

Videos zu Patchwork
Es gibt viele Videos zu Patchwork, zu denen man auf der Patchworkseite unter »Videos«< gelangt.

Vignetten
Verzierungen die an zwei Orten eingesetzt werden kann.

« Szenenvignetten als Trennsymbol nach groBem Szenenwechsel anstelle von drei Sternen (* * *)
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» Kapitelvignetten Als kleine Grafik zu Hauptkapiteln zwischen Titel und Text.

VLB (Verzeichnis lieferbarer Buicher)

Verzeichnis, bei dem Buchhandler meist im zweiten Anlauf nach einem Buch suchen, wenn sie es nicht bei ihrem
Barsortiment gefunden haben. Soll ein Buch im Buchhandel angeboten werden kénnen, ist ein Eintrag im VLB un-
erlasslich. Ein VLB-Eintrag ersetzt aber nicht das Marketing, sondern ist lediglich die Schnittstelle Leser/Buchhand-
ler o Verlag.

Vollbild (Zen-Modus)
Hier gibt es zwei Moglichkeiten:

1. Mit kénnen Sie den linken und rechten Teil ausblenden uind mit das Menuband. Urbig bleibt der
Schreibbereich mit dem Titel und den Navigationsschaltflachen.

2. Mit dem puristischen Modus haben Sie praktisch nur eine Seite, der Hintergrund wird abgedeckt und Sie
kénnen wenige wichtige Funktionen einblenden, wie den Pitch und den Thesaurus. Sie gelangen dort zu die-
sem Modus: Mendtab ' Schreiben ' > Sektion 'Modus' > Schaltfliche ‘Puristischer Modus'. Der puristische Mo-
dus lasst sich vielfaltig an die eigenen Bedurfnisse anpassen.

Vorlagen

Vorlagen wie in Word & Co gibt es in Patchwork nur bedingt. Unter Vorlagen kénnen neben dem FlieBtext vier
weitere Schrift- und Absatztypen eingestellt werden. Weiters gibt es Vorlagen fur die Beschreibungen, Notizen, Vi-
ta und Entwicklung bei den Requisiten, Vorlagen fur die Print-Seitenformate, die Print-Titeleien, die eBook-Titelei.

Vorlesefunktion
Siehe Sprachausgabe.

Vorsatz

Das Vorsatz(blatt) oder Vorsatzpapier eines Buchs verbindet den Buchblock vorne und hinten mit dem Buchdeckel
und dhnelt optisch einer in der Mitte gefalzten Doppelseite. Das Vorsatz hat primar die Aufgabe, die Einbandde-
cke mit dem Buchblock zu verbinden, um das Buch damit zu stabilisieren. Das Vorsatz deckt aber auch die Buch-
deckel von innen ab und schiitzt das erste (Schmutztitelseite) und letzte Blatt des Buches. Friher wurden Vorsatze
oft kunstlerisch gestaltet.

Vorversionen
Vorversionen sind éaltere Versionen der Szenen und dienen der Einsichtnahme von Anderungen im Lauf der Ent-
stehung einer Geschichte.

\\%

Werk
Siehe Buch.

Werkzeugleiste
Leiste mit individuellen Schaltflachen fir ein paar projekt- bzw. szenenbezogene Funktionen

Wichtige Links
Artikel, die man in der Recherche sammelt, kann man als >wichtig« markieren und dann tber (Allgemeine Re-
cherche) und it + [ F3 (Projekt-Konzeptarbeite) direkt aufrufen. Hier mehr zur Organisation davon.

Wortanalyse
Die Wortanalyse ist ein machtiges Tool zur Verbesserung des Texts.
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Worterbucher

In Patchwork gibt es mehrere Worterblcher. Rot unterwellte Worter, die die Rechtschreibprufung als >falsch« mar-
kiert, kann man als Projektworter abspeichern (nur dieses Projekt) oder im allgemeinen Worterbuch. Weiters gibt
es das Stilworterbuch, die Grundlage zur Stilprafung. Auch die Orthografische Bibliothek zahlt zu den Wérterba-
chern.

Wortwiederholungen anzeigen
Anzeige von Wortwiederholungen unter dem Gesichtspunkt naher und ferner Wiederholungen.
Mit Wortdoppelungen kann man sich Doppelungen nur des aktuellen Wortes anzeigen lassen.

Writers block
Siehe Schreibblockade.

Z

Zeilenfindungsindikator
Ein kleines Dreieck links im Editor, das anzeigt, wo sich geade der Cursor befindet. In den Einstellungen kann die
Farbe auch explizit angegeben werden.

Zeitstrahl
Siehe Timelines.

Wir empfehlen allen Autorinnen und Autoren das Buch Ich méchte gern ein Buch schreiben von Martin Danesch.
Es ist ein Prozessbegleiter fur neue und fortgeschrittene Autoren, der alle Stationen im Entstehungsprozess Pro-
zess eines Buches — von der Idee bis zum Marketing — anreifit. Erhaltlich Uber »>Bestellen< auf der Patchworkseite
oder auf der Autorenseite von Martin Danesch auf Amazon.
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